EGIiTiM VE BiLiM BAKANLIGI
EGiTiMi GELISTIRME BUROSU

-

VIl siniflar igin
Matematik

Ogretim Programi (Miifredat)

Uskiip, 2023 yili



OGRETIM PROGRAMI (MUFREDAT) HAKKINDA TEMEL VERILER

Ders Matematik
Dersin tiirii/kategorisi Zorunlu
Sinif VII (yedinci)
Ogretim programindaki e Sayilar ve sayilarla islemler
(miifredattaki) konular/alanlar ® Geometri
e Cebir
o Olgiim

o Verilerle ¢alisma

Ders sayisi

Haftada 4 saat/ Yilda 144 saat

Arag, Gereg ve Materyaller

e Sayl kartlari/rakamlar, tam sayi kartlari, besin bilgisi igeren bos lriin paketleri, indirimli triin katalogu,
dogrusal ifade kartlan, farkli cokgentiirlerine sahip kartlar, kagit bant, flas kartlar, yizler tablosu, oyun
zarlan (1-6), karton dikdortgenler, kare izgaralar, farkli renklerde toplar/kipler, tablo/diyagramda
sunulan veriler.

« iplikler, tahta cubuklar, mezura, geometri araglar, kiitle, uzunluk, sivi hacmi ve sicaklik dlgme aletleri.
e Cekic kagidi, flipchart kagidi, keceli kalemler, ¢ikartma kagidi, ofis malzemeleri - tikenmez kalemler,
bant, jeodezik tahtalar, grafik kagidi, makas, sivi yapistirici, strafor, sert kagit - karton.

e internet erisimi, Geometri yazilimi, LCD projektor, bilgisayarlar, hesap makineleri.

Ogretmen kadrosu igin normatif

Dokuz yillik ilkégretimin yedinci sinifinda matematik dersi, asagidaki niteliklere sahip kisiler tarafindan
verilebilir:

e Matematik — 6gretmenlik programindan mezun, Makedonya Yeterlilikler Cercevesi'ne goére VII/1
veya VIA dizeyinde ve 240 AKTS kredisine sahip kisiler;

o Matematik-Fizik programindan mezun, Makedonya Yeterlilikler Cergevesi'ne goére VII/1 veya VIA
diizeyinde ve 240 AKTS kredisine sahip kisiler;

e Matematik-Kimya programindan mezun, Makedonya Yeterlilikler Cercevesi'ne gore VII/1 veya VIA
diizeyinde ve 240 AKTS kredisine sahip kisiler;

e Matematik-Bilgisayar (6gretmenlik programi) mezunu, Makedonya Yeterlilikler Cercevesi'ne gore
VII/1 veya VIA duzeyinde ve 240 AKTS kredisine sahip kisiler;

e Matematik (6gretmenlik disi program) mezunu, Makedonya Yeterlilikler Cercevesi'ne goére VII/1
veya VIA dizeyinde ve 240 AKTS kredisine sahip olmakla birlikte, akredite bir ylksekdgretim
kurumunda pedagojik-psikolojik ve yontemsel formasyon egitimi almis kisiler.

Ayrica, Doga Bilimleri ve Matematik Fakiltesi — Matematik Grubu lisans programindan, Pedagoji
Akademisi'nden ya da denk bir yiiksek pedagoji okulundan mezun olan ve okutmakta oldugu ders icin
6gretmen unvanini kazanmis 6gretmenlerin, halihazirda gorev yaptiklarn pozisyondaki calisma iliskisi
sona erdirilmez.




ULUSAL STANDARTLARLA ILISKisi

Mifredat Ulusal Standartlarin asagidaki ¢apraz alanlarindan ilgili yeterlilikleri de icerir: Matematik ve Dogal Bilimler:

Ogrenci sunlari bilir:

-A.1 ITam sayilar, kesirler ve ondalik sayilarla islem sirasini (parantez dahil) kullanir;

I-A.2 Sayilari belirli bir dogruluk derecesine kadar yuvarlar;

I-A.3 Faiz, iskonto, kar, zarar ve vergi gibi basit kisisel veya hane halki finans sorunlari da dahil olmak tizere yizdelik azalmalari veya
artislar arastirir;

I-A.4 Farkh nicelikleri karsilastirmak icin kesirleri veya yilizdeleri ne zaman kullanacaginiza karar verir;

I11-A.5 GlnlUk yasamin farkli baglamlarinda o6lgek dnerir/uygular;

I-A.6 iki nicelik dogru orantili oldugunda sonug ¢ikarmak ve problemleri ¢dzerken orantililigi kullanmak, érnegin bir para biriminden
digerine donustlirme yapar;

-A.7 Sifir, pozitif veya negatif tam sayilarin Gslerini kullanabilir ve ayni taban ve Uslere sahip kuvvetlerin, kuvvetlerin, ¢arpimlarin ve
bélimlerin ¢arpma ve bolme islemlerini uygulayabilir;

I1-A.8 Cebirsel ifadeleri basitlestirmek veya donilstirmek ve basit cebirsel kesirleri toplayip ¢ikarir;

I11-A.9 Bir aritmetik dizinin n'inci terimini tanimlayan bir ifade olusturmak;

I11-A.10  Tamsayi katsayili dogrusal denklemlerin; iki bilinmeyenli iki dogrusal denklem sisteminin ve bir bilinmeyenli dogrusal esitsizliklerin
c6ztimlerini olusturmak, ¢c6zmek ve grafiksel olarak yorumlar;

I11-A.12  |Agilarin, kesisen cizgilerin, Uggenlerin, diger ¢cokgenlerin ve bir dairenin 6zelliklerini kesfetmek ve problemleri ¢ézerken hangi
Ozelliklerin kullanilacagina karar verir;

I11-A.13 3B sekilleri 1zgaralar ve izdisiimler araciligiyla analiz eder;

I11-A.15 2B sekilleri, 6teleme, dondirme, eksenel simetri ve benzerligi birlestirerek dondstirir;

I11-A.16  [Olgekli gizimler olusturmak ve kullanmak ve haritalari yorumlar;

[11-A.18  |Farkli baglamlarda 6lgi birimlerini (uzunluk, kitle, hacim, alan ve hacim) kullanir;

I11-A.20 3B sekillerin alan ve hacmini hesaplar;

I11-A.23  [Tablolan, grafikleri ve diyagramlari yorumlamak, sonugclari karsilastirmak ve belirlenen hipotezin dogrulugu hakkinda sonuglar
cikarir;

I11-A.24  [Bir olayi, olayin olasiligini, goreceli sikhgini tahmin etmek ve bir deney hakkinda sonuglar ¢ikarmak;

I11-A.26  [Bir problemi ¢6zmeye yonelik farkl yaklasimlarin etkinligini degerlendirmek ve ¢6ziim prosedirini iyilestirmek;

I11-A.27  |Gesitli problem durumlarini ¢6zmek ve bilgiyi test etmek igin matematiksel uygulamalar kullanmak.

Ogrenci sunlari anlar ve kabul eder:

I1-B.1 Yeterince cabalarsa herkes matematigi 6grenebilir;

111-B.2 Matematikten elde edilen bilgi giinlik yasamin bircok alaninda uygulama alani bulur;

111-B.3 Matematik bilgisi, diger derslerden ve bilimsel disiplinlerden bilgi edinmek icin gereklidir;

I-B.4 Matematik 6grenmek eglenceli ve ilgi ¢cekici olabilir.




Miufredat ayrica Ulusal Standartlarin asagidaki capraz alanlarindan ilgili yeterlilikleri de icermektedir:
Dijital Okuryazarlk, Kisisel ve Sosyal Gelisim, Toplum ve Demokratik Kiiltiir ve Teknoloji, Miihendislik ve Girisimcilik.

Dijital Okuryazarhk

Ogrenci sunlari bilir:

IV-A.2  [Bir gbrevi/problemi ¢6zmek icin BT'nin ne zaman ve nasil etkili bir sekilde kullanilacagini degerlendirir;

IV-A.4  |Baskalaryla is birligi yaparak bir sorunu analiz etmek, bir fikir gelistirmek, arastirma ve ¢6zimi igin plan yapmak ve BT'yi ne zaman ve ne
icin kullanacagini planlar;

IV-A.5  |Hangi bilgilere ihtiya¢ duydugunu belirlemek, dijital verileri, bilgileri ve icerikleri bulmak, se¢cmek ve indirmek ve bunlarin belirli ihtiyac ve
kaynagin glivenilirligi ile iliskisini degerlendirir;

IV-A.6  |Farkh veri isleme araglarini segmek ve kullanmak, verileri analiz etmek ve kullanim kurallarina uygun olarak farkh sekillerde sunar;

IV-A.13 [Dijital Grlin ve ¢6zlimler igin inovasyon ve kullanigshlik da dahil olmak Gzere kalite kriterlerini tanimlar.

Ogrenci sunlari anlar ve kabul eder:

IV-B.1  |Dijital okuryazarhk giinliik yasam icin olmazsa olmazdir; 6grenmeyi, yasami ve ¢alismayi kolaylastirir, iletisimin, yaraticiigin ve
inovasyonun genislemesine katkida bulunur ve cesitli eglence firsatlar sunar;

IV-B.2  [Bilisim teknolojilerinin sorumsuz ve beceriksizce kullanilmasi, birey veya toplum acisindan sinirlamalar ve riskler dogurabilmektedir.

Kisisel ve sosyal gelisim

Ogrenci sunlan bilir:

V-A.6 Ogrenme ve kisisel gelisim hedefleri belirlemek ve bunlara ulasma yolunda ortaya cikan zorluklarin istesinden gelmek icin ¢alisir ;

VA.7 Kendi deneyimlerini 6grenmeyi kolaylastirmak ve gelecekte davranislarini ayarlamak igin kullanir;

V-A.8 Kisinin kendi zamanini, belirlenen hedeflere etkili ve verimli bir bicimde ulasmasini ve kendi ihtiyaclarini karsilamasini saglayacak bicimde
organize eder;

V-A.9 Kisinin kendi eylemlerinin ve baskalarinin eylemlerinin kendisi ve baskalar Gzerindeki sonuclarini 6ngorir;

V-A.10 |Dijital kimligine, glivenligine ve itibarina 6zen géstermesi ve gizlilik politikalarina saygi duyar;

V-A.14  |Aktif olarak dinlemek ve uygun sekilde yanit vermek, baskalarina empati ve anlayis gostermek ve kendi endiselerini ve ihtiyaglarini yapici
bir sekilde ifade eder;

V-A.15 |Ortak hedeflere ulasmak icin baskalariyla is birligi yapmak, kendi goris ve ihtiyaclarini baskalariyla paylasmak ve baskalarinin goéris ve
ihtiyaclarini dikkate alir;

V-A.17  |Kendisi icin geri bildirim ve destek aramak, ancak ayni zamanda baskalarinin yararina yapici geri bildirim ve destek saglar;

V-A.18  [Sorunlar ortaya cikarmak, bilgi ve dnerileri analiz edip degerlendirmek ve varsayimlari test etmek icin ilgili sorular sorarak arastirma yapar;

V-A.19  [Onerilerde bulunmak, farkli olasiliklari degerlendirmek ve sonuglar ¢ikarmak ve rasyonel kararlar almak icin sonuclari 6ngoriir.

Ogrenci sunlari anlar ve kabul eder:
V-B.3 Kisinin kendi basarilari ve refahi bliylik olclide gosterdigi cabaya ve elde ettigi sonuglara baghdir;
V-B.4 insanin yaptigi her eylemin kendisi ve/veya cevresi lizerinde sonuclari vardir;




V-B.7 Gorevleri yerine getirmek, hedeflere ulasmak ve ginlik durumlarda karsilasilan zorluklarin istesinden gelmek icin inisiyatif, azim, sebat
ve sorumluluk 6nemlidir;

V-B.8 Baskalariyla etkilesim iki yonludir; tipki kisinin kendi c¢ikarlarini ve ihtiyaclarini karsilayabilmesi icin baskalarindan kendisine olanak
taninmasini talep etme hakki oldugu gibi, baskalarina kendi ¢ikarlarini ve ihtiyaglarini karsilayabilmeleri igcin alan tanima sorumlulugu da
vardir;

V-B.9 Geri bildirim almak ve yapici elestirileri kabul etmek, bireysel ve toplumsal diizeyde kisisel ilerlemeye yol agar.

Toplum ve Demokratik Kiiltiir

Ogrenci sunlari bilir:

VI-A.3 Kendi gorislerini formile edip savunmak, baskalarinin gorislerini dinlemek ve analiz etmek ve ayni fikirde olmasa bile onlara saygili
davranmak.

Odrenci sunlari anlar ve kabul eder:

VI-B.6 Ortak bir kamu yarari elde etmek icin baskalariyla kisisel katihm ve is birligi sarttir.

Teknik, Teknoloji ve Girisimcilik

Ogrenci sunlari bilir:

VII-A.1  |Bilimsel bilgileri teknik ve teknolojideki ve glinlik yasamdaki uygulamalariyla birlestirmek;

VII-A.4  [Uriin ve/veya hizmetlere yol agan fikirler ve tasarim faaliyetleri Giretmek;

VII-A.5  [Klltlrel, sosyal veya ticari degeri olan basit projeleri baslatmak, gerekli kaynaklari ve olasi riskleri g6z 6niinde bulundurarak bunlarin
uygulanmasini planlamak ve uygulamaya iliskin bir rapor hazirlamak;

VII-A.6  |Fayda degeri olan bir Grinlin Gretim planini gelistirmek, Griini uygun malzeme, arag ve prosedirler kullanarak tretmek ve islevselligini
dogrulamak;

VII-A.9  |Daha 6nce kabul edilmis kurallara uygun olarak ve tim ekip Uyelerinin rol ve katkilarina sirekli saygi gostererek ekip ¢alismasina aktif
olarak katilir.

Ogrenci sunlari anlar ve kabul eder:

VII-B.5  |Kaynaklar sinirsiz degildir ve sorumlu bir sekilde kullaniimasi gerekir.




OGRENIM KAZANIMLARI

Konu: SAYILAR VE SAYILARLA iSLEMLER
Toplam saat: 48

Ogrenme kazanimlan:
Ogrenci sunlari yapabilecektir

1. Problemleri ¢ozerken kiime islemlerini uygular.

2. Tam sayilari ve bir tam sayinin mutlak degerini ginlik yasamda uygular.

3. Tam sayilarla hesaplamalari basitlestirmek icin aritmetik yasalarini ve ters islemleri kullanir.

4. Problemleri ¢o6zerken dogal sayi Gissii olan kuvvetleri ve belirli dogal sayilarin karekdkind kullanir.

. Glnlik yasamda problemleri ¢6zerken kesirler, ondalik sayilar ve yiizdeler arasindaki iliskiyi kullanir.
6. Pozitif rasyonel sayilarla islemler iceren giinliik yasamda problemleri ¢ozer.

7. Olgek ve dogru orantililk iceren problemleri ¢ozer.

8]

Konular (ve kavramlar): Degerlendirme standartlar:
e Kiime islemleri ® Bir tabloda, Venn diyagraminda ve betimsel olarak verilen kiimelerin kesisim, birlesim ve farklarini
(birlesim (U), kesisim (n), fark (\), ayrik belirler.
kiimeler, degismeli ve birlestirici ® Kiime islem sembollerini (N, U ve \) kullanir.
ozellikler, sirah ¢ift, Kartezyen ¢arpim (x), e "Ve" ve "veya" arasindaki farki ayirt eder.
Kartezyen kare) ® Kesisim ve birlesimlerin degismeli ve birlesimsel 6zelliklerini 6rneklerle gosterir.

e Sirali cift ile iki elemanli kiime arasindaki farki ayirt eder.
e Verilen bir kiimenin sirali giftler kiimesini belirler.

e Kartezyen carpimini basit 6rneklerle yazar ve belirler.

e Kartezyen carpimini Kartezyen sema ile temsil eder.

e Tam Sayilar e Sayi dogrusunda tam sayilari karsilastirir ve siralar.
(Z+, Z- ve Z tam sayilar kiimesi, kiguk ® <, <, =, 2, >isaretlerini dogru kullanir.
veya esit (<), buylk veya esit (=), mutlak ® Kiime islemleri araciligiyla N, NO,Z+, Z- ve Z arasindaki iliskiyi agiklar.
deger (|al)) e Verilen bir tam sayinin mutlak degerini belirler.
e Tam sayi islemleri ¢ Ayni veya farkli isaretlere sahip iki veya daha fazla tam sayinin toplamini ve farkini belirler.

e Tam sayilari toplarken degismeli ve birlestirici 6zellikleri kullanir.

¢ Ayni veya farkliisaretlere sahip tam sayilarin ¢carpimini veya bdlimini hesaplar.
e Tam sayilarla islem yaparken degismeli, birlestirici ve dagitici 6zellikleri kullanir.
e Tam sayilar iceren bir sayisal ifadenin degerini hesaplar.

¢ Mutlak deger iceren bir sayisal ifadenin degerini belirler.

o Z'deki islemleri ve ozelliklerini kullanarak denklemleri ¢6zer.




e Bir dogal sayinin kuvveti ve koki
(kuvvet, kuvvetin tabani, Us, kuvvet
degeri, kare, karekok)

¢ Dogal sayi Ussi olan bir kuvvetin ne oldugunu aciklar.

¢ Bir kuvvetin Uss(, tabani ve kuvvet degeri arasindaki farki ayirt eder.

¢ Dogal sayi Ussl olan bir kuvvetin degerini hesaplar.

¢ En az 100'e kadar olan dogal sayilarin karesini ve ilgili karekdklerini tanir.

e Pozitif rasyonel sayilar, ylzdeler
(sonlu, sonsuz, tekrarlayan ondahk
sayllar)

¢ Kesirleri ayni paydaya indirger.

¢ Kesirleri diyagramlar kullanarak, ayni paydaya indirgeyerek, ayni paya indirgeyerek veya kesirleri
ondalik sayilara donistlrerek karsilastirir ve siralar.

e Olciim de dahil olmak lizere pozitif rasyonel sayilari siralar ve ayni 6l¢ii birimine dénustirdr.

¢ Ondalik sayilari, 6lciim de dahil olmak lGzere birden fazla ondalik basamaga yuvarlar.

o Sekillerin, bitinlerin ve 6lcilerin parcalarini tanimlamak icin kesirleri ve yiizdeleri kullanir.

e Bir bitlinin basit ylzdelerini hesaplar (cevap bir tam sayidir) ve bir bittndn bir parcasini kesir veya
yuzde olarak ifade eder.

e Farkli nicelikleri temsil etmek ve karsilastirmak igin ylzdeleri kullanir.

¢ Pozitif rasyonel sayilarla islemler

e Kesirleri toplar ve gikarir.

e Belirli bir kesrin tersinin kavramini agiklar.

e Bir kesri bir tam sayiyla ¢arpar ve boler.

e Kesirleri carpar ve boler.

® Bolme isleminin kalanini kesir olarak yazar.

¢ Farkli ondalik basamak sayilarina sahip ondalik sayilar dahil olmak tizere ondalik sayilari toplar ve
cikarir.

¢ Ondalik sayilari carpar ve boler.

® Baglamin gerektirdigi sekilde bdlme isleminden sonra yukari veya asagi yuvarlama kullanir.

e Olcek ve orantilihk

@ Bir niceligi belirli bir oranda iki pargaya boler.
® Oran ile bir butliniin pargasi arasindaki iligkiyi tanir.
e Belirli bir baglamda dogru orantiihig! kullanir.




Etkinlik 6rnekleri:

e Kiimelerle islemler hakkinda disiinmeyi tesvik etmek icin 6grencilere bir gorev verilir: Birka¢ 6grenciye evcil hayvanlarinin olup olmadigi ve varsa ne tir
bir evcil hayvan olduklari sorulur.

Toplanan veriler Venn diyagramlarinda gosterilir. A kiimesi, kopegi olan 6grencilerden, B kiimesi ise kedi yavrusu olan 6grencilerden olusur.

Asagidaki sorular sinif diizeyinde 6grencilerle tartisilir: KYHE MAYE

o Hangi 6grencilerin sadece képegi var? Peman B Wrop
o Kag 6grencinin sadece kedi yavrusu var? ] RERCIPER
: AgdpwujaH lNoue BepoHuKa
o Hangi 68rencilerin hem kedi yavrusu hem de kdpek yavrusu var? HukonuHa
o Hangi 6grencilerin kbpegi veya kedi yavrusu var? Mwup3a KaTepuHa

Cawo

o Kag 6grencinin evcil hayvani yok?

e Ogrenciler ikili gruplar halinde calisir ve kendilerine bir problem durumu verilir: Venn diyagramlari A ve B kiimelerini gosterir; dyle ki A, yabanci dil
dgrenmeyi tercih eden 7. sinif 8grencilerinden olusan bir kiimedir ve B kiimesi ayni sinifta olup sporu seven dgrencilerden olusur. Ogrencilerin su ifadeleri

tamamlamalari gerekir: "3 6grenci 0grenmek istiyor, ancak o0grenmiyorlar ve onlar kiimenin elemanlandirlar, ancak
kiimeye ait degillerdir", "5 &grenci 0grenmek istiyor ve kiimenin VE kiimenin
elemanlaridirlar”, "16 6grenci O0grenmek istiyor ve kiimenin VEYA kiimesinin elemanlaridirlar". Son

olarak giftler cevaplarini kontrol etmek icin cevaplarini degistirirler ve "VE" ile "VEYA" arasindaki farki birbirleriyle tartisirlar.

e Ogrenciler gruplara ayrilir ve iki kiimenin kesisimini, birlesimini veya bir kiimenin digeriyle farkini temsil eden kisimlarin renklendirildigi Venn
diyagramlarinin resimleri verilir. Her resmin altina, kiimelerin kesisimi, birlesimi veya farkinin ne oldugu yazilr. Ogrenciler, temsil edilen kiimeleri betimleyici
bir sekilde yazmali ve her resmin yanina kendi kelimeleriyle kiimelerin kesisimi, birlesimi ve farki terimlerinin agiklamasini yazmaya ¢alismalidir. Son olarak,
her grup sinif diizeyinde sunum yapar ve tartisir. Bu sekilde, kiimelerin kesisimi, birlesimi ve farkinin tanimini bulmalari gerekir.

e Ogrenciler 3 grup halinde galisir ve internet erisimi veya uygun literatiir (bir fen bilgisi ders kitabi vb.) kullanirlar. Ogrencilere su gérev verilir: A tath suda
yasayan bitki ve hayvan kiimesi, B deniz suyunda yasayan bitki ve hayvan kiimesi ve C su disinda yasayan bitki ve hayvan kiimesi olsun. Grup halinde
arastirma yapin ve sunlar kontrol edin:

Grup 1: Ave B kiimelerinin ortak elemanlari var midir? Grup 2: Ave C kiimelerinin ortak elemanlari var midir? Grup 3: B ve C kiimelerinin ortak elemanlari

var midir?
A B

"

Her grup su sorulari yanitlar: Ortak d6geler varsa, bunlar bir kiime olarak nasil yazarsiniz? Her iki kiimeye ait olan bu 6gelerin 6zellikleri nelerdir? iki veya
daha fazla kiimenin ortak 6gelerine karsilik gelen kiimeler arasindaki hangi islem? Gruplar yanitlarini bir flipchart'a yazar ve ardindan g¢alismalarini sinifa
sunar.




e Ogrenciler, STATIONS teknigini kullanarak gruplar halinde kiimelerle ilgili islemleri iceren problemleri ¢ézerler. Her grup, iizerinde ayni gérevin yazili
oldugu bir cekic alir ve ¢6ziim prosedirini eksiksiz bir sekilde sunmalari gerekir. Belirli bir siire sonra, 6gretmenin isaretiyle her grup bir sonraki istasyona
gecer ve diger grubun gorevi ¢ozme yontemi hakkindaki yorumlarini birakir. Sonunda, her grup kendi cekicine doner ve calismalari hakkinda alinan
yorumlari inceler. Bir gorev Ornegi: "Bir siniftaki 6grenciler matematik veya tarih boliminin Gyesidir. 18 6grencinin hem matematik hem de tarih
bolimiinin, 23 6grencinin matematik boliminiin ve 21 6grencinin tarih bélimiinin Gyesi oldugu biliniyorsa, sinifta kag 6grenci vardir?" Her grubun gorevi
ayni olup, her istasyonda dontsimli olarak diger gruplarin problemi ¢6zme yontemleri hakkinda yorum birakmalari amaglanir.

e Ogrenciler kiimelerin islemlerinin kesisim ve birlesimlerinin 6zelliklerini giinlik yasamdan érneklerle gdstermelidir. Ogrencilere ikili gruplar halinde A={x|x
siniftan bir 6grencidir ve sabah dogmustur}, B={x|x siniftan bir 6grencidir ve yilin ilk 6 ayinda dogmustur}, C={x|x siniftan bir 6grencidir ve yaz aylarinda
dogmustur} kiimeleri verilir. ikili gruplardaki 6grencilerden biri bagimsiz olarak AEB, , AEB, (AEB)AC, (AEB)EC kimelerini, digeri ise BEA, BEA, AE(BEC),
ARI(BEC) kiimelerini belirler. Sonra ikili gruplar halinde elde ettikleri ¢c6ziimleri (kimeleri) kontrol ederler. Kiimelerin islemlerinin kesisim ve birlesimlerinin
degismeliligi ve birlesmeliligi hakkinda sonuglar c¢ikarirlar.

o Sinif diizeyindeki 6grenciler su sorulari tartisir:

1) (2,-1) ve (-1,2) sirah ikilileri, bir koordinat sisteminde ayni noktanin koordinatlari midir?

2) 3. sira yerine 5. sira ve 5. sira yerine 3. sira yazan bir biletimiz olsaydi, sinemada ayni koltuga oturur muyduk?

3) {1,2} ve {2,1} kiimeleri arasindaki fark nedir?

Ogrenciler, 6gretmenin rehberliginde, sirali ikili ile iki elemanl kiime arasindaki farki tartisir ve bir sonuca varirlar.

e Ogrenciler gruplar halinde calisir ve her grup, o gruba ait 6grencilerin isimlerini yazar. Ardindan, belirli bir konuda 6devlerine kimin yardim edebilecegini
siral giftler halinde yazarlar; giftteki ilk kisi yardimci, ikinci kisi yardim alan kisi olur. Her gruptan bir 6grenci, ortaya cikan sirali giftleri sunar.

o Onceki etkinlikle baglantili olarak, 6grenciler gretmenin verdigi talimatlara gére bir Kartezyen sema olustururlar. Ornegin, {Deyan, Sara, Halim, Mariya}
O0grenci kimesi ve (Sara, Deyan), (Halim, Sara), (Mariya, Halim), (Deyan, Mariya) sirali ikilileri i¢in, kullanacaklari ve lizerinde birlikte c¢alisacaklar konulari
yazacaklari sema su sekilde olabilir:

e Kartezyen semadan okuyan 6grenciler, son olarak okuduklari tim sirali giftlerin kimesini yazarlar. fejan Capa Xanum Mapuja
e Resimde verilen 6rnege gore kiicik gruplara ayrilan 6grenciler, su sorular cevaplamaldir (sirali ¢iftleri ve/vey Neja - " { ) ‘MayeMawa
a) A ve C noktalarini birbirine baglayan yollar nelerdir? b) A'dan C'ye hangi yollar mimkindar? _— MCTQE{JG‘ J \
c) C'den A'ya hangi yollar mimkindir? ‘ pwp.| {
Son olarak, bir grup halinde a), b) ve c) durumlarinda neyin farkl oldugunu tartisin. Xarmm “
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o Ogrenciler ikili gruplar halinde calisarak Sihirli Kutu oyununu oynarlar. Kutunun icinde lzerlerinde tam sayilar yazili kartlar vardir. Her ikilinin elinde,
izerinde sifir rakami yazili bélme islemi olan bir bant vardir ve < ,=,> isaretli kartlar hazirlamislardir. ikililerdeki her 6grenci kutudan bir kart ¢ceker ve
sonra aralarina <,=,> isaretli kartlar yerlestirerek kartlardaki sayilari karsilastirir. Ornegin, ikili gruplardaki 6grenciler -5 ve 4 sayilarini geker ve isaretli
kartlar kullanarak -5 < 4 sonucunu elde ederler. Sonra, sifir rakami yazili bant tizerine mandalli sayi kartlarini yerlestirirler. ikililer, elde ettikleri kart
seritlerini sinifta belirlenmis bir yere asarlar ve sinif dlizeyinde tartisirlar.

e Ogrenciler gruplar halinde calisir ve iki kutu verilir. Bir kutuda 1000'den kiiciik sayilar, diger kutuda ise "Sayiyi en yakin 10/100/1000'e yuvarlayin" yazan
kartlar vardir. Gruptaki bir 6grenci ilk kutudan bir sayi, ardindan ikinci kutudan bir kart ceker (6rnegin, Ogrenci ilk kutudan 547 sayisini, ardindan ikinci
kutudan "Sayiyl en yakin 10'a yuvarlayin" yazan bir kart ceker) ve cevabi soyler. Ogrenciler sirayla kart ceker ve her 6grencinin dogru ve yanlis cevaplarini
bir tabloya yazarlar. Grupta en ¢ok dogru cevabi veren 6grenci kazanir.

e Ogrenciler, lzerinde sorular yazili kagitlar ¢ikarirlar. (Soru &rnekleri: N BN 0 dogru mudur? ; Z n Z = 0 dogru mudur? ; 0 B N dogru mudur?; ... ) Ogrenci,
ortaya ¢ikan soruyu tahtaya yazar ve cevaplar. Daha sonra 6grenciler ellerini kaldirarak cevabin dogru mu yanhs mi oldugunu onaylarlar. Cevap yanlissa,




baska bir 6grenci dogru cevabi tahtaya yazar.
e Ogrenciler ikili gruplar halinde calisir. Bir dgrenci bir tam sayi séyler, ikili gruptaki diger 6grenciise o sayinin mutlak degerini sdyler. Ornegin, bir 6grenci
-2 derken, digeri - 2 = 2 der. Sirayla sayi soylerler ve on denemeden sonra en ¢ok dogru cevabi veren 6grenci kazanir.
» Ogrenciler, tam sayilar toplayip cikarirken "+" veya "-" isaretlerinin etkisini anlamak icin giinliik hayattan bir problem ¢ozerler. Kiiciik gruplar halinde
calisirlar ve verilen bir problem durumuyla ilgili sorulari yanitlarlar:

- Unla bir turistik bélgede, ilgi cekici yerlerden biri mor bir zeplin. Bir mavi balon eklendiginde zeplin 1 metre yukari (+1) hareket eder ve eklenen her kirmizi
agirhk (agirlik nedeniyle) icin 1 metre asagi (-1) hareket eder.
Talimatlar: Mor balonun yiiksekligindeki degisiklikleri sayisal ifadeler kullanarak kaydedin; her mavi balon icin "+" isareti ve her kirmizi balon igin

isareti yazin.
6#0¢+

‘.:;‘ ¢_

a) Ucakta baslangicta 3 balon vardi. 2 balon eklersek, ugaktaki toplam balon sayisi kag olur? (Ogrencilerin (+3)+(+2)=+5 yazmalari beklemyor.))

b) Ucakta 3 balon var ve 2 agirlik ekleniyor. Ugagin yiksekligi nasil degisir? Sadece balon sayisini degistirerek yiksekligi degistirerek ayni etkiyi nasil elde
edebiliriz? (Ogrencilerin (+3)+(-2)=+1, (+3)-(+2)=+1) yazmalari bekleniyor.

c¢) Ucakta 2 agirlik var ve 2 tane daha ekleniyor. Ugaga hicbir agirlik baglanmadiginda, ugagin yiksekligi konumuna gore nasil degisir?

d) Ugakta 2 agirlik var ve 3 balon ekleniyor. Ucaga hicbir agirlik veya balon baglanmadiginda, ugagin yuksekligi konumuna gore nasil degisir?

e) Baslangigtaki 2 agirliktan 1 agirlik ¢ikarirsak ugagin yiksekligi nasil degisir? 1 agirhk ¢ikardigimizda elde ettigimiz etkiyi elde etmek igin kag balon
eklememiz veya ¢ikarmamiz gerekir?

f) Ugagin agirhgindan 3 agirlik ¢ikarirsak, 3 mavi balon ekledigimizde ayni yikseklikte kalip kalmayacagini acgiklayiniz. Baslangig yiksekliginin 10 m
oldugunu varsayarak, bu degisimleri hesaplamak icin gerekli ifadeleri yaziniz.

Daha hizli ilerleyen gruplar igin ek bir gérev verilebilir: Verilen sayisal ifadelere gore (6rnegin (+7)+(+4)=(+7)-(-4)=+11) yukarda sorulan sorulara benzer
balonlar ve agirliklar kullanarak bir problem durumu olusturun.

 Ogrenciler ikili gruplar halinde calisir ve dnceki etkinlikteki balonlar ve agirliklarla ilgili problemi kullanarak tam sayilar kullanarak ifadeler yazar ve
degerlerini hesaplarlar:

a) Once 2 balon gikarirsak ve ardindan ucaga 2 agirlik eklersek, ugus yiksekligi &nce 2 agirlik ekleyip ardindan 2 balon gika rdigimizdakiyle ayni kalir mi?
b) Once 4 balon eklersek ve ardindan ugaga 5 agirlik eklersek, ucus yiiksekligi dnce 5 agirlik ekleyip ardindan 4 balon ekledigimizdekiyle ayni olur mu?

c) 3 balon ve 1 agirliktan olusan bir grup ve ardindan 2 balon eklersek ugagin yiiksekligi nasil degisir? 5 balon ve ardindan 1 agirlik eklersek ucus yiksekligi
oncekiyle ayni mi degisir?

Daha hizli ilerleyen ikili gruplar, 6nceki durumlar baska sayilarla (baska balon/agirlik sayisi) kontrol etmekle gérevlendirilir. Bu etkinligi sinif dizeyinde
yaptiktan sonra 6grenciler ikili calismadan elde ettikleri sonuglan tartisirlar ve tam sayilarda toplama isleminin 6zellikleri hakkinda genellemeler yaparlar.
 Ogrenciler "Borglar ve geri 6demelerle ilgili problemler"i ikili gruplar halinde ¢dzerler. Asagidaki 6rnek verilebilir: Size 10 denar borcum varsa ve borgta
biraz degisiklik yapildiktan sonra 7 denar olduysa, olusan degisiklik ne kadardir ve ka¢ denardir? Bu bir denklemle nasil yazilabilir? Ardindan 6grenciler,
borg ve geri 6deme terimlerini kullanarak bir denkleme indirgenmis birka¢c benzer metin yazmalidir. ikili gruplardaki her 6grenci bir metin yazar ve
defterlerini degistirir - diger 6grenci problemi ¢ozer ve yukaridaki problemlerin her birinde denklemdeki sayilar ve bilinmeyenler sirasiyla toplam, toplam,
azalma, indirgenen veya fark terimlerini yazar. Son olarak, defterlerini tekrar degistirir ve ciftler halinde prosediirii ve ¢6ziimiin dogrulugunu tartisirlar.
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e Ogrenciler gruplar halinde, lizerinde tam sayilarin (parantezli ve parantezsiz) toplanmasi ve cikarilmasiyla yazilmis sayisal ifadelerin bulundugu bir ¢ekic
alirlar. (Ornek: ifadelerin degerlerini belirleyin: a) (3+(-4))+(+2), (+3+(-4))-(-2), (3-4)+2, b) 3-4+2, c) 3-(4+2). Her ifadenin ¢dziim prosediriinii adim adim
aciklayin ve ne fark ettiginizi yazin. Ogrenciler ¢dzerek, sayisal bir ifadenin degerini hesaplama kurallarini kesfetmelidir. Ardindan her grup, elde edilene
benzer baska bir 6rnek olusturmalidir. Gruplar, ¢6ziim yaptiklar ¢eki¢ kagidina sonuglarini kisaca yazmaldir. Etkinligin "Ath Karinca" teknigi kullanilarak
yapilmasi 6nerilir - gruplar bir ¢ekicten digerine déner (her grup kendi "uzmanini" belirler ve bu uzman, bir sonraki gruba, gruplarinin nasil ve hangi
sonuglara vardigini gbzden gegirmesi igin agiklama yapmalidir).
e Ogrenciler, hesap makineleriyle ikili gruplar halinde tam sayilarin ¢carpimini ve bdlimiinii hesaplarlar (béliimde, sonucun da tam sayi olmasina dikkat
etmeleri vurgulanir). Ogrenciler en az 5 cift secerler: 1) pozitif sayilar; 2) negatif sayilar; 3) farkli isaretli sayilar. Her sayi ¢ifti icin carpimi ve/veya bdlimii
hesap makinesiyle hesaplamalar gerekir. Carpanlarin/bélenlerin ve bélenin isaretlerine bagh olarak, ortaya ¢ikan ¢arpim ve bolimin isareti hakkinda
sonuglar yazarlar. Sonuclari sinif diizeyinde paylasirlar.
e Ogrenciler, hesap makineleriyle ikili gruplar halinde, miimkiin oldugunca cok sayida sayi ¢iftinin/iiclisiinin degismeli ve birlesmeli 6zelliklerini
incelemek icin tam sayilarin toplamlarini ve carpimlarini hesaplarlar (tam sayilari kendileri secerler). Ardindan ikili gruplar halinde ¢6zmeye devam ederler
ve bir 6zellik kullanmalari gerektigini vurgulamadan, 6rnekteki gibi problemleri ¢6zerler: En basit sekilde hesaplayin: 1) (-6)-(+7)+(-6)- (+3)?; 2) (-
120+36):(-6). ikili gruplar bulgularini sinif diizeyinde sunar ve ardindan tartisirlar.
e Ogrenciler "Sayiyi Bul" oyununu oynarlar. Gruplar halinde calisirlar ve degeri belirli bir sayi olan birka¢ sayidan sayisal bir ifade olusturma gorevi verilir.
Ornegin: 8, -9, 5, -2, 100 ve 25 sayilarindan, verilen sayilarin her biri en fazla bir kez kullanilabilecek sekilde, 153 sayisini kag farkli sekilde elde
edebilirsiniz? (1. yontem: 100-(-9)-5+8; 2. yontem: 100-(-2)-25 +8-5 vb.) Belirli bir calisma siiresinden sonra, gruplar ¢éziimlerini sinif diizeyinde aciklar.
e Ogrenciler ikili gruplar halinde birbirlerine bir sayisal ifadenin (mutlak deger ve tam sayilarla islemler iceren bir ifade, érnegin |-1+4|+(-2-(-3)) degerini
hesaplamalari icin gorevler verirler, ardindan birbirlerinin ¢éztimlerini kontrol ederler ve ¢6ziim yontemini tartisirlar.
e Ogrenciler gruplar halinde, bilinmeyen bir carpan, payda veya bélenin belirlenmesi gereken tamsayili bir denklemi ¢6zmeye dayanan iki metin problemi
olusturup flipchart kagidina yazarlar. Daha sonra gruplar déner ve her grup, diger gruplarin problemlerinden en az birine bir ¢éziim énerir. Onerilerini,
problemi olusturan grubun flipchart kagidina yazarlar. Her grup, diger tim gruplarin problemlerini inceledikten sonra kendi problemine déner ve
digerlerinden Oneri olarak alinan farkli ¢6ziim yollarini kontrol eder.
e Ogrenciler er kisilik gruplar halinde calisirlar. Masaya, 1'den 10'a kadar sayilarin yazili oldugu, yiizii asagi bakacak sekilde kartlar yerlestirilir. Gruptan
bir 6grenci, Gzerinde bir sayl bulunan bir kart ¢eker ve bu sayi derecenin tabani olur. Diger 6grenci lizerinde bir sayi bulunan bir kart ¢ceker ve bu sayi
derece gostergesi olur ve liclincl 6grenci elde edilen derecenin degerini hesaplar. Sirayla rolleri degistirirler. Alti deneme ve rollerin degismesinin
ardindan, derecenin degerine en ¢ok dogru cevabi veren 6grenci kazanir.
o Ogrenciler ciftler halinde "Sayiyi Tahmin Et" oynarlar. 1'den 10'a kadar sayilarin yazili oldugu kartlar masaya kapali olarak yerlestirilir. ilk 8grenci
Gizerinde sayi bulunan bir kart ¢eker, bu sayinin karesini hesaplar ve karenin degerini diger 6grenciye soyler. Diger 6grenci, ilk 6grencinin hangi sayiyi
cektigini tahmin etmek zorundadir, yani ilk 8grencinin gektigi sayinin karekdkiinii hesaplamalidir. Ornegin, ilk dgrenci 7 sayisini ceker, 7 2 = 49 hesaplar,
diger 6grenci 49 = 7 hesaplar ve ilk 6grencinin 7 sayisini ¢ektigi sonucuna varir. Ardindan rolleri degistirirler.
e Ogrenciler bslunebilirlik dlgiitlerini kullanarak problemleri ikiserli gruplar halinde ¢ozerler. Ardindan, ikiserli gruplar halinde ¢oziilen problemlerin
dogrulugunu kontrol ettikleri, ¢cdziim yéntemini, olasi hatalari ve zorluklar vb. tartistiklari bir grup olustururlar. Ogrencilerin ¢6zebilecegi problem
ornekleri:

0 35x6 sayisinda x yerine 3'e bollinebilmesi igin hangi rakam yazilabilir?

0 27x6 sayisinda x yerine 18 ile tam béliinebilen rakam hangisi olabilir?

35x6
0o ------ kesrinin payindaki bilinmeyen basamagi hayali bir kesir olacak sekilde belirleyiniz?




36 x6
0 -------- kesrinin payinda bulunan bilinmeyen rakami 6éyle belirleyin ki, bu kesir hayali kesir olsun?

-------- kesrinin pay ve paydasindaki bilinmeyen rakamlari dyle belirleyiniz ki, kesri 6'ya indirgeyebilelim.
3y4

o Beni 9 esit taksitte bir klima satin aldi ancak faturasi yirtildigi icin tam fiyat goriinmiyor; ilk iki hane eksik. Sadece 952 goriniyor. Klima 35.000
denardan pahali ve 45.000 denardan ucuzsa fiyati nedir?

o Militsa geri donistlirmeyi planladigl eski kagitlari topluyor. Simdiye kadar 1477 kg topladi. 12 esit miktarda geri donustirebilmek icin en az kag
kilogram daha toplamasi gerekiyor?
e Ogrenciler gruplar halinde calisir. Her grup kesirleri karsilastirma/siralama icin 4 gérev alir. Her gérevde, 6grencilerin karsilastirma/siralama igin farkli
bir strateji uygulamalari gerekir (diyagramlar kullanmak, ayni paydaya indirgemek, ayni paya indirgemek veya kesirleri ondalik sayiya donustirmek).
Gorevdeki kesirlere bagli olarak, 6grenciler kesirleri karsilastirmanin veya siralamanin en kolay yolunun hangisi oldugunu degerlendirmelidir (6rnegin,
paylarin EBOB'unu bulmak kolaysa, kesirler ayni paya indirgenir). Ogrenciler ¢cdziimlerini agiklar ve kesirleri karsilastirmanin belirli bir yolunun
kullanilmasinin lehinde ve aleyhinde olan argiimanlari vurgular.
e Ogrenciler ikili gruplar halinde calisir. Her ikili gruba, sinifta ti¢ uzunluk, tg kitle ve hacim &lgmek, bunlari ondalik sayilar olarak yazmak ve ardindan
boyutlarina gore siralamak gérevi verilir. (Ornegin, bir masanin uzunlugu, genisligi ve yiksekligi; tg farkh ders kitabinin kitlesi; ti¢ farkli kabin hacmi;)
Olgiim sonuglarini tablolara yazar ve bunlari giderek daha kiigiik ve daha biiyiik 6lcii birimlerine dénustiiriirler. Ciftlerden bazilar sonuclarini sunar.
Ardindan, ondalik sayi olarak yazilan dlglim sayilarini yuvarlarlar.
o Ogrenciler gruplar halinde, seklin renkli kisminin veya biitiinin bir kisminin kesir ve yiizde olarak yazilmasini gerektiren 3 gérev yazarlar. Bu gérev
sirasinda, verilen kisimlarin kolay ve dogru bir sekilde ylizde olarak yazilabilmesi icin nelere dikkat edilmesi gerektigi tartisilir. Ardindan gruplar déner.
Onceki grup tarafindan verilen gérevlerde kesirleri ve yiizdeleri yazma gérevi verilir. Gdrevi olusturan grup, cevabin dogrulugunu kontrol eder. Bir sonraki
donigse gegerler.
e Ogrenciler, gercek diinya baglamlarinda bir biitiiniin yiizdelerini hesaplamak igin problemler ¢ozerler; drnegin, indirimler ve fiyat artislari, cinsiyet
grubu yapisi, 6grencinin okuldaki basarisi, Griinlerin besin icerigi, atik analizi vb. Ogrencilerden giinliik tiikettikleri Griinlerin bos ambalajlarini getirmeleri
ve ambalaj Gzerindeki Griniin besin icerigi ylzdeleri tablosuna gore, farkli boyutlardaki ambalajlardaki her bir bilesenin miktarini hesaplamalari
istenebilir. Ya da bir siipermarketten indirim brosiri getirip brostrde belirtilen fiyat indirimini ylzde olarak hesaplayabilirler (veya indirimli fiyatlarin
yazili degerlerinin dogrulugunu kontrol edebilirler).
o Ogrenciler gruplar halinde, 8gretmen tarafindan hazirlanan ve farkl nicelikleri karsilastirmaya iliskin giinlitk yasam problemlerini ¢6zerler. Baslangicta
her grup, problemin cevabini bir dakika icinde vermeleri gereken diger gruplara gérevini okur. Ogretmen verilen cevaplari bir tabloya kaydeder. Ardindan,
gruplar tam ¢6zim prosediriyle dogru ¢6zimi belirler. Dogru ¢éziimler ve ¢6ziim proseddrleri sunulur. Degerlendirmede kullanilan stratejiler ve ¢6ziim
prosediirleri tartisilir. Ogretmenin kayith cevaplarinin bulundugu tabloya gore, 6grenciler baslangictaki cevabi dogru degerlendirip degerlendirmediklerini
ve en fazla sayida 6grencinin hangi gérev icin iyi bir degerlendirme yaptigini belirlerler. Ornek gérevler:
o 3 kg erikten 750 gr, 5 kg seftaliden 1,2 kg bozulmus. Hangi meyve daha ¢ok bozulmus?
0 25 katilimcinin oldugu bir yarista Miki Gglincti, 40 katihmcinin oldugu bir yarista ise Mert altinci olmus. Kimin sonucu daha iyi?
0 2000 denarlik fiyat 600 denar, baska bir magazada ise 5500 denarlik fiyat 1540 denar disurilmis. Hangi magazada daha buyik indirim var?
e Ogrenciler, kesirleri toplayip cikararak zincirleri ¢ézmek icin ikili gruplar halinde yarsirlar. Her dgrenci bir kesir zinciri yazar, bunu ¢ézmesi gereken ikili
gruptaki 6grenciye verir ve ardindan ¢dziimlerin dogrulugunu kontrol eder. ikili grupta kazanan, kesirleri toplayip cikararak en ¢ok zinciri dogru ¢ézen
o6grenci olur.




e Ogrenciler, calisma kagidindaki problemleri ikili gruplar halinde ¢ézerler. Bir 6grenci kesirleri carpma, digeri ise kesirleri bélme problemlerini alir.




Ogrenci A. Kesirleri ¢arpin: a) 2 5 6 _1

7 = 2 10
Ogrenci A. Kesirleri carpin: : ; : - =) 16 T
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Her 6grenci calisma kagidindaki problemleri ¢ozer, ardindan bunlarn ¢dzmesi gereken ikilideki 6grenciye verir. Son olarak sonuglar karsilastirir, tartisir ve bir
sonuca varirlar.

e Ogrenciler, kalanli bélme problemlerini ¢dzmek igin ikili gruplar halinde calisirlar. Ornegin, sinifinizdaki ¢ocuklari 3, 4, 5... gruplarina ayirin. ilk 6grenci
cocuklari gruplara ayirir ve islemi yazar. ikinci 6grenci, islemin dogrulugunu a=b-k + r formiliinii kullanarak kontrol eder. Bir sonraki problemde rolleri
degistirir ve sonuglari karsilastirir, tartisir ve bir sonuca varirlar.

e Ogrenciler ikili gruplar halinde ¢alisir. 0, 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 9 (tekrarlanan) yazili sayilari ve, ; +; - yazili isaretleri olan kartlari kullanirlar. Her dgrenci, sayi ve
ondalik nokta isaretli kartlari kullanarak ondalik sayilar olusturur. Daha sonra 6grenciler toplama ve ¢ikarma isaretlerini kullanarak ondalik sayilarin toplanmasi
ve ¢ikariimasiyla ilgili problemler olustururlar. ikili gruplardaki 6grencilerden biri toplami hesaplar, digeri ondalik sayilarin farkini hesaplar. Daha sonra 6grenciler
rol degistirir, ilk 6grenci farki hesaplar ve digeri ondalik sayilarin toplamini hesaplar. ikili gruplar diizeyinde, dgrenciler elde edilen ondalik sayilarin toplami ve
farkinin sonuglarini karsilastirir ve tartisirlar.

» Ogrenciler 3 gruba ayrilir ve ¢calisma kagidindaki problemleri ¢dzerler. ilk gruba ondalik bir sayiyi ondalik birimle carpma ve bélme problemleri, ikinci gruba
bir veya iki ondalik basamakli bir ondalik sayiyi tek basamakli bir sayiyla carpma ve bélme problemleri ve lglincl gruba ondalik sayilari carpma ve bélme
problemleri verilir.

Grup 1. Hesaplama: a) 23,4:10=; b) 1289,37:100= ; c) 0,12:10=.

Grup 2. Hesaplama: a) 0,02:6=; b) 22,5:3=; c) 108,65:5= .

Grup 3. Hesaplama: a)20,03- 0,7=; b) 5,64:0,3=; c) 0,08:0,01=.

Ogrenciler gorevleri gruplar halinde ¢ézer, tartisir ve sonuglar ¢ikarir. Son olarak, her grup sonuglarini tim sinifa sunar.

e Ug kisilik gruplar halinde dgrenciler ondalik sayilarla problemler ¢éziiyorlar. Ornegin:

a) Bir cikolata 2,85 avro. Bes arkadas ayni ¢ikolatayi alirlarsa ne kadar 6derler?

b) Bir buytkbaba, 4 torununa yilbasi hediyesi olarak 37,84 dolar vermis. Parayi esit olarak bollstlrirlerse her torun ne kadar ahr?

c) Arnavutluk, Durres'te dort kisilik bir dairenin gecelik fiyati 50 avro. Bir kisinin gecelik konaklama (creti ne kadar?

Gruptaki her 6grenci tim problemleri ¢dzdiikten sonra, gruptaki 6grenciler cézimleri karsilastirir, tartisir ve sonuglara varirlar.




e Ogrenciler gruplar halinde, cografi bir haritadaki iki yer arasindaki mesafeleri verilen bir dlcege gore hesaplarlar. Her grup, cografi atlastan bir harita secer
ve secilen haritaya uygun 0Olcegi yazar. Haritadan Uc sehir secerler ve bir cetvel kullanarak haritadaki mesafeleri 6lcerler. Ardindan, verilen dlgcege gore gercek
mesafeleri hesaplarlar. Gruplar ¢alismalarini sunarlar. Haritalarin farkh 6lgeklerinin, temsil ettikleri Glkelerin alanlariyla nasil iliskili oldugunu tartisirlar.

o Bir kutudaki mavi ve sari toplarin orani 13:7'dir. Kutuda toplam 40 top varsa, kagi sari, kagi mavidir? Toplarin yizde kagi saridir?

o Ana ve Seniha birlikte 3200 denar kazandilar. Ana 3 saat, Seniha 5 saat ¢alisti. Her biri kag denar almahdir?

o Miki ve Sevilay birlikte agac diktiler. Miki, Sevilay'dan Ug kat daha fazla agac dikti. Miki'nin diktigi agaclarin Sevilay'a orani nedir? Her biri agaclarin yiizde
kacini dikti? Birlikte 150 agac diktilerse, Miki ka¢ agag dikti?

Daha sonra ¢ozimlerini ikili gruplar halinde paylasirlar ve ¢6ziim yéntemini ve ¢ézimin dogrulugunu tartisirlar.

e Ogrenciler, sinifta nesneleri bir yerden baska bir yere tasiyarak bir deney araciligiyla dogru orantililikla tanisirlar. Tur sayisi ile tasinan nesne sayisi arasindaki
baglantiyi kesfederler. Bir 6grenci deneye katilir ve nesneleri her zaman ayni sayida nesne tasiyacak sekilde (6rnegin, 3) hareket ettirir. Sorular su sekildedir:
Bir turda kac nesne tasinir? iki (lig, dort...) turda kac nesne tasinir? 45 nesneyi tasimak icin ka¢ tur gerekir? vb. Cevaplar bir tabloya kaydedilir. Tabloda
yazilanlarin analiziyle dogru orantililik baglantisi kesfedilir. Ek sorular, 6grencilerin dogru orantililikla ilgili basit problemleri ¢6zmek icin zihinsel stratejiler
gelistirmelerine yardimci olur. Ardindan 6grenciler, dogru orantililikla ilgili gérevleri gruplar halinde ¢ézerler. Gorev ornekleri:

O 3 kg erik 120 denar ise, 6 kg kag¢ denar eder? Ve 9 kg kag denar eder?

O Belirli bir miktarin %10'u 1500 denar ise, ayni miktarin %20'si ka¢ denar eder? Toplam miktar kag denar eder?

0O 3 m2'lik bir duvari yesile boyamak icin 600 ml sari ve 21 ml yesil boya gerekiyorsa, 12 m2'lik duvari boyamak icin her renkten kac mililitre gerekir? 6,21 litre
boya ile kag m2 boyayabilirim?

O Bir buguk kedi bir bucuk giinde bir bucuk fare yerse, 12 kedi 30 giinde kag fare yer?




Konu: GEOMETRI
Toplam saat: 42 (yil boyunca alinir)

Ogrenme kazanimlar:
Odrenci sunlari yapabilecektir:

1. Ginlik baglamda daire, yay, dairenin yayi, daire ve noktanin karsilikli konumu, daire ve dogru, iki daire terimlerini kullanir.
2. GUnlik baglamda nokta, dogru, i1sin ve dogru pargasi terimlerini kullanarak problem ¢ozer.

3. Glinlik baglamda problemleri ¢6zerken aci 6lclimii, aci birimleri, merkez agi ve kesen acilari kullanir.

4. GUnlik durumlarda 2 boyutlu sekillerin 6zelliklerini tanir, karsilastirir ve kullanir.

5. Verilen kosullar altinda bir ti¢gen, bir G¢genin i¢ teget ve dis teget dairesini olusturur.

6. Problemleri ¢ozerken eksenel simetri, verilen bir nokta etrafinda dénme ve 6telemeyi kullanir.

Konular (ve kavramlar):

Degerlendirme standartlar:

e (Cember
(teget, dairesel yay)

* Cember, daire, daire ve noktanin birbirine goére konumu, daire ve dogru ve iki cember hakkindaki

bilgileri kullanarak problemleri ¢6zer.
¢ Bir cemberin dairesel yayini agiklar ve etiketler.

e Nokta, dogru, yarim dogru ve dogru pargasi
(dogrusal noktalar, dogrusal olmayan
noktalar, yapi)

¢ Dogrusal ve dogrusal olmayan noktalari ayirt eder.

¢ Verilen bir dogru parcasina esit bir dogru pargasi olusturur.
» Pergel kullanarak dogrulan grafiksel olarak toplar ve gikarir.
¢ Paralel ve dik dogrular olusturur.

¢ Bir dogru aglortay olusturur.

¢ Verilen bir dogru parcasina esit bir dogru parcgasi, bir dogru acgiortay, paralel ve dik dogrular

olusturmak igin egitim yazihmi kullanir.

o *Ac
e (yarnim dizlem, disblkey aci, merkez agl, agisal
dakikalar (,), acisal saniyeler (,,), enine)

¢ Yarim diizlemin ne oldugunu ve hangi agilarin disbikey oldugunu aciklar.
¢ Dar, genis ve disbiikey olmayan agilari en yakin dereceye kadar olger ve gizer.

¢ Dar, genis ve disbiikey olmayan agilarin biydklUklerini tam 10'larla ifade edilen en yakin dereceye

kadar tahmin eder.

¢ Bir dairenin merkez acisini gizer ve etiketler.

* Problemleri ¢ozerken merkez acilar, kirisler ve yaylar arasindaki esitligi kullanir.
¢ Daha kui¢lik agi dlglleri icin gosterimleri kullanir ve bunlari birbirine donstirdr.
¢ Agllar aritmetik olarak toplar ve gikarir.

¢ Verilen bir aglya esit bir aci olusturur.

e Bir agiortay olusturur.

¢ Pergel kullanarak agilar toplar ve gikarir.

¢ 600, 300, 150, 900, 450 derecelik acilari olusturur.

e iki dogrunun bir transversalindeki aci tiirlerini adlandirir.

e iki paralel dogrunun bir transversalindeki bilinmeyen bir aciyi belirler.

e Egitim yaziimini kullanarak bir aci ve bir agiortay olusturur.




* 2B sekiller:

* Cokgen

(disbiikey ve disbikey olmayan 2B sekiller, disbiikey
cokgen)

e Ucgen

(Gggenin orta gizgisi)

e Dortgen

(paralelkenar, yamuk, yamuk, eskenar dortgen,
eskenar dortgen, deltoid)

¢ Disbiikey ve disbiikey olmayan cokgenleri ayirt eder.

¢ Disbiikey cokgenin ne oldugunu aciklar.

e Ucgen problemlerini su kavramlar kullanarak ¢ozer: Gicgenin kenarortayi, diklik merkezi, agirlk
merkezi, i¢ teget ve dis teget cemberi ve bir licgenin agilari toplami.

¢ Verilen bir liggeni olusturur: (g kenar; iki kenar ve aralarindaki aci; bir kenar ve o kenarda
bulunan iki agl.

¢ Bir Uiggenin i¢ teget ve i¢ teget cemberinin merkezini olusturur.

e Ucgen olusturma icin egitim yaziimlarini, bir icgenin i¢ teget ve i¢ teget cemberinin merkezini
kullanir.

e Dortgenleri, kenarlarinin paralelligine gére siniflandirir.

¢ Bir paralelkenari, yiksekligi ve paralelkenarin kdsegenlerini cizer ve etiketler.

¢ Problemleri ¢ozerken paralelkenarin 6zelliklerini kullanir.

e Bir dortgenin agilari toplaminin 3600 olup olmadigini kontrol eder ve problemleri ¢ozerken
bunu kullanir.

e Konum ve hareket
(belirli bir nokta etrafinda donis)

¢ Bir koordinat sisteminde eksenel simetri veya 6telemeli bir cokgenin konumunu belirler.

¢ Belirli bir nokta etrafinda dénen bir cokgenin konumunu belirler.

® GOrlintiyU ve orijinali eksenel simetri, 6teleme veya belirli bir nokta etrafinda donme altinda
aciklar.

¢ Belirli bir nokta etrafinda eksenel simetri, 6teleme veya donme ile ilgili problemleri ¢ozer.

e Onden, Ustten ve yandan goriinen 3B sekiller cizer.

Etkinlik 6rnekleri

e Ogrenciler kiigiik gruplar halinde calisirlar. Her grup dnce daire, dogru ve karsilikli konum kavramlari hakkinda bildiklerini ve bunlar hakkinda bilmek
istediklerini bir ZSN tablosuna yazar (yani tablonun birinci ve ikinci sttunlarini doldururlar). Ardindan her grup, bir noktanin, bir dogrunun ve bir
dairenin bir daireyle karsilikli konumuyla ilgili farkl bir gérev alir. Ornek olarak asagidaki 2 gérev kullanilabilir:

1) Yarigapi rl=4 cm, r2=2 cm olan ve asagidaki kosullari saglayan iki daire gizin:

a) Bir daire digerinin disinda;
b) Bir daire digerinin icinde.

Daha sonra 6grenciler, her iki durumda da dairelerin merkezleri arasindaki mesafeleri 6lgcer ve bunlari r1+r2, r1-r2 uzunluklariyla karsilastirirlar. Grup
halinde, dairelerin merkezleri arasinda bir (iki) ortak nokta olacak sekilde ne kadar mesafe olmasi gerektigini tartisirlar.
2) Yarigapi 3 cm olan bir daire ve p dogrusu su uzaklkta gizilir:

a) dairenin merkezinden 3 cm'den az;
b) dairenin merkezinden 3 cm'den fazla.

Ogrenciler gruplar halinde her iki durumda da dogrunun ve dairenin karsilikli konumlarini tartisir ve yalnizca bir ortak noktalar olmasi icin dogru ile
dairenin merkezi arasindaki mesafenin ne olmasi gerektigine karar verirler.
Gorevleri tamamladiktan sonra, gruplar ZSN tablosunun son sitununu (6grendiklerini) doldurur ve ¢alismalarini sinifa sunarlar.

e Ogrenciler bireysel olarak adim adim ¢izim yaparlar. Ogretmen "Matematiksel Dikte" teknigini uygular:
1. Merkez O ve rastgele bir yaricap r olacak sekilde bir cember ciziniz.




2. Uzunlugu cemberin yaricapina esit olan bir AB kirisi ¢iziniz.

3. AB kirisine karsilik gelen cember yayini isaretleyiniz.

4, Pergelin ignesini B noktasina yerlestiriniz ve yaricapi AB kirisi uzunluguna esit olacak sekilde bir yay ciziniz; bu yay, mevcut ¢cemberi C noktasinda
kesecektir.

5.islemi birkac¢ kez tekrarlayiniz — her seferinde son yayda ulasilan noktadan yeni bir yay ¢cizmeye baslayiniz. Cember (izerinde bu sekilde kag kez
aktarim yapabilirsiniz? Yay birka¢ kez aktardiginizda ulastiginiz son nokta hangisidir?

Etkinlik sonunda 6grenciler gizimlerini ikili olarak karsilastirir, farkliliklari tartisir ve gerekirse gizimlerini duizeltirler.

Arastirma etkinligi: Ogrenciler gruplar halinde calisirlar (6nceki etkinliktekiyle ayni yéntemi kullanarak) ve "Yasam Cicegi"ni ¢izerler. Ayrica ayni konu

hakkinda c¢evrimigi kisa bir arastirma etkinligi de yuratdrler. Bulgularini gizdikleri flipchart kagidina yazarlar ve ardindan her grup bunlar sinifa sunar.

e Ogrenciler gruplar halinde calisir ve diizlemde secilen {i¢ rastgele nokta olan A, B ve Cicin pratik olarak liggen esitsizligini kontrol ederler: AC < AB +

BC. Onceden hazirlanmis c¢alisma materyalleri kullanilir:  Uzeri kagit kaplanmis strafor, farkli renklerde iplikler, renkli basl raptiyeler.

Ogrenciler raptiyelerden birinin yerini degistirerek noktalarin dogrusal olmayan (kollineer olmayan) ve dogrusal (kollineer) konumlarini olustururlar.

iplikler yardimiyla olusan dogru parcalarini belirler ve her iki nokta arasindaki mesafeyi élcerler.

Elde ettikleri sonuglari kalin kartona, her bir dogru pargasinin uzunlugunun diger iki dogru pargasinin toplamiyla karsilastinldig esitlik veya esitsizlik

seklinde yazarlar. Calismanin sonunda tiim sireci, kollineer, kollineer olmayan noktalar kavramlarini ve > veya < sembollerini kullanarak bir cimlede

Ozetlerler.

e Ogrenciler ciftler halinde birbirlerine bir parcayi aktarma ve parcalar grafiksel olarak toplayip ¢ikarma gérevleri atarlar. Bunu yaparken, ciftlerdeki

her 6grenci partnerinin defterine bir veya birden fazla parca cizer, etiketler ve bir istek yazar (6rnegin: AB ve CD parcalarini grafiksel olarak toplayin.

islemi adim adim agiklayin). Ciftlerdeki her 6grenci verilen gorevi bu sekilde ¢dzdiikten sonra, tekrar defterlerini degistirir ve birbirlerini degerlendirirler.

Ciftler halinde tartisirlar.

e Ogrenciler kiiciik gruplar halinde calisir. Her gruba, dogru tizerinde bulunan bir noktadan gecen bir dogrunun dikine ve dogru lzerinde bulunmayan

bir noktadan gecen bir dogrunun dikine ait ayni yapiyi iceren bir flipchart kagidi verilir. Gruplarin yapilar gézden gecirip tartismalari icin 5-10 dakikalari

vardir ve ardindan yapinin adimlarini yazmalari gerekir. Ardindan 6gretmen "Fikir Cemberi"ni dondirir (etiketli 4 parcaya bolinmus bir dairedir).

 Bir okla (tek kollu saat gibi) "Tahmin et, acikla, 6zetle, degerlendir" ve her gruba sirayla sorular sorar. Okun nerede durduguna bagli olarak 6gretmen

uygun bir soru sorar, 6rnegin ok tahmin et noktasinda duruyorsa, soru su olabilir: "Bir ¢emberin tegetinin nasil cizilebilecegini tahmin et?", ok

degerlendir noktasinda duruyorsa: "Bir dogrunun dikinin 1. yolla (veya 2. yolla) nasil cizilebilecegini goster", ok 6zet noktasinda duruyorsa: "Bir

noktadan bir dogruya olan mesafeyi belirlemek icin bir dik olusturma prosediirii nasil kullanilabilir?", ok acik noktasinda duruyorsa: "iki paralel

dogrunun cizilmesinde hangi adimlarin kullanilabilecegini acikla?". Ogrencilere yine cevaplarini yazmak icin yaklasik 10 dakika verilir ve sonunda her

grup sinifa sunar.

e Ogrenciler ciftler halinde, bir dogru pargasinin dogru ortayini olusturma adimlarini birbirlerine dikte ederler (6gretmenin gosterisini énceden

izledikten sonra). Bir dogru parcasinin dogru ortayini olusturmayla ilgili matematiksel kelime dagarcigive terimleri kullanmalari gerekir. Once, ciftlerden

biri yaplyi adim adim s6zIU olarak soyler, digeri ise bunu sirasiyla defterine olusturur ve islemin adimlarini uygun yerlere yazar. Ardindan, ciftlerden

birkagi ¢calismalarini sunar ve sinif diizeyinde yapinin dogrulugu ve kullanilan matematiksel kelime dagarcigi hakkinda tartisirlar. Daha hizli ilerleyen

ciftlere, bir dogru parcasinin dogru ortayinin gesitli noktalarindan o dogru pargasinin u¢ noktalarina olan mesafeyi 6lgcme ve fark ettiklerini yazma gorevi

verilir.

e Ogretmen, uygun egitim yazihmlarinin temel islevlerini dnerir ve gdsterir. Ogrenciler gruplar halinde calisir ve gerekli yapilar icin hangi araglarin uygun

oldugunu arastirir (bir grup, belirli bir parcaya esit bir dogru parcasi ¢cizmek icin bir araca, bir diger grup bir dogru parcasinin aglortayi igin bir araca,

l¢lncl bir grup paralel dogrular icin bir araca, dordiinci bir grup ise dik dogrular icin bir araca ihtiyag¢ duyar). Ardindan, Atlikarinca teknigi ve 6nceden

grup icin bir "uzman" secilerek, 6grenciler tim araclara asina olmali ve her 6grenci her aracla bir yapi olusturmahdir.




e Kiiclk gruplar halindeki 6grencilere kagittan kesilmis birkag disbiikey ve disbiikey olmayan sekil verilir ve gorevleri bunlari iki gruba ayirmaktir. Bunu
yaparken, siniflandirma kriterini kendileri secerler. 2B sekillerin (disbiikey bir grup ve disbiikey olmayan bir grup) dogru dagilimini yapacak gruplar,
calismalarini sinifin 6ninde gerekcelendirir ve etkinligin sonunda her grup, disbiikey (disbiikey olmayan) bir 2B seklin tanimini/agiklamasini yapmalidir.
e Her 6grenci, 6gretmenin ¢antasindan, lzerinde belirli bir biyuklikteki agilarn 6lgme veya ¢izme problemi olan bir kagit pargasi ¢eker ve problemi
¢6zer. Daha sonra, ikili gruplar halinde defterlerini degistirir ve birbirlerinin ¢6zimlerini kontrol ederler.
e Ogrenciler ikili gruplar halinde c¢alisir. Her ikili grup, 6gretmenin cantasindan izerine bir agi gizilip (dar, genis veya disbiikey olmayan) adi verilen bir
kagit ceker. Ortak bir tablolari vardir: ilk sGtuna acginin adini, ikinci ve Uglinci situnlara ikili gruplardaki her 6grencinin acinin tahmini boyutunu,
dordinct sttuna ise (aglyl acidlgerle oOlgtikten sonra) tam boyutunu yazarlar. Ardindan hangi 6grencinin daha iyi tahminde bulundugunu kontrol
ederler (tahmini ve gercek agi boyutu arasindaki farki hesaplarlar) ve her iyi tahmin icin puan yazarlar. Dersin sonunda, her ikili grubun kazananlari
aciklanir.
¢ Gruplara ayrilan 6grenciler, merkez acinin, karsilik gelen kirisin ve dairesel yayin 6zelliklerini inceler. Flipchart kagidina istedikleri yaricapli bir daire
cizmeli ve merkez aclyi, karsilik gelen kirisi ve dairesel yayi isaretlemelidirler. Ayni daireye ve ardindan ilk daireyle ayni yaricapa sahip baska bir daireye
merkez agi ¢cizme prosediriini tekrarlarlar. Rehberli bir tartisma yoluyla 6grenciler bir sonuca varir ve merkez aginin, karsilik gelen kirisin ve dairesel
yayin Ozelliklerini kaydederler - 6rnegin: Bir daire iginde, esit merkez agcilarin karsilik gelen kirisleri de esittir.
 Ogrenciler 6gretmenden rehberlik alir ve bagimsiz olarak galisirlar.

"Matematiksel dikte":

1. istediginiz yarigapl bir daire gizin.

2. Dairenin igine iki karsilikli dik ¢ap gizin.

3. Ortaya cikan merkez aclilariisaretleyin ve ardindan bunlara karsilik gelen kirisleri cizin.

4, Kirislerin aglortaylarini olusturun ve aclortaylarin daireyle kesistigi noktalari isaretleyin.

5. Daire lzerinde elde ettiginiz tim noktalar birlestirin.
e Ogrenciler ortaya cikan cizimleri karsilastirir ve su sorulari tartisirlar: “Hangi cokgeni elde ettiniz?”; “Elde edilen ¢okgenin neden diizgiin oldugunu
aciklayin?”; “Bir dairenin igine gizilmis baska diizglin cokgenler 6nerin” vb.
e Ogrenciler gruplar halinde 6ncelikle verilen 6rnege gére kendi olusturduklari bir metin problemiyle ilgili bir poster hazirlamalidir: Diinya'nin
yoriingesinin Glines'in merkezinde oldugu bir daire oldugunu dusinirsek, Diinya 12 saatte bu dairenin hangi kismini kat eder? 8 saatte hangi kismini
kat eder? Bu hareketlere karsilik gelen merkez aci nedir?
Metin problemlerini gizimlerle sunmali ve ¢6ziim prosediiriinii eksiksiz olarak géstermelidirler. Ceki¢ kagidi, boya kalemleri, makas, yapistirici ve veri
aramak icin internet baglantisi kullanirlar... Dersin sonunda tim posterler sergilenir ve her grup diger gruplarin matematiksel kavramlariyla ilgili
yorumlarini ¢ikartma kagidina birakir.
Ciftler halindeki 6grenciler, lzerinde derece, dakika ve saniye olarak farkli agi buytkliklerinin yazili oldugu birkag kart alir ve iki karti birlestirmeleri
gerekir. Ornegin: 20,5° yazan kart, 20° 30' yazan kartla eslestirilmelidir.
e Ogretmenin kutusuna birakir ("Akvaryum" teknigi). Ardindan her 6grenci kutudan bir kagit ceker ve cizdigi kagitta yazili problemleri ¢dzer. Céziilmiis
Problemlerin oldugu kagitlar kutuya geri konur. Her 6grenci tekrar ¢dziilmiis problemlerin oldugu bir kagit ceker, kontrol eder ve notlar alir. Ogrenciler,
birka¢ kagitta gosterilen tim sireci tartisirlar - problemleri belirlemekten ilkine, ikincisini ¢zmeye ve son olarak liglincli 6grencinin verdigi nota kadar.
e Ogrenciler ikili gruplar halinde bir acgi ve agiortay cizerler. ikili gruplardan bir 6grenci deftere 60°'lik bir agi ve aciortay cizer, diger 6grenci ise egitim
yazilmi kullanarak 90°'lik bir a¢i ve aglortay cizer. Ardindan 6grenciler rol degistirir; ilk 6grenci deftere 90°'lik bir acI ve aglortay cizer, diger 6grenci ise
egitim yazilimi kullanarak 60°'lik bir agive agiortay gizer. Son olarak, 6grenciler defterdeki agiyapilari ile egitim yazilimi kullanarak gizdikleri agiyapilarini
karsilastirir, tartisir ve bir sonuca varirlar.
e Ogrenciler ikili gruplar halinde calisir. o > B olacak sekilde o ve B agilari verilir. ilk 6grenci acilari toplayarak o+p agisini elde etmeli, diger 6grenci ise




acilan ¢ikararak a-B acisini elde etmelidir. Ogrenciler, verilen bir 1sin tizerinde pergel kullanarak agilari bulurlar. Ardindan, ilk 8grenci verilen agilarin
farkini, diger 6grenci ise verilen acilarin toplamini bulur. Son olarak, elde edilen agilari karsilastirip tartisirlar.
e Ogrenciler gruplar halinde, bir kesenin acilarinin isaretlendigi bir cizim alirlar. Grup icinde tartisir ve su sorulari cevaplarlar:
a) Cizimde verilen tim es agilar, nominal agilari ve karsit acilari listeleyin?
b) Cizimdeki hangi aci ciftleri icin "Acilari, transversalin ayni tarafindadir” ifadesi dogrudu.
c¢) Hangi aci giftleri icin "Her iki a¢i da i¢ agidir veya dis agidir” ifadesi dogrudur?
d) a=45° ise, diger acilarin dlclsl nedir?
e) B1=135° ise, diger agilarin 6lcusi nedir?
Daha sonra her gruptan bir 6grenci, kendi gruplarinin problemlerine ait ¢6ziimleri tahtaya yazar. Sinif diizeyindeki 6grenciler tartisarak bir sonuca
varirlar.
e Ogrenciler gruplar halinde cokgenlerden olusan bir calisma kagidi alirlar ve su sorulari cevaplamalari gerekir:
a) Cokgenleri kenarlarina gore adlandirin.
b) Cokgenlerin kenarlarini, agilarini ve kdselerini adlandirin.
c¢) Gokgenleri ¢izin, adlandirin ve agiklayin.
d) Cokgenlerden hangileri disbiikey, hangileri disbiikey degildir? Nedenini agiklayin.
e) Bir disblkey olmayan altigen ve bir disblikey altigen gizin.
Daha sonra her grup cevaplarini diger 6grencilere sunar.
e Ug gruba ayrilan égrenciler, asagidaki verilen ABC licgenini pergel kullanarak insa etmek {izere bir gérev alirlar: licgenin kenarlaria=4cm, b =3
cmve c=>5cm; aci a =40° ve kenarlar b =4 cm ve c =3 cm; kenar a=4 cmve agllar B =35° ve y = 56°.
Daha sonra gruplar gorevleri degistirir ve egitim yazilimi kullanarak insa ederler. Uciincii gdrev degisiminde, gruplar insalari pergel ve egitim yazilimi
kullanarak karsilastirir ve tartisirlar.
e Ogrenciler ikili gruplar halinde, kenarlari a=5 cm, b=4 ¢cm ve c=6 cm olan AABC iiggenini gizerler. Ogrencilerden biri bu licgene gevrel cember,
digeri ise i¢ teget cember cizer. Grup icindeki 6grenciler birlikte tartisir ve asagidaki sorulari yanitlar:
1. AABC Uggeninin ¢evrel cemberinin merkezi O’yu belirlemek i¢cin en az kag kenarortay dikmesi ¢izilmelidir?
2. Cevrel cemberin merkezi O’nun, AABC lggeninin kdselerine olan uzaklklarini karsilastiriniz.
3. AABC liggenine ait ic teget cemberin merkezi V nasil belirlenir?
4.i¢ teget cemberin yaricapi nasil bulunur? Etkinlik sonunda ciftler cevaplarini birbirleriyle kontrol ederler.
Her 6grenci bir kagida lic problem yazar (agilarin 6lcl birimlerini donistirme, aritmetik toplama ve aritmetik ¢ikarma problemleri) ve bunlar Genis
acili bir iicgende cevrel cemberin merkezi O nerede bulunur? Dik licgende nerede bulunur? Ogrenciler, egitim yazilimlarini kullanarak AABC'nin ic¢
teget ve dis teget cemberlerinin yapisini dogrulayabilirler.
e Ogrenciler i¢ gruba ayrilir ve iicgen problemlerini ¢ézerler.
Grup 1:
a) Bir dik tiggendeki dar acilarin toplami nedir? Bir dik Gggendeki en uzun kenar nedir ve neden?
b) AABC'nin cevresi 18 cm'dir ve P ve R noktalari sirasiyla AB ve AC kenarlarinin orta noktalaridir. AABC'nin ¢evresini belirleyin.
c) Koseleri AABC'nin kenarlarinin orta noktalari olan AABC verilmistir. AABC'yi gizin.
Grup 2:
a) Agl a=43°25'16" ve acI B =78°32'15" ise, AABC'deki Uglinci agl y'nin dlclsl nedir?
b) Bir Gicgenin acilari kesilip ortak bir koseye sahip olacak sekilde yan yana birlestirilirse hangi aci elde edilir?
c) Bir ikizkenar tggenin kdse acisi 80° ise, bu licgenin agilarini bulunuz.

.




Grup 3:

a) 5 cm uzunlugunda bir AB dogru pargasi ¢izin. Ardindan, A ve B noktalarindan gececek sekilde yaricapi 4 cm olan bir daire ¢izin.

b) Dogrusal olmayan U¢ nokta isaretleyin ve bu noktalardan gecen bir daire ¢izin.

c) Dar agili, dik agili ve genis acili bir Gggenin diklik merkezini ¢izin. Her Gggenin diklik merkezi nerededir? Ardindan gruplar gorev degistirir, bunlari
¢Gzer ve ¢ozlimleri tartisir.
Ogrenciler ikili gruplar halinde kartona kenarlari a=7 ¢cm, b=6 cm ve c=8 cm olan AABC cizerler ve ABC iiggeninin agirlik merkezini belirlerler. ABC
Gggenini keserler, lggenin koselerine delikler agarlar ve koselerdeki deliklere bir ip baglarlar. Ardindan ipi bir kosesinden tutup Uggenin serbestce
diismesine izin verirler ve ipin yéniinde devam ederek bir cizgi cizerler. islemi diger kdselerle de tekrarlarlar. Cizilen cizgiler bir noktada kesisir ve bu
nokta Ucgenin agirhk merkezidir. Ogrenciler bunun ticgenin agirhk merkezi olup olmadigini kontrol ederler. Ortaya c¢ikan noktaya parmaklarini
yerlestirerek Ug¢genin dengede olup olmadigini kontrol ederler.
Arastirma etkinligi: Ogrenciler 4 gruba ayrilarak paralelkenar tiirlerinin &zelliklerini inceler. Her grup, késegenlerle (esitlik, kdsegenler arasindaki acilar,
kosegenleri ikiye bolen agilar), yiikseklik 6zellikleriyle (yUksekliklerin esitligi, yluksekliklerin ¢izildigi kenara orani), agi 6zellikleriyle (agilarin esitligi, komsu
acilarin toplami, agilarin toplami) ilgili paralelkenar tirlerinden birinin (kare, dikdortgen, eskenar dortgen ve eskenar dortgen) 6zelliklerini inceler.
Gruptaki her 6grenci bir paralelkenarin kagit modelini yapar ve yiiksekliklerini ve késegenlerini isaretler, ardindan yapilan modelleri 6lgerek, katlayarak,
onceki bilgilerini uygulayarak paralelkenarin 6zellikleri hakkinda sonuglar gikarir ve bunlari 6gretmen tarafindan hazirlanan bir tabloya kaydeder. Grup
icinde 6grenciler tartisir, sonuglari karsilastirir, 6zelliklerini birlikte formiile eder ve bir poster sunumu olusturur. Bir sonraki derste gruplar bulgularini
sunar. Farkli paralelkenarlar arasindaki her bir 6zellige iliskin benzerlikler/farkliliklar tartisilir (6rnegin, her paralelkenarin kdsegenleri birbirini ortalar
mi? Her paralelkenarin kdsegenleri esit uzunlukta midir? vb.)
Ogrenciler gruplar halinde “Bu &zellikler ...vardir” oyununu oynarlar. Her grupta dértgenlerin dzelliklerinin yazili oldugu kartlar (6rnegin, “Bir cift paralel
kenan vardir”, “Bitiin kenarlari esittir”, “Késegenleri birbirine diktir’, “Dort tane dik acisi vardir” vb.), tizerine dortgenleri cizecekleri bos kartlar ve 5
satir ve 5 siitundan olusan bos bir tablo bulunur. Ogrenciler dnce dértgenlerin 6zelliklerini gésteren kartlardan 8 tanesini secer ve bunlari 4 tanesi ilk
satira, 4 tanesi ilk situna gelecek sekilde diizenlerler. Daha sonra tablodan tek tek bos bir alan segerler ve sectikleri alanin bulundugu satir ve situndan
s6z konusu dzelliklere sahip bir dértgen cizmeleri gerekir. Gérev, tablonun her alanini doldurmaktir. C6ziimii olmayan alanlar da ¢ikabilir. Ozellik kartlari
karistirilip yeniden diizenlenerek yeni bir oyun baslatilir.
Ogrenciler gruplar halinde, bir paralelkenar ve kdsegenlerini cizecek bir robotun hareketi icin bir algoritma yazarlar. Her grup, &nce verilen
paralelkenarin bilinmeyen uzunluklarini ve acilarini belirlemeleri gereken bir gorev iceren bir calisma kagidi alir. Ardindan, yalnizca "x cm hareket ettir"
ve "x° agl dondir" komutlarini kullanarak, gorevde verilen elemanlarla paralelkenari dogru bir sekilde cizecek bir algoritma yazarlar. (Gérev 6rnegi
¢izimde verilmistir). Ardindan, gruplara daha 6nce baska bir grup tarafindan yazilmis bir algoritma verilir ve algoritmadaki komutlara gére paralelkenari
dogru bir sekilde ¢izme gorevi verilir. (Robot hareketini programlamak icin bir programlama paketi de kullanilabilir, 6rnegin Scratch.)
Ogrenciler, bir dértgenin acilarinin toplamini kontrol etmek icin gruplar halinde calisirlar. Her gruba, kartondan yapilmis bir dértgen modeli ve ii¢ farkl
sekilde (agilar 6lgerek, agilari kesip ortak bir kbseye yapistirarak ve bir Gggenin agilarinin toplami hakkindaki bilgilerini uygulayarak) elde ettikleri
dortgenin agilarinin tam toplamini bulmalari gerektigi yoniinde talimatlar verilir. Gruplar sonuglari sunar ve her dortgenin acilarinin toplami hakkinda
bir sonuca varirlar.

Proje etkinligi: Ogrenciler gruplar halinde (ic temel hareket (eksenel simetri, dteleme ve dénme) hakkinda bir kitap olustururlar. Kitabin icerigi énceden
kararlastirilir. Kitap sunlari igerebilir: her hareketin agiklamasi, hareketleri bir koordinat sisteminde uygulamak igin ¢6zllmis birkag problem, gorselin
ve orijinalin agiklamalari, hareketlerin gercek bir baglamda uygulanmasina dair drnekler vb. Her grup, diger gruplar tarafindan olusturulan kitaplari
degerlendirir. En iyi puan alan eserler sunulur.
Ogrenciler ikili gruplar halinde calisir. Her dgrenci, esinin hangi sekli cizdigini bilmeden &nce iki 3B seklin 6n, (ist ve yan gérinimlerini cizer. Ardindan
cizdikleri cizimleri paylasirlar. Ogrencilerden, cizimlerin hangi 3B sekillere atifta bulundugunu tahmin etmeleri ve sekilleri kartlara ¢izmeleri ve/veya




isimlerini yazmalari istenir. Cizimlerde herhangi bir hata varsa, bunlari tartisir ve diizeltirler. Ogrencilerin ¢izdigi cizimler ve kartlar, 6grencilerin "Cifti
Bul" oyununu oynayabilecekleri setler olusturmak igin kullanilir




Konu: CEBIR
Toplam saat: 20

Ogrenme kazanimlar:
Odrenci sunlari yapabilecektir:

1. Ginlik yasamdaki problemleri ¢6zmek icin cebirsel ifadeler ve formdller olusturur.

2. Belirli bir baglamda tamsayi katsayili dogrusal denklemleri olugturur ve ¢ozer.

3. Tamsayi dizileri ve gorsel temsiller olusturur ve bir dizinin genel terimini yazar.

4. GUnlik yasamdaki problemleri dogrusal fonksiyonlarla temsil eder ve grafiklerini gizer.

Konular (ve kavramlar): Degerlendirme standartlari:
e ifadeler, denklemler ve formiiller e Terim, ifade ve denklem terimlerinin anlamlarini agiklar.
(degisken, dogrusal ifade, bir e Sayilar yerine degiskenleri kullanarak basit cebirsel ifadeler olusturur.
denklemin ¢6zimii) e Dogrusal bir ifadeyi basitlestirmek icin cebirsel islemlerin sirasini kullanir (6rnegin, benzer terimleri

toplar; parantez disindaki bir sabitle ¢arpar).

e Basit formdller olusturur ve bir degiskeni baska bir degisken cinsinden ifade eder.

e Degisken(ler)in verilen bir degeri icin dogrusal bir ifadenin degerini hesaplar.

e Degisken(ler)in verilen degerlerinin denklemin ¢6zimi olup olmadigini kontrol eder.
e Tam sayi katsayili basit dogrusal denklemler olusturur ve ¢ozer.

e Diziler, fonksiyonlar ve grafikler * Bir tam sayi dizisinin terimlerini Uretir ve dizide belirli bir konumda bulunan terimi bulur.
(dogrusal fonksiyon, dogrusal bir * Bir diziyi devam ettirirken bir sonraki terimi elde etmek igin bir kural bulur.
fonksiyonun grafigi) * GoOrsel temsillerden sayi dizileri Uretir ve genel terimi basit durumlarda yazar.

¢ Kelimeler, semboller ve kural tabanli iliskilendirme kullanarak basit fonksiyonlari temsil eder.
* Y'nin x cinsinden acikga verildigi dogrusal bir fonksiyonu saglayan koordinat ¢iftlerini bulur.

e Dogrusal bir fonksiyonun grafigini gizer.

¢ x veya y eksenine paralel dogrusal fonksiyonlarin grafiklerini tanir ve gizer.

Etkinlik 6rnekleri

e Ogrenciler tic grup halinde calisir. Her grup farkli bir kavram (terim, ifade veya denklem) hakkindaki Kipling sorularini yanitlar. Ardindan
cevaplarini sunarlar ve diger gruplardaki 6grenciler, ilgili kavram hakkinda net olmayan bir sey varsa onlara sorular sorarlar. Denklem kavrami
hakkinda Kipling sorularinin bulundugu bir tablo 6rnegi verilmistir.

KunauHr npawarsa sa nommor PaseHka

LUTo e paBeHka? LLITO He e paBeHKa?

LTO e pewexne Ha paBeHKa? LITO He e peweHune Ha paBeHKa?
3owTo ce notpebHu paseHkure? 3owTo He ce noTpebHu paBeHKkurTe?
Kora Hm Tpebaart paBeHKku? Kora He Hm Tpebaart paBeHkn?
Kako ce cocrasysa paseHka? Kako He ce cocTaByBa paBeHka?

Kom enemeHTUTE MM COAPXKM ejHa paBeHKa? Kom enemeHTUTe HE MM COAPKM eHa paBeHKa?

Kako ce pewasa pasBeHka? Kako He ce pewasa paBeHKa?




e Ogrenciler ikili gruplar halinde, cebirsel ifadeler (veya formiiller) iceren kartlari, metinle yazilmis gercek diinya problemleri iceren kartlarla
eslestirirler. Kart setleri ayrica her iki tiirden de bos kartlar icerir. Ogrenciler, ilgili karti eksik olan problemler icin bir ifade yazar veya karti eksik
olan ifadeler icin bir metin problemi formiile ederler. Gercek baglamlardan problem 6rnekleri:
o Kardesinden 3 yas blylk olan Ana, x yasinda ise ka¢ yasindadir?
o Y denarlik bir gikolata alirsak 100 denarin Gstlindeki fiyat ne kadar olur?
o Cayin pismesinin bes kat daha uzun sirdiglni, yani m dakika stirdiginG biliyorsak, ¢corbanin pismesi ne kadar siirer?
e Ogrenciler, cebirsel ifadeleri basitlestirerek ¢éziilen problemlerde hata olup olmadigini kesfederler. Basitlestirmeler, benzer terimleri toplamayi,
parantezin éniindeki bir sayiyla carpmayi ve bunlari birlestirmeyi icerir. Hatali ¢dziimler vurgulanir. Ogrencilerden her hatayi belirlemeleri, aciklamalari ve
dogru ¢6zimi yazmalari istenir. Hatali problem 6rnekleri:
03x+5x=8
0 2x +3y =5xy
0 4(x +y) =4xy
0 4(2x +3)=6x+7
0 3(5x +2) =15x +2
¢ Gergek bir baglamdan alinan problemler icin 6grenciler bir formul olusturur, bunu fonksiyonel bir makineyle temsil eder ve degiskeni ters fonksiyonel
makineyle ifade eder. Ornek: x giinliik bir bisiklet kiralamak icin 6denmesi gereken toplam M tutarinin formiill, kiralama bedeli 150 denar ve her giin igin
ek 200 denar lcretlendiriliyorsa.

X yaca 200x M

*200 +150
M=200x+150

X M-150 M

x=(M-150):200 e -150

e Her 6grenciye, dogrusal ifadeler ve degiskenler icin sayisal degerler iceren bir dizi kart verilir. Ardindan 6grenci, ifade kartlarindan ve degisken degerleri
iceren kartlardan kart gceker. Bireysel olarak, degiskenin farklh degerleri icin dogrusal ifadelerin sayisal degerini dogru bir sekilde hesaplamak igin yansirlar.
» Ogrenciler ciftler halinde birkag say (sirali sayi ciftleri) ve bir denklem (6nce bir bilinmeyenli, sonra iki bilinmeyenli dogrusal denklem) alirlar. Bu
denklemlerde degerleri yerine koymalari ve verilen sayisal degerlerin (sirali sayi ciftleri) her biri icin hangi sayisal denklemlerin elde edildigini kontrol
etmeleri gerekir. Ardindan, verilen sayilardan (siral giftler) hangisinin verilen denklemin ¢6ziimi oldugu sonucuna varmalari gerekir. Son olarak, sinif
dlzeyinde, ciftlerden birkagi bir denklemin ¢6zimi kavramini agiklar.

e Ogrenciler kigiik gruplar halinde calisir ve gercek bir problem ¢ézerler (Ogretmen Hikayesi). Hikayedeki sorularin cevaplarini bulmak igin égrencilerin
birka¢ denklem olusturup ¢dézmeleri gerekir. Ardindan, sinif diizeyinde aldiklari cevaplari ve problemi ¢6zme yollarini tartisirlar.

Ogretmenin Hikayesi

e ise gitmek icin bindigim taksinin baslangic fiyati 40 denar ve kat ettigim her kilometre icin 30 denar. Yolculugumun sonunda 130 denar &édedim. Okul
evimden ne kadar uzaklikta? Sonra kendime ve birka¢ meslektasima kahvalti almak icin markete ugradim. 200 denarlik bir banknotla 6deme yaptim.
Tanesi 20 denara 4 simit ve 2 su bardagi yogurt aldim. Tezgahtar bana 90 denar para Ustii verdi. Simdi 6grenmek istiyorum: Okula giderken aldigim yogurt
ne kadar tuttu? Dersten sonra okula 2 kilometre uzakliktaki kiitiphaneye gitmem gerekiyor. Marketten aldigim para Usti taksi parasini 6demeye yeter
mi?




e Ogrenciler 3 gruba ayrilir. istasyonlar teknigini kullanarak, her grup bir denklem olusturup ¢ézmeye dayanan bir metin problemi tasarlar ve yazar
(problemler bir kalemle flipchart kagidina yazilir). Ardindan gruplar bir sonraki istasyona gecer, béylece yazili problem baska bir grup tarafindan ¢ozulir
(yazili metne gore bir denklem olusturup ¢ozdlir). Belirli bir slire sonra, Gglnci bir grubun problemin metnini ve ¢6ziim prosedirini gézden gegirip
flipchart kagidina ¢ikartmalarla notlar almasi igin gruplar bir sonraki istasyona geger.

e Ogrenciler ciftler halinde, bir islem icin tamsayi katsayili bir denklem alirlar ve bu denklem igin bir metin olusturmalari gerekir. Daha sonra, yalnizca bir
ciftin yazdigi metin baska bir ift tarafindan alinir, bu gift bir denklem olusturur ve ilk gifte geri donddriir. ilk ift, kendisiyle degistirilen denklemin
baslangicta aldiklari denklemle ayni olup olmadigini kontrol eder. Son olarak, iki ¢ift birbirleriyle tartisir ve birbirlerine notlar verirler. Ayni islem, bir metin
olusturmalari gereken iki islemli bir denklem igin tekrarlanir. (Ornek: ilk ¢ift su denklemi alir: 2x + 3 = 7. Buna gére, ilk ¢ift bir metin olusturur: Isaac'in
sacinin uzunlugu 3 cm'dir. Bir insanin sacinin ayda yaklasik 2 cm uzadigini hesaba katarsak, Isaac'in sac¢larinin uzunlugu kag ay sonra 7 cm olur? Bu metin
baska bir cift tarafindan alinir, buna gore bir denklem olusturur, ¢ozer ve ilk ¢gifte geri dondiirdr.)

e Ogrenciler, guinlik hayattan nesneler (6rnegin bozuk para, kibrit, sise kapagi) kullanarak ciftler halinde, &rnegin 3. veya 4. sekle kadar sekil dizileri
olustururlar ve ardindan bu diziden 8. sekli olusturmak icin ka¢ nesneye ihtiya¢ duyuldugunu yazmalari gerekir. Ayrica, olusturulan dizilerin Gyelerini sayi
dizileri olarak yazarlar ve dizinin bir sonraki tyesinin nasil elde edildigini yazmalar gerekir (6rnegin, verilen gizime gore: sayi dizisi 1,4,7,... seklinde
olacaktir; 8. Gye 22'dir; bir sonraki Gye "3 ekle" veya "+3" kuraliyla elde edilir; genel bir Gye, "lyenin sira numarasina, sira numarasindan 1 eksik olan
sayinin 2 kati eklenirse" veya "sira numarasinin 3 ile carpimindan 2 ¢ikarilirsa" elde edilir). iki 6grenci ¢ifti, yaratimlarini birbirleriyle gézden gegirir ve grup
halinde tartisir.

e Ogrenciler bir grup halinde "Kurali Tahmin Et" oyununu oynarlar. Ornegin: Ogrencilere girdi ve ¢ikti tablolari verilir ve bunlar doldurmalari gerekir. Her
tablo icin kural belirlemeleri ve ilgili dogrusal fonksiyonu yazmalari gerekir. Gruptaki her 6grenci bir tabloyu doldurur ve 6grenciler verilen girdi ve cikti
tablolarini grup diizeyinde degistirerek doldururlar. Gruptaki 6grenciler, gruptaki her 6grenci verilen tablolar doldurana kadar rol degistirir. Ardindan,
grup icinde elde edilen sonuglari karsilastirir, tartisir ve bir sonuca varirlar.

Bnesa Wanesa Bnes WNanes

Bnes Manes
1 1
1 3 1 2
2 3
2 6 2 4

o Ogrenciler ikili gruplar halinde calisir. Verilen bir dogrusal fonksiyonu saglayan koordinat ciftlerini belirleyerek problemleri ¢ézerler. ikili gruplardan bir
0grenci 1. 6rnegi, digeri ise 2. 6rnegi ¢cozer. Ardindan problemleri degistirir, c6zer ve sonuglari karsilastirirlar. 5 problemin ¢6ziimiinden sonra en ¢ok
dogru cevabi veya ¢6zimi bulan 6grenci kazanir.

Ornek 1. y=2x+1 dogrusal fonksiyonunun ¢éziimleri hangileridir:

a)(0,1); b) (1,5); ¢)(3,7); d) (5,11); e) (-1,-1); f) (-2,1).

Ornek 2. y=3x-2 dogrusal fonksiyonunun ¢éziimleri olan 5 koordinat ciftini yazin.
e Ogrenciler gruplar halinde verilen tablolari doldurur ve dogrusal fonksiyonlarin grafiklerini gizerler. Her grup ayni gérevleri alir ve tahtaya en az bir drnek
grafigini ¢cizmek zorundadir. Ardindan, sinif diizeyinde ¢ozlimler karsilastirilir, tartisiir ve sonuglara varilir.
Ornek 1. Her bir dogrusal fonksiyon icin tabloyu tamamlayin: a) y=-2x+2; b) y=x; c)y=4x+1; ¢)y=5x; ve grafik ciz.




Ornek 2. Dogrusal fonksiyonun grafigini gizin:
a) y=7, b) x=-6; ¢)y=1; ¢)x=0;

d) y=0.




Konu: OLCUM
Toplam saat: 18 (yil boyunca alinir)

Ogrenme kazanimlar:
Odrenci sunlari yapabilecektir:

1. Ginlik baglamlarda problemleri tahmin etmek, 6lcmek, hesaplamak ve ¢ézmek icin uygun 6lgi birimlerini secer.
2. Birden fazla faz igeren gergek yasam grafiklerini (6rnegin, seyahat siresi grafigi) cizer ve yorumlar.
3. Bir dortgenin gevresini, karmasik iki boyutlu sekillerin alanini ve bir kipiin ve kiiboidin hacmini hesaplayarak gunlik durumlardan problemleri ¢ozer.

Konular (ve kavramlar):

Degerlendirme standartlan:

e Uzunluk, kitle ve hacim (mikron (u -
mi))

e Uzunluk, kiitle ve hacim icin analog ve dijital 6l¢iim cihazlarindaki 6lcekleri okur.
e Uzunluk, kitle ve hacmi tahmin ederken ve 6lcerken uygun birimleri ve sembolleri kullanir.
e Olgii birimleri arasindaki iliskileri kullanarak uzunluk, kiitle ve hacim birimlerini dénustirir.

Zaman

e Zaman birimleri arasindaki iliskileri kullanarak dénlsiim yapar.
¢ Glnlik yasamda problemleri ¢6zerken 12 saatlik ve 24 saatlik sistemleri kullanir.
e Grafikler de dahil olmak tizere zaman gizelgelerini yorumlar ve zaman araliklarini hesaplar.

Cevre, alan ve hacim

(eskenar dortgen, eskenar dortgen,
yamuk, yamuk ve deltoidin c¢evresi,
metreklip (m3), desimetrekip (dm3),
santimetrekip (cm3), kipin hacmi, dik
dortgenin hacmi)

* Ucgenlerin ve dértgenlerin cevrelerini formiiller halinde olusturur ve hesaplar ve bir degiskeni
digerine gore ifade eder.

e Metrekare (m2), santimetre kare (cm2) ve milimetre kare (mm2) arasindaki sembolleri ve iliskileri
kullanir.

e Karmasik (kareler, dikdortgenler ve dik licgenlerden) 2B sekillerin alanini hesaplar.

e Dik Ug¢gen, dikdortgen ve karenin alan formdllerini kullanarak bir degiskeni digerine gore ifade eder.

e Metrekip (m3) ve desimetre kiip (dm3), desimetre kip (dm3) ve santimetre kiip (cm3), desimetre
kip (dm3) ve litre (1) arasindaki sembolleri ve iliskileri kullanir.

e Bir kiipiin ve bir karenin hacmi igin formli tiretir ve kullanir. e Bir kiipiin ve bir karenin hacmini
hesaplar.

e Bir kiiplin ve bir dikdértgen prizmanin alanini, bunlarin aglarindan hesaplar.

Etkinlik Ornekleri

e Ogrenciler gruplar halinde siniftan nesneler secer ve ardindan gruptaki her dgrenci nesnelerin uzunlugunu, kiitlesini veya hacmini tahmin eder ve
tahminlerini yazar. Ardindan, grup halinde nesnelerin uzunlugunu, kitlesini veya hacmini 6lger ve elde edilen degerleri uygun 0lgii birimiyle yazarlar.
Elde edilen sonuglari bir tabloya yazar ve uygun tahminlerle karsilastirirlar. Son olarak, hangi 6grencinin tahminde en kiiglik hataya sahip oldugunu ve
uygun Olgl biriminin kullanihp kullaniimadigini belirlerler. Grupta kazanan, en kigiik hataya sahip 6grenci olur.

e Ogrenciler cer kisilik gruplar halinde calisir ve kiitle, uzunluk ve hacim &lcii birimlerini karsilik gelen daha kiiciik veya daha biiyiik &lcii birimlerine
donistiirmeleri gereken tablolar doldururlar. Gruptaki her 6grenciye bir uzunluk, kitle ve hacim tablosu verilir. Tablolari doldurduktan sonra, grup
diizeyinde, doldurulan tablolardaki sonuglari karsilastirir ve ¢éziime nasil ulastiklarini ve dogrulugunu tartisirlar.

Ornek: Uzunluk, kitle ve hacim &lcii birimleri arasindaki iliskileri kullanarak tablolari doldurun.
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« Ogrenciler ikili gruplar halinde calisir. ikili gruplardaki her égrenci, zaman birimlerini birinden digerine dénistiirmek icin bagimsiz olarak problemler
olusturur ve ardindan bunlari ¢ézmek igin birbirleriyle degistirirler. Cozdiikten sonra birbirlerini degerlendirirler.
1
Ornegin: 25 h 17 min= s, 2345 min= h min, - gin=__h
3

 Ogrenciler gruplara ayrilir ve "istasyonlar" teknigi tizerinde calisirlar. ilk olarak, gruplar su érnekteki gibi bir problemi ¢dzerler: "iskender, Londra ugusundan
2 saat 40 dakika 6nce havaalanina vardi ve 17:45'i gosteren havaalani saatine bakti. Ugagi zamaninda kalktiysa ve ugus Londra'ya inise kadar tam 114 dakika
surdiyse, 12 saatlik formatta zamani gdsteren saatinde saat kactir?". Daha sonra her grup, verilene benzer ve diger grubun ¢ézmesi gereken bir problem
olusturur. Verilen 6rnegi ¢6zlp yeni bir 6rnek olusturduktan sonra, her grup diger grubun gorevleri lizerinde doner, ¢6zimi kontrol eder ve yorumlarini yazar,
ikinci 6rnegi ¢cozer ve diger gruplarin ¢alismalarini kontrol edip degerlendirdigi merkezine geri doner.

e Ogrenciler, 12 veya 24 saatlik bir sistemde zaman araliklarini hesaplamayi iceren problemleri ¢dzmek igin ikili gruplar halinde calisirlar ve asagidaki drnekteki
gibi sorulari yanitlayarak bir programi yorumlarlar:

a) Bogomila'da durmayan Manastir'dan kalkan tren saat kagta kalkiyor?

b) Manastirdan Uskiip'e hangi tren daha hizli varir?

c) Yovana, Pirlepe’deki tren istasyonuna 13:32'de geldiyse, Koprili'ye gitmek istedigi treni ne kadar beklemesi gerekir? Yolculugu ne kadar sirer?

d) lvan, Manastirdan A treniyle ayrilir, 6glen baslayip en fazla 1,40 dakika siirecek bir toplantisi olan Képriili'ye gider ve ardindan Uskiip'e devam etmesi
gerekir. Toplanti yerinden tren istasyonuna ulasmasi 13 dakika siirerse bir sonraki trene binebilir mi?

 Ogrenciler, verilen 6rnekteki gibi 6rneklerin grafiklerini kullanarak zaman araliklarini bagimsiz olarak hesaplarlar: Verilen grafik, Jana'nin otobiis yolculugunu
gostermektedir.

a) Jana'nin seyahat ettigi otobus yolculugun ilk béliminde ne kadar yol kat etti?

b) Jana'nin seyahat ettigi otobis kag kez mola verdi?

c) Otobdsteki ikinci mola ne kadar sturdi? d) Jana'nin yolculugu ne kadar siirdii?

Problemi ¢6zdikten sonra 6grenciler ¢coziimlerini ikili gruplar halinde paylasir ve tartisirlar
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250 Natysatbe co aTObYC Kalkis Saati
N A Treni B Treni
Manastir 8:42 13:25
L Pirlepe 9:30 13:54
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0 : S = Uskiip 11:27 15:13

akbe CO aBTo

e Ogrenciler, verilen drnekteki gibi drneklerin grafiklerini kullanarak zaman araliklarini bagimsiz olarak hesaplarlar: Verilen graﬁalgvgana‘nm g;ccobi]s

yolculugunu gostermektedir. s
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150

a) Jana'nin seyahat ettigi otobus yolculugun ilk boliminde ne kadar yol kat etti? -

pactojaue (km)

b) Jana'nin seyahat ettigi otobis ka¢ kez mola verdi?
c) Otobdusteki ikinci mola ne kadar siirdi? d) Jana'nin yolculugu ne kadar strda? " /
Problemi ¢6zdikten sonra 6grenciler ¢cozimlerini ikili gruplar halinde paylasir ve tartisirlar. 0

Ogrenciler gruplar halinde kartondan, her tiirden birer licgen ve dértgen yaparlar. Calismalari gruplar arasinda paylaglrlar ve zaapdm(da; her g:up, elde
ettigi ligcgen/dortgenin tirint belirlemeli, kenarlarini lglp etiketlemeli, cevresini hesaplamak igin bir formal tiretmeli ve hesaplamalidir. Tum gruplarin
hesaplamalarini iceren calismalar, ilgili olduklar Giggen/dortgen tiiriine gore siniflandirilir ve sinifta sergilenir.

"Akvaryum" oyunuyla 6grenciler, bir Gggenin ve bir dortgenin gevre (alan) formullerinden birini digeriyle ifade etme alistirmasi yaparlar. Her 6grenci,
cevresi (alani) bilinen bir bilinmeyen uzunlugu (kenar) hesaplama gérevini bir kagida yazar ve 6nceden hazirlanmis bir kutuya - bir akvaryuma - koyar.
Ardindan her égrenci, lizerinde bir gérev yazil bir kagit cizer ve bagimsiz olarak ¢dzer. Ogrenciler ikili gruplar halinde ¢&ziimlerini kontrol eder ve tartisirlar.
Ogrenciler gruplar halinde dikdértgen, kare ve dik ticgen (6rnegin, bir defter kagidi, bir blok, geometrik malzemelerden dik ticgenler vb.) seklindeki
nesnelerden karmasik iki boyutlu sekiller olusturur ve alanlarini hesaplarlar. Ardindan gruplar ¢alismalarini sunarlar: Olusturduklari karmasik sekil nedir,
alanini nasil hesapladilar, ¢dzmekte herhangi bir zorluk yasadilar mi vb.

Ciftler halinde, 6grenciler alan (hacim) icin 6lcu birimlerini dénistirme, ¢6zme ve ¢ozlimleri kontrol etme gorevlerini sirayla birbirlerine verirler. En sik
karsilasilan hatalar tartisiir. Gérev 6rnekleri: 3 m2 =cm2, 7,5m2 = cm2, 2500 mm?2 = cm2, 320000 cm2 =m2(7 m3 = dm3, 2700 dm3 = m3, 20000 mm3
=cm3,32dm3=1,7m3=1.

Ogrenciler gruplar halinde kiipler ve kareler alirlar ve bir karenin ve bir kiipiin alanini hesaplama formiiliinii bulmalari gerekir. Ardindan, sinif diizeyinde
ogrenciler elde edilen formdilleri tartisir ve sonuglar ¢ikarirlar. Grup diizeyinde ise, kare ve kip seklindeki gesitli kutularin alanini hesaplarlar.

Ogrenciler gruplar halinde bir kare ve bir kiipiin hacmini hesaplamak igin bir formiil kesfederler. Her grup, santimetre cinsinden boyutlari tam sayilar ve
kenar uzunlugu 1 cm olan kiiplerden olusan kare seklinde bir kutu alir. Kare seklindeki kutuyu doldurmak igin kag kiip gerektigini bulmalari istenir.
Ogrencilere, uzunlamasina ve enine dizilebilecek kiip sayisi, kutunun tabanini tamamen kaplayacak sekilde dizilebilecek kiip sayisi, sonraki her siradaki
kip sayisi, yikseklikteki sira sayisi vb. hakkinda diisinmeleri ve kutuyu doldurmak icin gereken toplam kiip sayisinin formiliini, yani bir karenin hacim
formilini elde etmek igin karenin kenar uzunluklariyla iliskisini diisiinmeleri talimati verilir. Daha sonra kip ve kare seklindeki farkh kutularin hacimlerini
hesaplarlar.




Ogrenciler, giinliik hayattan bir kiip ve dikddrtgen prizmanin alani ve hacmi ile ilgili problemleri ¢c6zmek icin gruplar halinde calisirlar. Her grup ayni
problemleri ¢ozer. Ardindan her grup, problemlerden birini ¢c6zme prosedirini sunar. Sinif diizeyinde, farkl ¢6ziim yollar tartisilir. Problem 6rnekleri:
o Bir sinifin boyutlari 10 m, 60 dm ve 300 cm'dir. 1 m2 duvarini badanalamak igin 250 ml boya gerekir. Tim sinifi badanalamak igin kag litre boya
gerekir?

o Bir yizme havuzunun boyutlari 8 m, 3 m ve derinligi 1,2 m'dir. Havuzun taban ve yan duvarlarini déosemek i¢in kag m2 fayans gerekir? Havuzu
doldurmak igin kag m3 su gerekir?

o Dikdortgen prizma seklindeki bir kovanin boyutlari 4 dm, 4 dm ve yuksekligi 6 dm'dir. Yiksekliginden 2 dm eksik olacak sekilde suyla doldurulur.
Kovada kac litre sivi vardir? Bu kag cm3'tir?

o 5cm, 4 cm ve 2 cm boyutlarindaki kag adet kibik kutu, 0,8 m, 0,6 m ve 0,5 m boyutlarindaki bir kutuya sigdirilabilir?




Konu: VERI CALISMASI
Toplam saat: 16 (yil boyunca alinir)

Ogrenme kazanimlar::
Ogrenci sunlari yapabilecektir:

1. Ayrik verileri gerektigi gibi esit araliklarla gruplandirarak toplamanin, diizenlemenin ve sunmanin bir yolunu seger.
2. Diyagramlarda sunulan verileri yorumlar ve gruplandirilmis veriler icin mod veya modal sinif, medyan ve siralamaya dayanarak sonuglar gikarir.
3. Bir olayi tanimlamak ve yorumlamak icin olasilik dilini kullanir.

Konular (ve kavramlar): Degerlendirme standartlan:

Planlama ve veri toplama e Bir arastirma plani yapar, veri toplama araci tasarlar ve kullanir.

(frekans tablosu, ayrik veriler, gruplanmis e Arastirma verilerini toplar ve diizenler.

veriler) * Gerektiginde esit araliklarla gruplandirilmis ayri verileri toplamak igin bir frekans tablosu
olusturur ve kullanir.

Veri isleme ve arastirma sonuglarinin e Gruplanmis veriler icin mod veya modal sinifini, medyani ve siralamayi bulur.

yorumlanmasi e Cubuk grafigi, ¢izgi grafigi, gruplanmis ayrik veriler icin frekans grafikleri, pasta grafigi,

(gruplanmis verilerin aritmetik ortalamasi, piktogram ¢izer ve yorumlar.

modu, medyani ve siralamasi, modal sinifi) ¢ Basit frekans tablolari dahil olmak Uzere aritmetik ortalamayi hesaplar.

o Grafiklerde sunulan verilerden aritmetik ortalamayi tahmin eder ve ardindan tahminini
hesaplama yoluyla dogrular.

e Bir tablo, grafik ve islenmis verilere dayanarak sonuglari gizer ve aciklar.

¢ Siralama, aritmetik ortalama, medyan veya mod kullanarak iki veri kiimesini karsilastirir.

Olasilk ¢ Olasilik dilini, olasilik ve sans dahil olmak lzere sonuglari tanimlamak ve yorumlamak igin
(olasilik, 0'dan 1'e olasilik, olasi sonuglar, kullanir.
temel olay, deneysel olasilik, teorik olasilik) ¢ O ile 1 arasinda olasilk kullanir.

¢ Basit baglamlarda esit olasilikli sonuglara dayanarak olasihigi belirler.
¢ Bir olayin tim olasi, birbirini dislayan sonuglarini belirler.

¢ Olasihgi tahmin etmek icin deneysel verileri kullanir.

¢ Basit baglamlarda deneysel ve teorik olasiligi karsilastirir.

Etkinlik Ornekleri

e Sinif diizeyinde 6grencilere “Haftanin Gorevi” verilir ve dogrudan kendilerini ilgilendiren, ¢6zllmesini istedikleri bir sorun se¢meleri istenir (oyun
alanlarinin durumu, okula giden yolun giivenligi, saglkl beslenme, yesil cevre gibi). Ogrenciler yiritmeleri gereken arastirma icin bir plan hazirlar ve
gruplara ayrilirlar. Her grup, veri toplamak amaciyla kendi 6lgme aracini bagimsiz olarak hazirlar ve bu araci kullanarak verileri toplar. Toplanan veriler
bir tabloya yerlestirilir. Ardindan gruplar, kendi 6lgcme araglari ile veri tablolarini birbirleriyle degis tokus eder ve kendi ¢alismalari ile diger grubun
calismasini karsilastirirlar. Veri toplama araclari ve tablolarin iyilestiriimesi amaciyla, gézlem ve diizeltme Onerilerini iceren bir liste hazirlarlar.

e Ogrenciler ikili gruplar halinde, son matematik sinavina ait verileri toplar: siniftaki her 6grencinin son matematik sinavindan aldigi notlar ve elde ettigi
puanlar. Her ikili, topladigi verileri tablo seklinde sunar. Daha sonra ikililer defterlerini degis tokus eder ve tablolarin sunumu ve veri gruplandirmasi




hakkinda gézlemlerini yazarak geri verirler. ilk ikili bu gdzlemleri degerlendirerek kabul eder ya da reddeder. Son olarak, tablolarini ve bunlara iliskin

degerlendirme notlarini sinifa sunarlar.

e Ogrenciler ikili gruplar halinde, verilen bir frekans tablosundaki (6rnegin, en sevdikleri dondurmanin frekans tablosu) verilerle bir problem ¢ozer ve
tablodaki verileri diyagramlarla gosterirler. ikili gruptaki ilk 6grenci tablodaki verileri bir cubuk grafikle, ikinci 8grenci ise pasta grafigiyle géstermelidir.
Ogrenciler ikili gruplar halinde cizilen diyagramlar yorumlar, tartisir ve sonuglar cikarir. Ardindan dgrenciler rol degistirir.

Dondurma Cizikl Siklik

cesidi er

Muz 111/ 4

Kivi // 2

Cikolata 111111 7
/

Cilek /1111 5

Kiraz / 1

Vanilya /// 3

Orman // 2

meyvesi

Cm olarak ylkseklik | Cizgiler Siklik

150-157

158-165

166-173




Ogrenciler, veri problemlerini ¢dzmek icin ikili gruplar halinde calisir ve bir sehirde bir hafta boyunca élciilen sicakligin frekans tablosunu doldurur ve
ardindan tablodaki verileri bir ¢izgi diyagramiyla gosterirler. ikili gruptaki ilk égrenci sicaklik icin frekans tablosunu doldurur ve ikinci 6grenci tablodaki
verileri bir cizgi diyagramiyla gosterir. Ogrenciler ikili gruplar halinde ¢izilen diyagramlari yorumlar, tartisir ve sonuglar c¢ikarir. Ardindan 6grenciler rol
degistirir.

Haftanin glini Pazartesi Sali Carsamba| Persembe | Cuma |Cumartesi | Pazar
Sicaklik °C

ikiserli gruplar halinde 6grenciler, sinif diizeyinde toplanan verilerle bir siklik tablosu doldurmali ve verileri bir piktogramla géstermelidir. Ogretmen su
sorularn hazirlar: "En sevdiginiz evcil hayvan hangisidir?" (kedi, kdpek, tavsan...); "En sevdiginiz ders nedir?" veya "En sevdiginiz muzik nedir?". ikiserli
gruplar halindeki 6grenciler sorulardan birini secer ve sinif diizeyinde toplanan verilerle bir siklik tablosu doldurup verileri bir piktogramla gdstermelidir.
Ardindan, ikiserli gruplar halindeki 6grenciler su sorulari yanitlar: "Toplanan verilerin modu nedir?"; "Aralik nedir?"; "Ortanca degeri bulun."; "Aritmetik
ortalamayi hesaplayin.”

Ogrenciler gruplar halinde, sinif diizeyindeki &grencilerin boy uzunluklari hakkinda veri toplar ve bir frekans tablosu doldururlar. Gruptaki 6grenciler,
toplanan verilerin aritmetik ortalamasini tahmin eder, yazar ve ardindan hesaplama yaparak tahmini kontrol eder.

Ogrenciler dért gruba ayrilir. Bir grup tabloda sunulan verileri, digeri cizgi grafiginde, liclinciisii siitun grafiginde ve dérdiinciisii pasta grafiginde sunulan
verileri alir. Sunulan verilere dayanarak, her grup en az 3 soru formiile etmeli (sorulan sorulardan, verilen veriler hakkinda sonuglar ¢ikarilmahdir, 6rnegin
mod nedir, verilerin sirasi nedir vb.) ve bunlari sunulan verilerin yanindaki flipchart kagidina yazmaldir. Flipchart kagitlar sinifta sergilenir ve tim gruplar
belirli bir stire donistimli olarak kagitlari inceler ve her gruba sorulan sorulardan birini yanitlar. Son olarak, her grup ilk gérevine doner ve diger gruplardan
alinan cevaplan kontrol eder.




Ogrenciler Hula Hoop gérevini giftler halinde ¢dzerler: 1deneme | 2 deneme | 3 deneme| 4 deneme | 5 deneme | 6 deneme
Elena 2s 5s 7s 6s 20s 14 s
Meryem |4s 5s 8s 17 s 18 s 12s

Hula Hoop

Elena ve Meryem, birka¢ denemede hula hoop ¢evirme yarisina girdiler. Hula hoop'un durmadan dénmesi icin gereken slireyi saniye cinsinden 6lgtiler ve
her biri 6 deneme yapti. Verileri bir tabloda diizenledikten sonra, "Hangisi daha basarili?" ikilemiyle karsi karsiya kaldilar.

Bos tabloyu doldurarak elde ettiginiz bilgileri kullanarak Elena ve Meryem'in ikilemi ¢6zmesine yardimci olun. Cevabi ikinci tablodaki terimleri kullanarak
aciklayin.

Siralama | Moda |Medyan |Aritmetik ortalama

Elena
Meryem

Daha sonra iki cift cevaplarini paylasir ve birlikte tartisir.

Ogrenciler, olasilik dilini kullanarak (6rnegin; “olasilik su kadar...”, “muhtemel sonuglar sunlar...”, “daha olasidir ki...”, “imkansizdir ki...” gibi ifadelerle)
kisa bir metin yazarak olasi sonuglar tanimlar ve yorumlar. Metnin konusu; bir futbol maginin sonucu tahmini, sinifin en sevilen sarkisinin segimi,
teneffiste en ¢ok tercih edilen atistirmaligin alinma olasiligi gibi olabilir.

Ogrenciler, gruplar halinde basit baglamlarda olasiliklar belirleyerek bunlari sayi (kesir veya ondalik) olarak yazarlar. Gruplara ayni gérevler verilir. Her
gorevde dnce olasi sonuglari tanimlar ve yazar, ardindan istenen olayin olasiligini hesaplarlar. Her grup bir gdrevin ¢6zim{ni sunar ve gerekirse agiklama
yapar. Gorev 6érnekleri:

o icinde 13 sari, 7 mavi ve 5 kirmizi top bulunan kutudan sari top cekme olasiligi nedir? Sari top cekmeme olasiligi nedir?

o Bir deste karttan “10” cekme olasiligi nedir?

o Zar atildiginda cift sayi gelme olasiligi nedir? Tek sayi gelme olasiligi nedir?

o Ayni anda iki zar atildiginda ayni sayinin gelme olasiligl nedir? Farkli sayilarin gelme olasiligi nedir?

Gruplar halinde, 6grenciler farkli renklerde toplarin oldugu saydam olmayan bir torbadan toplar ¢eker. Her grup farkli sayida ve renkte toplar kullanir
(6rnegin, bir torbada tek renk toplar, baska bir torbada birden fazla renkte ¢ok sayida top olabilir). Toplari tek tek ¢eker ve sonuglari frekans tablosuna
kaydederler. Deneysel olasiliklari hesaplarlar. Ardindan torbalar acarak teorik olasiliklari da hesaplarlar. Gruplar deney sonuglarini sunar ve teorik
olasiliklarla karsilastirirlar. Deneysel ve teorik olasilik arasindaki iliski tartisilir.

ikili gruplar halinde &grenciler, 1’den 6’ya numaralanmis bir zari 50 kez atar. Atis sonuglarinin frekans tablosunu cikarir ve bu sonuglara gére olasiliklari
hesaplarlar. Sonra tiim gruplarin frekans tablolar toplanarak ortak bir tablo olusturulur. Toplam tabloya gore olasiliklar hesaplanir. Bireysel tablolarin
olasiliklari, toplam tablo ve teorik olasiliklar ile karsilastirilir. Deneysel olasilik sonuglarinin teorik olasiliga ne zaman daha yakin oldugu Uzerine tartisma

yapilir




KAPSAYICILIK, CINSIYET ESITLIGIIDUYARLILIK, KULTURLERARASILIK VE MUFREDATLAR ARASI ENTEGRASYON

Ogretmen, ders boyunca tim o&grencileri tim etkinliklere dahil ederek kapsayiciligi saglar. Bunu yaparken, uygun metodolojik yaklasimlar
(bireysellestirme, farkhlastirma, ekip ¢alismasi, akran destegi) kullanarak her ¢cocugun bilissel ve duygusal olarak katihmini saglar. Engelli 6grencilerle
cahsirken, bireysel bir egitim plani (uyarlanmis 6grenme ciktilari ve degerlendirme standartlar ile) uygular ve miimkin oldugunda diger kisilerden
(kisisel ve egitim asistanlari, egitim arabuluculari, géniilli egitmenler ve kaynak merkezi olan okullardan profesyoneller) ek destek alir. Ogrenme
glcliklerini zamaninda tespit edebilmek, 6grenme ciktilarina ulasmalari icin onlarn tesvik etmek ve desteklemek amaciyla, 6zellikle savunmasiz
gruplardaki tim o6grencileri diizenli olarak izler. Etkinlikleri uygularken, 6gretmen erkek ve kiz cocuklarina esit davranir ve onlara cinsiyete dayali
kaliplasmis roller yiklememeye 6zen gosterir. Calisma gruplari olustururken, cinsiyet dengesini saglamaya calisir. Ek 6gretim materyalleri secerken,
cinsiyete ve etnik/kiiltiirel agidan duyarli ve cinsiyet esitligini, yani kiltiirlerarasiligi tesvik eden cizimler ve érnekler kullanir. Ogretmen, dgretimin
planlanmasi ve uygulanmasinda muimkin oldugunca konu/icerik/kavram entegrasyonunu kullanir. Entegrasyon, 6grencilerin 6grendikleri konulara
diger konularin bakis acilarini da dahil etmelerini ve farkh alanlardaki bilgileri tek bir bitlin halinde birlestirmelerini saglar.

OGRENCIi BASARILARININ DEGERLENDIRILMESI

Ogrencilerin beklenen degerlendirme standartlarina ulasmalarini saglamak icin 6gretmen, 6grencilerin dnceki deneyimlerini, bilgi ve becerilerini
degerlendirmeli, 6gretme ve 6grenme sirasinda 6grencilerin etkinliklerini sirekli izlemeli ve her 6grencinin ilerlemesi hakkinda bilgi toplamalidir.
Etkinliklere katihmlari icin 6grencilere, etkinlik/gérev uygulamasindaki basari diizeylerini gésteren geri bildirimler verilir ve iyilestirme ydnergeleri verilir
(bicimlendirici degerlendirme). Buamacla 6gretmen sunlari izler ve degerlendirir:
» gretmen veya sinif arkadaslari tarafindan sorulan sorulara verilen s6zli yanitlar;
= pratik performans (6rnegin: 2B sekilleri farkli kriterlere gore siniflandirma, ginlik baglamlardan matematiksel problemleri ¢6zme, pusula ve
egitim yazihmi kullanarak 2B sekiller ¢cizme ve olusturma);
= 6grencinin gozlemledigi, tahminde bulundugu, veri topladigi, olclim yaptigl, kaydettigi, sonuglari (tablolar, diyagramlar, grafiklerle) sundugu
ve bunlari sundugu arastirma etkinlikleri;
= calisma kagitlarinda, ders planlarinda vb. verilen cevaplar/¢ozimler;
* ddevler.
Okul yili boyunca, degerlendirme standartlarina gore 6grenme ciktilarina ulasmak icin her donemde ikiser tane olmak lizere dort zorunlu yazil sinav
yapilmaldir. Okul yih boyunca 6grenciler sayisal notla degerlendirilir.
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