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Sevgili 6gretmenler,

Oniintizdeki el kitabi, birinci sinifta Doga Bilimleri konusunu dgreten 6gretmenler ve
kendilerine faydali olabilecegini diislinen herkes icin hazirlanmistir. El kitabi, birinci sinif Doga
Bilimleri dersinde 6gretimin planlanmasi, diizenlenmesi ve gerceklestirilmesi slirecinde size
yardimci olacaktir. Buna ek olarak, calismaniza destek, 6gretme ve 6grenmede motivasyon ve ders
icin heves bir tesvik ifade edilir.
icinde, 6grencilerle calismak icin ek aktiviteler, 6gretme ve 6grenme, yaratici eylem, arastirma,
alistirmalar ve diger icerikler, fikirler ve firsatlar bulacaksiniz. Bu aktivitelerden bazilari, basit
deneyler anlaminda pratik ¢alisma amaclidir.

Ogrencilerin okuryazarligi, gelisimi ve entelektiiel olgunlasmasindaki roliiniiz élgiilemez,
sayglyl ve ilgiyi, anlayisi, isbirligini, destegi ve uygun odillenmeyi hak ediyorsunuz.

Saygideger isinizde ¢ok gulimsemeler, mutlu anilar ve basarilar!

Saygiyla,

Yazar



1. GIRiS
1.1. El kitabinn tanimi ve yapisi

El kitabi, birinci sinif icin Doga Bilimleri Miifredati'na, ilkégretimin sonunda 6grenci basarisi
icin Ulusal Standartlara, birinci sinif icin Doga Bilimleri ders kitabi ve 2021 yilinda llkégretim
Konsepti'ne uygun olarak yazilmistir. Mufredat ve ders kitabinda oldugu gibi ayni konu sirasina
gore konulara gore gelistirilmistir. iceriginde:

e Ogretmeni doga bilimleri kavramlarina, doga bilimleri okuryazarligi ve ¢apraz yeterlilikler
alistirmak icin kisa icerik;

e Ogretmenin bilgisini genisletmek ve derinlestirmek igin igerikler;

e ders senaryolari (her konu icin birkag 6rnek);

e ek Oneri -aktiviteler;

e Ogrenciler icin sorular/ddevler;

o ekler;

e Kullanilmis Kaynakga.

Sunulan senaryolar, dersin uygulanmasi icin bir temel olarak senaryonun neleri icermesi
gerektigine dair yalnizca bir 6rnektir. Her konudaki senaryolardan sonra verilen ek 6nerilen
aktiviteler, sunulan senaryolardan birine, sizin hazirladiginiz bir senaryoya entegre edilebilir veya
bir senaryoya ek olabilir. Sorular/6devler 6grencilere yoneliktir ve icerigin gelistirilmesi sirasinda
uygulanabilir.

1.2. El Kitabi nasil kullanilmal

El kitabi, Birinci sinif Dogal Bilimleri Miifredati ve ders kitabi ile birlikte kullanilmahdir. Temel
olarak, sunulan senaryolar Dogal bilimler dersindeki aktiviteler icin farkh fikirleri harekete
gecirebilir. Onlara dayanarak kendi fikirlerinizden senaryolar olusturabilir veya Miifredattan
onerilen etkinlikleri yeni senaryolara donustirebilirsiniz. El kitabi, 6grencileri motive ettiginiz,
cesaretlendirdiginiz ve yonlendirdiginiz bir okul ortami yaratmaniza yardimci olacaktir.

Hem ders kitabinda hem de El Kitabinda terimlerden bahsedilmektedir: gozlemle, diislin, tanimla,
karsilastir, grupla, bagla, sirala, tamamla, adlandir, siniflandir, tanimla, anlat, yap, goster (goster),
arastir, sonuc ¢ikar. Bunlar bilimsel terminolojiden gelen terimlerdir ve 6grenciler bunlari ¢esitli
aktivitelerde kullanmali ve uygulamalidir. Terminolojiyi edinmek, doga bilimleri okuryazarligini
edinmenin ilk adimidir.

Doga Bilimleri dersinin 6gretiminde 6grencilerin sunlara ihtiyaci vardir:

aktivitelere farkh yaklasim (arastirma, oyun, sorun ¢6zme, eglence);

farkli 6gretim araclari ve calisma materyalleri kullanmak;

e farkl bir ortamda 6grenme (sinif, laboratuvar, okul bahgesi, spor salonu, park, cayir,
hayvanat bahgesi, mize vb.);

o farkh karsilikl isbirligi tlrlerinin uygulanmasi (ikili calisma, grup calismasi, paylasma,

karsilikli yardimlasma, akranlardan 6grenme, ebeveynlerden ve yetiskinlerden 6grenme);
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e Ogretme ve 6grenmenin onlarin ihtiyaglarina ve olanaklarina uyarlanmasi (6gretimde
farklilagsma).

ister kdy, ister sehir, ister daha kiiciik bir yerlesim yeri olsun, okulun, belediyenin, cevrenin,
cevrenizin size sundugu tim imkanlari kullanin!

1.3. Ogretmenler igin dneriler

o Bilgiyi genisletme ve derinlestirme icerigi yalnizca 6gretmenlere yoneliktir, 68rencilere
yonelik degildir.

e ElKitabi'nin igerigi, ister bir ders senaryosu, ister ek dnerilen aktiviteler yoluyla olsun,
arastirma, oyun, tartisma/cekisme, problem ¢ézme, el isleri, okul bahgesinde yuriyas,
miuze ziyareti vb. yoluyla gerceklestirilebilir.

e (Ogretmen, senaryoyu veya ek aktivite 6nerisini okuldaki kosullara, sinifin ézelliklerine,
mevcut kaynaklara ve daha fazlasina gore degistirebilir ve uyarlayabilir.

e Her senaryo icin giris, ana ve son aktivitelerin stire dagilimi 6gretmen tarafindan yapilir.

e Dersin herhangi bir bélimunin énerilen ek aktivitelerden herhangi birinin
gerceklestirilecegi stire 6gretmen* tarafindan bireysel algilarina ve olanaklarina gore
belirlenir.

e El kitabinin sonunda verilen ekler ders senaryosundan, 6nerilen ek aktivitelerden veya
sorulardan/ddevlerden alintilardir ve El kitabini 6gretiminizde uygulamanizi
kolaylastiracaktir.

* El Kitabinin bundan sonraki metninde, 6gretmen kelimesi 6gretimi yiiriiten kisi (6gretmen,
6gretmenler) icin bir terim olarak kullanilacaktir. Ayni ifade 6grenci (6grenci, , 6grenciler)
kelimesi icin de gegerlidir. ??? dipnotta

El Kitabi, ders kitabiyla ayni rozetleri kullanir.

Asagidaki aktiviteler icin cizim, resim veya kiiclk resim (rozet): (ders kitabindaki isaretlemeye

gore ??7?)

Ciziniz/yaziniz! Baglayiniz! O0gretmen okur!
Cevreleyiniz! Gozlemleyiniz! ile isaretleyiniz!
Betimleyiniz! Tahmin edin!

Disin ve cevaplayiniz! Arastiriniz!



1.4. Dogal bilimler okuryazarhgi

Sevgili 6gretmenler, Doga bilimleri (doga bilimleri okuryazarhgi anlamina gelir) konusunun
Ogretilmesi yoluyla 6grencileri okur yazar hale getirme sorumlulugu size emanet edilmistir.
Ogrencilerin yaslari, entelektiiel ve duygusal gelisimleri gz éniinde bulunduruldugunda basit
degildir. Ancak bu mimkiin ¢lnki yillarca stirecek uzun bir siireg, 6grenci ve 6gretmenler farkli
bilgi kaynaklarina ulasiyor ve ilkokuldaki 6grenciler kendilerine, cevreye ve diinyaya karsi yiksek
derecede merak gosteriyorlar.

Tipki dil ve dijital okuryazarlikta oldugu gibi, 6grencilerin okuryazarligiyla baslar veya devam
edersiniz. Orgiin egitim yoluyla, 6grenciler ayrica doga bilimleri okuryazarligi da kazanmalidir. Siz
o0gretmenler olarak, onlarin okuryazarhginin ,doga ve gevrelerindeki diinya hakkinda bilgi
edinmelerinin anahtarisiniz. Bu, yatiriminiz, baglihginiz ve cogskunuz sayesinde 6grencilerin
ilerlemesinin kesinden daha fazla oldugu bir sirectir.

Gegen yuzyilin ortalarina kadar okuryazarlik terimi, bireyin okuma yazma bilmesi veya bu yetenege
sahip olmasi anlamina geliyordu. Bati toplumunda bu terim biraz daha genis bir anlama sahipti ve
"3R" olarak kisaltildi, bu da bir kisinin nasil okuyacagini, yazacagini bilmesi ve temel aritmetik
islemleri kullanabilmesi gerektigi anlamina geliyor. ingiliz edebiyatinda "3R" veya " The three Rs ",
okuma, yazma ve aritmetik anlamina gelir.

Okullarin, tim yetiskinlerin dil, matematik, doga bilim ve teknoloji ile dijital diinyada okur-yazar
oldugu bir gelecek toplumu yaratma sorumlulugu nispeten yeni bir fikirdir. Modern post-
endustriyel toplumda bilgiye, enformasyona ve dijitallesmeye dayali bir toplum, doga bilimlerinin,
matematigin, teknolojinin ve dijitallesmenin artan roli, ardindan rekabet ve topluma tam olarak
dahil olma ihtiyaci okuryazarlik kavraminin 6zina degistirmektedir.

1950'den sonra okuryazarlik terimi farkli bir anlam kazandi. Yavas yavas dil okuryazarhgina ek
olarak matematik ve doga bilimleri okuryazarhiginin dnemi vurgulanmistir. Artik 21. ylzyilda
insanlarin dijital okuryazarliga da ihtiyaci var. Bu da okuryazarlk kavrami ile yetmis yil 6ncesi, yirmi
yil 6ncesi ve simdi egitimi kavramlarinin ayni anlama gelmedigini gostermektedir.

PISA'nin (Uluslararasi Ogrenci Degerlendirme Programi) tavsiyelerine gére, doga bilimleri
okuryazarliginin derecesi, doga bilimlerinden gelen bilgileri uygulama olasiligi, 5Gnemli konularda
gelismis farkindalik ve veri ve kanitlara dayali sonuclarin ¢ikarilmasi ile dogayi, insan etkisini ve
dogru kararlari daha iyi anlamak belirler. PISA tarafindan tanimlandigi sekliyle doga bilimleri
okuryazarligi G¢ boyutu icerir: doga bilimleri kavramlari, bilimsel proseddrler ve pratik yasam
durumlari ve uygulama alanlari.

Dogal bilimler okuryazarhgi birey ve toplum icin dnemlidir. Toplumun elestirel dlstinebilen,
sorunlari ¢ozebilen ve kendi kendine karar verebilen bireylere, vatandaslara ihtiyaci vardir. Belki de
Ulkemizdeki TIMSS-arastirmasi (TIMSS — Trends in International Mathematics and Science Study)
icin bir sonraki 6rnek 6grencilerinizin bu neslinden segilecektir. Test puanlari dogal bilimleri
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egitiminin durumunu yansitacaktir. Test puanlari fen egitiminin durumunu yansitacaktir. Boyle bir
yaratilis resminde, 6gretmenlerin en bliylk payi vardir. 2019 yilinda gerceklestirilen 4. sinif TIMSS
anketlerinde 6grencilerin bilissel basarilari (i bilissel alanda olgilmustir: bilgi, uygulama ve
muhakeme(akil ylritme).

Yeni Temel Egitim Konseptine gére ilk 6gretimde, 6grencilerin Doga Bilimleri dersinin 6gretiminde
temel bilgi, yetenek ve becerileri edinirken ayni zamanda insa ettikleri dinamik bir egitim modeli
olusturmamiz gerekiyor, bilgi, onlari bagimsiz ve yasam boyu 6grenmeye hazirlamak icin gercek
yasam durumlarinda uygulamak.

1.5. Doga Bilimleri

Ogretim konulari olarak doga bilimleri, ilkégretim mifredatinin ¢ekirdeginin bir parcasidir.
Diinya capinda aynidir. Ayrica, ilkogretimin tim dénemlerinde veya yillarinda doga bilimleri
dgreniminde sirekliligin saglanmasi diinya ¢capinda bir egilimdir. Ulkemizde 2021'den itibaren
Temel Egitim Konsepti ile bu siireklilik korunmaktadir.

Bilimsel bir alan olarak, doga bilimleri dogayi inceler.Doganin biricik ve bollinmez oldugu agiktir;
canlilar (insan, hayvanlar ve bitkiler) ile cansiz tabiat olarak etiketledigimiz diger her sey (gok
cisimleri, cisimler, maddeler vb.) onda bir arada bulunur. Tamami genis bir alan oldugu i¢in daha
kiiglik alanlara bolme ihtiyaci dogar. Dogayi canli ve cansiz olarak ikiye ayirmak ne kadar
mantikliysa, insanlar da 6nce doga bilimlerini canllar diinyasini inceleyen bir alan yani canli doga
yani biyolojik bilimler (yasam bilimi) olarak ayirmanin mantikli oldugunu gorduler. ve cansiz dogayi
inceledigi ikinci bir alan ve bu da fizik bilimidir. (physical science).

Biyolojik bilimler, botanik, zooloji, mikrobiyoloji, genetik vb. gibi tiim alt alanlariyla birlikte
biyolojiyi icerir. Fiziksel bilimler sunlari igerir: fizik, kimya, astronomi ve jeoloji (Yer bilimi).

Yani, doga bilimleri: biyoloji, fizik, kimya, astronomi ve jeolojidir.???bulutlarda, metin kutusu???

Matematik 6zel bir bilimsel disiplindir ve mantik ve istatistikle birlikte formel bilimler grubuna aittir. Matematik ve doga bilimleri
genellikle dogal-matematiksel alan olarak adlandirilir. Bu bilimlerin disinda toplumsal, beseri ve diger bilimler vardir. Bitiin bu
sayilan ve anilmayan ilimlerden hatiri sayilir sayida uygulamali ilimler ¢gikmaktadir.

1.6. Transverzal yeterlilikler

Transverzal yetkinlikler, farkh faaliyet alanlarina veya alanlarina aktarilan bir bilgi, yetenek,
beceri, tutum ve degerler sistemini temsil eder. Hayatta veya meslekte bir dizi farkli durumda
uygulanabilirler. Ornegin, tranzverzal yeterlilikler sunlardir: iletisim, isbirligi, liderlik, takim
calismasi, elestirel diistinme, problem ¢6zme, karar verme, yasam boyu 6grenme yeterlilikleri,
nasil 6grenilecegini 6grenme, dijital yeterlilikler, veri ve bilgi ile calisma, demokratik siireglere
sorumlu katihm. toplum, sagliga, cevreye ve benzerlerine karsi sorumlu tutum. Transverzal
yeterlikler bagimsiz bir alan olarak var olmanin 6tesinde, ders alanlarinin sinirlarini asar ve
transdisipliner, interdisipliner ve derslerarasi olarak ortaya cikar.



Transverzal yeterliliklerin gelisimi, Avrupa Birligi'nin girisimciligi, mesleki egitimi ve istihdami
artirmayi tesvik etme hedeflerinden kaynaklanmaktadir. Stirdirilebilir kalkinma ve sosyal uyum,
¢ogunlukla toplumdaki her bireyin yetkinligine baghdir.



2. Oneri- birinci sinif Doga Bilimleri konusundaki dersler icin senaryolar



KONU1: insan ve insan viicudu

ICERIK: insanlarin dis 6zellikleri

Ogrenilmesi gereken KAVRAMLAR

Sac¢ uzunlugu, sa¢ rengi, goz rengi, boy, uzun/kisa, yas, yasl/geng, benzerlikler, farkhhklar.

DEGERLENDIRME STANDARTLARI iLE BAGLANTISI

e Kendisinin ve cevredeki diger cocuklarin 6zelliklerini (sa¢ rengi ve uzunlugu, goz rengi, sit disleri)
tanimlar.

e Cevredeki cocuklar ve yetiskinler arasindaki benzerlikleri ve farkhliklari tanimlar ve aciklar (daha
biyik/geng, daha uzun/daha kisa vb.).

GEREKLi EKIPMAN VE MALZEME

Kagit (defter veya resim kyagidi), kursun kalem, boya kalemi.

DERS KONULARI ARASI ENTEGRASYON/KORRELASYON

Makedonca dili: Dinleme ve konusma; Matematik, konu: Geometri (2B-sekiller); Resim egitimi, konu: Cizim
(basit gizim).

DERS iCiN SENARYO

TANITICI AKTiVITELER

Siniftaki tim 6grenciler, insanlarin dis 6zelliklerini (sa¢ uzunlugu, sac rengi, géz rengi, boyu, yasi vb.)
tartisir. Daha sonra 6grenciler ikiserli gruplara ayrilarak dnce arkadaslarini gézlemler, ardindan dis
ozelliklerini tanimlayarak kendileriyle karsilastirirlar. Ogretmen, 6grencilerin calismalarini izler ve onlari
tartismaya yonlendirir.

ANA AKTIVITE - Tartisma ve isbirlikli 6grenme
??? Rozet: Ciziniz/Yaziniz!

???Tab Ogretmen tahtaya bir dikdortgen cizer ve 6grenciler defterlerine (veya ¢izim kagitlarina) bir
dikdortgen cizerler. Sinif, 6gretmenin 6devleri hazirladigi kadar ¢cok gruba ayrilir. Her grubun farkl bir gérevi
vardir. Grubun her 6grencisi, grubun gérevine gore bireysel olarak dikdortgenin icinde bir ¢izim cizer.
Ornegin:

— ilk grup, farkli sa¢ uzunluklarina sahip iki cocuk cizer;
— ikinci grup, farkli boyda iki cocuk cizer;
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— Gglinci grup bir yash ve bir geng kisiyi (bir cocuk ve bir yetiskin) cizer;

— dordinci grup acik sag rengi ve kahverengi gozIU bir cocuk ile siyah sa¢ rengi ve mavi gozlii bir cocuk
gizer.

Eger 6grenciler daha fazla gruba ayrilirsa, 6gretmen onlara ¢izmeleri icin bir 6dev daha verir (digerlerinden
farkli olarak).

SON AKTIiVITELER

Once cizimi bitiren gruplardaki 6grenciler, diger gruplar bitirene kadar birbirleriyle tartisir ve isbirligi
yaparlar. Tim gruplar cizimi bitirdiginde, 6grencilerden biri verilen 6deve gore resmi ¢cizmemisse
gruplardaki 6grenciler isbirligi yaparak birbirlerine yardim ederler. Daha sonra bir gruptaki tiim 6grenciler
one cikar ve diger dgrencilere cizimlerini gdsterir. Ogretmen, gruptaki 6grencilerle odaklanmis bir tartisma
yurutir ve onlari ¢izimlerindeki insanlar/cocuklar arasindaki benzerlikleri ve farkliliklar belirlemeye tesvik
eder. Farkliliklar grubun 6devi tarafindan belirlenir ve gizimdeki kisiler/cocuklar arasindaki benzerlikler
sunum yapan grubun 6grencileri tarafindan fark edilmeli ve belirlenmelidir. Bir sonraki grup performans
sergiliyor vb. Sonunda 6grenciler, insanlarin birgok 6zellikte farkhlik gésterse de, insan olduklari igin esit
olduklari sonucuna varirlar. Farkhlklar diinyayi daha renkli ve glizel kilar. (???Rozet: Tanimlayiniz!)

GELIiSiMIN TAKiBI

Ogretmen, 6grencilerin ¢calismalarini denetler, gruplar halinde isbirliklerinde onlari yénlendirir,
kendilerine verilen 6deve gore tartisip konusmadiklarini, birbirlerine yardim edip etmediklerini ve ¢izim
yapip yapmadiklarini gézlemler. Cizimleri sunarken, ¢izimin grubun 6devine gore cizilip ¢izilmedigini ve
6grencinin gizimdeki cocuklar/insanlar arasindaki benzerlik ve farkhliklari tespit edip edemedigini not eder.

YANSIMA

Ogrenciler, dogal bilimleri dersinde neler yaptiklari, ders sirasinda nasil hissettikleri, hangi yeni seyleri
ogrendikleri ile ilgili sorularin yani sira yeni bilgileri glinlik yasam ve ¢evreleriyle iliskilendiren sorulari
yanitlarlar. Ogretmen 6grencilerin dersten ne kadar memnun olduklarini duygu 6lcegindeki cevaplardan
Ogrenir. (???Rozet: Cevreleyiniz!)
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KONU 1: Insan ve insan viicudu

ICERIK: Saglik hizmeti

Ogrenilmesi gereken KAVRAMLAR
Beslenme, temiz hava, temiz su, fiziksel aktivite, kisisel hijyen, saglik.

DEGERLENDIRME STANDARTLARI iLE BAGLANTISI

e Abur cubur ile saglkh giday! tanimlar.

Saghgin korunmasi icin diizenli ve ¢esitli beslenmenin gerekliligini agiklar.
Saghgi korumak icin dinlenme ve fiziksel aktivite ihtiyacini agiklar.

Kisisel hijyen ve temiz kiyafetlerin saglik icin dnemini aciklar.

Temiz su ve temiz havanin saglik icin dnemini agiklar.

GEREKLi EKIPMAN VE MALZEME

Bilgisayar, projektor, saghga nasil dikkat edilecegine dair ipuclarinin resimleri (ek no.1).

DERS KONULARI ARASI ENTEGRASYON/KORRELASYON

Makedonca dili: Dinleme ve konusma,; Toplum, konular: Evim, Yasadigim yer; Beden ve saglik egitimi,
konu: Oynuyorum ve spor yapiyorum.

DERS SENARYOSU

TANITICI AKTIVITELER

Ogrenciler sagliklarini, genellikle ne tiir besinleri tiikettiklerini ve en sevdikleri besinleri tartisir, ardindan
kisisel hijyeni saglama, giin icinde fiziksel olarak ne kadar aktif olduklari, yeterince dinlenip uyumadiklari ve
benzeri 6n bilgileri harekete gegiren konulari tartigirlar.

ANA AKTIVITELER— Tartisma

Ogrenciler, sagliklarina nasil dikkat edeceklerine dair ipuglari iceren gérsel bir sunumu izlerler (ek no.
1). Ogrenciler her tavsiyeyi tartisirlar. Daha sonra dgrenciler her bir ipucuyla ilgili kisisel deneyimlerini ve
onlara ne kadar bagl kaldiklarini anlatirlar Her tavsiye icin ayri ayni bir tartisma yiiritilir. Ogretmen bir
soru sorar: Bazi tavsiyelere yeterince uymazsak neyi degistirebilirsin? (???Rozet: Diisinin ve cevaplayiniz!)

12



SON AKTIiVITELER

Ogrenciler tartistiklari tavsiyenin her biri icin bir sonug cikarirlar. Ornegin, "Bir parka veya daga, nehir veya
gol kenarina gidin!" 6grenciler bu yerlerde havanin daha temiz oldugu ve temiz havaya ihtiyacimiz oldugu
sonucuna varmalidir.

Bu tavsiyeleri evde de konusun!

GELiSIMININ TAKiBI

Ogretmen, 6grenciler arasindaki tartismayi izler, onlari tarisma konusundan ayrilmamalari konusunda
yonlendirir ve her tavsiyeden 6grencilerin vardigi sonuglarin bir kaydini tutar.

YANSIMA

Ogrenciler, dogal bilimleri dersinde neler yaptiklari, ders sirasinda nasil hissettikleri, hangi yeni seyleri
ogrendikleri ile ilgili sorulari ve ayrica yeni bilgileri glinliik yasam ve ¢evreleriyle iliskilendirdikleri sorulari
yanitlar.

EK ONERI- OGRENCILER iCiN AKTIVITELER

Aktivitel. Diizenli ve saghkl besleniyor muyum?

Gorsel bir sunum araciligiyla 6gretmen, Jana'nin bir hafta boyunca nasil yedigini grafiksel olarak
gosterir, 6rn. yedi glin boyunca belirli yiyecekleri kag kez yedigi (ek no. 2).

Ogrenciler icin sorular: (???Rozet: Diisiiniin ve cevaplayiniz!)

1. Yana haftada kag kez tost yedi?

2. Yana o hafta boyunca en ¢ok ne yedi?

3. Yana o hafta hangi yemegi hi¢c yemedi?

4.Yana'nin yemeginde hangi gida {irtinlerinin baskin oldugu sonucuna varin!

Sonug:
Yana bir hafta boyunca cogunlukla siit, sebze ve meyve yemis. Ornegin yedi giinde 12 kez sebze yemis.
Ogrenciler icin 6dev:

Bir hafta (yedi glin) boyunca bu driinlerden kag kez yediginizi sayin: et,tost, ¢ikolata, kraker/cips, yumurta,
slit, sebze, meyve! Verileri kutucuklari boyayarak sunun! Yedi glin boyunca belirli bir gidadan kag kez
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yediniz, o kadar kutucuk boyalayin! (???Rozet: boyalayiniz!) Her 6grenciye bir hafta boyunca nasil
beslendigini gosterecek bir kagit verilir (ek no. 2).

KONU 1: Insan ve insan viicudu

ICERIK: Duyular ve uyaricilar

Ogrenilmesi gereken KAVRAMLAR

GOz, gbrme, deri, dokunma, dil, tat, tuzlu, tatl, eksi, aci, burun, koku, kulak, isitme, ses.

DEGERLENDIRME STANDARTLARI iLE BAGLANTISI

e  (Cesitli uyarilari duyulari araciligiyla tanir.
e Duyularin (goz, deri, dil, burun, kulak) ve islevlerinin (g6rme, dokunma, tat alma, koklama, duyma)
insanlarin cevrelerindeki diinyanin farkinda olmalarini nasil sagladigini agiklar.

GEREKLi EKIPMAN VE MALZEME

Karatahta, tebesir, hazir gizelge kagidi (Ek no.3), patlamis misir (patlamis ve patlamis), isitici, patlamis misir
kabi, yag, kagit bardaklar, patlamis misir kagit posetleri.

DERS KONULARI ARASI ENTEGRASYON/KORELASYON

Makedonca dili,konu: Dinleme ve konusma; Matematik, konu: Verilerle ¢calisma.
DERS SENARYOSU
TANITICI AKTIVITELER

Sorular ve cevaplar araciligiyla, 6grencilere duyu ve uyari tirleri ve bunlarin iliskileri hatirlatilir. Ayni
zamanda 6grencilerden yemek ve yemek hazirlama ile ilgili, nelerin kokusunu alabildikleri, nelerin tadina
bakabildikleri, neleri isitebildikleri vb. konularda 6rnekler vermeleri istenir. Sonunda 6gretmen 6grencilere
patlamis misir yemek isteyip istemediklerini, patlamis misir hakkinda ne bildiklerini ve nasil hazirlandiklarini
sorar.

ANA AKTIVITELER— Arastirma
Her 6grenciye bir kagit bardakta birkag tane (6rnegin, 10 tane) patlatilmamis misir ve baska bir bardakta

ayni sayida patlamis misir ve doldurulmasi gereken tablolu kagit parcasi(ek no. 3) verilir.
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Ogrenciler bes duyuyu da kullanarak iki patlamis misir tiiriinii kesfetmeli ve tabloyu tamamlamalidir. Ayni
anda dokunabilir, koklayabilir, tadabilir, gérebilir, duyabilir, ve isitebilirler (yere patlamis ve patlamamis
misirlari disurebilirler).

ilk stitundaki metin 6gretmen tarafindan okunur. ikinci siitunda, 6grenciler duyularin gdsterimine gore
duyularin sira sayisini yazarlar (her duyu 1'den 5'e kadar bir sayi ile isaretlenmistir). Uclincii ve dérdiincii
slitunda 6grenciler v isaretini kullanirlar. (??? Rozetler: Arastiriniz! 6gretmen okur! ile isaretleyiniz!)

Ogrenciler duyularini kullanarak misir tanelerin(patlamamis) ve (patlamis) hakkinda ne kesfedebilirler?

SON AKTiVITELER

Her 6grenci deneyinin sonuglarini sunar. Ogretmen ve diger 6grenciler dinler ve her hangi dgrenciye
sonuglari hakinda soru sorabilir. Sonunda, arastirmadan bir sonug cikarilir, yani her iki durumda da
ogrencilerin duyulari yardimiyla ne kesfettiklerini. Memnuniyeti daha da artirmak icin, her 6grenciye yemek
icin bir bardak patlamis misir verilir. (???Rozet: Diislinin ve cevaplayiniz!)

Son etkinliklerde 6nerilen sorular:

- Onlara dokundugunuzda,(patlamis ve patlamamis)misirin sekli nedir?
- Hangi patlamis misir yumusak, hangisi sert?

- Patlamamis ve patlamis misir hangi renktedir?

Ogretmenler icin dneriler ve bulgular

e Ogretmen bir mikrodalga firin veya 6zel bir patlamis misir patlatma cihazi kullanabilir.

e Ogretmen, patlamis misir patlatmak icin bir 1sitma elemani getirmeyebilir,6nceden hazirlanmis
patlamis misirla calisabilir. Fakat boyle bir durumda 6grenciler patlamis misiri patlatirken ¢ikan sesi
ve kokuyu hissedemezler.

e Ogrenciler patlamamis misirin tadina bakmamali/yememelidir.

e Ogretmen, 6grencilerden herhangi birinin herhangi bir yiyecek veya yiyecek icerigine (6zellikle
patlamis misir) alerjisi olup olmadigini kontrol etmelidir.

e Patlamis misir yemeden 6nce zorunlu olarak dezenfeksiyon veya el yikamahdir.

e Duyu ve uyaranlarla ilgili benzer bir aktivite, koku, tat vb. karsilastirmasi olabilir. Meyve olarak elma
ve sikilmis elma suyu.

GELiSIMIN TAKIBI

Ogretmen, 6grencilerin ¢calismalarini denetler, arastirma siireclerinde onlari ydnlendirir, giivenliklerine
dikkat eder. Daha sonra 6gretmen 6grencilerin tabloyu nasil doldurduklarini ve son béliimde de deney
sonuglarini nasil sunduklarini ve nasil bir sonug ¢ikaracaklarini gézlemler.

YANSIMA

Ogrenciler dogal bilimleri dersinde neler yaptiklari, ders boyunca nasil hissettikleri (6rnegin bir duygu
Olgegi ile), hangi yeni seyleri 6grendikleri ile ilgili sorulari cevaplarlar.. Ayrica, yeni bilgileri Saghk
hizmetinden daha 6nce benimsenen icerikle iliskilendirdikleri sorulari da yanitlarlar. Ornegin: Hangisi daha
saglikli yiyecek, cips mi yoksa patlamis misir mi? - Neden boéyle disinliyorsun? (???Rozet:Cevreleyiniz!) (???
Rozet:Disunlin ve cevaplayiniz!)

15



EK ONERI- OGRENCILER iCiN AKTIVITELER

Aktivite 1. Grme duyusu ve gokyiiziiniin goriiniimi

Ogrenciler, gorme duyusunun cevremizdeki diinya hakkinda bilgi edinmemizi nasil sagladigini tartigirlar. Her
dgrenci calisma sayfasindaki bir tabloyu doldurur (Ek no. 4). Ogretmen daha sonra tahtada/ekranda dogru
sekilde doldurulmus tabloyu gésterir. Tartisma yapilir ve dogru cevaplar belirlenir. (???Rozet:" ile
isaretleyiniz!)

Glnduz ve/veya gece gokylzinde ne gorebilirsiniz? V ile isaretleyin!
cisim/olay gun gece
bulutlar v \'
yildizlar v
ay \'} \'}
glnes Vv
gokkusagi v

(??? ilk situnda konularin her birinin bir ¢izimi olmalidir.burada doldurulmus tablo, ek no.4 tablo
doldurulmaz) .

Cevap: giindiz (bulutlar, ay, glines, gokkusagi), gece (bulutlar, yildizlar, ay).

??? cevap sayfanin sonunda

Sorular/Odevler
1. Algi

Resimlerde(ek no. 5)! gésterilen her nesneyi(cismi), onu taniyabileceginiz uygun algi/algilarla baglayin! (???
Rozet: Baglayiniz!)

Cevap: limon - dil ve g6z, dondurma - dil ve goz, ¢an - kulak ve géz, parfim - burun, radyo - kulak ve goz,
kalem - deri ve goz, cicek - burun ve goz.
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KONU 2: Canli varliklar

Ogretmenin bilgisini genisletmek ve derinlestirmek igin icerik

Yasayan dinya blyik bir cesitlilikle doludur. Tum canlilar gesitli yasam surecleri gerceklestirir. Dogarlar,
beslenirler, nefes alirlar, enerji kullanirlar, blyir ve gelisirler, hareket ederler, gereksiz maddeleri disari
atarlar, Urerler, ve 6lirler. Ayrica ¢evreye tepki verirler ve cogu zaman bu tepki ile cevreye uyum
saglamaktr.

Bitkiler ve hayvanlar arasinda benzerlikler ve farkliliklar vardir. Bitkiler
kendi besinlerini kendileri yaparlar, cogunlukla yesildirler, biyurler
ama bulunduklari yeri degistirmezler, tohumlarla ¢ogalirlar vs..
Hayvanlar hazir yiyecekler yer, bir yerden baska bir yere tasinir, yavru
dogurur vb. Ortak 6zellikler olarak her ikisinin de canh varliklar

olduklari (dogarlar, buydrler ve olirler) ve havaya, suya, Islya, Isiga ve
,/ HY\ yiyecege ihtiyac duyduklarini séyleyebiliriz.

Bitkilerde vejetatif organlar: kok, gbvde ve yaprak; Greme organlari ise:
cicek, meyve ve tohumdur. Bitkiler, fotosentez siireci yoluyla kendileri besin yaratir (saglar).

Canlilar diinyasi o kadar gesitlidir ki, bazi hayvanlar ve bitkiler heniiz
insan tarafindan kesfedilmemistir.

HA!  (Bir bulutta, bir metin kutusunda??? insan konugmasiyla ilgili, o
konusuyor??? Asagidaki metni resme girin)... Havada gériinmeyen
organizmalar (mikroorganizmalar) vardir ve viicudunuzda yasayanlar da
vardir. Ha-ha-ha-ha!

(Bulutlarda, metin kutusu??? ve resimde) Bir kiirek toprakta,
dlinyadaki insan sayisindan daha fazla organizma var!

(Bulutlarda, metin kutusu???) Bazen insanlar dogayi taklit eder. Ornegin: driimcegin agi nasil olusturdugu
hakkindaki bilgileri arastirir, kullanir ve farkli amaglar icin uygularlar.
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insan kuslar gibi ugmak istedi . Ugak yapmaya, yamac
parasitliyle ugmaya vb.seylerin yapmasinin motivasyon
nedeni buydu.

Hayvanlarda ve bitkilerde taklit* ve ¢evrenin
goérinimiinde ve renklerinde insan
gbriniminde/maskesine benzer (6rnegin: avcilar,
askerler, askeri teghizat vb.).

* Bazl hayvan ve bitkilerin diismanlardan korunmak igin
bulunduklari ortama gore gérinuslerini ve renklerini
degistirebilme yetenegi vardir.
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KONU 2: Canli Varliklar

ICINDEKILER: Bitkiler

Ogrenilmesi gereken KAVRAMLAR

Kok, govde, yaprak, cicek, meyve ve tohum.

DEGERLENDIRME STANDARTLARI iLE iLiSKiSi
e Tohumun nasil bitkiye donlsttgind anlatir.
e Bitkilerin blylimesi i¢in 1518a ve suya ihtiyaci oldugunu aciklar.

e Bitkilere (¢cimen, cicek, agag) bakma ihtiyacini tanir.

GEREKLI EKIPMAN VE MALZEMELER

Altlarinda kicuk delikler olan (¢ seffaf tencere (seffaf plastik bardaklar veya ikiye bolinmus 1,5 litrelik seffaf
plastik siseler kullanilabilir), verimli toprak (humus), kiirek, birkag fasulye, bir kase su fiskiyesi, 6 numarali
atasmanlar, 7 ve 8, kursun kalem.

DERSLER ARASI ENTEGRASYON/BAGLANTI

Makedonca dili,konu: Dinleme ve konusma; Matematik, konu: Geometri (3D-formlari); Toplum, konu: Ben
bir é6grenciyim (okul bahgesinin bakimi).

DERS ICIN SENARYO

ONERILEN AKTIVITELER

Ogrenciler evdeki, okul bahgesindeki, evdeki miilklerindeki veya yakin cevredeki bitkileri tartisirlar. Bunu
yaparken, onlari kimin ektigi, tohumun roll nedir, bitkinin bélimleri nelerdir, bitkilerin bliylimesi ve
gelismesi icin hangi bitkilerin gerekli oldugu, bitkilere kimin ve nasil bakmasi gerektigi gibi sorulara cevap
verirler.

ANA AKTIVITELER-Arastirma

Ogrenciler {ic gruba ayrilir. Her grup kendi toprak/humus saksisina (¢ fasulye eker. Saksilari ayirt etmek icin
her birinin 1. grup, 2. grup veya 3. grup etiketi vardir. Fasulyeleri ektikten sonra 6grenciler saksilari sular
(fiskiye kullanin). Ogretmen 6grencilerin calismalarini izler ve onlara yardim eder. Artik her grup farkl bir
gorev aliyor. (???Rozet :Gozlemleyiniz! Arastiriniz!)
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1. Grup saksisini siniftaki pencereye yakin koyar (isik alacak sekilde) ve her giin su doker.

2. Grup saksisini sinifta pencereye yakin tutar (boylece 1sik olur), Genel olarak sulamaz.
3. Grup saksisini karanlik bir yerde (isik olmayan bir yerde) 6rnegin bir karton kutuda veya bir dolapta
saklar ve her giin sular.
Her grubun 6grencileri saksilarindaki bitkiye her giin (grubun gorevine gore) diizenli olarak bakmali,
gozlemlemeli ve her Pazartesi ve Cuma degisiklikleri tablolarina not etmelidir (ilgili ek numarasi 6, 7 veya 8).
). Sonraki 20 giin boyunca bitkideki degisimler izlenir ve dizenli olarak fotograf cekilmesinde fayda vardir.
???toprak/saksi seffaf ile eslesen resimler(siirece cevap vermek icin,gruplarin gorevleri)

SON AKTIVITELER

Ogretmen, her bir gruptaki 6grencilerin saksilarla nasil, ne zaman ve ne yapacaklarini, nelere dikkat
edeceklerini ve tablolari nasil dolduracaklarini anlayip anlamadiklarini kontrol eder. Ogrenciler dniimiizdeki
20 giin icinde fasulyelere ne olacagini tahmin ediyor. Ogretmen tahminlerini kaydeder ve ardindan bunlari
deneyin sonuglariyla karsilastirir. Ogrenciler, fasulyeleri ektikten 20 giin sonra arastirmadan sonuglar
cikaracak ve bunlari tartisacak.

GELIiSiMIN TAKiBI

Ogretmen, fasulye ekerken égrencilerin calismalarini izler. Ayrica 6gretmen 6grencilerin saksilara/bitkilere
0zen gosterip gostermediklerini, tablolari nasil tamamladiklarini ve dogru sonuca varip varmadiklarini da
izler.

YANSIMA

Ogrenciler doga bilimleri dersinde ne yaptiklari, derste nasil hissettikleri (duygu dlcegi) ve fasulye ekme
hakkinda ne dgrendikleri ile ilgili sorulari yanitlarlar. Ogrenciler evde ve veli/velilerinin yardimiyla gérsel
sunumlar araciligiyla diger bitkilerin (bugday, aycicegi, biber, domates vb.) ekimi hakkinda arastirma
yapabilirler.

(???Rozet: Cevreleyiniz!)
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KONU 2: Canli Varliklar

ICINDEKILER: Hayvanlar

Ogrenilmesi gereken KAVRAMLAR

Hayvan, evcil hayvan, evcil hayvan, evcil hayvan, vahsi hayvan.

DEGERLENDIRME STANDARTLARI iLE iLiSKiSi

e Farkl hayvanlari tanir ve adlandirir (evcil hayvanlar, ehlilestirilebilir hayvanlar, vahsi hayvanlar).
¢ Belirli 6zelliklere gore hayvanlari ayirir. ( beslenme sekli, hareket 6zellikleri )

* Evcil ve vahsi hayvanlar arasindaki farklarini ayirt eder.

GEREKLI EKIPMAN VE MALZEMELER

Yazi tahtasi, A3 beyaz kagit, kalem, 6grencilerin evden getirdikleri plastik veya kauguktan yapilmis gesitli
hayvan oyuncaklari veya hayvan resimleri/fotograflari/resimleri.

KONULAR ARASI ENTEGRASYON/BAGLANTI

Makedonca dili, konu: Dinleme ve konusma,; Matematik konu: Geometri (2D sekiller, kapali egri cizgi).

DERS ICIN SENARYO

ONERILEN AKTIVITELER

Ogrenciler farkli hayvanlari, beslenme sekillerini, hareketlerini ve habitatlarini tartisirlar. Yani, érnegin:
Hangi hayvanlari gordiiniiz? - Bir hayvan secin ve ne yedigini, nasil hareket ettigini ve nerede yasadigini
soyleyin! Birkag hayvan arasinda bir karsilastirma yapin, drnegin: bir geyik, bir kartal ve bir alabalik!

ANA AKTIVITELER— Oyun yoluyla 6grenme

Ogretmen tahtaya yan yana, st liste gelmeyen iki kapali egri ¢izgi cizer ve dgrenciler kiigiik gruplara/giftlere
bolinmuis olarak aynisini bir kagida cizerler. Her grup hayvan oyuncaklarina sahiptir veya hayvan kiguk
resimleri/fotograflari/cizimleri alir. Ogrenciler oyun yoluyla hayvanlari tanir ve adlandirir. Daha sonra onlari
kimin baktigina, kimin besledigine ve nerede yasadiklarina gére gruplandirma goérevi verilir ve bunlari iki
kapali egri cizgiye (birinde evcil hayvanlar, ikincisinde vahsi hayvanlar) ayri ayri dagitir.

Daha sonra 6gretmen tahtaya kesisen iki kapali egri ¢izgi cizer ve her grup/cift aynisini bir kagida cizer.
Onlarda, 6grenciler bir 6nceki etkinlikteki hayvanlari gruplandirmalidir.

Otgullarin (ot/bitki yiyen), etoburlarin (et/diger hayvanlari yiyen) ve omnivorlarin (ot/bitki ve et/diger
hayvanlari yiyen) beslenme 6zelliklerine gore ayirir.

21



Ogrencilerin cizgilerin kesistigi yerin neden hizmet ettigini sormasi beklenir. Etkinlik araciligiyla 6grencilerin,
omnivorlarin tam olarak kapali egri gizgilerin kesisim noktasina yerlestirilmesi gerektigini gormeleri
beklenmektedir. Belirli bir gruptaki hayvanlarin temsili, getirilen hayvan oyuncaklarinin secimine bagl
olacakdir.

SON AKTIVITELER

Dersin son bélimiinde 6grenciler evcil ve vahsi hayvanlar arasindaki farklar ve otobur, etobur ve omnivorlar
arasindaki farklar hakkinda bir sonuca varirlar.

GELiSIMIN TAKIBI

Ogretmen dersin sadece oyunla degil, 6grenmeyle de gegmesini saglar. Birden fazla varsa, égrencilerin
gruplar/ciftler arasinda hayvan oyuncaklari paylasip paylasmadigini not eder. Ogrenciler ¢alisirken,
o0gretmen onlari stirekli izler, ders boyunca onlara rehberlik eder ve gerekirse onlara yardim eder. Bunu
yaparken, 6grencilerin cevaplarini, ana aktiviterdeki iki gbrevin sonuglarini ve ¢ikarilan sonuglari izler ve
degerlendirir.

YANSIMA

Hayvanlar ¢cocuklarin en sevdigi oyuncaklardir ve bu nedenle hayvan oyuncaklari yardimiyla 6grenmeye
motive olmalari beklenir. Duygu 6lceginde, dersten ne kadar memnun olduklarini gember icine alirlar. (??7?
Rozet:Cevreleyiniz!)

???illistrasyon sadece resimlere yardimci olmak icindir, senaryoya karsilik gelmez.(otoburlar, etoburlar ve
omnivorlar).

Otoburlar (inek, koyun, at, tavsan, fil, zirafa...)
Etciller (aslan, kaplan, kurt, kopekbaligi...)

Omnivorlar - her seyi yiyen (ay1, domuz, tavuk...)




EK ONERi- OGRENCILER iCiN AKTIiVITELER

Aktivite 1. Evcil Hayvanlar

Ogretmen dgrencileri 4 ila 6 kisilik gruplara ayirir. Her grup doldurmak icin bir tablo alir. Her gruptan bir
Ogrenci gruptan sorumlu liderdir. Lider, gruptaki diger 6grencilerin her birine evlerinde hangi evcil
hayvanlarinin oldugunu veya hangi evcil hayvana sahip olmak istediklerini sorar. Her 6grenci soruyu
cevaplar ve cevabinin nereye girilmesi gerektigini belirtir (\/i§aretini kullanarak).

Tamamlanmis bir tablo 6rnegi:

Elena Maksim Kemal Spresa Vasil
Yavru kedi / /
resmi
Yavru kopek / /
resmi

Papagan resmi / /

Diger hayvanlar
sadece yazl

Ogrenciler bir dgrencinin evinde birden fazla evcil hayvani olup olmadigini, bazi dgrencilerin neden evde
evcil hayvani olmadiginin, veli/velilerinin evcil hayvan besleme konusundaki goruslerini tartisabilirler. Ayrica
ogrenciler 6grencilerin evcil hayvanlarina nasil baktiklarini tartisirlar.

(???Rozet: V ile isaretleyiniz !)

Aktivite2. Canli varliklari parmak izi ile 6greniyoruz

Ogrenciler bitkiler, hayvanlar ve insanlari canl varliklar olarak parmak izi yoluyla 6grenirler. Bu baski
yontemi, 6grenmeye ek olarak 6grencilerin kendilerini yaratici bir sekilde ifade etmelerini ve eglenmelerini
saglar. Neyi basacaklarina kendileri karar verirler. Ogretmen daha sonra 6grencileri yazdirdiklari canllari
tartismaya yonlendirir.

Uyari: Ogrenciler giysilerin lekelenmesini 6nlemek icin énliik kullanmalidir.
Bilgiyi genisletme Onerisi

Derse ek olarak, 6gretmen 6grencilere parmak izini tanitabilir. Boylece parmak izi, 6rnegin bir cep
telefonunun kilidini agmak igin bir anahtar olarak kullanilabilir. Her insanin kendine 6zgii bir parmak izi
vardir ve bu baska bir kisinin parmak izi ile ayni degildir. Polis, parmak izleri araciligiyla hirsizlik, izinsiz giris
vb. bir faili tespit edebilir. Uygun bir sekilde sunulan bu bilgiler, 6grenciler Gizerinde egitici bir etkiye sahiptir.
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Parmak izi yazdirma icin bazi fikirler.

Sorular/édevler

1. Hayvanlar
Hayvanlari tahmin et! (???Rozet: Tahmin et!)

1. DOrt bacagim, kuyrugum ve iki kiiglik kulagim var. Yiriyebilir ve kosabilirim. Sit vermem ama st icerim
ve en ¢ok da fare avlamayi severim. Adim "K" ile bashyor.

2. Dort bacagim ve uzun bir kuyrugum var. Kiirkimdeki sinekleri ve diger bécekleri kovmak igin
kullaniyorum. Ot yerim ve st veririm. Sik stk muuu derim ve adim "i" ile baslar.

3. Ugabilir ve bir gicege konabilirim. Ayrica seni diirtebilirim. Bir ugusta bir avug bal topluyorum Adim "A" ile
bashyor.

4. DOrt bacagim var, yerde yiriiyorum ama cok yavas. Korktugum zaman sirtimda tasidigim"evimin" altina
saklanirim.Adim "K" ile basliyor.

Cevaplar: 1. Kedi; 2. inek; 3. Ari; 4. Kaplumbaga.

(???Cevaplar sayfanin altindadir)

2. Hayvanlar ve yasam alanlari

Hayvanlari yasam alanlari ile eslestirin! (???Rozet: Cevreleyiniz!)

Kopekbaligl, kurt, deve, penguen.

deniz, kutup bolgesi, ¢ol, orman

(???metnin eslik ettigi hayvan ve habitat resimleri)

Cevaplar: kopekbalig - deniz, kurt - ormani, deve - ¢6ll, penguen - kutup bolgesi.

(???Cevaplar sayfanin sonundadir)
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3. insan yasam seyrinin agamalari

Tahmini bilmece! (???Rozet:Tahmin et!)

Sabah dort ayakli, 6glen iki ayakli, aksam Ug¢ ayakli bu nedir?
Cevap:

(???Cevap: Ornek: emekleyen bebek, yetiskin (erkek/kiz, yiiriiyen gen¢ adam), bastonlu yasli adam. Ciinkii:
insan kiclikken emekler biraz blylytnce iki ayakh olur yaslaninca bastonla beraber (g ayakli olur...) bu
ylzden dogru cevap “insandir”.
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KONU 3: Malzemeler

Ogretmenin bilgisini genisletmek ve derinlestirmek icin icerik

Ogrencinin sirt cantasinda, sinifta, okulda, evde ve ¢evrede bulunan tiim objeler farkli malzemelerden
yapilmistir. Eski zamanlardan beri insan, tas, tahta, kil, yln, deri, balmumu, bazi metaller ve benzerleri gibi
malzemeleri kullanmistir. Ardindan, 6rnegin kagit, seramik, cam, plastik, kaucguk ve digerleri gibi malzemeler
yaratmaya basladi. Un, tuz, su da birer malzeme tiridir. Onlardan ekmek yapilir. Kar ve buz kiipleri sudan
yapilmistir (kati haldeki su).

Her malzemenin belirli 6zellikleri vardir. Bu 6zellikler, malzemelerin 6nemli 6zellikleridir ve bu nedenle bilim
adamlari bunlari arastirir. Malzemelerin 6zelliklerinin bilgisi, bunlarin uygulanmasini, yani uygun sekilde
islenmesini, nesnelerin Uretilmesini, farkli amaglar icin kullanilmasini vb. saglar.

Malzemelerin ézelliklerini duyularimizla veya élcii aletleri yardimiyla belirleriz. Ornegin, sert/yumusak,
plruzsiiz/purizli, elastik, su gecirmez, kirilgan, seffaf, parlak, ardindan renk, tat, koku, agrega
durumu=(beton harg ve benzeri yapiminda ¢imento ve suyla kullanilan kum, cakil, kirma tas gibi taneli farkh
mineral yapiya sahip inorganik malzemelere verilen isimdir.) Ve digerleri gibi 6zellikler duyular tarafindan
belirlenebilir. Malzemelerin yogunluk, erime sicakhgi, kaynama sicakhg, elektriksel iletkenlik, termal
iletkenlik ve digerleri gibi bazi 6zelliklerini belirlemek icin 6l¢clim aletleri ve uygun 6lciim ve arastirma
prosediirleri kullaniyoruz.

Malzemeler 6zelliklerine gore siniflandirilabilir. Boylece malzemeyi bastirdigimizda sert olarak etiketliyoruz
ve egilmiyor, dizlesmiyor, deforme olmuyor. Malzemeyi bliker, dizlestirir veya gerdirirsek elastiktir, ancak
serbest biraktiktan sonra orijinal sekline geri déner. Uzerine birka¢ damla su damlatirsak malzeme su
gecirmezdir ve bunlar gorinir kalir veya yuvarlanir, yani malzeme suyu emmez. Bir malzeme, bir miknatis
kendisine yaklastirildiginda, o ve miknatisi cekiyorsa, manyetiktir.
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Konu 3: Malzemeler

iICINDEKILER: Malzemelerin dzellikleri

Ogrenilmesi gereken KAVRAMLAR

Ozellik, sert, elastik, su gecirmez, siinger, tebesir, plastik, cam, tekstil, sa¢ lastigi.
DEGERLENDIRME STANDARTLARI iLE iLiSKiSi

e Maddelerin farkh 6zelliklerini duyulari yardimiyla tanir.

¢ Malzemeleri 6zelliklerine gore tanimlar.

¢ Farkl malzemelerde belirli bir 6zelligin varhgini tanimlar.

GEREKLI EKIPMAN VE KAYNAKLAR

Karatahta, bilgisayar, projektor veya daha biyik levha/cekic, hazirlanmis cizelge, stinger pargalari, lastikler,
lastik bantlar, tebesir parcalari, cam bilyeler, plastik cetveller, su ve su damlaliklari.

KONULAR ARASI ENTEGRASYON/BAGLANTI
Makedonca dili konu: Dinleme ve konusma,; Matematik, konu: Verilerle ¢calisma.

DERS iCIN SENARYO

ONERILEN AKTIVITELER

Ogrencilere soru-cevap yoluyla ¢cevredeki malzeme tiirleri hatirlatilir ve farkli malzemelerden yapilmis nesne
ornekleri anlatilir. Ogrenciler ayrica insan ve insan viicudunun igerigi, yani duyular ve uyaranlar hakkinda da
hatirlatilir.

ANA AKTIVITELER— Arastirma

Ogrenciler bes gruba ayrilir. Her gruba, belirli bir malzemenin sert, elastik ve su gecirmez olup olmadigini
kesfedecekleri/tanimlayacaklari bir deney yapma goérevi verilir. Bes grubun her birine belirli bir malzemeden
yapilmis bir nesne verilir: bir parga stinger, bir lastik bant, bir parca tebesir, bir cam bilye, bir plastik cetvel.
Ogrenciler malzemenin dzelliklerini belirlemek icin duyularini kullanirlar. ???Rozet: Arastiriniz!)

¢ Basilarak malzemenin sert olup olmadigi tespit edilir ve sekil degisimi izlenir.
e Germe/blkllme ile malzemenin elastik olup olmadigi ortaya ¢ikar ve nesnenin olup olmadigi izlenir.
e Uzar/bukilur ve pistikten sonra ayni sekli alir.

¢ Malzemenin su gecirmez olup olmadigi, su uygulanarak ve emip sizdirmadigi izlenerek kesfedilir.

Ogrenciler sonuclari not defterlerine kaydederler. Daha sonra her grup sonuglari iletir ve 6gretmen bunlari
ekranda veya bulyik bir kagitta / kartonda gortintilenen bir tabloya girer.
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(malzemeleri tanimlamak igin her 6zellige  isareti kullanin). (???Rozet: Ornegin V ile isaretleyiniz!)

Ozelligi Suinger Silgi Tebesir Bardak Plastik
Sert
Elastik
Su gegirmez
SON AKTIVITE

Grafik doldurulur ve tim 6grenciler bunu ekranda veya tahtada gorir. Bunu defterlerine yazarlar. Her grup,
belirlenen 6zelliklere dayal olarak malzemeyi agiklayan, yapilan arastirmadan bir sonug ¢ikarir. Diger
ogrenciler dinler ve grubun yanitlamasi igin bir soru sorabilir.

GELISIMIN TAKIBI

Ogretmen, 6grencilerin calismalarini izler ve deneyleri yapmalarinda onlara rehberlik eder. Ayrica
o0gretmen, elde edilen sonuglarin ve 6grencilerin dogru sonuglara varip varmadiklarinin kaydini tutar.

YANSIMA

Ogrenciler dogal bilimleri dersinde neler yaptiklari, ders sirasinda nasil hissettikleri (duygu dlcegi
aracihigiyla), hangi yeni seyleri 6grendikleri vb. ile ilgili sorulari cevaplarlar. Son olarak, 6grenciler
malzemenin 6zellikleri ve uygulamasi arasindaki iliski hakkinda diisiinmeye tesvik edilir. (???Rozet:
Cevreleyiniz!)

EK ONERi- OGRENCILER iCiN AKTIVITELER

Aktivite 1. Farkli malzemeler arasinda ortak bir 6zellik belirleme

Ogrenciler bes gruba ayrilir. Her grup, ortak bir 6zellik belirlemeleri gereken farkli malzemelerden yapilmis
Uc¢ nesne alir. Ayni zamanda malzemenin 6zelligini ispatlamali ve aciklama yapmalidirlar. (???Rozet:
GoOzlemleyiniz! Arastiriniz!)

1. Grup sunlari alir: tahta kipler, cam bilyeler, madeni paralar.
2. Grup sunlari alir: bir parga zimpara kagidi, bir parga kadife, agag kabugu.
3. Grup sunlari alir: lastik bant, kalem yayi, bir parca lastik bant.
4. Grup sunlari alir: seffaf bir plastik sise, bir cam bardak, bir parca seffaf tayt.

5. Grup sunlari alir: gida ambalaji igin plastik film, seramik kap, madeni paralar.
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Yanitlar: grup 1: zor; grup 2: boguk; grup 3: elastik; grup 4: seffaf; grup 5: su gegirmez.
???sayfanin sonunda

Sorular/ddevler

1. Bulmaca ipucu/bulmaca

Terimler: TEKSTIL, CAM, YUMUSAK,PARLAK. 7?7
sil(???Rozet: Ogretmen okur)

TEKSTIL

CAM

EVET veya Hayir’i daire igine alarak cevaplayin! (Cevreleyin!)

1. Malzeme tirlerini gosteren terimler yatay olarak yazilir. EVET veya HAYIR
2. Malzemelerin 6zelliklerini gosteren terimler dikey olarak yazilir. EVET veya HAYIR
Cevap 1.EVET, 2. .EVET ??? sayfanin sonunda

2.Konular malzemelerden yapilmistir (konularin gizimleri + metin ve sadece malzeme
Nesneyi yapildigl malzemeyle eslestirin! (??? Baglayiniz!)

Pijamalar, toplar (farkli renklerde bir oyun evinde ¢ok sayida top) , bilyeler, raylar, metal, plastik, cam,
tekstil,

Cevap: pijama=tekstili, plastik=toplar, cam=bilyeler, metal=raylar.

3.Sert ve Yumusak Malzemeler (???Rozet: Cevreleyiniz!)

Yumusak malzemeden yapilmis nesneleri mavi pastel boya ile daire igine alin!

Sert malzemeden yapilmis nesneleri kirmizi pastel boya ile daire icine alin!

Esarp, cekicg, tahta dolap, yastik, slinger, ceviz, kemik ¢izimleri.

(Atki, cekic, tahta dolap, yastik, siinger, somun, kemik ¢izimleri altlarinda yazi ile birlikte yerlestirilmelidir.)

Cevap:
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Yumusak malzemeden yapilmis Urlnler: esarp, yastik ve siinger. Sert malzemeden yapilmis nesneler: gekic,
ahsap dolap, ceviz ve kemik. ??? cevaplar asagida ??? cevaplar asagidadir

4. Malzemeler, malzemelerin ozellikleri ve uygulama

Ogretmen okur ve 6grencilerin s6zlii olarak tamamlamalari, yani cevap vermeleri gerekir. (???Rozet:
Ogretmen okur!)

1. Cam seffaftir ve biz bu 6zelligi su duyguyla kesfederiz: .......ccccveeevirieennnnn.
2. Kauguk, kar/yagmur botlari yapmak icin kullanilir ¢iinkdi ........ccoeeevveviiennnn.
3. Kalemde metal yay (besleyici) kullaniimaktadir ¢ink .............cccuveeenneee

Cevap: 1. tir. 2. su gegirmez, 3. elastik. ???sayfanin sonunda

Ogretmen okur ve 6grenciler verilen cevaplardan dogru cevabi secmek zorundadir. (???Rozet: Ogretmen
okur! Cevreleyiniz!)

1. Dokunma duyumuzla ipegin sert/pirtzsiiz oldugunu algilarz.
2. Miknatislari buzdolabi kapisina yapistirtyoruz ¢linkii demir plastik.
3. Duvarci ustalari tasi sert/purizlt oldugu igin kullanirlar.

Cevap: 1. Plrtizsliz, 2. Demir, 3. Sert. ???sayfanin sonunda

5.Malzemelerin 6zellikleri

Yapildigi malzemenin 6zelliklerine bagli olarak tablonun ilgili alanina nesnenin numarasini girin (ek no. 9)!
(???Rozet: Duslinln ve Cevaplayiniz!)

1. Kiremit 2. Pense 3. Kitap 4. Bardak 5. Bisiklet lastigi 6. Plastik sise 7. Pencere 8. Tahta kasik 9.
Cam bardak
Cevap: (??? Sayfanin altinda)

Seffaf Seffaf degil

Kirilgan 7 9 1 4

Kirilgan degil 6 2 3 5 8
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KONU 4: Kuvvetler ve hareket
Ogretmenin bilgisini genisletmek ve derinlestirmek icin icerik

Bir olusum olarak hareket, etrafimizdadir. insanlar, hayvanlar, Diinya, Ay, arabalar hareket eder, yapraklar
diser, su akar, top yuvarlanir. Farkl hareket tlrleri vardir ve cisimlerin en basit hareketi mekanik harekettir.
Mekanik hareket sirasinda viicut veya viicudun parcalari bulunduklari yeri degistirir. Yani hem agacg
dallarinin sallanmasi hem de egzersiz sirasinda kollarin hareketi mekanik harekete 6rnektir.

Hareket sirasinda aslinda viicut durumunu degistirir. Ornegin, dinlenme durumundan hareket durumuna
gecer. Vicut diisik hizda hareket eder, bu nedenle hizlanir ve hizini artirir veya tekrar yavaslar.

Halini degistirmek icin cisme bir kuvvet etki etmelidir. Boylece 6grenci, kaslarin kuvveti ve siirtinme kuvveti
sayesinde okula giden yol boyunca hareket eder. Araba, motorun giicliyle hareket eder. Agactan diisen bir
yaprak, yercekiminden (Dlinya’nin onu ¢cekme kuvveti) etkilenir. Cogu zaman, viicut tek bir kuvvet
tarafindan degil, birkag¢ kuvvet tarafindan hareket ettirilir. Bu, boéyle bir durumda viicudun birkag cisim
tarafindan etkilendigi anlamina gelir.

Kuvvet, iki cisim arasindaki karsilikli eylemin bir dl¢lstidir. Daha fazla etkilesim, daha fazla glic anlamina
gelir. Kuvvet soyut bir kavramdir. Onu géremiyoruz, dokunamiyoruz, koklayamiyoruz. Ama neden oldugu
etkileri cok kolay fark edebiliyoruz. Ornegin: viicut hareket eder, hizlanir veya yavaslar, déner, egilir, kirihr
vb.

Kuvveti dinamometre adi verilen bir aletle 6lceriz. Kuvvetin temel birimi bir Newton’dur (1 N). 1 N
blylklugindeki kuvvet nedir? Kiitlesi 100 g (0.1 kg) olan bir cismi avucunuzun igcinde tutarsaniz, o zaman
yercekimi nedeniyle o cisim avucunuza dikey olarak asagi dogru 1 N’lik bir kuvvetle etki edecektir. Sematik
olarak kuvveti bir vektorle temsil ediyoruz ( yonli bolim). (resim, 100 gram agirlik tutan bir avugicive 1 N
etiketli asagi dogru bir vektor)

Birinci Sinif Dogal Bilimleri Mifredatinda bir seyin cisimleri ittigi veya ¢ektigi seklindeki sezgisel kavram,
kuvvetleri ele alirken temel alinir. Béylece, itme ve ¢cekme terimleri cisimler (kuvvet) arasindaki karsilikli
eylemi ifade eder.

(Bulutlarda, metin kutusu???)

itme kelimesinin esanlamlilari sunlardir: itme, itekleme, delip gecme, vurma, tekme, itme kuvveti. itme
sirasinda viicut uzaklasir.

Ceker kelimesinin es anlamlilari: ceker, miknatis, kokler, manyetik alan, ¢eker, motor giici, cekici gic.
Cekerken viicut yaklasir.

Manyetik etkilesim 6zel bir etkilesim tiridir. Bazi malzemeler manyetik 6zelliklere sahiptir. Bunlar
manyetik malzemelerdir, cogunlukla demir, celik, nikel, kobalttan yapilmis nesnelerdir. Manyetik etkilesim,
iki miknatis arasinda veya bir miknatis ile manyetik malzemeden yapilmis bir gévde arasinda gergeklesir.
Her zaman cekici olan yercekimi kuvvetinin aksine, manyetik kuvvet hem ¢ekici hem de itici olabilir.

Belirli bir miknatisin glicl, boyutuna degil, ne kadar miknatislanmis olduguna baghdir.

31



KONU 4: Kuvvetler ve hareket

iICINDEKILER: Kuvvetler

Ogrenilmesi gereken KAVRAMLAR

Kuvvet, ivmeli hareket, yavas hareket, hareket yonu.

DEGERLENDIRME STANDARTLARI iLE iLiSKiSi

itme ve cekmenin, kisinin kendi giicii de dahil olmak tizere gii¢ kullandigini tanimlar. Kuvvetin, cisimlerin
hareket yoniniin hizlanmasina, yavaslamasina ve yon degistirmesine neden oldugunu aciklar.

GEREKLI EKIPMAN VE KAYNAKLAR

Tebesir/boya/bant, sinif alani/okul salonu/okul spor salonu veya okul bahgesinde, 6grencileri kare 1zgara
boyunca hareket ettirecek ¢izilmis bir kare 1zgara, ¢ocuk arabalari veya diger nesneler.

KONULAR ARASI ENTEGRASYON/BAGLANTI

Makedonca dili konu: Dinleme ve konusma; Matematik, konular: Geometri (2B sekiller),

Olgiim (uzunluk); Beden ve saglik egitimi, konular: Ben ve bedenim, oynuyorum ve spor yaparim.

DERS iCIN SENARYO

ONERILEN AKTIVITELER

Dersin basinda, 6gretmen ogrencilerle birlikte, 6rnegin okul bahgesinde bir kare agi (tebesirle ¢iz)
hazirlar/gizer. Sinirli siire nedeniyle, kare agi 6gretmen tarafindan énceden hazirlanabilir. Ogretmen,
ogrencilere kare agi kavramini tanitir ve onlara biyuk bir karenin daha kicik karelere boélundigina soyler.
Filenin blyuk karesinin kenar uzunlugunun 3 ila 5 metre, kiiglik karelerin kenar uzunlugunun ise 1 metre
olmasi tavsiye edilir. Ogrenciler kare aginin ne oldugunu anladiktan sonra evden okula hareketlerini, ne
zaman yavas hareket ettiklerini, ne zaman hizli hareket ettiklerini, nereye dondiklerini ve neden, nerede
durduklarini ve daha fazlasini tartisirlar.

(??? Cizim, daha iyi bir kare agi cizilebilir)
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ANA AKTIVITELER — Oyun yoluyla 6grenme

Bir 6grenci kare aginin 6niinde duruyor. Baslangicta 6grenci dinlenme halindedir, yani. Hareket etmiyor
Daha sonra 6gretmenden agda nereye ve nasil hareket edecegine dair talimatlar alir, boylece konumunu
degistirir (hareket etme, hizlanma, yavaslama, hareket yéniini degistirme, donme, durma, geri gitme vb.).
Olasi talimatlar: yavasca baslayin, sola/saga doniin, iki metre sonra sola/saga dénin, hizlanin, yavaslayin,
durun, vb. Bir sonraki 6grenci kare aginin tizerinde duruyor. Ogrenciler sirayla ve oyunda bir 6grenci baska
bir 6grenciye talimat verebilir. Etkinlik oyun yoluyla 6grenmedir. Ogrenciler hareket ettikce yeni kavramlar
ve icerik 6grenirler. Yani hareket etmelerinin, hizlanmalarinin, yavaslamalarinin ve hareket yénini
degistirmelerinin nedeninin kendi giicleri (kas giicii) oldugunu aciklarlar. Ogrenci hareketi yerine, aktivite
nesne hareketi ile degistirilebilir. Bir 6grenci kare aginin Gzerinde durur ve talimatlara gére nesneyi hareket
ettirir (6rnegin, cocuk Arabasi).

SON AKTIVITE

Ogrenciler, viicut pozisyonundaki degisikligin ve hareketteki degisikliklerin kuvvetin etkisi altinda, bu
durumda kendi kuvvetlerinin, yani kas kuvvetlerinin etkisi alinda meydana geldigi sonucuna varmalidir.

GELiSIMIN TAKIBI

Ogretmen verilen yonergeler dogrultusunda dgrencilerin hareketlerini ve hareketteki koordinasyonlarini
gozlemler. Egzersizin oyun yoluyla pratik olarak gerceklestiriimesinde gosterilen basariya, 6grencilerin
hareketli cismin durumundaki degisikligin sebebinin ne olduguna dair diislincelerine ve bilgilerine gore,
ogrencilerin ilerlemesi hakkinda bir sonug cikarir. Etkinligin nasil devam etmesi gerektigi ve 6grencilerin ne
kadar ders calisacagi veya oyun oynayacagi.

YANSIMA

Ogretmen, 6grencilerin uygulamali aktiviteyi giinliik baglamdaki hareket ve kuvvet anlayisiyla
iliskilendirmesi icin sorular sorar. Ampirik olarak (deneysel olarak) terimlerin ne anlama geldigini anlarlar:
dinlenme (hareket etmez), hizlanma, yavaslama ve hareket yoniini degistirme. Ayni zamanda su kavramlari
daha iyi benimserler: ileri, geri, sol, sag. ( Cevreleyiniz!)
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Oyun 6grencilerin en sevdigi aktivitedir ve bu nedenle sinif aktivitelerinden memnun kalmalarini
bekleyebiliriz. Bunu duygu oOlceginde ifade ederler, yani dersten ne kadar memnun kaldiklarini yuvarlak
icine alirlar. Oyuncak robotun benzer bir aktivite hareketi icin dneri-fikir

Benzer bir aktivite icin oneri-fikir - oyuncak robotun hareketi

(araba veya baska bir nesne) varsa yonetimi, kare bir ag (izerinde hareketi géstermek igin kullanilabilir.
Ogrenciler, bazi nesnelerin veya makinelerin bir kisi tarafindan calistirilabilecegini fark etmelidir. Onlara
dokunmadan mesela.
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KONU 4: Kuvvetler ve hareket

iICINDEKILER: Manyetik kuvvetler

Ogrenilmesi gereken KAVRAMLAR

Manyetik kuvvetler, miknatis, cekim.

DEGERLENDIRME STANDARTLARI iLE LiSKiSi

e Miknatis tarafindan ¢ekilen ve miknatis tarafindan ¢ekilmeyen nesneleri tanimlar.

¢ Belirli nesneleri yandan gekerek (¢ekistirerek) miknatis lizerinden manyetik kuvvetleri tanimlar.

GEREKLI EKIPMAN VE KAYNAKLAR

Miknatislar, 1 ve 10 denarlik madeni paralar, misketler, meyve suyu kutulari, demir toplar, plastik kasiklar,
bileme, pamuk, calisma sayfasi (ek no. 10), kursun kalem.

KONULAR ARASI ENTEGRASYON/BAGLANTI

Makedon dili, konu: Dinleme ve konusma.

DERS iCIN SENARYO

ONERILEN AKTIVITELER

Tekrar ve tartisma yoluyla, 6grencilerin kuvvetler ve farkli malzeme tirleri ve 6zellikleri hakkindaki 6n
bilgileri etkinlestirilir. Tartisma, sorular ve cevaplar araciligiyla yonlendirilir, 6rnegin: Gig kullandiginiz
giinliik yasamdan drnekler verin! - itme ve ¢ekme arasindaki fark nedir? - Gii¢ kaynaklarinin bazi érneklerini
listeleyin! Hangi malzemenin manyetik 6zelligi vardir ve bunu nasil kanitlayabilirsiniz?

ANA AKTIVITELER - Arastirma

Ogretmen dgrencileri kiigiik gruplara ayirir. Her grup bir miknatis, 1 ve 10 dinarlik madeni paralar, bir
misket, bir kutu meyve suyu, bir demir top, bir plastik kasik, bir kalemtiras, pamuk ve ayrica masal bir
¢alisma sayfasi (ek no. 10) alir. Tahminlerini ve arastirma sonuglarini kaydetmek igin tabloya ihtiyaglari var.
Tim gruplarin gorevi ayni, yani hangi nesnelerin miknatis tarafindan gekilip hangilerinin ¢cekilmedigini
belirlemek. ( ???Rozet: Arastiriniz!)
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Ogrenciler 6ncelikle her bir cismin miknatis tarafindan cekilip cekilmeyecegini tahmin etmeli ve bunu
tablonun ikinci sitununa (EVET veya HAYIR daire igine aliniz) kaydetmelidir. Tahminin arastirma sirecinde
onemli bir prosediir oldugu 6grencilere vurgulanir.

Daha sonra her grup, nesnelerin her birine bir miknatis yaklasarak tahminlerini kontrol etmeli ve sonuglari
tablonun Gglincl stitununa girmelidir (EVET veya HAYIR yaziniz).

Not. Madeni paralara dikkat edin! Belki bazi 1-denar madeni paralar miknatis tarafindan cekilecek ve diger
1-denar madeni paralar miknatis tarafindan ¢ekilmeyecektir. Bu ne anlama geliyor, nasil sonug cikarabiliriz?

1 dinar madeni paranin tamami ayni malzemeden yapilmamistir. Bazi 1 dinar madeni paralar demir igerir
Miknatisin ¢ektigi sey.

SON AKTIVITEKLER

Her grup arastirmalarinin sonuglarini sunarak su sorulari yanitlar: Miknatisin kag nesneyi cekecegini tahmin
ettiniz, bu nesneler neler? — Deneyi nasil yaptiniz? Deneyden hangi sonuglari aldiniz ve bunlarin kag tanesi
tahminlerinizle tutarliydi? Tiim gruplar arastirma sonuglarini sunmayi bitirdiginde, 6grenciler sonuclari
Ozetler. Tahtada sunulan bir tabloda sonuglari ve bir sonug ¢ikarmak.

GELIiSIMIN TAKiBI

Ogretmen, 6grencilerin gruplar halinde nasil calistiklarini gézlemler, onlari arastirma faaliyetlerinde
yonlendirir, isbirligi yapip yapmamalarina, yardimlagmalarina, tartisip tarismamalarina vb. Dikkat eder.
Arastirma sonuglarinin sunumu, 6gretmen 6grencilerin bunlari takip edip etmedigini kaydeder.

is yerindeki prosediirler, sonuglarin dogru olup olmadigi ve hangi sonuclara vardiklari.

YANSIMA

Ogrenciler dersle ilgili izlenimlerini, deney yapmak isteyip istemediklerini ve hangi yeni seyleri 6grendiklerini
yorumlarlar. Ayrica 6grenciler, 6rnegin neden miknatislari mobilyalarin kapilarina degil de buzdolabina
yapistirdigimiz gibi yeni bilgileri giinliik yasamla iliskilendirirler. Ogrenciler duygu basamaginin daire igine
alarak dersten duyduklari memnuniyeti ifade ederler.

EK ONERi- OGRENCILER iCiN AKTIVITELER

Aktivitel. Araglarin okulunuzun yakininda hareket ettirilmesi

Okul bahgesinde veya okula yakin (okulun konumuna bagli olarak) glivenli bir yer secin ve araglarin
hareketini gozlemleyin! Cok sayida tas (belki misket) ve bisiklet, motosiklet, kamyon, araba ve otobs ile
isaretlenmis 5 ¢anta veya kutu hazirlayin! 3 ile 10 dakika arasinda trafigin yogunluguna goére gegen araglari
sayin ve gecen her arag icin uygun torbaya (misket) bir tas (veya bilye) atin. Sonra her bir torbadaki ¢akillari
sayin! Ogrencilerle birlikte sinifa dondiigiiniizde, gézlem sonuclarini asagidaki resimde gosterildigi gibi genel
bir bakisla sunun! (???Rozet: Gozlemleyiniz! Ciziniz/Yaziniz!)
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Dolayisiyla, gozlem ve deney sonuglari asagidaki sekilde sunulabilir:

arabazg*’:‘:‘o\_s T
otobls ._I_l 2

veya bunun gibi:

1 0 =
B &2 G o 3

araba otobls

bisiklet motor kamvyon

Disarida araglarin hareketini gozlemlerken asagidakileri tartisin:
eAraclar hangi malzemeden/malzemelerden yapilmistir?

¢ Sadece bir tiir malzemeden mi yapilmislar?

¢ Arag pargalarinin ¢ogu hangi malzemeden yapilmistir?

e Araglari hangi kuvvet hareket ettirir?

¢ Bu kuvvet araci itiyor mu yoksa ¢ekiyor mu?

* Hangi araglar havayi ve gevreyi kirletir?
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En sevdiginiz araci buraya ¢izin! (???Rozet: Ciziniz!)

- J

Aktivite 2. Yaya gecidinde hareket

Bir yaya gecidinden gegmenin dogru yolunu gosteren resmi daire igine aliniz! (???Rozet: Cemberleyiniz!)

( Cizimin rafine edilmesi gerekiyor. ilk resimde cizgi yaya gecidinin sag tarafinda, ileri oklu cizgi, ikinci
resimde ileri oklu cizgi sagdan sola dogru olmaldir.)

Egzersizle ilgili sorular ve tartisma:

- Her zaman karsidan karslya yaya gecidinde mi gecersiniz?

- Yaptiginiz resimde neden bir yaya gecidindeki dogru hareketin gosterildigini distinlyorsunuz?
Cevreleyin?

- Bu durumu sinifta simile edin!

- Birkag kisi bir yaya gecidinden gectiginde ve bunlardan biri iceri girmediginde ne olur. En iyi yon
nedir?
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Aktivite 3. Cekici ve itici manyetik kuvvetler

Kiguk gruplara ayrilan 6grenciler, iki miknatis arasindaki ¢ekici ve itici manyetik kuvvetleri arastirdiklari bir
deney yaparlar. Her grup, manyetik kutbu gosteren isaretlere veya renge sahip olmayan iki miknatis alir
(miknatislarin sekli 6nemli degildir). (???Rozet: Arastiriniz!)

Ogrenciler miknatislari yaklastirarak manyetik kuvvetlerin hareketini hissedecekler. Miknatislarin yan yana
nasil yerlestirildigine bagh olarak, 6grenciler miknatislarin ¢ekip cekmedigini belirler. Bir durumda, gekici
manyetik kuvvetler olusur ve digerinde itici giic uygular.

Aktivite4. Miknatis (kanca) ve demir (balik) arasindaki ¢ekici manyetik kuvvetler

Manyetik kuvvetler temelinde ¢alisan ¢ocuk balik tutma oyunu, oyun yoluyla 6grenme icin kullanilabilir.
Oyunun (balik tutma) yani sira 6grenciler tartisir, diistinlr ve su sorulari yanitlar: Oyunda yakaladiginiz
baliklar canlilar mi? Bu baliklar — plastikten mi yoksa baska bir malzemeden mi yapilmis? Kanca plastikten
mi yoksa baska bir malzemeden mi yapilmis? Kanca ve balik ¢ekilir mi yoksa itilir mi ve neden? (???Rozet:
Gozlemleyin! Arastiriniz! Dlistnin ve Cevaplayin!)

Sorular/ddevler

1. Nesneleri ve canlilari hareket ettirmenin bazi yollari
Nesnenin veya canlinin hareket sekline gére numarasini uygun kutucuga giriniz.

(ek no. 11)! (???Rozet: Diisiinln ve Cevaplayiniz!)
1. Bahk 2.Kanguru  3.Drone  4.Canoe(Kano) 5. Kelebek 6. Top

Cevap:

Nasil hareket ediyor

Ugar ylizer Ziplar
Ders 3 4 6
Yagayan bir varlik 5 1 2

2. itme ve gekme
- Gosterilen durumlardan hangisinde itme, hangisinde ¢cekme ve hangisinde hem itme hem de ¢cekme
var mi?
- Her resmi uygun kutuya yerlestirin (ek no. 12)!
Ogretmen, 6grencilerin gérevi nasil yerine getireceklerini secer: kesip yapistirarak, venn diyagraminda
cizerek, vb.
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Cevap: Pancari kékinden s6kmek (cekmek) —ceker, elma toplamak-ceker, markette araba itmek - iter, iple
oynuyun oynama/iki grup cocuk birbirlerini cekiyor - ceker, cep telefonuna basmak - iter, duvari delmek —
iter, bisiklet stiren bir cocuk - iter ve ¢ceker, masa tenisi oynama - iter, yo-yo(oyuncak) - ve iter ve geker.

KONU 5: Ses
Ogretmenin bilgisini genisletmek ve derinlestirmek igin icerikler

Bir viicut elastik bir ortamda salindiginda, ortamin parcaciklari da salinmaya (titresime, titremeye) baslar.
Salinimlarin ortamdan iletilmesi bir dalga sirecidir, yani bir dalga olusur (su dalgalari, ses vb.). Elastik bir
ortamda iletilen bu tir dalgalara mekanik dalgalar denir. Gaz, sivi ve kati ortamlarda tasinabilirler. Mekanik
bir dalganin bir 6rnegi sestir. Bir ses kaynagi, salinan cisim, yani ses dalgasinin kaynaklandigi yerdir. Ses
kaynaginin salinim yapmasi icin enerji gerekir. Ses yayilirken, enerji ortam araciligiyla aktarilr. Ses
kaynaginin saliniminin kendisi ortamda degisikliklere, incelmesine ve kalinlasmasina neden olur ve bu
degisiklikler kulak tarafindan ses olarak kaydedilir. Boylece ses telleri titrestiginde hava bazi yerlerde daha
ince bazi yerlerde daha yogundur. Havadaki bu degisiklikler bir ses dalgasi (ses) olarak yayilir.

(???0rtada kalinlasma ve incelme gdsteren resim)

Bilimin (fizik alani) sesi inceleyen kismina akustik denir. Sesi isitme duyumuz (kulak, kulaklar) araciligiyla
kaydederiz. Cogu zaman hava yoluyla iletilen sesi duyariz. Ses seyahat eder, daha dogrusu yayilir. Belirli bir
hizla yayilir. Sesin havadaki hizi 340 m/s'dir (metre/saniye). Yani havada ses, ses kaynagindan bir saniyede
340 metre yol alacaktir. Suda ses daha yiiksek bir hiza sahiptir, yaklasik 1.500 m/s ve kati maddelerde daha
da yuksek bir hiz, yani yaklasik 5.000 m/s'dir. Belirli bir ortamdaki sesin hizi, ortamin 6zelliklerine baglidir.
Ses, hacim ile karakterize edilir. Hacmine gore, yiksek ve sessiz sesleri ayirt ederiz. Ses hacmi (yogunluk, ses
yuksekligi), ses dalgasi tarafindan iletilen eneriji tarafindan belirlenir. Bir ses dalgasi daha fazla enerji
tasiyorsa, daha yiiksek bir hacme sahiptir. Ses, kaynakta en yiksek ses dlizeyine sahiptir. Kaynaktan
uzaklastik¢a giicli azalir. Bunun nedeni, ses yayildik¢a enerjisinin azalmasidir. Yumusak sesler daha az enerji
tasir ve yliksek sesler daha fazla ener;ji tasir.

(Bulutlarda, metin kutusu???)

Hos ve hos olmayan sesleri birbirinden ayiriyoruz. Duyulmasi hos olmayan sesleri girilti olarak
etiketliyoruz. Bu tir hos olmayan sesler, yani guriltiler sunlardir: motor ugultu, gicirti, disaridan gelen
glrilth, koth bagirislar, birkac kisiden ve digerlerinden gelen glirtiltii. Ancak bazi sesler de hos olabilir,
ornegin: yapraklarin hisirtisi, bir derenin siriltisi, kuslarin civiltisi, circir boceklerinin veya boceklerin sesleri.

Kargasa veya glrulti sinifta hos olmayan bir sestir.(Bulutlarda, metin kutusu???)
Hos bir sese ton veya miizik sesi diyoruz. Bunlar: muizikal sesler, melodik sesler, sarki séyleme, glizel
konusma, hos konusma veya sohbet ve digerleri.

Ton, perde ve renk ile ayirt edilir. Bir tonun perdesi, frekansi ile belirlenir. Daha yiksek frekansl bir tonu
daha yiksek ve daha disuk frekansh bir tonu daha diistik olarak etiketliyoruz.
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Dustk frekans

RY AT

Frekans, bir saniyedeki salinim sayisini temsil eder. Ses kaynagi salinim yapar ve
bir saniyede kag salinim yaptigini sayarsak frekansini bulmus oluruz. Frekans birimi hertz'dir (Hz).

insan kulagl, sesi 20 Hz ila 20.000 Hz araliginda bir frekansta kaydetme yetenegine sahiptir. Frekansi 20
Hz'den diislik olanlara infrases, 20.000 Hz'den ylksek olanlara ise ultrason diyoruz.
Sesleri kaydetme yetenegi acisindan hayvanlar insanlardan daha hassastir. (Bulutlarda, metin kutusu???)

Ogretmen bir dgrencinin sesini duyar ama onu gérmezse (sirti ona doniikse), hangi 6grencinin konustugunu
anlayabilir. Kimin konustugunu nasil anlayabiliriz?

Farkl ses kaynaklarinin farkli ton renkleri vardir. Ayni perdedeki sesler (tonlar) bile farkli bir renge sahiptir.
Yani ton rengi kadar perde de tonun bir 6zelligidir. Ton olarak etiketledigimiz sesler genellikle karmasiktr.
Bu, yalnizca bir frekansa sahip olmadiklari, birden ¢ok frekansa sahip bir sesi temsil ettikleri anlamina gelir.
O akustik spektrum, yani bu frekanslarin dagilimi, tonun rengini temsil eder. Temel ton en disik
frekansa(en disik) sahiptir ve daha yiiksek frekanslara sahip diger tonlar eslik eden tonlardir. Eslik eden
tonlarinsayisi ve perdesi tonun rengini belirler. Farkli ses kaynaklarini ayirt ettigimiz (kimin konustugunu
tanidigimiz) 6zelliktir.

Bu seslerin farkh bir "rengi" vardir ve biz onlari bununla ayirt ederiz.

KONU 5: Ses
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ICINDEKILER: Miizikal sesler

Ogrenilmesi gereken KAVRAMLAR

Muzik aletleri, muzik sesleri, ksilofon.
DEGERLENDIRME STANDARTLARI iLE iLiSKiSi
e Miizik aletlerinin sesi nasil olusturdugunu agiklar.

¢ Bir muizik sesi kaynagi olusturur.

GEREKLi EKIPMAN VE KAYNAKLAR

Uygun buyuklikte sekiz tahta cubuk, cubuklari baglamak icin ip, tahta veya lastik tokmak, bilgisayar,
projektor, perde.

KONULAR ARASI ENTEGRASYON/BAGLANTI

Makedonca dili, konu: Dinleme ve konusma; Miizik egitimi, konu: Sarki séyliiyoruz, ¢caliyoruz ve dans
ediyoruz.

DERS iCiN SENARYO
ONERILEN AKTIiVIiTELER

Ogrenciler 6nceki derslerde 6grendikleri miizik seslerinin kaynaklarini ve yaptiklari cocuk muizik
aletlerini tartisirlar. Ogretmen, 6grencilerin tartismasini takip eder ve onu ksilofon miizik aletiyle ilgili bir
tartismaya yonlendirir. Soyle ki, gorsel bir sunumla 6gretmen bir ksilofon gostererek 6grencilere ekranda
hangi mizik aletinin sunuldugunu, nelerden yapildigini bilip bilmediklerini, evde bdyle bir mizik aleti goriip
gormediklerini, calip calmadiklarini veya sahip olup olmadiklarini sorar.

ANA AKTIVITELER- Ksilofon yapimini ve ¢calmayi/oynatmayi gozlemleyerek 6grenme

Ogretmen dgrencilere farkl uzunluklarda sekiz tahta cubuk (her cubugun iki deligi vardir) ve cubuklari
baglamak icin bir ip gdsterir. Sonra ksilofonu yapmaya baslar ve égrenciler onu seyreder. Ogretmen
ksilofonu yaptiktan sonra vurmali calgi ile ksilofondan ses ¢ikarir. Daha sonra 6gretmen sirayla sopalara
vurur ve farkli tonlarda sesler duyulur. Tiim 6grencilere ksilofon ¢almayi deneme firsati verilir. Enstriiman
¢almayi bilen 6grenciler icra edebilirler(katilabilirler). (???Rozet: Gozlemleyiniz!)

Sekiz ¢ubuk yardimiyla temel miizik basamagi (Do, Re, Mi, Fa,Sol, La, Si, Do,) elde edilir.
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(???Bu resmi etiketlenmemis bir ksilofon resmiyle degistirin, ??? basit, el yapimi, asil)
SON AKTIVITEKLER

Ogretmenin ksilofonu nasil yaptigini gézlemlerken, 6grenciler tiim ¢ubuklarin ayni malzemeden (tahta)
yapildigini, ancak daha da 6nemlisi farkh uzunluklara sahip olduklarini fark etmelidir. Ayrica, farkli
uzunluktaki cubuklarin (farkli perdelerde) farkli sesler gikardigi sonucuna varmalari gerekir. Dersin sonunda,
ogrenciler ahsap bir ksilofon (basili versiyon) yapmak icin talimatlar alirlar.

istege bagh aktivite. Ogrencilere miizik aleti ksilofon hakkinda ebeveynleri/velileri ile konusmalarini
saglayin ve onlara bir ksilofon yapmalarina yardim edip edemeyeceklerini sorun. Bir sonraki derste
dogrulanmis bir cevap alacak 6grenciler, 6gretmene rapor vermelidir. Nasil ksilofon yapilacagina dair
talimat alacaklar ve boylece 6niimizdeki haftalarda sinifta kag ksilofon daha olacagini gérecegiz!

GELiSIMIN TAKIBI

Ogretmen, ders sirasinda 6grencilerin tartismalarini ve 6gretmen ksilofon yaparken dikkatli bir sekilde
gozlemleyip gézlemlemediklerini izler. Bununla birlikte, ilerlemeyi izlemek icin en 6nemlisi, 6grencilerin bu
basit mizik aletinin nasil galistigl hakkinda gikardiklari sonugtur.

YANSIMA

Sinif atmosferi, 6grencilerin ksilofonu ilging ve cezbedici bir miizik aleti olarak kabul edip etmediklerini
ve onu ¢almaya merakli olup olmadiklarinin bir gdstergesidir. Ogrenciler sinifta ne yaptiklari, ders sirasinda
naslil hissettikleri (6rnegin bir duygu 6lcegi) ve hangi yeni seyleri 6grendikleri ile ilgili sorulari yanitlar.

Bir ksilofon yapmak i¢in talimatlar
Gerekli olan:

e sekiz tahta gubuk,
e cubuklari baglamak igin iplik,
e bir lastik veya tahta tokmak
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* Cubuklarin eni ve kalinligi 3,8 cm x 2,3 cm olmali ve her birinin kesin olarak belirlenmis bir uzunlugu
olmalidir: 11,0; 12.4; 13.8; 14.9; 17.3; 19.5; 20.6; 21,7 cm. Cubugun her iki ucunda, cubugun genisligi
boyunca bir aciklik bulunmalidir. iplik bu deliklerden gegirilir.

*Cubuklarin genislik ve kalinlklari icin tavsiye edilen degerler sabit degildir ancak imalat talimatlarina gore
uzunluklarina uyulmahdir.

EK ONERi- OGRENCILER iCiN AKTIVITELER

Aktivitel. Kadeh bardagi kullanilarak gikarilan ses

Bir kadeh bardagi alin! Yarisina kadar suyla doldurun! Bardagi bir elinizle tutun ve diger elinizin nemli isaret
parmagini bardagin Ust kenari boyunca sirikleyin! Bir ses duyacaksiniz. Simdi bardaga daha fazla su
ekleyin! isaret parmaginizla tekrar bir ses olusturun! Ses daha dnce olusturulan sesten farkli mi? (???
Rozetler: Gozlemleyin! Arastirin!)

Cevap: Ses fark edilir. Bardaktaki farkl su seviyesi ile farkl bir ses elde edilir (farkli perdede bir ses). ikinci
durumda, bardakta daha fazla su oldugunda ses daha disuktar.

(???Cevap sayfanin altindadir)

Aktivite2. Farkli engellerin ses diizeyi lGizerindeki etkisini arastirin

Ogrenciler dort gruba ayrilir. Her gruba, belirli bir engelin sesin siddeti tizerindeki etkisini arastirmalari igin
farkh bir gorev verilir. Soyle ki, her grup ayni ses kaynagini ayni ses seviyesinde, ancak farkli bir engel
(plastik kutu, karton kutu, tahta kutu ve strafordan yapilmis kutu) ile kullanir. Ornegin, sunlari
kullanabilirsiniz: yiyecekleri paketlemek icin plastik bir kutu, ayakkabilari paketlemek icin bir karton kutu,
miicevherleri saklamak icin bir tahta kutu ve strafordan yapilmis bir kutu. Ogrenciler cep telefonunu ayni
ses seviyesinde ses kaynagi olarak kullanabilirler. Ogrenciler &nce sesi engelsiz dinlerler, sonra ayni sesi
(ayni ses seviyesinde) ama engel ile dinlerler. Bir grup arastirma yaptiginda, diger gruplardaki 6grenciler
sessiz kalir ve sesi dikkatle dinler. Daha sonra 6grenciler bir tartisma baslatir ve engellerin ses diizeyi
Uzerindeki etkisi hakkinda bir sonuca varirlar. (???Rozet: Arastiriniz!)

Sorular/ddevler
1. Yumusak ve yiiksek sesler

Bazi yumusak ses 6rnekleri ve bazi ylksek ses drnekleri verin! (???Rozet: Duslinlin ve Cevaplayiniz!)
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Olasi cevaplar:

Yumusak sesler: Fisildamak, yumusak bir ylizeyde ylriimek, klavyedeki tuslara basmak, ugan bir sivrisinegin
sesi, viicudun bir yerini kasima sesi, bir kitapta sayfa ¢evirme sesi vb. Yliksek sesler: gimburti, gok
glrdltisa, siren, ucak motoru sesi, patlama 6ncesi ses, kuvvetli rizgar sesi (hortum, kasirga, vb.).
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3.EKLER

EKNO. 1
KONU 1: insan ve insan viicudu
ICERIK: Saglk hizmeti

Sagliginiza nasil dikkat edersiniz. Birkag ipucu.
(???Rozet: Disiinln ve Cevaplayiniz!)

Dizenli olarak saglkli yiyecekler yer!

Yavags yiyin, acele etmeyin!

Yemek yerken - yemege odaklanin, oynarken - oyuna odaklanin!
Yemeginizi yeterince uzun sire cigneyin!

Yeterince sivi tiiketin, cogunlukla su!

Kisisel hijyeninizi koruyun!

Fiziksel olarak aktif ol, spor yap!

Bir parka veya daga, nehir veya gol kenarina gidin!

Sinirli ekran siiresi (TV, telefon, tablet, bilgisayar) icin plan yapin!
Sinemaya git!

Dinlen ve yeterince uyu!

Anne babanizi ve sevdiklerinizi sevin!

Sarilmayi unutmal!

Metnin sagina ve metnin altina bazi resimler ekleyin ???
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EK NO. 2
KONU 1: insan ve insan viicudu
ICERIK:Saglk hizmeti
EK ONERi- OGRENCILER iCiN AKTIVITELER

Aktivitel. Diizenli ve saghkl besleniyor muyum?

Exelde grafik yok??? Daha asagidaki iki 6rnek, siitun yerine vertikal dizeler seklinde kareciklerle yapilsin (14)
sayl sol tarafta olacak sekilde, 1 ile 14 arasi ( adim 2). Birinci 6rnekte (Yana ile) karecikler boyal olacak,
ikinci 6rnekte ise boyanmamis olacak (6grenciler tarafindan boyanacak). Asagida, besinin oldugu yerde,
besin 6rneklerinin yer aldig1 yazi yer alacak. Her iki ornekte “ cerez ile cips” yerine ” gerez/ cips” yer
almalidir.

(???Rozetler: Dusliniin ve Cevaplayin! Renklendirin!)

Yana'nin nasil yedigini goster

14
12

10

: B ]

Et tost cikolata cerezve cips  yumurta st sebze meyve

o]
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Nasil yedigimi gdster

14 — — — — — — — —

12

10

0 . bl i i Lobch s i . .

Et tost cikolata cerezvecips  yumurta siit sebze meyve

Satirin altina (68rencinin adi) yazin???

EKNO. 3

KONU 1: Insan ve insan viicudu

ICINDEKILER: Duyular ve uyarilar

Arastirma sonuglarina gore, ikinci siituna duyularin temsiline gére sira sayisini yaziniz (her duyu 1'den 5'e
kadar bir sayi ile isaretlenmistir). Uctincii ve dérdiincii siitunlar v isaretiyle doldurun.

(???Rozetler: Ogretmen okuyor! V ile isaretleyin!)

??? Her biri 1'den 5'e kadar numaralandiriimis bes duyunun bir 6rnegi ???

Tablo??? Patlatiilmamis ve patlamis misir

12 3 45 v v
Rozetler, 6gretmen okur, Kullandiginizi hissedin ??? resim (metin ??? resim (metin
doldur??? (1'den 5'e kadar bir yok) Patlatilmamis yok) Patlamis misir
sayl girin) misir

Daha fazla yer kaplarlar
daha ylksek ses cikarirlar
Patlamis misiri onayla
patlamis misir kokuyor
Tadilabilirler/yenebilirler
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EKNO. 4
KONU 1: insan ve insan viicudu
ICINDEKILER: Duyular ve uyarilar
EK ONERi- OGRENCILER iCiN AKTIVITELER

Aktivitel. Gorme duyusu ve gokyiiziine bakma (???ilk siitunda nesnelerin her birinin bir resmi olmalidir)

(???Rozet: V ile isaretleyiniz!)

Gindiz ve/veya gece gbkylziinde ne gorebilirsiniz? V ile isaretleyin!

Konu/olay Glnduz Gece

bulutlar

yildizlar

ay

glnes

gokkusagi
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EK NO. 5
KONU 1: insan ve insan viicudu

ICINDEKILER: Duyular ve uyarilar

Sorular/6devler
1.Duyu

Resimlerde gosterilen her bir nesneyi, onu taniyabileceginiz karsilik gelen duyu(lar) ile eslestirin!
(???Rozet: Baglayin!)

Nesnelerin ¢izimi, cicekler (bitki, koku i¢in) ve duyularin gizimleri???

Limon
dondurma
zil

parfim
radyo
kalem
Cicekler

kulak
burun
deri
g0z
dil

(??? Tablolar degil, resimler ve metin iceren iki siitun halinde olacak - sol, sag???) (??? Rozet:baglayiniz!)
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EKNO. 6

KONU 2: Canlilar

ICINDEKILER: Bitkiler

GRUP 1

Gilines EVET, Sulama EVET, ??? gizimler ile

Yerden
yiikseklik
Gin Tarih Filizlenmis (standart Saksida bitki gizimi
fasulye sayisi olmayan
uzunluk
birimleri)
Pazartesi
Cuma
Pazartesi
Cuma
Pazartesi
Cuma

(???Rozetler: Gozlemleyiniz! Arastiriniz! Ciziniz/Yaziniz!)
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EKNO. 7

KONU 2: Canli Varliklar

ICINDEKILER: Bitkiler

GRUP 2

Glines EVET, Sulama HAYIR, ??? cizimler ile

Yerden
yiikseklik
Giin Tarih Filizlenmis (standart Saksida bitki izimi
fasulye sayisi olmayan
uzunluk
birimleri)
Pazartesi
Cuma
Pazartesi
Cuma
Pazartesi
Cuma

(???Rozetler: Gozlemleyin! Arastirin! Cizin/Yazin!)
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EKNO. 8

KONU 2: Canli Varliklar

ICINDEKILER: Bitkiler

GRUP 3

Gunes HAYIR, Sulama EVET, ??? gizimler ile

Yerden
yiikseklik
Giin Tarih Filizlenmis (standart Saksida bitki gizimi
fasulye sayisi olmayan
uzunluk
birimleri)
Pazartesi
Cuma
Pazartesi
Cuma
Pazartesi
Cuma

(???Rozetler: Gozlemleyiniz! Arastiriniz! Ciziniz/Yaziniz!)
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EKNO. 9

KONU 3: Malzemeler

ICINDEKILER: Malzemelerin 6zellikleri

Sorular/6devler

5. Malzemelerin o6zellikleri

(???Rozet: Disiinln ve Cevaplayiniz!)

(Her maddenin cgizimi, metni ve numarasi. Tablo bostur ve doldurulmasi gerekmektedir)
Yapildigi malzemenin 6zelliklerine bagli olarak tablonun ilgili alanina nesnenin numarasini girin!
1. kiremit 2. pense 3. kitap 4. fincan 5. bisiklet lastigi

6. plastik sise 7. pencere 8. tahta kasik 9. cam bardak

seffaf seffaf degil

Kirillgan

kirllgan degil
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EKNO. 10

Konu 4: Kuvvetler ve hareket

ICINDEKILER: Manyetik kuvvetler

(???Rozetler: Gozlemleyiniz! Arastiriniz! Ciziniz/Yaziniz!)

(??? Resimler metinle birlikte girilmelidir)

Tahmin Den.eym sonucu.
Konu (daire) Bir yere yaz
Evet veya Hayir!
1 denarlik madeni para
EVET/HAYIR
10 denarlik bir madeni para
EVET/HAYIR
misket
EVET/HAYIR
meyve suyu kutusu
EVET/HAYIR
bir demir top
EVET/HAYIR
plastik kasik
EVET/HAYIR
bileyicinin metal pargasi
EVET/HAYIR
pamuk
EVET/HAYIR
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EK NO. 11

KONU 4: Kuvvetler ve hareket

Sorular/6devler
1. Nesneleri ve canlilari hareket ettirmenin bazi yollar

Nesnenin veya canlinin nasil hareket ettigine gére numarasini uygun alana giriniz!

1. bahk 2. kanguru 3. Dron 4.Canoe(Kano) 5. kelebek 6.top

Her nesnenin ¢izimi, metni ve numarasi (topa/ziplamaya dikkat edin). Tablo bos ve doldurulmasi gerekiyor.
(???Rozet: Disiinln ve Cevaplayiniz!)

Nasil hareket ediyor?

Ugar yiizer Atlar

Ders

Canli varhk

56



EKNO. 12

KONU 4: Kuvvetler ve hareket

Sorular/6devler
2. itme ve ¢ekme

Gosterilen durumlardan hangisinde itme, hangisinde ¢cekme ve hangisinde hem itme hem de ¢ekme var?
Her ¢izimi uygun kutuya yerlestirin!

(???Rozet: Disiinln ve Cevaplayiniz!)

Birinci resim

Pancar sokmek,elma toplama,markette el arabasi ittirmek,ip ile oyun oynamak,iki grup ¢ocuk karsilikli ip
cekiyor,cep telefonunda diigmeye basmak,duvar delme,cocuk bisiklet slirliyor,masa tenisi
oynamak,yoyo(oyuncak),Venn diyagrami ile birlikte.

ikinci resim

(Venn diyagrami ile gésterme, birbirleriyle kesisen kapali ve bosegri cizgiler ve altlarinda IiTER, iTER VE
CEKER, CEKER)
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