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MUFREDAT HAKKINDA TEMEL BILGILER

Ders Matematik
Ogretim konusu tiirii/kategorisi Zorunlu
Sinif VI (altinci)
e Sayilar
e G tri
Miifredattaki konular/alanlar eometn .
e Rakamlarla islemler
o Olgii
e Verilerle islemler

Ders sayisi Haftada 5 ders / yilda 180 ders

e sayl kartlari, kesir duvari, farkli cokgenli kartlar, kagit bant, bilgi kartlari, oyun bloklari (1-
6), karton dikdortgenler, kare aglar, diyagram, secim kartlari, istatistiksel 6lcller .
e ipler, tahta gubuklar, metronom, geometri araglari, kiitle, uzunluk, sivi hacmi, sicaklik
Arag/geregler dlcme aletleri .
e Poster kagidi, yazi tahtasi, kegeli kalemler, ¢ikartma kagidi, biiro malzemeleri - tikenmez
kalem, bant, geotabs, grafik kagidi, makas, sivi yapistirici, strafor, sert kagit - karton .
e internet erisimi, LCD projektor, bilgisayarlar .
Su alanlarda egitimini tamamlamis kisiler:
e matematik egitimi - konu, VII/1, yani 240 kredi;
e matematik egitimi - fizik, VII /1, yani 240 kredi;
e matematik - kimya egitimi, VIl /1, yani 240 kredi;
Ogretim kadrosunda aranan o6zellikler * matematik egitimi - bilisim, konu, VII /1, yani 240 kredi;
* matematik egitimi - diger 68retim disi ana dal, VIl /1, yani 240 kredi, akredite bir yliksek
ogretim kurumunda edinilmis pedagojik-psikolojik ve metodik hazirlk.
Fen ve Matematik Fakdiltesi - Matematik grubu, pedagoji akademisi veya yiiksek pedagoji
okulu - uygun grup birinci derecesini bitirip 6gretmen unvanini kazanmis olan 6gretmenler.




ULUSAL STANDARTLAR ILE BAGLANTISI

Mifredatta belirtilen 6grenme sonuglari, Uluslararasi standartlara gére Matematik ve dodal bilimler alanin kapsadig1 asagidaki yeterliliklerin
kazanilmasini saglar:

Ogrenci sunlari bilir ve/veya yapabilir:

I-A.1 parantezler dahil tam sayilar, kesirler ve ondalik sayilarla islem sirasini kullanmak;

II-A.2 saylilari en yakin onluga/yuzluge yuvarlamak;

II-A.3 faiz, iskonto, kar, zarar ve vergi gibi basit kisisel veya ev finansmani sorunlari da dahil olmak lzere ylizdelerdeki azalmayi veya
artisi incelemek;

I-A.4 farkl miktarlari karsilastirmak icin kesirleri veya ytizdeleri ne zaman kullanacaginiza karar vermek;

II-A.5 gunluk hayatin farkli baglamlarinda bir 6lcek 6nermek/uygulamak;

1-A.12 acilarin, kesisen dogrularin, Gggenlerin, diger cokgenlerin ve dairelerin 6zelliklerini kesfetme ve problem ¢6zerken hangi
ozellikleri kullanacagina karar vermek ;

I-A.13 sunumlar ve projeksiyonlar araciligiyla 3B sekilleri analiz etmek;

I1I-A.15 oteleme, dondiirme, eksen simetrisi ve benzerligi birlestirerek 2B sekilleri donistiirmek icin kullanmak;

1-A.18 Olci birimlerini (uzunluk, kitle, agirlik, alan ve hacim) farkli baglamlarda kullanmak;

I11-A.19 2B sekillerin cevresini ve alanini hesaplamak;

I1I-A.23 tablolari, grafikleri ve diyagramlari yorumlamak, sonuglari karsilastirmak ve kurulan hipotezin dogrulugu hakkinda sonuclar
cikarmak;

II-A.24 bir olayi, bir olayin olasihgini, gerceklesme sikligini tahmin etmek ve bir deney hakkinda sonuglar ¢ikarmak;

I1I-A.26 sorunu ¢ozmek ve ¢6ziim prosedirini gelistirmek icin farkli yaklasimlarin etkinligini degerlendirmek;

I-A.27 farkl problem durumlarini ¢6zmek ve bilgiyi kontrol etmek icin matematiksel uygulamalari kullanmak.
Ogrenci sunlari anlar ve kabul eder:

1-B.1 yeterince ugrasirlarsa herkes matematik 6grenebilir ;

111-B.2 matematik bilgisi glinliik hayatin bir¢ok alaninda uygulama bulur;

111-B.3 diger konulardan ve bilimsel disiplinlerden bilgi edinmek icin matematik bilgisi gereklidir;

I1I-B.4 matematik 6grenmek eglenceli ve ilgi ¢ekici olabilir.

Mifredat ayrica Dijital Okuryazarlik, Kisisel ve Sosyal Gelisim,Toplum ve Demokratik Kiiltir, Bilisim, Teknoloji ve Girisimcilik ve Ulusal Standartlarin
Sanatsal ifadesi ve Kiiltiirii alanlarindaki ilgili yeterlilikleri icerir:



Dijital okuryazarhk

Odgrenci sunlari bilir ve/veya yapabilir:

IV-A.2 bir gérevi/problemi ¢ézmek igin BiT'in etkin kullanimina ne zaman ve ne sekilde ihtiya¢ duyuldugunu degerlendirmek;

IV-A.4 bir sorunu analiz etmek, bir fikir gelistirmek ve onun arastirmasi ve ¢dziimii icin bir plan gelistirmek ve BiT'in ne zaman ve ne igin
kullanilacagini planlamak igin baskalariyla isbirligi icindeolmak;

IV-A.5 hangi bilgilere ihtiyaci oldugunu belirlemek, dijital veri, bilgi ve icerikleri bulmak, segmek ve indirmek;

IV-A.6 veri islemek icin farkli araglari se¢mek ve kullanmak, verileri analiz etmek ve kullanim kurallarina uygun olarak farkh sekillerde
sunmak .
Ogrenci sunlari anlar ve kabul eder:

IV-B.1 dijital okuryazarlik gtinlik yasam icin gereklidir — 6grenmeyi, yasami ve calismayi kolaylastirir, iletisimin, yaraticiligin ve yeniligin
genislemesine katkida bulunur, eglence icin cesitli firsatlar sunar;

IV-B.2 BiT'in sorumsuz ve kontrolsiiz kullaniminin sinirlari vardir ve birey veya toplum icin riskler getirebilir .

Kisisel ve sosyal gelisim

Ogrenci sunlari bilir ve/veya yapabilir:

VA.6 O0grenme ve kisisel gelisim icin hedefler belirlemek ve bunlari gergeklestirme yolunda ortaya ¢ikan zorluklarin tstesinden gelmek igin
¢alismak;

VA.7 o0grenmeyi kolaylastirmak ve gelecekte kendi davranisini ayarlamak i¢in kendi deneyimlerini kullanmak;

VA.8 belirlenen hedeflere verimli ve etkili bir sekilde ulasmasini saglayacak sekilde kendi zamanini diizenlemek ve evet onlara kendi
ihtiyaglarini karsilamak;

VA.9 eylemlerinin ve baskalarinin eylemlerinin sonuglarini kendisi ve baskalari igin dngérmek;

VA.10 dijital kimligine, glivenligine ve itibarina 6zen gostermek ve gizlilik politikalarina saygi duymak;

VA.14 aktif bir sekilde dinlemek ve uygun sekilde yanit vermek, baskalarina empati ve anlayis gostermek ve kendi endiselerini ve
ihtiyaglarini yapici bir sekilde ifade etmek;

VA.15 ortak hedeflere ulagsmak icin baskalariyla isbirligi yapmak, kendi goris ve ihtiyaglarini baskalariyla paylasmak ve baskalarinin gorus
ve ihtiyaglarini dikkate almak;

VA.17 kendisi icin geri bildirim ve destek aramak, ayni zamanda baskalarinin yararina yapici geri bildirim ve destek vermek;

VA.19 sonuglar ¢cikarmak ve rasyonel kararlar almak icin onerilerde bulunmak, farkli olasiliklari g6z éniinde bulundurmak ve sonuglari

tahmin etmek .

Ogrenci sunlari anlar ve kabul eder:




V-B.3 kisinin kendi basarilari ve refahi bliyik dlgiide harcadigi cabaya ve elde ettigi sonuclara baghdir;

V-B.4 yaptigi her eylemin kendisi ve/veya ¢evresi icin sonuglari vardir;

V-B.7 inisiyatif, sebat, azim ve sorumluluk goérevleri yerine getirmek, hedeflere ulasmak ve gilinlik durumlarda zorluklarin Gstesinden
gelmek icin 6nemlidir;

V-B.8 baskalariyla etkilesim iki yonlidir - baskalarindan kendi ilgi ve ihtiyaglarini karsilamalarini isteme hakkina sahip oldugu gibi, kendi
ilgi ve ihtiyaclarini karsilamalari icin baskalarina yer verme sorumlulugu da vardir;

V-B.9 geri bildirim almak ve yapici elestiriyi kabul etmek, bireysel ve sosyal diizeyde kisisel ilerlemeye yol acar.

Toplum ve demokratik kiltiir

Ogrenci sunlari bilir ve/veya yapabilir:

VI-A.3 kendi bakis agisini formile etmek ve tartismak, diger insanlarin bakis acgilarini dinlemek ve analiz etmek ve ayni fikirde
olmadiginda bile onlara saygili davranmak;

Ogrenci sunlari anlar ve kabul eder:

VI-B.6 ortak kamu gikarlarini gergeklestirmek igin baskalariyla kisisel katihm ve isbirligi esastir,

Teknoloji, teknoloji ve girisimcilik

Ogrenci sunlari bilir ve/veya yapabilir:

VII-A.1 Yapilan arastirmalardan elde edilen bilgileri teknik ve teknolojideki ve glinlik yasamdaki uygulamalariyla birlestirmek.

VII-A.5 kiltdrel, sosyal veya ticari degeri olan basit projeleri baslatmak, gerekli kaynaklari ve olasi riskleri dikkate alarak bunlarin
gerceklestirilmesini planlamak ve gerceklesme hakkinda rapor yazmak,

VII-A.9 onceden kabul edilmis kurallara gére ve tiim ekip tyelerinin roliine ve katkisina siirekli saygi duyarak ekip calismasina aktif olarak
katilmak,
Ogrenci sunlari anlar ve kabul eder:

VII-B.5 kaynaklar sinirsiz degildir ve sorumlu bir sekilde kullanilmalari gerekir.

OGRENME GIKTILARI



Konu: SAYILAR
Toplam ders sayisi : 40 ders(yil boyunca 6gretilir)

Ogrenme giktilari:

Ogrenci sunlari yapabilecektir:

1. bilgisini dogal sayilar, tamsayilar ve pozitif rasyonel sayilar kiimelerini agiklamak ve yazmak igin kullanir;
2. pratik 6rneklerde Roma rakamlarini uygular ;

3. ginlik baglamlarda kesirler, ondalik sayilar, ytizdeler ve dlcek kullanir ;
4. verilen bir tam sayi dizisinin her bir terimini belirleme kuralini ortaya koyar.

igerikler (ve kavramlar) Degerlendirme Standartlar:

e Kimeler e Kiime o6rneklerini listeler.

(kiime kavrami, kimenin 6gesi, elemanidir (€), e Belirli bir kiimeye ait olan veya olmayan 6geleri adlandirir ve kaydeder.

elemani degildir (¢), klimelerin gdsterimi: tablo, | ® Kumeleritablo, grafik ve tanimlayici bir sekilde sunar.

grafik ve tanimlayici, altklime (S), gercek e Kiime numarasini ve bos bir kiimeyi belirtir.

altkime (<), kime numarasi (veya kardinal e Belirli bir kimenin bir alt kiimesini tanir ve kaydeder.

say1), denk kiimeler, esit kiimeler, sonlu e Denk ve esit kiimeleri ayirt eder ve uygun ornekler verir.

klimeler, sonsuz klimeler, bos kiime (2)) e Sonlu ve sonsuz kiimelerin ne oldugunu tanir ve uygun 6érnekler verir.

e Dogal sayilar e Dogal sayilar kiimesini (N) ve genisletilmis dogal sayilar kiimesini (N o) yazar.
(genisletilmis dogal sayilar kiimesi (N o), ® Bir sayi satirinin dogal sayilarini isaretler (0'dan 1 000 000'e kadar).
temel birimler sinifi, binler sinifi, milyonlar e Bir milyona kadar (veya bir milyonun tzerinde) dogal sayilarin her basamaginin basamak degerini

sinifi (milyar sinifi) belirtir.
Bir milyona kadar (veya bir milyonun Gzerinde) dogal sayilari yazarken basamak degeri, konumu ve

sinifi farkhlik gosterir.

Dogal sayilari en yakin 10, 100 veya 1000'e yuvarlar.

Bir milyona kadar dogal sayilari siralar ve karsilastirir.
Noktalama isaretlerini dogru kullanir >, < ve =.

Bir dogal say! dizisini toplama veya genisletme kuralini bulur.

e Roma rakamlari
(Roma rakamlari I, V, X, L, C, D, M;)

I, V, X, L, C, D, M Roma rakamlarini tanir ve degerlerini ifade eder.

Romen rakamlarini okuma ve yazmayi aciklar.

Cok sayida sifati (kisisel adlar, aylar, tarihsel 6neme sahip olaylar...) kaydetmek icin Roma
rakamlarini kullanir.

e Tam sayllar Tamsayilar kiimesini (Z) yazar.
(pozitif ve negatif tamsayilar, karsit sayilar 0,2%,Z veZkimeleri arasindaki karsihkli iliskiyi aciklar .
kiimesi) e Negatif tam sayilarla 2, 3, 4, 5,...,10'luk adimlarla ileri ve geri sayar.




Sayl dogrusunda tam sayilari temsil eder.

Verilen bir tam sayinin karsisindaki sayiyi tanir ve belirler.

Tamsayilari siralar ve karsilastirir.

0 ile - 10 000 arasindaki sayi dizisindeki dort basamakli bir sayinin yerini bulur.
Bir tamsayi dizisini devam ettirir ve tamamlar.

e pozitif rasyonel sayilar
(bir kesirin genislemesi, bir kesrin
indirgenmesi, indirgenemez kesir, dlgek)

. - . I S
Kesirler ve ondalik basamaklarda ileri ve geri sayin, 6rnegin, ZO’Z ile tam sayilara (ve sifirin altinda).

Her basamagin basamak degerini bir ve iki ondalik basamakli ondalik sayilarla adlandirir.
iki ondalik basamakli bir ondalik sayiyi bir ondalik basamaga veya bir tamsayiya yuvarlar.
Karisik bir sayiyi kesirle yazar veya tam tersini yapar.

Sayi dogrusunda karisik sayilarin dogal sayilar arasindaki yerini bulur.

Bir kesiri bolerek ondalik saylya donistirr.

Bir kesiri indirgenemez bir kesire genisletir ve kisaltir.

Kesirleri ve ondalik sayilari giinliik baglamda en fazla iki ondalik basamakla karsilastirir.
Kesirlerin esitligini kontrol eder.

1

1 -
ve — veya tersini yapar.

. . 111
Rasyonel sayilari kesirlerle ifade eder=, -, -,

2’4’5"10 100
r.

1
Sekillerin ve dogal sayilarin ylizdelerini belirle
Basit dlceklendirme problemlerini ¢ozer.

Etkinlik 6rnekleri:

Ogrenciler, 6gretmenin talimatlarina gére verileri (6rn. géz rengi, cinsiyet, dogum ayi vb.) gruplandirilir ve yere cizilmis (veya iple isaretlenmis)
kivrimli kapali kimelere girerler. Daha sonra her grup olusturdugu kiimeyi adlandirir.

Ogrenciler, her grubun cesitli hayvanlarin (evcil, vahsi, 6rnegin: kaplan, kurt, tilki, kedi, kdpek, at, tavuk, kartal) ayni kombinasyonunu elde etmesi
icin gruplar halinde calisir. Her grup kendi secimine goére hayvanlari farkli bir 6zellige gére gruplandirir. Sinif diizeyinde, gruplar setlerini nasil elde
ettiklerini agiklar. Daha sonra 6grenciler, bazi hayvanlarin neden belirli bir kiimeye ait olup olmadigini agiklar.

Ogrenciler tablo, grafik ve tanimlayici bir sekilde temsil edilen bir dizi alirlar (6rnegin, alfabedeki tnliiler kiimesi). Sinif diizeyinde, égretmen
kiimelerin temsilleri hakkinda tartismayi tesvik eder (6rnegin, farkl temsil bicimleri arasinda neyin ayni ve neyin farkh oldugu? Kimeler nasil
isaretlenir? Ogeleri nasil siralanir? vb.) .

Ogrenciler ciftler halinde calisir. Her cift, kiimelerin yazili oldugu bir calisma sayfasi alir. Bir ciftteki her 6grenci kiimedeki eleman sayisini belirler.
Daha sonra defterlerini ciftler halinde degistirirler ve herkes sinif arkadaslarinin her kiimenin eleman sayisini dogru tespit edip etmedigini kontrol
eder. Sinif diizeyinde 68retmen ¢alisma kagidindan kiimeler hakkinda tartismayi tesvik eder (6rnegin kiimeler nasil yazilir? A kiimesindeki eleman
sayisini nasil belirlediniz? B kiimesindeki eleman sayisi nedir?...)

Ogrenciler gruplar halinde calisir ve kiimeleri Ven diyagrami ile temsil eder: A= {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9,10} ve B = {2, 4, 6, 8, 10}. Ogretmen,




ogrencileri grup seviyesinde tartismaya ve algiladiklari kelimeleri yazmaya tesvik eder (amag verilen kavramlari tanitmaktir: "...bir altkiimesidir...",
semboll €, "...bir ..." nin gergek altkiimesi .” ve semboli C ).

Ogrenciler gruplar halinde calisirlar ve Ven diyagrami seklinde bir nesne kullanarak belirli bir kiimenin bir alt kiimesini temsil ederler. Alt kiimenin
elemanlarini kiimenin 6geleri olarak, alt kimedeki 6gelerin sayisini veya tam tersini (6rnegin 1sik kaynaklari kimesi, dogal veya yapay kaynaklarin
alt kiimesi, vb.; 2B sekiller kiimesi, alt kiime) hakkinda grup diizeyinde tartisma baslatilir.

Ciftler halinde 6grencilere, kiimelerden birinin elemanlarinin solda, digerinin ise eleman sayisinin sagda yazili oldugu "Flash kartlar" verilir. Ciftler
halinde g¢alisan 6grenciler ayni sayida elemana sahip kiimeleri ayirmali ve tartismalidir.

Ogrenciler, setlerin farkh sekillerde yazildigi kartlarla ciftler halinde calisirlar. Kartlari, (izerlerinde sonlu veya sonsuz kiimelerin yazili olmasina gére
bir T tablosuna yerlestirirler (6rnegin, kartlarin tGzerinde su kiimeler olabilir - okulumuzun 6 sinifindaki 6grencilerin bir kiimesi, tim yildizlarin bir
kiimesi, alfabedeki harfler kiimesi, ¢ift sayilar kiimesi, 1'den biyik dogal sayilar kiimesi). Birkag 6grenci ¢ifti sonuglarini sinifin dniinde agiklar.
Sinifta tahtaya yatay olarak isaretli bir kagit seridi yapistirilir, burada sol kisma bir sayi, sag kisma daha biiylk bir sayi yazilacaktir (baslangigta 0 ve
20, daha sonra 50 ve 100, 100 ve 1000, olabilir). Daha sonra 6grenciler, seritteki buyilk ve kicglk sayilar arasinda numaralar olacak sekilde
hazirlanan yapiskan kartlarla kagit seridin {zerindeki sayilari diizenler. Ogretmen, {izerinde O olan bir kart gdsterir ve dgrencilere bunu seridin
neresine yapistiracaklarini sorar, hangi kiime elde edilir? sorusuna cevap aranir.

Kagit kartlara bir dogal sayi yazilir. Ogrenciler gruplar halinde calisir ve her grup 7 kart, 7 mandal ve iplik alir. Gruplara, numara kartlarini bir
mandalla bir ipe baglayarak, sayilari biyukliklerine goére diizenleyerek bir sayi dizisi olusturma gorevi verilir veya diziye devam etmeleri istenir.
Ornek. 23, 14, 9 ,34, 56, 17, 4 numaral kartlar verilir. Numaralari biiyiiklik sirasina gére siralayarak (en kiigiikten en biyige dogru) diyi
olusturmalari istenir.

Her bir 6grenci ifti icin sayilari 1000000'e kadar yazil kagit kartlar ve <, =, > isaretli kartlar hazirlanir. Her 6grenci ¢ifti 10 sayi karti ve bir karakter
karti seti alir. Ogrencilerin her biri iki kart cekmeli ve isaretleri kullanarak sayilari eslestirmelidir. Etkinligi déniisimlii olarak yiritirler, dnce bir
ogrenci, digeri dogru cevaplari not eder ve on denemeden sonra rol degistirirler. Bitirdikten sonra, ciftler halinde calisan 6grenciler dogru
cevaplarin sayisini karsilastirir.

Her 6grencinin siniflari ve pozisyonlari igeren bir gizelgesi vardir. Bir 6grenci bir sayi sdyler, 6rn. yedi bin bes yiiz bir ve diger 6grenciler tabloya
yazarlar. Sinif diizeyinde, basamaklarin sinifini ve konumunu tartisirlar.

Ogrenciler ikili gruplar halinde calisir. Bir 6grenci 1000000'e kadar bir sayi sdyler ve diger 6grenci sayly1 en yakin 10'a, 100'e veya 1000'e yuvarlar
ve ardindan roller degisir. Ogrenciler kendilerine sorular sorarlar , 6rn. Hangi iki tam 10'un arasinda, sonra 100'ler veya 1000'ler o sayidir.
(Ogrendiklerini 6zetlemek icin dért basamaga kadar tam sayilari kullanarak baslarlar, sonra 1000000'e kadar cahsirlar). Orn. 15 437 sayisini en
yakin 10'a yuvarlayarak énce sayinin hangi iki tam onluk arasinda oldugunu belirler ve sonra yuvarlar.

Ogrencilerin N dogal sayilar kiimesini yazmalari gerekir. Sonra bir soruyu yanitlarlar, sifir N kiimesine ait midir? Ogrenciler, sifirin genisletilmis N o
dogal sayilar kiimesine ait oldugu sonucuna varirlar .

Ogrenciler sayilarini bulmak icin oyun oynarlar. Ciftler halinde birkac 6grenci (3-4) lizerinde Arap rakamlariyla sayilarin yazili oldugu kartlar alir ve
geri kalanlarin kartlarinda Romen rakamlari bulunur (6rnegin kart I, V, X, L, C, M). Bunu yaparken, verilen tiim sayilarin Arap rakamlariyla temsil
edilebilmesi icin tiim Romen rakamlarinin gerektigi kadar temsil edilmesine 6zen gosterilmelidir. Arap rakamli sayilara sahip olan ciftler gerekli




kartlari bulurlar ve arkadaslarini Romen rakamlarinda numaralarini temsil edecek sekilde siralarlar. Ciftler arasindan kazanan, numarasini ilk
dogru yapandir.

Ogrenciler, basamaklarin taslaklarla temsil edildigi Romen rakamlariyla sayisal denklemleri kontrol etmede yarisirlar. Hatali sayisal denklemler
belirli sayida adim atilarak dizeltilir.

0,2+ z-ve z kUimeleri arasinda karsilikli iliski gdsteren ifadelerin dogrulugunu belirler ve aciklar. Yanhs olan ifadeleri diizeltir. ( Ornek. N €N o dogru
bir ifadedir ¢linkli N o tim dogal sayilari ve 0 sayisini iceren genisletilmis bir dogal sayilar kiimesidir, ancak Z=N yanlis bir ifadedir ¢linkii N negatif
sayilar ve 0 sayisini icermez, dogru bir ifade olarak Z+=N yazabilir miyiz?)

Ogrenciler bir daire icinde dururlar. Negatif bir sayi, sayma adimi ve sayma yonii (ileri/geri) rastgele segilir. Ogrenciler birer birer sayarak sayma
hizini artirirlar. Hata yapan 6grenci oyundan c¢ikar. Bir kazanan olana kadar oyun yeni bir sayi ile devam eder. (Oyun grup halinde veya tim sinifla
oynanabilir. Yazarak da sayma yapilabilir.)

Ogrenciler ciftler halinde calisir. Gérevleri, tam sayilari bir sayi satirinda temsil etmektir. Ogretmenden her cift, olusturulan sayi kartlarini ve
dogru yere yerlestirmeleri gereken sayilarin oldugu kartlari alir.

Ogrenciler ciftler halinde, negatif sayilar olarak metre cinsinden verilen Diinya lizerindeki en derin on noktanin derinliklerini ve Diinya (izerindeki
en ylksek daglarin yiksekliklerini listeler. (Veriler cografya 6gretmeni ile isbirligi icinde 6gretmen tarafindan elde edilebilir)

Ogrenciler bir "Zaman Cizelgesi" olustururlar - insanlk tarihindeki &nemli kesifleri/icatlari/olaylari kronolojik olarak siralarlar; bunlarin olusma
yillari 6gretmen tarafindan negatif (bizim cagimizdan énce) ve pozitif (bizim cagimizdan beri) olarak verilir. (Ornegin, Cark MO 3500'de icat edildi,
Biiyiik Giza Piramidi MO 2560'da insa edildi, Pusula MO 1120 civarinda kesfedildi, Kagit MO 100 civarinda kesfedildi, vb. Veriler internette
bulunabilir .

Her 6grenci kartlara -10000'den 0'a kadar (g sayi yazar 4'er kisilik gruplar halinde yazilan sayilarin sirali bir dizisini olustururlar. Bir 6grenci yazdigl
sayllardan bir sayi secer. Daha sonra bir sonraki 6grenci numaralarindan birini secer ve daha kiguk veya daha biyik olmasina bagli olarak
ayarlanan sayinin soluna veya sagina yerlestirir. Siralama, 12 tam sayidan olusan bir siral dizi elde edilene kadar devam eder (her biri Ug¢ yazil sayi
ile 4 6grenci). (Etkinlik, hata yapan 6grencinin kartini geri alacagi ve tim kartlarini ilk siralayan 6grencinin birinci olacagi bir yarisma seklinde de
uygulanabilir.)

Ogrenciler gruplar halinde "Bul, Diizelt, Ekle" oyununda yarigirlar. Hatali (bir veya iki terimli) verilen tamsayi dizileri icin , 6grenciler hatayi
belirleyip diizeltir ve ardindan sonraki terimlerle diziye devam eder. (Ornegin -68,-59 , -47 ,-31,-22,.... veya -105, - 135 ,-145,-165 -185,,... dizisi)

Ogrenciler bir siitun halinde diizenlenir. Ogretmen dizinin ilk birkag terimini sdyler (6rnegin .. %,%, 3%...; 0.2; 0.4; 0.6; ... veya 1; 0.5; 0; -0.5;... ).
Ogrenciler baslangicta sayilari yavasca soyledikleri diziye devam ederler ve ardindan sonraki her turda sayilari sézlii olarak daha hizli ve daha hizli
soylerler. Kim hata yaparsa oyundan g¢ikar.

Cizilen bir basamak degerleri tablosunda 6grenciler, her basamagin basamak degerinin nasil degistigini aciklarken, yapistirilabilen ve bir veya




birka¢ konum sola veya saga kaydirilabilen 0-9 basamakl kartlari kullanir (Ondalik sayilarin 6zelliklerine dikkat edin) sayilar 3,40=3,4;4=4,0=4,00 )
Ciftler halinde 6grenciler, sayilarla (geri donen) birkac kart cekerler ve en fazla iki ondalik basamakh bir ondalik sayi olustururlar, ardindan bunlari
bir ondalik basamaga ve/veya bir tam saylya yuvarlarlar.

Gruplara ayrilan 6grenciler "Hafiza" oyunu oynarlar. Her grup, 12 cift karisik sayi karti seti ve bir kesir olarak kartini alir. Kesirlere bakmadan
kartlari 6 sira ve 4 siitun halinde diizenlerler. Gruptan iki 6grenci birer kart ¢ceker. Karisik bir sayi ve onun kesirli girisini cekerlerse kartlari saklarlar,
aksi takdirde yerlerine iade ederler. Tum ciftleri ilk kesfeden grup kazanan gruptur.

Ogrenciler "Mandal" oyununu oynarlar. Her 6grencinin bir karisik sayi karti vardir. Tahtanin éniinde dogal sayilarla gerilmis bir ip vardir. Her
ogrencinin kartini ipe dogru konumda tutturmasi gerekir. Daha sonra ciftler halinde birbirlerine deftere cizilen bir sayi satirinda temsil ettikleri
karisik sayilari verirler ve birbirlerinin hareketlerini kontrol ederler.

Ogrenciler su sorulari cevaplar: Kesirleri giremedigimiz bir hesap makinesi nasil gosterir %? Sonug neden 0.2? Ogrenciler kendilerine bir kesrin iki
sayinin  bolimi oldugunu hatirlatir ve su sorular tartisirlar: g,z...Ondallk sayl kactir? Ondalik olarak ne kadar ? Ciftler halinde
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3 e 3 E,?ogrenulere , bir kesri sonlu ondalik sayilara indirgeyen bélme yoluyla bir ondalik saylya dénistiirmeleri icin problemler verilir.

Ogrenciler gruplara ayrilir. Her grup, lizerinde 2B sekil olan bir sayfa alir, 6rn. daire, &nce 3 parcaya béliiniip 1 parcayi boyayin, sonra 6 parcaya
béliinlip 2 parcayi boyayin, 9 pargaya béliiniip 3 parcayi boyayin. Ogretmen, renkli kisimlarin ne oldugu, kesirlerin ne oldugu ve kesirlerin paydasi
ve paydasi hakkinda neler séylenebilecegi lizerine bir tartismayi tesvik eder. Esitligin gozlendigi kesirler duvarini da kullanabilirsiniz. Daha sonra

her grup, cizim sirasinda elde ettikleri acilimla bir kesirden digerine nasil gecilecegini aciklar. Tersi prosedir, kesirleri ve indirgenemez kesir
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terimini kisaltmak i¢in kullanilir ( 6rn. Sy 2 ).

Ogrenciler gruplar halinde calisir, kesirleri g‘:argek durumlardan karsilastirmalari igin gérevler verilir ve cevaplarini tam olarak acgiklamalari gerekir.
1. Hangisi %pizzadan daha biyik yoksa éaym pizza mi? Agiklamak!
2. Anna, Mile ve Simon toplam 1000 dinara ulasan paranin bir kismini alirlar. Toplam tutardan Anna kazandi %, Mile kazandi éve Simon
kazandi . %En ¢ok kim ve en az dinari kim aldi?
3. Hangisi daha biyiik 1,1 kg veya 1 %kg?
4. Kim daha uzaga atladi - 0,75 metre atlayan tavsan mi yoksa %metre atlayan vasak mi?
Gruplardaki 6grenciler bir ¢oziim stratejisi secerler ve gercek bir baglamdan goérevlerin tam bir agiklamasini verirler.
1. Mantarlar %kurutma sirasinda kutlelerini ( ) kaybederler. iBu ylizde olarak nedir?

2. 6 bolimdeki 6grencilerin %10'u ise basketbol yetistiriyorlar, bu toplam 6grenci sayisinin ne kadari?
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toplam 6grenci sayisindan oldugu biliniyorsa, 6grencilerin ylzde kagl hentbol oynamaktadir ?E

e Ogrencilere belirli bir kare agin (10x10) %10'unu boyama gérevi verilir. Kag tane kare renklidir? Agin hangi kesiri (kesir olarak) renklidir? Agi ikiye
katladiktan sonra %10 oraninda yeniden boyamalari gerekir. Simdi kag kare boyandi? Karsilagtirma yapmak! 200'in %20'sini bir ¢izimle nasil temsil
edecegiz? 300'in %20'si mi? 320'nin %20'si mi? Aciklamak!

e Ogrenciler bir grup halinde flipchart kagidi izerinde gorevi ¢dzerken yaptiklarini agiklarlar: 24 dgrenciden 6'si vanilyali dondurmayi, 6'si meyveli
dondurmayi, 3'G ¢ikolatali dondurmayi ve 9'u findik aromali dondurmay! sever. Her dondurma tiir icin 6grenci sayisini ylizde olarak kaydedin.
Vanilyali dondurmayi seven 6grencilerin ylizdesi, findik aromali dondurmayi seven 6grencilerin yizdesini belirlemek icin nasil kullanilabilir?
Findigin tadini begenen 6grencilerin ylizdesini bulmak icin gikolata ylizdesi nasil kullanilabilir?

e Ogrenciler, giinlik durumlardan, érn. Siniftaki erkek 6grencilerin sayisinin kiz 6grencilerin sayisina orani (6lgek) nedir? Olcek ve kesir (bitiiniin
parcasi) olarak ifade ederler ve iki kayit arasinda karsilastirma yaparlar (¢izimle de gosterebilirler). Daha sonra bazi malzemeleri birka¢ kez
artirarak/azaltarak yemek tarifleri hazirlarlar.

Konu: GEOMETRI
Toplam ders sayisi : 40 ders(yil boyunca ogretilir)

Ogrenme giktilari:

Ogrenci sunlari yapabilecektir:

1. aciortayi ve aci terimlerini kullanarak giinlik baglamdan problemler ¢ozer;

2. c¢ember, daire, dairenin merkezi, cizgi ve daire ile kesisimi terimlerini glindelik baglamda kullanir;

3. lggen problemlerini su terimleri kullanarak ¢6zer: ortomerkez, agirlik merkezi, i¢ daire ve dis daire ve bir Giggendeki agilar kiimesi;

4. 3B geometrik sekillerini (prizma, piramit ve silindir) tanimlar ve cizer;

5. ginlik baglamda eksen simetrisi, 6teleme veya kdselerinden biri etrafinda 90 °déndiirme ile bir cokgenin konum degisikligini kullanir .
icerikler (ve kavramlar) Degerlendirme Standartlar:

® Aciortayl ve agi

(bir parcanin agiortayi, bir aginin agiortayi, dogru
parcalarinin grafiksel ve aritmetik toplami,
bitisik acilar, bitisik acilar, capraz agilar, timler
ve bittnler agilar)

Aciortayi uzunluklarini belirler ve karsilastirir.

Aclortayi ekler ve cikarir (grafiksel ve aritmetik olarak).

Geometri araglariyla paralel ve dik gizgiler gizer.

Bir dogru agiortayi tanimlar ve gizer.

Bir noktadan bir ¢izgiye olan mesafeyi belirtir.

Bir aginin elemanlarini okur, not eder ve adlandirir.

Komsu, ardisik ve ters agilari tanir ve ayirt eder.

Bir aginin agiortayini tanimlar ve gizer.

Belirli bir agiya esit bir agi gizer.

Hangi acilarin timler ve hangilerinin bitlnler a¢i oldugunu aciklar.




Bir acinin boyutunu tahmin eder ve tahmini bir islemle kontrol eder.

e Daire
(daire, daire merkezi, yarigap, cap, kiris)

Daire ve dairenin merkezi, gember, yarigap, ¢cap ve kiris terimlerini aciklar.

Dairenin yarigapini, kirisini ve ¢apini tanir ve gizer.

Belirli bir yaricapa veya ¢apa sahip bir daire cizer.

Nokta ile dairenin, dogru ile dairenin ve iki dairenin karsilikli konumlarini tanir ve gizer.

e Cokgen

(bir gcokgenin kdsegen sayisi, bir Giggenin
yuksekligi, diklik merkezi, agirlik dogrusu, agirlik
merkezi, bir Gggenin aglortayi ve kenarortayi,
yazili ve tanimlanmis daire, bir ticgenin i¢ ve dis
actlar)

Cokgenleri iki veya Ug kritere gore siniflandirir (kenar sayisi, késeler ve acilar, agilarin boyutu).

Bir cokgenin kdsegen sayisini hesaplar.

Bir ticgenin yiksekligi, diklik merkezi, agirlik dogrusu, agirhk merkezi, aciortay ve li¢genin kenarortay
kavramlarini agiklar.

Yazili gemberin merkezini ve bir liggenin ¢evrel gemberinin merkezini belirler.

Belirli bir liggendeki bir daireyi tanimlar ve gizer.

Bir tiggenin acilari ve kenarlari arasindaki iliskiyi kullanan basit problemleri ¢ézer.

Ucgenin kenarlari ve agilari arasindaki iliskiyi kullanarak farkli ticgen tiirlerinin agi boyutlari ve kenar
uzunluklari hakkinda g¢ikarimlarda bulunur.

Ucgenin ic acilarinin toplaminin 180 ©elup cimadigin kontroleder ya hyny problem ¢dzmede kullanir.

Bir tiggenin i¢ ve dis agilarinin 6lgllerini belirler.

e 2B ve 3B sekiller arasindaki iliski
(silindir)

3 boyutlu sekilleri gizer ve agiklar.

3B sekli olusturan 2B sekilleri adlandirir ve agiklar.

3B sekillerden (prizma, piramit ve silindir) olusan bir sekil gizer.
Verilen sekillerden 3B sekiller olusturur.

® Pozisyon, yon ve hareket
(dondirme merkezi, dondiirme agisi,
orijinal, goriinti)

Koordinat sisteminin tiim kadranlarindaki noktalarin koordinatlarini okur ve girer.
Cokgenin konumunu eksen simetrisi, 6teleme veya bir koordinat sistemindeki kdselerinden biri

etrafinda 90 0 donds le.

Eksenel simetri (koordinat eksenlerine gére veya eksenlere paralel dogrulara gore), 6teleme ve
dondirme altinda bir gokgenin kdselerinin koordinatlarinin degisimini agiklar.

Cokgenin ve gorintisiiniin kdselerinin verilen koordinatlarindaki hareketi tanimlar ve tanimlar.

Faaliyet 6rnekleri

e Her 6grenciye farkli uzunluklarda birkag tahta cubuk verilir. Once gubuklarin uzunlugunu tahmin eder, uzunluklarin tahminini yazar ve tahmine
gore siralar. Daha sonra uzunluklarini dlger ve tahminini kontrol eder.

e Ogrenciler ciftler halinde ¢ahsir. Ogrencilerden biri keyfi bir cizgi ciziyor ve diger dgrenci iki icgen kullanarak paralel bir ¢izgi, yani verilen cizgiye
dik bir ¢izgi ciziyor. Daha sonra dgrenciler rol degistirir. Ogrenciler ortaya cikan cizimlerin dogrulugunu ve kesinligini tartisirlar.




Ogrenciler bir parca cizer, sonra parcanin orta noktasini bulmak igin bir cetvel kullanir ve bu noktada tiggenin dik acisini kullanarak AB pargasina
dik bir gizgi cizer ve sonra parganin agiortayini tanimlar.

Sinifin zeminine bir ¢izgi gekilir. Ogretmen sagda duran bir 6grenciye ve sagda duran birka¢ dgrenciye gérev verir. Ogrenciden sagdaki tim
ogrencilere olan mesafeleri 6lgmek icin bir metronom kullanirlar. En kisa mesafeyi onlar belirler. En kisa mesafeyi belirlerken hattin ve metronun
goreceli konumunu tartisirlar.

Ogrencilere ortak bir baslangi¢ noktasi olan goklu yarim ¢izgi gizimi verilir. Gérevleri, ¢izimde gdsterilen tiim acilari
ve elemanlarini yazmaktir.

Ogrenciler kiigiik gruplar halinde calisirlar. Her grup, bitisik, enine ve enine agi ciftlerini gdsteren gizimleri ve 6zelliklerden hangilerinin ( ortak bir
koseye sahip olmak , ortak bacaklara sahip olmak, dik ac¢i olusturmak ve bacaklar duz cizgiler olusturmak) not edecekleri bir tablo iceren bir
o0gretim sayfasi alir. her bir acli ¢iftine sahipler. Belirlenen 6zelliklere gore aci ciftlerini gruplandirirlar ve 6gretmen rehberliginde bitisik, ardisik ve
¢apraz acl kavramlarina gelirler.

Ogrenciler gruplar halinde calisirlar, gruptaki her égrenci cizer < AOB, sonra bir aglomera yardimiyla aciy! iki esit parcaya boler ve baslangic
noktasi O noktasindan bir yarim cizgi cizer.

"Akvaryum" teknigi ile 6grenciler verilen bir agiya esit acilari tahmin etme ve cizme alistirmalari yaparlar. Her 6grenci bir kagida farkli tlirde Gg agi
cizer, boyutlarini tahmin eder ve bir kutuya yerlestirir. Kutudan siiriikleyerek baska bir 6grenciden bir fis secer. Once bunlar élger ve tahminin
dogrulugunu degerlendirir ve ardindan cikarilan kaymadan acilara esit aclilar cizer.

Ogrenciler bitisik acilarin gizimlerini iceren bir calisma sayfasi alirlar. Olgerek, toplami olan agi iftlerini ararlar, 90°yani 180°.

Ogrenciler, farkh yarigaplara sahip dairelerin birka¢ noktasinin (izlerinin) isaretlendigi, serbest elleriyle "izler" boyunca hareket ederek iizerine bir
daire veya dairenin parcalarini cizmeleri gereken calisma sayfalari alirlar.

Ogrenciler gruplar halinde énceden hazirlanmis malzemelerden (kagidin yapistirildigi strafor, bir tarafinda sabit bir pime bagl bir iplik ve diger
tarafinda hareket edebilen bir kalemin etrafina sarilmis) bir "alti" ile daireler cizerler. kagit iizerinde). ipin uzunlugunu degistirirler (bir ipin
uzunlugunu birakarak) ve fark ettiklerini kagith sunum tahtasina yazarlar (dizinin uzunlugu degistiginde neyin sabit oldugunu ve neyin degistigini).
Daha sonra ¢izilen dairelerden birinde merkezi isaretlerler, yarigapi, capi ve kirisi gizerler. Her grup sunum kagidina daha once isaretledikleri tim
terimlerin bir tanimini yazar. Ogrenciler su soruyu cevaplar: Bir daire gizmeleri igin onlara ne verilmelidir?

Ogrenciler (gruplar halinde), dairelerden ve 6gelerinden olusan en ilging sekilleri ¢cizmek icin yarisirlar. Ogretmen bir 6rnek gdsterir ve ardindan




dairenin 6gelerinin isaretlendigi (bir cetvel, cetvel, boya kalemi ile) kendi daire gizimlerini olustururlar. Cizimleri degerlendirme kriterleri sinifin

belirgin bir yerinde vurgulanir. Daha sonra "Galeri" teknigini kullanarak tim gizimlere bakarlar (belirli bir zamanda gruplar doner, sinifin etrafindaki

duvarlara yerlestirilmis cizimlere bakarlar, yanlis isaretlenen 6geler ve yaraticihgl hakkinda notlar yazarlar. karsilik gelen ¢izime yapistiracaklari
cikartma kagidina ¢izim). Sonunda her grup cizimine déner ve diger gruplarin yorumlarini not eder. Onceden belirlenmis kriterlere (dogruluk ve
yaraticilik) gére kendi kendilerini degerlendirirler.

Ogretmen "Matematiksel Dikte" kullanir. Ogrenciler bireysel olarak adim adim gizerler: 1) Defterlerine O merkezli ve d=82 mm ¢apinda bir daire

cizin; 2) Cembere ait A noktasini isaretleyin; 3) Cemberin bir akorunu gizin AB = 6 cm; 4) Bir u¢ noktasi C olan gemberin yarigapini gizin. Etkinligin

sonunda ortaya ¢ikan cizimleri ikili gruplar halinde karsilastirir, farkhliklari tartisir ve gerekirse gizimlerde diizeltmeler yapar.

"Carousel" teknigi ile 6grenciler bir nokta ile gemberin, dogru ile gemberin, iki cemberin karsilikli konumlarini kesfederler.

- Bir grup, strafor destekli kagit tizerine daireler gizer. Daha sonra 6grenciler noktalari yerlestirir (kirtasiye - straforda toplu toplu igneler) ve bir
noktanin farkh karsilikli konumlarini bir daire ile isaretler. Sonuglari kagida yazarlar. Cember ile gember arasindaki farklari ve cember (daire)
Gzerindeki bir noktaya ait olduklarini tartisirlar.

- Baska bir 6grenci grubu (destegi strafor olan) kagida daireler cizer. Ogrenciler, uglari strafora pimlerle tutturulan gergin bir ip ile konumu
degistirilebilen cizgileri temsil eder, cizgilerin karsilikli konumlarini daire ile algilar ve ortak nokta sayisini algilarlar. Sonuglari kagida yazarlar.

- Ucglincii bir grup, okul cetveli ile cekicli kagida daireler cizerek iki dairenin karsilikli konumlarini temsil eder. Her ¢izimin altina ne fark ettigini
yazin (dairelerin ortak noktalari vardir ya da yoktur, ortak noktalarin sayisi).

Daha sonra her grup, diger gruplarin her birinin prodiiksiyonlarina dénen diger gruplara sonugclari sunacak bir "uzman" secer.

Ogrenciler, merkezi kavram olarak bir daire ile bir zihin haritasi olusturur ve ardindan icerigi anlamalarina gére tiim icerik kavramlarini birbirine

baglar.

Ogrenciler gruplar halinde calisir ( farkli bir yaklasimla ) cokgenlerin siniflandirilmasini yapmalari istenir.

Bir 6grenci grubu, kendi yontemleriyle gruplandirmalari gereken farkli cokgenler seklinde bir dizi kart alir. Secilen kriterler grupta tartisilir.

Baska bir 6grenci grubu bir geotabla ile galisir . Farkli gokgen tirlerini temsil ederler ve kenarlarin, kdselerin, agilarin sayisini tartisirlar, kenar

uzunluklarini karsilastirirlar, aci boyutlarina bakin.

Uglincii bir 6grenci grubu, farkli cokgenler olusturmak icin kdseleri sectikten sonra cokgenleri gizdikleri ve siniflandirma kriterlerini yazdiklar grafik

kagidi kullanarak galisir.

Sonunda, her 6grenci bir cokgen icin bir zihin haritasi olusturur.

Ogrenciler "Tokalasma" oynarlar. Ogretmen bir cokgenin késegeninin tanimini anlatir ve tahtaya karsilik gelen bir tablo ¢cizer. Oyun 4 dgrencinin bir

dértgenin koselerinde durmasiyla baslar ve bir 6grencinin komsusu olmayan diger 6grenciyle el sikismasiyla tokalasma baslar. Ogretmen tartismayi

tesvik eder - Bir 6grenci (komsusu olmayan) kac Ogrenciyle tokalasabilir? Ardindan, sonraki her el sikisma sayisinda, 6grenci sayisi 1 artar ve
siniftaki 6grenci sayisiyla biter. Ogrenciler sayar, tabloya yazar ve bir cokgenin bir késesinden kdsegen sayisi hakkinda bir sonug cikarir. Oyun, bir




dortgenden baslayarak tekrarlanan bir "cokgen" olusturma doéngiisi ile devam eder, boylece artik o "cokgen" icinde yapabilecekleri tiim hamleleri
sayarlar. Son olarak, bir cokgenin toplam koésegen sayisi hakkinda bir sonuc yazarlar.

Ogrenciler, acilarina gore 3 farkli Giggenin cizildigi calisma yaprag Gizerinde ikili gruplar halinde galisirlar. Oncelikle, geometri araglarini kullanarak
keskin ticgendeki bir koseden karsi kenara olan mesafeyi belirlemeleri gerekir. Sonra kalan 2 yiksekligi cekerler ve ciftlerden birkagi sinifin 6niinde
fark ettiklerini anlatirlar. Etkinlik, calisma kagidindaki kalan 2 {icgenle devam eder, boylece her licgenden sonra elde edilen sonuglari sinif
diizeyinde tartisirlar.

Ogrenciler ciftler halinde calisirlar ve bos bir kagida (herhangi bir tiirden) bir licgen cizerler. Sonra bir yergekimi gizgisi cizerler (6gretmenin onlara
soyledigi adimlari izleyerek) ve yercekimi cizgisini kagitlarina agiklarlar. Kalan iki yergekimi cizgisini ¢izerler ve ¢ yergekimi ¢izgisinin kesisimi
hakkinda bir sonucg yazarlar (yercekimini tanimlarlar).

Ogrenciler ciftler halinde yarisirlar. Kartondan tiggenler yaparlar ve agirlik merkezini bulduktan sonra licgenleri keserler ve agirlik merkezi hissini
uygulamali olarak géstermeye calisirlar (lggenin agirlik merkezini kalemin ucuna yerlestirirler, dengeler ve bitene kadar zamani dlgerler). licgen
diser). Kazanan, Gggenle en uzun siire dengede kalmayi basaran cifttir.

Ogrenciler cift sayili gruplar halinde calisirlar. Gruplarin yarisina flipchart kagidina kenarlarina gore farkl tipte iicgenler ¢cizme gérevi verilir. Sonra
kenarlarin uzunluklarini yazarlar ve hangi aginin hangi kenarda olduguna bakarlar. Bir yiginla agilari 6lgerler ve Uggenin kenarlari ve agilari
arasindaki iliski hakkinda kagida yazdiklari sonuglar c¢ikarirlar. Diger gruplar tam tersi sekilde calisirlar - dnce acilari Olgerler, ti¢genlerin hangi
kenarlarinin her bir acinin karsisinda oldugunu goérirler ve sonra bu acilarin karsisindaki kenarlarin uzunluklarini élcer ve sonuglar c¢ikarirlar). Farkl
¢ikarim yonleri olan gruplarin her biri sonuglarini agiklar. Digerleri sorular sorar veya ek agiklamalar saglar.

Ciftler halinde 6grenciler kagittan bir tiggen yapar, koseleri isaretler, Gcgeni keser ve iki kbsesini yirtar. Sonra onlari kalan (kesilmemis) aciyla ortak
bir tepe noktasina tasirlar ve bir Gggendeki acilarin toplamina iliskin bir sonuca varirlar.

Ogrenciler iftler halinde tiggen tiirleri ile ilgili problemleri ¢zerler .
1) En uzun yukseklik AB tarafina ve en kisa AC tarafina ciziliyorsa, A ABC'nin kenarlarinin uzunluklarini biylklik sirasina gore en kigtginden
baslayarak diizenleyin.
2) Ortadaki agl en kigiglinden 10 kat biyik ve en biyigiinden 10 kat kiiclikse, bir tiggenin acilarini belirleyin.
& 3) Bir dik icgenin i¢ acilarindan biri digerinin iki kati ise dis agilarini belirleyiniz.
4) Resimde X ile isaretlenen agiyi belirleyiniz.
5) Bir ikizkenar t¢gende, Ustteki acl ile tabandaki agi 4:3 gibi davranir. Bu liggenin agilarini belirleyin.
bi2iem 6) Bir ikizkenar Ug¢gende, Ustteki acl ile tabandaki agi 2:1 gibi davranir. Bu lggenin agilarini belirleyin. Agilarina gore

6cm Uggenin tard nedir?



https://www.mathsisfun.com/geometry/triangle-centers.html
https://www.mathsisfun.com/proof180deg.html

egitim yazilimi kullanarak 3 boyutlu sekiller cizerler . (Ornegin Mathigon , GeoGebra vesaire.)
Ogrenciler isbirlikci bir 3B sekil bilgi kitabi hazirlar - her égrenci bir sayfa yapar. Kitabin sayfalari, bir 3B seklin cizimini, agini ve kdselerin, kenarlarin
ve duvarlarin sayisi hakkinda gercekleri ve onu olusturan 2B sekillerin bir taniminiigerir.

Ogrenciler 3 boyutlu sekilleri 8gretmen tarafindan hazirlanan kriterlere gére Kerolov ve Venn diyagraminda siniflandirirlar. Siniftan iki 8grenci ayni
kriterlere sahiptir. Bagims

1z disinme ve doldurma igin belirli bir strenin ardindan ayni kriterlere sahip 6grenci ikilisi birbirini bulur ve tamamlanan diyagramlari
degerlendirir.

- - - . cift sayida lggen ylzu
chen yuzu var Uggen yuzu yOk kosesi olan 3 B olan 3 B sekil
sekil

Kare yuzl var

Kare yuzi yok

Ogrenciler ikiserli gruplar halinde "3 boyutlu seklimi tahmin et" oyununu oynarlar. Ogrenci soru sorarak arkadasinin hayal ettigi ve yazdig sekli
tahmin etmelidir. Yalnizca "evet" veya "hayir" ile yanitlanabilecek sorulara izin verilir.

Ogrenciler kiiclik gruplar halinde 3 boyutlu sekillerle gercek ortamdan nesnelerin/nesnelerin modellerini yaparlar. (Ornek — ev, uzay araci, vb.).
Ogrenciler, kdselerinin koordinatlariyla belirledikleri sekilleri (ok, yildiz vb.) tasarlarlar. Koordinat sisteminde noktalari temsil etme ve sekli
adlandirma gorevi olan bir arkadasiyla koordinatlari paylasirlar.

Ogrenciler cokgenleri bir koordinat sisteminde verilen yénler boyunca hareket ettirirler ( rnegin, GeoGebra geometri yazilimini kullanabilirler ).
Ogrenciler 6nceden verilen ydnlere sahip bir cokgene hareket uygulayarak bir logo tasarlarlar. (Ornegin logo olusturulurken tek eksen simetrisi ve

;?} P4

tek donis veya iki kat eksen simetrisi vs. %’ kullanilmahdir. ) Basit Paint uygulamasini, Logopit uygulamasini vs kullanabilirsiniz.
Her 68renci logosunu nasil elde ettigine dair her adimi (algoritmayi) yazar.

Ogrenciler ikili gruplar halinde bir geometrik déniisiim sirasinda (miimkiin oldugu kadar ¢ok farkli déniisiim igin) bir noktanin koordinatlarindaki
degisimi inceler. Her bir cift, bir koordinat sistemindeki keyfi noktalari temsil eder ve verilen yonlere gére geometrik bir dénisiim gerceklestirir.
Donlsimden o6nceki ve sonraki noktalarin koordinatlarini bir tabloya yazip karsilastirirlar — Hangi koordinat degisti ve nasil degisti? Hangi



https://www.geogebra.org/classic?lang=mk

koordinat degismedi? Ciftler bilgilerini paylasir ve sonuclar birlikte formdle edilir.

Ogrenciler ciftler halinde calisir. Her c¢ift, doniisim sirasinda nokta koordinatlarinda bir
degisiklik atanan kartlari, karsilik gelen geometrik doniisimiin agiklamasini iceren kartlarla
birlestirir. Kartlar arasinda 6grencilerin yazmasi icin koordinatlari eksik bir kart olabilir. Ciftler
halinde , 6grenciler her baglanti igin bir agiklama paylasirlar.

Atlikarinca teknigi ile 6grenciler, 2 boyutlu bir seklin ve gérintisiiniin koordinatlari verilen bir

KapTuyku Ha Kom e
AafeHa npomeHa Ha
KOOPAMHATK Ha TOYKa

KapTuikmu Ha Kou e gaaeH onuc
Ha TpaHcdpomauyuja

A(-32) = A)(-3,-2)

Poraumja 3a 90 8O Hacoka Ha
CTpenku Ha vacosHuk oxkony (0,0)

B(5,2) = B,(-1,2)

OcHa cumeTpuja x-0cKa

c( ., )=6(-3-2)

Tpaucnaumja 4 eauHmum Harope

M(1,4) = M, (4,—1)

OcHa cumeTpuja X-0cKa

D(3,2) = Dy(-3.2)

Tpancnaumja 6 eguHnum neso

geometrik donisimi belirleme ve tanimlama alistirmasi yaparlar. Ogrenciler kiigiik gruplar halinde calisirlar. Baslangicta, her grup bir gérev
formiile eder - déniisimden dnce ve sonra 2B seklin koordinatlarini verir. Sonra gruplar déner. Onceki grup tarafindan belirlenen gérevdeki
dontsimi acgiklamak ve yeni bir gérev formiile etmekle gorevlidirler. Gérevi derleyen grup, cevabin dogrulugunu kontrol eder. Gruplar bir sonraki

rotasyonla devam eder.

Konu: RAKAMLARLA iSLEMLER
Toplam ders sayisi : 55 ders(yil boyunca 6gretilir)

Ogrenme giktilan:

Ogrenci sunlari yapabilecektir:

1.

0’dan itibaren sayilarla islemleri kullanarak giinliik baglamdan problemler olusturur ve ¢ozer ;

2. dogal sayilarin garpanlari ve katlarini kullanarak giinliik durumlardan problemleri ¢ozer;
3. paydalari ayni olan kesirleri toplayip ¢ikararak problem ¢6zme;
4. ginlik baglamlarda ondalik sayilari toplamak, ¢ikarmak, carpmak ve bélmek icin basamak degeri ve dogal sayi olgularini kullanir.

igerikler (ve kavramlar) Degerlendirme Standartlari:

Genisletilmis dogal sayilar kiimesi tizerinde
islemler (denklem)

Biri tam on veya yiz olan iki sayiyi carpar.

Bir saylyi yariya ve diger sayiyi ikiye katlayarak carpar.
iki basamakli, Gic basamakli veya dért basamakli bir sayiyi bir veya iki basamakli bir sayi ile carpar.
iki veya lic basamakli bir sayiyi, kalanla bélme dahil tek basamakli bir sayiya béler.

1 000 000'e kadar olan sayilari iki basamakh bir sayiya boler.

10'a, 100'e veya 1000'e bolunebilen bir sayiya yakin olan sayilari toplar ve cikarir.
1 000 000'e kadar (veya 1 000 000'in Uzerinde) sayilari toplar ve cikarir.
Bir saylyl tam onluklarla, ylzlerle veya binlerle carpma.




e Toplama, ¢cikarma, carpma ve bélme islemleri icin gecerli olan 6zellikleri (degisme, birlestirme ve
dagitma) uygular.

® N gqaiislemieri V€ Ozelliklerini kullanarak denklemleri ¢ozer.

® \odaki Sayisal ifadenin degerini parantezli ve parantezsiz olarak hesaplar.

® Bir toplam deger olarak degerlendirilir, fark, Griin veya bélim ve hesaplama ile tahmini kontrol
eder.

o dogal sayilarin bollnebilirligi ® Carpan, bolinen, bolen ve bilesen terimlerini aciklar ve kullanir.
(asal sayilar, tam sayili kesirler) e ki basamakli bir sayiyi carpanlarina ayirir.

e 20'ye kadar olan asal sayilari siralar ve 100'den kigik tim asal sayilari belirler.

e Tam sayili bir kesiri asal sayilarin carpimi olarak temsil eder.

e 2,3,4,5,6,8,9, 10 ile bolinebilme isaretlerini sdyler ve uygular.

e Belirli bir dogal sayinin bolenlerini ve bollinenini belirler.

e Verilen dogal sayilarin en blyik ortak bélenini ve en kii¢lik ortak paydasini belirler.

e Pozitif rasyonel sayilarla islemler e Paydalari ayni olan kesirleri toplar ve cikarir.

e Toplami 10 olan bir ondalik basamakli ondalik sayi giftlerini belirler ve toplami 1 olan iki ondalik
basamakli ondalik sayi giftleri.

e Bir veya iki ondalik basamakli ondalik sayi giftlerini toplamak ve gikarmak i¢cin basamak degerini ve
sayi degerini kullanir.

e Bir tamsayiya yakin olan, bir ondalik basamakl ondalik sayilari toplar ve gikarir.

e Ayni veya farkli ondalik basamak sayisina sahip sayilari toplar ve gikarir.

e Ondalik sayilari bir ondalik basamakla garpar.

e Bir ondalik saylyi, tek basamakl bir sayi ile iki ondalik basamaga boler.

e Bir toplamin, farkin, ¢carpimin veya bolimiin degerini tahmin eder ve tahmini hesaplama yoluyla

kontrol eder.

Etkinlik 6rnekleri

e Ogrenciler ikili gruplar halinde, biri 10'a, 100'e veya 1000'e béliinebilen sayilari toplayip ¢ikararak problemleri ¢6zerler.
Ornek 27397+265=(27397+3)+262..., 5678-1996=(5678-2000)+4...
e Ogrenciler basit sayisal ifadelerin degerini tahmin eder (bir islem icerir, 6rnegin 69347 + 8747 ve 99267 — 9258). Ogretmen ifadeleri tahtaya yazar.

Ogrenciler ifadelerin degerlerini tahmin ederler ve tahminlerine gére daha yiiksek bir degere sahip olan ifadeyi bir karta yazarlar. Ogretmenin

isaretinde karti kaldirirlar. Ogretmen dogru karsilastirmayi tahtaya yazar. Daha sonra 6grencilerin her biri cevabinin dogrulugunu belirler.

e Belirli bir sayi icin 6grenciler, yazili rakamlara sahip bir dizi karttan ¢ekilen rakam kombinasyonlarini olusturmak igin yarisirlar. Cizilen rakam

hemen kaydedilir. Kazanan, ¢ikarilan rakamlardan toplami belirlenen sayiya en yakin olan gruplari olusturan 6grencidir. (Sayi farki ile benzer bir

etkinlik gerceklestirilebilir.)




Ogrenciler "zincirleri" doldurur. Resimde bir &rnek verilmistir. Zincirin ilk halkasi

biliniyor - 10, 100 veya 1000 ile ¢carpma/bolmenin ilk sayisi ve sirasi. Dizinin ilk sayisi ve

ilk terimi, zincirin ikinci halkasini, ikinci sayi ve ikincisini verir. dizinin terimi Gglnciyd E’
verir. Bu, zincirin son halkasi hesaplanana kadar devam eder. Carpimlar/bélimler

bilinebilir ve 6grenciler ¢carpanlarin/bolenlerin ne oldugunu kesfedebilir.

Ogrencilerislemleri__ 00+ 0= _0-_00seklindeveya 0-_ 0= __0-__0.seklinde ¢bzerler (Onlar/yiizler arasinda esit carpim elde etmek
icin karelerdeki bilinmeyen basamaklari bulun).

Ogrenciler giftler halinde tam on, yiiz veya bine yakin bir sayi ile carpma problemlerini ¢ézerler.

Ornek 2523-203=2523-200+2523-3

Klglik gruplar halindeki 6grenciler, birini yariya,

digerini ikiye katlayarak elde edilen esit Urinleri
birbirine  baglamalari  gereken bir Tarsia
bulmacasini ¢ozerler. Her grup bos bir Tarsia alir
ve parcgalari - karsilik gelen giftlerin Uggenlerin
ortak bir tarafini olusturmasi icin onu bir araya
getirmeleri gereken Uggenler. Bos Tarsia'da

yapbozu nasil kurduklarini kaydederler ve Urinleri
hesaplarlar. Bulmacayl ¢6zen grup yenisini alr.
(Resimde Tarsia ©rnegi  verilmistir.  Farkli
varyasyonlar yapilabilecegi gibi yanls cevap veya
cevap yerine "?" iceren bulmacalar da yapilabilir.)

Ogrenciler numara kartlarini alirlar. Bunlardan

rakamlari cikarirlar ve iki basamakl, tGi¢ basamakh

ve dort basamakli bir sayiyi bir veya iki basamakli

bir sayi ile carparak problemler icin sayilar olustururlar. Ogrenciler tiriinleri hesaplar ve bir hesap makinesi ile kontrol eder.

Bir grupta 6grenciler, sag tarafa bir soru ve sol tarafa bir cevap yazilan bir kart zinciri olustururlar (ilk kart bir cevap icermez ve sonuncusu bir
soru icermez). Kartlar, yazili sorunun oldugu kartin yaninda dogru cevabin oldugu kart olacak sekilde bir zincir olusturur. Resimde zincir halinde
diizenlenmis bir kart 6rnegi gésterilmektedir.




12408 ve 4 14 ile béltinen 18 ile béliinen Hangi say! 9876

hangi sayinin hangi sayinin
sayisinin 3102 - 35952 ANl e 3789 sawsm?aT 1% kati 823
boltimii nedir? olumd bolumd 35 daha kiiguikttir?

2568'dir? kalani ise 9’dur?

Ogrenciler, giinliik baglamdan problemleri bélerek ¢cézme pratigi yapar, 6rn. Ali, 346 avroya bir akilli telefon satin aldi. Her ay 43 avro 6demeyi
planliyor. Tam olarak 6demek i¢in kag ay 6deme yapmasi gerekecek? Telefon icin tim tutari 6demek kag ay sirer?

Ogrenciler giinliik baglamlardan etkinliklerin degismeliligini ve cagrisimsalligini tartisirlar. Ornegin: Corap ve ayakkabi giyerken siralama énemli
midir? -Once ¢orap giyilir, sonra ayakkabi giyilir, tersi olmaz. Pizza hamurunu hazirlarken malzemelerin eklenme sirasi &nemli midir?

Ogrenciler, basit bir sekilde hesaplama yapmayi gerektiren gérevlerde degismeli, iliskisel ve dagilimh &zelliklerin uygulanmasini uygularlar
(Ornek 328+19+32=(328+32)+19 veya 25-13-4-3=(25-4) -( 13-3)) veya 6zelliklerin kullanildig bir hesaplamada bilinmeyen bir sayi belirleme
(Ornek.528+139+432=(528+ ) +139 veya (528+ ) :4=: 4+184:4) .

"Akvaryum" oyunu ile 6grenciler N 0'daki islemleri kullanarak denklem ¢tzme pratigi yaparlar . Ogrenciler bir kagida bir denklem yazar ve bunu
onceden hazirlanmis bir kutuya - bir akvaryuma - yerlestirir. Sonra bir denklem iceren bir kagit parcasi cikarirlar ve onu ¢ozerler.

Ogrenciler cok sayida ifade olustururlar. Her 6grenciye iki sayi ve iki islemin yazili oldugu bir kart verilir. Onlarla, 1'den 20'ye kadar bir degere
sahip yirmi sayisal ifade olusturur.

sayisal bir ifadenin degerini hesaplayarak cgesitli gorevleri ¢ozerler . Grup diizeyinde, degerini hesaplamalari gereken bir dizi ifade (birden ¢ok
islem ve parantez ile) alirlar. Daha sonra grubun bir temsilcisi sayisal ifadenin degerini sdyler ve bunu nasil elde ettigini aciklar. Diger gruplar
tartismaya dahil olur (6rn. Diger gruplar ayni degeri aldi mi? Sayisal ifadenin degeri nedir? Nasil elde ettiginizi agiklayin? vb.).

Ogrenciler carpan, bélen, bélen ve bilesen terimlerini kullanarak dogru ve yanlis ifadeler formiile ederler ("|" - ", bélendir" semboliinii de
kullanirlar). Sonra ciftler halinde calisirlar - defterlerini degistirirler, ifadelerin dogrulugunu belirleyip gerekgelendirirler ve dogru olmayanlari
dizeltirler.

Ogrenciler belirli bir sayi icin bir "Carpan Oriimcegi" cizer veya islemleri ¢ézerler. Oriimcegin gévdesine sayi, bacaklarina ise carpimi verilen sayi
olan garpan ciftleri yazilir. Benzer sekilde, iki situnlu bir tablo girisi kullanabilirler.

Odurenciler internetten edinebilecekleri etkilesimli Eratosthenes Elegi ile 100'den kiigiik asal sayilari belirlerler. "Yiizler" tablosundaki alanlar
renklendirilerek de etkinlik gergeklestirilebilir.

Ogrenciler karmasik bir sayiyi "Bélenler Agaci" yaparak asal carpanlarinin bir tiriinii olarak temsil eder.

Ogrenciler gruplar halinde calisir. Her grup verilen sayilarla béliinebilen sayilari olabildigince yazar (6rnegin, bir grup 2'ye béliinebilen sayilari ve
9'a béliinebilen sayilari yazar, diger grup 4'e béliinebilen sayilari ve 10'a béliinebilen sayilari yazar.) Ogretmenin rehberliginde, onlar karsilik




gelen sayi ile bélinebilirligin kesfedilebilecegi bir 6zellik anahtari kesfetmeye calisin. (Orn. 2 ile béliinen sayilarin birler basamagi nedir? 3'e
boéliinebilen sayilarin bolinebilirligini belirlerken birler basamagi karar verir mi?, 9'a béliinebilen yazili sayilarin rakamlari toplami kagtir? vb.)
Ogrenciler "Katlar ve Bélenler" oyunu oynarlar. Baslangigta, 50'den kiiciik bir gift sayi secilir, 1'den 100'e kadar olan sayilar, bir sonraki tye,
dizideki bir 6nceki tGyenin béleni veya kati olacak sekilde bir dizide yazilir. "Yiz" tablosunda, sayilarin tekrari olmamasi igin sirayla yazdiklar
sayinin Gzerini gizerler. Oyun, sinif seviyesine gére birkag kez oynanir. Ogrenciler oyunu birkac kez uygular ve siradaki sayilari yeniden
diizenlemelerine izin verilir. Sunlar tartisilir - Kazanmak igin kesin bir strateji var mi? ilk sayi neden 50'den kiigiik olmak zorunda? Kaginilmasi
gereken herhangi bir numara var mi?

Ogrenciler ayrica bire bir veya gruplar halinde yarisabilirler.

Ogrenciler, verilen sayilar icin bélenlerle (veya bilesenlerle) bir Carroll diyagrami

. . - . S 60'in boleni 60'in béleni degil
tamamlarlar. (20 ve 60'in bélenlerine bir 6rnek sekilde verilmistir.) nbeten! n botent deet

20’nin boleni

20'nin boleni degil

Ogrenciler bolinebilirlik isaretlerini kullanarak basit bulmacalari ¢ézerler. (Orn. Hangi doért basamakli sayinin birler basamagi yedi yiiz olan ve
binler basamagi onlar basamaginin iki kati olup 4'e bollnebilir? veya Hangi sayl 989'dan kiiglik 975'ten blylk bollnebilir ? 4 ile ve tek bir onlar
basamagi var mi?)

Ogrenciler, ikili gruplar halinde belirli bir sayi icin (20'ye kadar) daha uzun bir igerik dizisi yazarlar ve ardindan hangi kaliplari kesfedebileceklerini
analiz ederler. (Orn. 4: 4, 8, 12, 16, 20, 24, 28, 32, 36, 40, 44, 48, 52, 56, 60, 64,... iceren dizi icin bir model 4 fark ederiz, 8, 2, 6, 0 iki onluk bir
dongide tekrar eden birler basamaginda.)

Ogrenciler "4 kutu" oyununda yarisirlar - ayni numarayi iceren 4 bitisik alan olmamasi igin numaral kartlardan cektikleri 8x6 alanlardan olusan bir
tabloyu belirli sayilarla doldururlar (kartlarda sayilar olabilir) 5, 7, 8, 10, 12, 14, 15, 21, 24, 30 birka¢ kez yazilmistir). Kural sudur ki, altindaki
satirdaki alan bossa, bir alana sayl yazamazsiniz. Yarisma bireysel olabilir - her 6grenci bagimsiz olarak kartla bir kart cekerek masay doldurur ve
kazanan, masayi ilk ve dogru sekilde veya ciftler halinde dolduran 6grencidir - donlisimli olarak bir kart ¢ceker ve saylyi tabloya ekler , Kazanan,
hata yapmayan 6grencidir.

"Zar atilir" teknigi ile 6grenciler, iki veya daha fazla sayinin NZS'sini (veya NZD'sini) belirleme alistirmasi yapar. Gruplar halinde c¢alisirlar. Her grup,
sayilarin yazildigi alti sira ve iki (veya (¢) siitunda bir sayi tablosu alir. ilk siitun yardimcidir - kiipiin Gst tarafindaki karsilik gelen nokta sayisi,
sayinin ikinci veya Gglnci sdtunun hangi alanindan okunmasi gerektigini belirler.
Ogrenciler masadan sayilari segmek igin zar atarlar ( Zarin (st tarafinda 2 puan varsa yani 6 ise ilk sayi 36 ve ikinci say1 32'dir). Ardindan secilen




numaralarin NHS'sini (veya NHS'sini) talep ederler. Her atista farkl bir sayl kombinasyonu elde ederler.

Kalibin st | Birinci ikinci
tarafinda elde | numara numara
edilen nokta sayisi

1 24 60

2 36 72

3 20 80

4 18 48

5 48 64

6 60 32

Ogrenciler gruplar halinde ¢alisir ve ¢6zim prosediriinii tam olarak acgiklamalari istenir. 1) Bir grup izci gyoldan gecer, sonra mola verir. Sonra

biraz daha gecerler gve tekrar ara verirler. Yolun ne kadari kalmisti? 2) Sabina 3% bir kilo portakal aldi, Maya % kg limon, Isaac ;kg mandalina.

Birlikte toplam ne kadar meyve aldilar? Toplam 5 kg meyve elde etmek icin ka¢ tane daha meyve almalari gerekir?

3+7 ve 0.340.7 toplamlari arasindaki iligkiyi agiklar. 35+65'in toplami kagtir? Ne kadar 3.5+6.5? Bu iki toplam arasindaki iliski nedir? Her iki toplami
da ayni sayiya (10, 100) bolersek, 48 ve 52 sayilarindan hangi toplamlar elde edilebilir ? Rakamlarin basamak degerleri hakkinda nelere dikkat
ettiginizi agiklayiniz.

Ciftler halinde 6grencilere ikiye katlanmis kagit parcalar verilir ve elde edilecek sayi kagidin st kismina toplam olarak yazilir, 6rn. 10 (veya 1),
yapragin katlanmis kisminin iginde - solda bir koleksiyon var, 6rn. 3.4 (veya 0.34) ve sag tarafa 6grenciler diger toplami yazmaldir (zaten yazilanla
toplami kagidin Ust tarafinda yazan sayidir).

Ogrenciler ciftler halinde cahsir. Kagida yazili bir érnek alirlar (6rnegin 12+34=46; 1.2+3.4=4.6) ve benzer sekilde elde edilebilecek diger
denklemleri (toplamlar, farklar) yazarlar ( 0.12+ 0.34=0.46; 4.6-1.2 =3.4...).

ikili gruplar halinde dgrenciler, sayilarin toplanmasi ve cikarilmasiyla érnekleri tartisirlar, 6rnegin: 3.5 + 9.9; 40.1 — 3.9. Dogru cevabi en hizl nasil
bulacaklarini agiklarlar. Tartisma en yakin tam sayiyi kullanmaya déner.

Ogrenciler "Kasanin kodunu bul" oyununu oynarlar. Ciftler halinde , ayni veya farkli ondalik sayilarla (en fazla ikiye kadar) ondalik sayilari toplayip
cikararak 2 gorevi ¢ozerler ve her iki sonucu da elde ettikten sonra, bunlari toplarlar ve kasayi agma kodu olan yeni bir sayi alirlar.

Ogrenciler "Bingo" oynarlar. Her cift, 9 kiiciik kareye béliinmis cizilmis bir kareye sahip bir sayfa alir, béylece dokuz karenin her birine ondalk
sayllarin toplanmasi veya cikarilmasi icin bir gérev yazilir (blyilk karenin bir satirinda, sitununda veya koésegeninde en az farkli sayida ondalk
basamakli bir toplama veya cikarma). Ciftler czerken 6gretmenden sonucun dogruluguna dair geri bildirim alirlar ve eger dogru hesaplamislarsa o
toplam/farki \ ile isaretlerler. Ayni satir veya situnda 3 karakter \ yapan ilk ¢ift "line" diye bagirir ve 6gretmenin kaydettigi bir puan alir.




Kazanan, en ¢ok puani alan ¢ift veya tim kareyi ¢ozmislerse Bingo'dur.

e Ogrenciler ondalik sayilari ve 3 ondalik sayilari l¢ciim baglaminda toplarlar, 6rnegin: Atlet Senad 5.307 m ve atlet Bozidar 453.6 cm atladiysa, kim
daha fazla ve ne kadar atladi? Ogrencilerden tablo 6lciileriyle verilene benzer bir s6zlii problem olusturmalari istenebilir.

e Gruplardaki 6grenciler verilen gorevlerle ilgili sonuglari yazarlar: 1) 3-4=12; 3:0,4=1,2; 0,3-4=1,2; 0,3-0,4 = 0,12. Gosterilen Grlnlerin
katlari arasindaki iliski nedir? 2) Onceki 6rnegi kullanarak, bunu biliyorsaniz 15 - 43 = 645, ne oldugunu belirleyin 1,5 - 43. Ne kadar 1,5 - 4,3?
Carpanlardaki ondalik basamak sayisina bagl olarak ¢carpimdaki ondalik basamak sayisi hakkinda ne fark ettiginizi aciklayiniz? 3) 0,63'G iki sayinin
carpimi olarak yazabildiginiz kadar ¢cok sekilde yazin.

e Ogrenciler gruplar halinde bir ondalik saylyi bir ondalik basamaga bélme islemini dnce sayilari 6lcerek tartisirlar: Bir eskenar {icgenin cevresi 21,3
cm ise bir kenar uzunlugu ka¢ cm'dir ? Cevresi 10,4 m olan bir karenin bir kenar uzunlugu ka¢ metredir? ( Karisik sayilarla baglanti kurma ve bir

kesri bolerek ondalik saylya ¢cevirme 6rnegi: 25 %kg patates 5 kasaya boliinmelidir. Her sandikta kag kg olacak? )

e Ogrenciler, her birinin 6nce sonucu bagimsiz olarak degerlendirmesi, degerlendirmelerini ters cevirdikleri bir kagida yazmalari ve ardindan ciftler
halinde her birini ¢ozme prosediiriinii tam olarak sunmalari gereken atanan gorevler lzerinde ciftler halinde calisirlar. verilen sorunlar. Her
problemi ¢ézdiikten sonra, 6grenciler degerlendirme kagitlarini tekrar cevirir ve degerlendirmelerini kontrol etmek icin birbirleriyle degistirirler.

Ornek gorevler:
1) Bojana'nin 20 m uzunlugunda dekoratif bir seritten her biri icin 3,2 m serit keserek 6 serit yapmasi gerekiyor. Bojana'nin tim kurdeleleri

yapmaya yetecek kadar dekoratif kurdelesi olacak mi?
2) Ramsey, bir kenari 27 cm olan dizgiin bir besgen seklinde resim c¢ergeveleri yapar. M uzunlugunda tahta bir ¢itasi var 12%. Ramsey'nin
yapabilecegi en fazla kare nedir?

3) , pazardan kilo meyve, 7,2 kilo sebze ve 4,75 kilo et ald1 . BiTUm Grlnlerin toplam kutlesi nedir?

Konu: OLCU
Toplam ders sayisi : 30 ders(yil boyunca 6gretilir)

Ogrenme giktilar:
Ogrenci sunlari yapabilecektir:
1. gercek problem durumlarini ¢dzmek icin uzunluk, kitle ve hacim 6l¢i birimlerini kullanir;
2. Zaman aralikh problemler ¢ozer;
3. Ders listesi kullanarak problemleri ¢ozer;
4. Alani hesaplayarak glinliik baglamdaki problemleri ¢ozer.

ierikler (ve kavramlar) Degerlendirme Standartlar:




e Uzunluk, kitle ve hacim e Daha biiyik birimleri daha kigik birimlere yazmak igin temel uzunluk, kitle veya hacim birimini kullanir
(dekametre (dkm), hektometre (hm), ve bunun tersi de gecerlidir.
desigram (dg), santigram (cg), miligram e Uzunluk, kitle ve hacim 6l¢limlerini mononom ve polinom sayilari olarak kaydeder.
(mg), hektogram (hg), dekalitre (dkl), e Ug ondalik basamaga kadar ondalik sayilari da kullanarak, birinden digerine uygun 8lcii birimine
hektolitre (hl), kilolitre (kl)) dontstardr.
e Uzunluk, kitle ve hacmi tahmin eder ve tahminini dlcerek kontrol eder.
e Uzunluk, kitle ve hacim 6élglimlerini karsilastirir.
® Cokgenlerin gevresini hesaplar.
e Uzunluk, kitle ve hacim problemlerini ¢ozer.
® Zaman e Kiiclik ve biyluk zaman birimleri (saniye, dakika, saat, gin, hafta, ay, yil, on yil ve ylzyil) arasindaki orani
kaydeder.
® Bir zaman birimini digerine dontstdrdr.
e Dijital ve analog saatteki zamani karsilastirir.
® 24 saat icinde yapilmis bir programi (programi) okur ve kullanir.
e Zaman araliklarini glin, hafta veya ay olarak hesaplamak icin bir takvim kullanir.
e Zaman araliklarini saniye, dakika, saat, giin, ay ve yil olarak hesaplar.
® Para e Fiyatlari bir para biriminden digerine dontstdrdr.
(para birimi, doviz kuru, avro, sent) e Farkli para birimlerinde yazilan fiyatlari karsilastirir.
® 2B sekillerin alani e Daha biiyik birimleri daha kigik birimlere yazmak icin alan icin temel 6l¢l birimini kullanir ve bunun
(milimetre kare (mm ?), dekametre kare tersi de gecerlidir.
(dkm ?), hektometre kare (hm ?), e Ug ondalik basamaga kadar daha biyuk bir alandan daha kiigik bir alan 6l¢iim birimine ve tersini
kilometre kare (km 2), Gicgenin alani) dontstardr.
e Dikdortgene boélinebilen sekillerin alanini hesaplar.
e Dik licgenin alanini hesaplar aT'b.
e Kareli defterdeki bir diizensiz bir cokgenin alanini tahmin eder, ardindan kareleri sayarak tahmini

kontrol eder.

Etkinlik 6rnekleri:

e Ogrenciler ciftler halinde "Hafiza" oynarlar. Her bir ¢ifte bir dizi kart verilir ve 6grencilerin uygun sekilde doénustirilmis 6l¢ii birimi ciftlerini

bulmasi gerekir.

e (Ciftler halinde 6grencilere uzunluk, kitle ve hacim olgciimlerinin sonuglarini mononom veya polinom sayilar olarak veren bir ¢alisma sayfasi verilir.

"Duslin, Degistir ve Tartis" teknigi ile dnce her 6grenci bagimsiz olarak verilen tek terimli sayilari monomlara veya polinomlara dénistirir. Sonra
¢Oziimlerini degis tokus ederler ve dogruluklarini tartisirlar.




e Kiiclk gruplar halindeki 6grenciler, 6l¢li birimlerini donistlirerek bir Tarsia bulmacasini ¢ozerler. Her grup bos bir Tarsia alir ve pargalari - karsilik
gelen ciftlerin lggenlerin ortak bir tarafini olusturmasi icin onu bir araya getirmeleri gereken Ulgcgenler. Bos Tarsia'da bulmacayi nasil bir araya
getirdiklerini kaydederler. Bulmacayi ¢dzen grup yenisini alir.

e Gruplardaki dgrenciler, siniftaki nesnelerin uzunluklarini élger. Ornegin, bir siranin uzunlugu, genisligi ve yiiksekligi, bir karatahtanin, pencerenin
veya ders kitabinin uzunlugu ve genisligi vb. Sonuglari polinom veya tek terimli sayilar olarak kaydederler (en fazla li¢ ondalik basamak). Ornegin
Urtiniin uzunlugu 120cm= 1m 20cm=1.2m'dir.

e Ogrenciler ciftler halinde calisir. Once herkes keyfi bir icgen cizer, sonra defterleri degis tokus ederler. Cizilen ticgenin kenarlarinin uzunluklarinin
bir tahminini yazin. Sonra herkes defterini alir ve bir cetvelle kenar uzunluklarini 6lcerek arkadaslarinin tahminine bakarlar. Son olarak ¢izilen
l¢cgenin cevresini hesaplar.

e Her 6grenci, okul sirt ¢cantasinin kiitlesini tahmin eder ve bir deftere kaydeder. Daha sonra 6grenciler sirt gantalarini bir 6lgekte dlger ve elde edilen
degerleri boyuta gore siralar.

e Gruplardaki 6grenciler ayni gérevlerden U¢linl ¢ozer:
o Bir havuzun uzunlugu 30 metredir. a) Merve havuzda 20 kez ylizdii. Merve ne kadar uzaga ylizdii? Cevabi kilometre cinsinden ifade edin. b)
Ayse 1,5 km ylzmek istiyor. Havuzda kag kez ylizmesi gerekiyor?
o Sarap Ureticisinin mahzeninde 5000 sise 750 ml beyaz sarap ve 2580 kl kirmizi sarap bulunmaktadir. Sarap mahzeninde toplam ne kadar
sarap var?




o Mehmet pazardan 1,5 kilo domates, 2 kilo biber aldi, 800 gr findik, 0,3 kg tizim ve 700 gr mercimek. Mehmet'in aldigi rlinlerin gram ve
kilogram olarak ifade edilen toplam kiitlesi nedir ?
Her grup gorevi nasil ¢ézdiklerini agiklar. Farkli basa ¢ikma stratejilerinin etkinligini tartisin.

e Ogrenciler "Zincir" oyunu oynarlar, bdylece herkes sol tarafa baska bir karttan bir sorunun cevabinin ve sag tarafa yeni bir sorunun cevabinin
yazildigi bir kart alir. Sorular, bir zaman 6l¢i biriminin digerine orani ve donlisimdi ile ilgilidir. Oyun 6gretmen tarafindan soru sorularak baslatilr,
kartinda uygun cevap olan 6grenci devam eder. Cevabi aciklar ve ardindan kartindaki soruyu okur. Bir sonraki 6grenci cevap verir ve oyun tiim
kartlar acilana kadar devam eder. (Orn. Soru: 3 ay kesir olarak yilin hangi bélimiinde yazilir? 3 ay ondalik sayi olarak yazildiginda yilin hangi
bolimiinde gosterilir? 3 ayin 1 yila orani nedir? 1 onlugun orani nedir? 1 yiizyila orani nedir?)

e Ogrenciler 24 saat boyunca tiim yiikiimliliiklerini uygun bir tabloda zamaninda yerine getirmek icin kendi kisisel programlarini yaparlar. Bir giin
icin planlanan faaliyetleri bir tablo halinde sunmalidirlar. Ogrencilerden birkaci programlarini okur ve aciklar (saat, dakika, giiniin bir bolim,
ornegin 6 saat yerine ceyrek terimlerini kullanmaya yonlendirilir). Daha sonra bir sonraki ders icin, yeni bir tabloya kaydettikleri planlanan
faaliyetler ile gerceklesen faaliyetler arasinda bir karsilastirma yaparken, daha 6nce kaydedilen programa ne kadar uyduklarini kontrol etme ve not
etme gorevi vardir.

e Kiuguk gruplar halinde, 6grenciler bir Avrupa metropoliine otobis/metro ile bir glinlik bir gezi planlarlar. Bir calisma sayfasinda, her grup
metropoliin bir haritasini, yiiriiylisiin baslangic noktasini ve otobiis saatlerini alir. Ogrenciler, metropoldeki simge yapilari ziyaret etmek igin bir
plan olusturur. Plan, ziyaret etmek istedikleri manzaralarin sirasini, ziyaretin siiresini, bir manzaradan digerine gitmek ve sonunda baslangi¢
noktasina geri donmek icin kullanacaklari otobis glizergahlarini icerir.

e (Ciftler halinde 6grencilere bir takvim kullanarak ¢ézmeleri icin gorevler verilir (cep telefonlarindan "Takvim" uygulamasini kullanabilirler). Ciftler
halinde birlikte giin, ay ve yil olarak zaman araliklarini hesaplarlar. Ornek: 18 Aralik 2022'de sona eren son futbol diinya kupasinin tzerinden kag
yil, ay ve giin gecti?

e Ogrenciler ciftler halinde calisir. Her grenci iki farkli gérev iceren bir calisma sayfasi alir ve bunlari bagimsiz olarak ¢ézer. Sonra not defterlerini
degistirirler ve arkadaslarinin ¢éziimlerinin dogrulugunu kontrol ederler. Cozlimleri tartisirlar ve gerekirse diizeltmeler yaparlar.

o 5255 min mononom sayisini polinom'a dondstirin;

o Tek isimli bir 10%yll sayisini ¢ok isimli bir saylya dontstiriin;

o Uskiip'ten Gevgeli'ye giden tren saat 11:55'te Gevgeli'ye vardi . Trenin 1 saat 25 dakika geciktigi biliniyorsa tarifeye gére gelmesi gereken
saat kagtir?;

o Elif sabah 2 saat 25 dakika, aksam 3 saat 40 dakika galisiyor. Elif iki haftada kag saat ¢alisti?

e Ogrenciler, bir kartta dinar, digerinde euro cinsinden fiyatlari olan bir dizi kart ciftinden "Bir ¢ift bul" oynarlar. Her dgrencinin bir karti vardir.
Eslesen bir ¢ift kart bulup olusturmak igin sinifta dolasirlar. Olusan paritelerden Denar ve Avro cinsinden esit fiyat tablosu olusturulur.




uriin fiyatlarini avrodan dinara ve tersi ydnde cevirerek gorevleri ¢ézerler ( internetten bir para birimi déniistiiriicii kullanabilirler ).
o Birgift spor ayakkabi 45 Avro'dur. Spor ayakkabilari almak igin kag dinara ihtiyacimiz var?
o Vitrindeki spor tisért 1230 dinar, avro olarak fiyati ne kadar? Déviz kuruna gore 1€=61,5 dinar ise alinabilir. 1 € =62 dinar.
o Hangisi daha pahali: Makedonya'da 21.000 dinara bir bilgisayar mi yoksa Hirvatistan'da 370 avroya bir bilgisayar mi?
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Ogrenciler gosterildigi gibi alanin 6lgii birimlerini déniistiirmek icin dogru diyagramlar yaparlar. Ortaya cikan =\
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diyagramlari sinifta gosterirler ve ilk birkag¢ saati alan icin 6l¢li birimlerini donilistirmek (izere icerigi islemek igin

Ogrenciler ciftler halinde "Hafiza" oynarlar. Her bir ¢ift, 24 karttan olusan bir set alir - daha kiigiik ve daha biiyiik bir 6élci biriminde yazilmis 12 gift
esit adlandiriimis sayi. Kartlari sayilara bakmadan 6 sira ve 4 siitun halinde diizenleyin. Ogrenciler sirayla ikiser kart cekerler. Cekilen kart
ciftlerinden isimleri esit ise 6grenci tutar, esit degilse tekrar ayni yere iade ederek ters cevirir. Kazanan, daha fazla kart toplayan 6grencidir.
Ogrenciler, hata iceren alan icin 8lgii birimlerini dénistiirmeyle ilgili denklemleri iceren bir ¢alisma sayfasi alirlar. "T tablosunda" dogruluklarina
gore gruplandirilirlar. Birkag 6grenci tabloyu sinifa sunar. Sonunda, her 6grencinin yanlis denklemleri diizeltme gorevi vardir.
Dikdortgen seklindeki karolardan (kartondan yapilmis dikdortgenler veya siniftaki siralari diizenleyerek) karmasik sekiller olustururlar ve alanlarini
ve cevrelerini hesaplarlar. Daha sonra ayni karolardan alan ve cevreyi hesapladiklari yeni bir sekil olustururlar. Hesaplamalari karsilastirirlar ve
degisiklik hakkinda sonuglar ¢ikarirlar.

Ogrenciler gruplar halinde calisir. Her grup, bazi uzunluklari eksik olan ayni 2B seklin gevresini ve alanini (dikdértgenleri 15 em

bolerek) hesaplar. Daha sonra gruplar ¢éziimlerini sunarlar. Farkli ¢6zim yollari birlikte tartisilir.
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Gruplardaki 6grenciler, kagith sunum tahtasi lzerinde gercek diinya baglaminda farkh bir cevre ve alan problemi 0-35m

¢Ozerler. Daha sonra “Galeri” teknigini kullanarak diger gruplarin ¢éziimlerini belirli bir siire gézden gecirerek cikartmalarla notlar aliyorlar.
Sonunda, her grup kendi ¢o6ziimiine geri doner ve alinan gozlemleri tartisir.
O 5 m uzunlugunda ve 3 m genisliginde bir dikdértgen seklindeki bir zemini désemek igin bir kenari 25 cm olan kare seklinde kag karo gerekir?
O 6m uzunlugunda ve 2m genigligindeki bir gigcek tarhinin etrafinda 1m genisliginde bir yol olusturulmustur. Parkurun alani nedir?
O 2m?alana sahip bir ylizeyin boyanmasi icin 5 litre boya gerekmektedir. 7m uzunlugunda ve 3m genisligindeki dikdértgen bir duvari boyamak




icin kag litre boya gerekir?

e Gruplardaki 6grenciler bir dik lggenin alanini hesaplamak icin bir prosediir kesfederler. Her gruba bir dikdortgen kagit ve katlama, kesme ve
dikdortgenin alan formuli yardimiyla bir dik Giggenin alan formilind bulmalari igin bir yon verilir. Geotabla tzerinde farkl dik ticgenler olustururlar
ve alanlarini hesaplarlar.

e Her 68renci, alani 6nce bir tahmin yazmalari gereken, kare bir 1zgaraya ¢izilmis dlizensiz cokgenlere sahip bir calisma sayfasi alir. Ardindan kareleri
sayarak veya yaklasik hesaplamalar yaparak degerlendirmelerini kontrol ederler. (Ogrenciler, dikdértgenlere ve dik liggenlere béliinebilen bir
seklin alanini hesaplamak icin 6nceden edinilmis bilgi ve becerileri kullanmaya tesvik edilir.) Ogrencilerden birkagi kullandiklari stratejileri sunar.

e Ogrenciler gruplar halinde "Sehrimiz icin ideal bir cocuk oyun alani" projesi olustururlar. (Belediye baskanindan ricam - Sevgili dgrenciler, sehrimiz
icin yapilan son plan degisikligine gore %™ 2 alana sahip dikdortgen seklinde bir cocuk oyun parki yapmayi planlyoruz . Siz 6grencilerin gercek bir
oyun uzmani oldugunuzu bilerek sizden yardim istiyoruz. Spor icin, eglence icin, dinlenme icin ve sehrimizin en giizel cocuk oyun alaninda olmasi
gerektigini distindiginiz ne varsa farkl igeriklerle oyun alaninin diizenlenmesi igin bize farkli planlar sunun. Plani, énerilen her (bigim) icerik igin
ne kadar alana ihtiya¢ duyuldugunu dikdértgenler, kareler ve dik icgenlerle gdstereceginiz bir eskiz olarak yapin. Patikalar, cicekli sokaklar vb. icin
alanlar planlayin. Simdiden tesekkirler, Sayin Belediye Baskani.)

Konu: VERILERLE iSLEMLER
Toplam ders sayisi : 15 ders (yil boyunca ogretilir)

Ogrenme giktilari:
Ogrenci sunlari yapabilecektir:

1. glinlik baglamdan sorular tizerine arastirma planlar ve uygular;
2. olaylari tartismak igin olasilik kavramlarini kullanir (bir olayin olma veya olmama olasiligi ve ayni zamanda olma olasiligina sahip olaylarin gerceklesme
olasiligi).

icerikler (ve kavramlar) Degerlendirme Standartlari:

e Verileri okuma, toplama, organize
etme, siralama ve sunma (siralama,
medyan, aritmetik ortalama)

Tablolardan ve diyagramlardan (pasta, gubuk, cizgi) veri okur.

Bir veri toplama yontemi secer, verileri toplar ve seger.

Verileri frekans tablolari ile sunar.

Verileri temsil edecek bir diyagram (cubuk, ¢izgi) secer ve aciklar.

Verileri yorumlar ve sonuglar ¢ikarir.

Rank, medyan ve aritmetik ortalamanin ne oldugunu aciklar.

Modu, siralamayi, medyani ve aritmetik ortalamayi belirtir.

e Verilerin mod, sira, medyan ve aritmetik ortalamasina dayali olarak sonuglar cikarir.

e Bir olayin meydana gelme olasilig e Her zaman olacak veya asla olmayacak olaylari ve ayni olma olasiligina sahip olaylari gruplandirir.
(siradan olay, olagan Usti olay) e Siradan ya da siradisi olaylara ve olma olasiligi ayni olan olaylara érnekler verir.




Etkinlik 6rnekleri

Uc grup halinde dgrenciler, "Kiip" teknigini kullanarak diyagram tiirlerini (dairesel, cubuk ve cizgi - her grup bir tiir) analiz eder. Gruplar i¢inde
ogrenciler, bir kiiplin alti kenari olarak sunulan alti agidan (tanimlama, karsilastirma, iliskilendirme, analiz etme, uygulama, tartisma) diyagram
tlrlnl analiz ederler: 1. Diyagrami tanimlarlar; 2. Diger iki tlire ne kadar benzer veya farkli oldugunu karsilastirirlar; 3. Onlari neyle iliskilendirdigini
yazin; 4. Verilerin nasil okunacagini aciklayin; 5. Bir 6rnekle aciklarlar; 6. Basvurmanin en iyi oldugu zamani tartisin. Gruplar daha sonra kiipiin tiim
taraflari hakkindaki sonuglarini karsilastirirlar.

Ogrenciler kiiciik gruplar halinde calsirlar. Her grup, sorular olusturduklari birkag tablo ve diyagram (daire, cubuk, cizgi) iceren bir 6gretim sayfasi
alir. Gruplar calisma sayfalarini degis tokus eder ve baska bir grubun sordugu sorulari yanitlar. Daha sonra her grup, sordugu sorularin cevaplarinin
dogrulugunu kontrol eder. Sorulan sorular ve cevaplarin dogrulugu tartisilir.

Ogretmen, 6grencilere giinliik baglamdan farkli veri kiimelerini birer birer sunar (8grencilerin tarih sinavinda siniftaki notlari, belirli bir yerde birkag
giin boyunca sicaklik, dgrencilerin en sevdigi oyunla ilgili veriler, bankadaki birikimleri) birka¢ yil ve sek.). Ogrencilerin yanlarinda cevaplarini
gdstermek icin kullanacaklari {i¢ kart vardir - bir ¢gizgi, cubuk ve pasta grafigi. Ogretmen tarafindan bir dizi veri gosterildikten sonra, her 6grenci
hangi diyagramin uygun oldugunu disiiniir. Ogretmenden gelen belirli bir isaretle, ilgili karti kaldirarak 6grenciler cevaplarini gosterirler. Dogru ve
yanlis segimleri olan birer 6grenci tartisir ve uygun segim Uzerinde anlasmaya varmak igin gerekgelerini agiklar.

Ogrenciler 12 kartlik bir setten ciftleri eslestirir. Kart ciftleri, izerine bir dizi verinin kaydedildigi bir karttan ve lizerinde istatistiksel &lciim
degerlerinin verildigi bir karttan olusur. (Kartlar, istatistiksel 6l¢imlerden yalnizca birinin degerinin uygun veri setini anlamak icin kullanilamadigi
ornekleri de igerir.)

Ogrenciler, ciftler halinde Sampiyonlar Ligi'nde A takimi ve B takimi igin kazanilan puanlarla ilgili gizgi semalari alirlar. iki diyagramdan elde edilen
verilerin karsilastirilmasi ile ilgili sorularla ilgili sonuglara varin: A takiminin puani kag yildir B takimindan daha iyi? Bu dénemde kazanilan puanlar
acgisindan hangi takim daha disuk bir siralamaya sahip? A takimi puanlarinda bir 6nceki yila gére en blylik gelismeyi hangi yilda gordi?

Ha Jlura Ha

Ogrenciler, istatistiksel dlciimlerin (mod, sira, medyan veya aritmetik ortalama) degerlerinin tamnvonm

verildigi bir veri setindeki eksik verileri doldurur. Ornek: Mickey, bu okul yilinda 10 konuda . ;
derecelendirildi. Ug besi ve iki {icii oldugunu biliyor. Puanlarinin siralamasi 3, mod 3 ve medyan : w
4'tir. Mickey'nin diger puanlari ne olabilir? v \ ;

Ogrenciler, ikili gruplar halinde, istatistiksel ol¢iimlerin degerlerinin verildigi giinlik bir

baglamdan veriler hakkinda cikarimlari tartisir, cizer ve aciklar. Ornek: Ohri'de Temmuz ayinda — : : : ‘

Olculen sicaklik araligi 10 °F ve en yiksek sicaklik 30 °F idi . Bu sicakliklarda yazinizi Ohri'de s S i

gecirmek ister miydiniz? veya Bir otoparka en fazla 80 arag park edilebilir. Park halindeki arag sayisi birkag giin boyunca kaydedildi. Park halindeki
arag sayisi siralamasi 10, modasi ise 75 ara¢. Bu otoparkta park yerlerinden yararlanma orani yiiksek mi?




e Ogrenciler, ortalama veya ortalama deger teriminin bulundugu gazete veya brosiirlerden kupiirler alirlar (6rnegin, belirli bir yerdeki ortalama
sicakliklar, ortalama yagis miktari, ortalama basari, mag basina verilen ortalama basket sayisi, vb.). Terimi tanimlama ve aldiklari pasajda sunulan
icerik baglaminda onu nasil anladiklarini tartisma goérevi verilir.

e ki saat boyunca, 6grenciler gruplar halinde giinliik baglamdan (bir hafta boyunca sicaklik, basing, nem veya hava kirliligi, giin boyunca bir agacin
goblgesinin uzunlugu vb.) bir soru lzerine basit bir arastirma planlar ve ylritir. Birinci derste grup cercevesinde 6grenciler arastiracaklari soruyu
belirler, bir veri toplama yontemi secer ve verileri nasil toplayacaklarini ve organize edeceklerini planlarlar. Bir hafta boyunca gruplarin, toplanan
verileri bir tabloda toplama ve diizenleme gorevi vardir. ikinci derste, dgrenciler toplanan verileri bir diyagramla sunarlar (Excel elektronik tablo
uygulamasini da kullanabilirler) ve istatistiksel 6l¢tleri (mod, medyan, sira ve aritmetik ortalama) hesaplarlar. Her grup, sinifta sergilenmek (izere
arastirmalarinin bir poster sunumunu hazirlar.

e "Minute Work" teknigi ile &grenciler, verilen olaylarin ayni olma olasiligina sahip olup olmadigini belirler. Ogretmen olasiliklari karsilastirilacak
olaylari okur ve dgrenciler bunlari defterlerine yazarlar. Diisiinmek ve cevabi yazmak icin iki ila ti¢ dakikalari var. Ogrenciler olumlu olaylarin sayisi
hakkinda dislinmeye yonlendirilir. Dlisiinme siresi dolduktan sonra dogru cevap tartisilir ve agiklanir.

o Bir zar atildiginda cift veya tek sayi gelme olasiligi ayni midir?

o Kartlarin izerine 1'den 30'a kadar rakamlar yaziliyor, bir kart ¢ekiyoruz. 5'e béliinen bir sayi ile 6'ya bollinen bir sayi ¢cizmek ayni olasilik
midir?

o Bir kutuda 3 mavi ve 5 kirmizi top, diger kutuda ise 6 mavi ve 10 kirmizi top vardir. Her iki kutunun da mavi top ¢ekme olasiligr ayni midir?

o ki zar atarken, zarin Ust tarafinda elde edilen noktalarin toplam sayisini belirleriz. Toplam 1 ve toplam 11 alma olasiligimiz esit mi?

e Ogrenciler ortak bir tablo iizerinde ciftler halinde calisirlar. Tabloya kesinlikle olacak, olmayacak olaylari ve olma olasiliklari ayni olan iki olayi
verilen yonlere gore yazmalari, olaylarin ne anlama geldigini (zar atarken, top ¢ekerken elde edilen bir say1) yazmalari gerekir. farkli renkte toplari

olan bir kutudan, bir athkarincada renkler veya sayilarla bir ok déndiirmek vb.). Kaydedilen olaylardan ortak bir tablo olusturulur.

KAPSAYICILIK, CINSIYET ESITLIGI/DUYARLILIK, KULTURLERARASI VE MUFREDATLAR ARASI ENTEGRASYON

Ogretmen, ders boyunca tiim égrencileri tim etkinliklere dahil ederek kapsayiciligi saglar. Bunu yaparken, uygun yaklasimlarin (bireysellestirme,
farkhlastirma, takim calismasi, sinif arkadasi destegi) kullanimi yoluyla her cocugun bilissel ve duygusal olarak mesgul olmasini saglar. Engelli
ogrencilerle calisirken bireysel bir egitim plani uygular (6zellestirilmis 6grenme sonugclari ve degerlendirme standartlari ile) ve miimkin oldugunda
diger insanlardan (kisisel ve egitim asistanlari, egitim aracilari, gonulli 6gretmenler ve kaynak merkezi olan okullardan profesyoneller) ek destek alir.
Tum o6grencileri, 6zellikle savunmasiz gruplardan gelenleri diizenli olarak izler, boylece 6grenme zorluklarini derhal belirleyebilir, onlari 6grenme
sonuglarina ulasma konusunda tesvik edebilir ve destekleyebilir.




Etkinliklerin uygulanmasi sirasinda 6gretmen kiz ve erkek ¢ocuklara esit davranir ve onlara cinsiyetci roller yilklememeye 6zen gosterir. Calisma

gruplarini olustururken cinsiyete dayali bir denge saglamaya calisir. Ek 6gretim materyallerini segerken, cinsiyete ve etnik/kulttrel agidan duyarli olan
ve cinsiyet esitligini tesvik eden, yani kiltlrlerarasi entegrasyonu tesvik eden resimler ve 6rnekler kullanir.

Mumkin oldugunda, 6gretmen 6gretimin planlanmasi ve uygulanmasinda konularin/iceriklerin/kavramlarin entegrasyonunu kullanir. Bittinlestirme,
o6grencilerin bu konuda calistiklari konuya diger konularin bakis acilarini dahil etmelerine ve farkl alanlardaki bilgileri bir biitlin halinde baglamalarina
olanak tanir.

OGRENCI BASARILARININ DEGERLENDIRILMESI

Ogrencilerin basarilarinin degerlendirilmesi, eksikliklere olumsuz bir vurgu yapilmadan, égrencilerin dilde uzmanlasmada kaydettikleri ilerlemeye
olumlu bir vurgu yapilarak, verilen degerlendirme standartlari temelinde gergeklestirilir. Altinci sinifta matematik dersinde 6grenciler sayilarla
islemeler, geometrik sekiller, kesirler, ondalik sayilar gibi matematiksel islemleri giinliik problemleri ¢ozmek icin kullanir ve 6gretmen sunlari izler
ve degerlendirir:

ogretmen veya sinif arkadaslari tarafindan sorulan sorulara sézli cevaplar;

pratik performans (6rnegin, 2B sekilleri farkli 6zelliklere gore gruplandirma, matematik problemlerini ¢6zme, dijital oyun);

tasarimlar (modeller);

calisma kagitlarinda, 6gretim kagitlarinda vb. verilen cevaplar/¢oziimler;

ev 0devi.

Her konunun 6grenimini tamamladiktan sonra 6grenci, ulasilan degerlendirme standartlarinin agiklamasi seklinde 6zetleyici bir degerlendirme
alir. Ozetleyici degerlendirme, bir bilgi testinde elde edilen sonucun gesitli bicimlendirici degerlendirme teknikleri araciligiyla tespit edilen
ilerleme degerlendirmesiyle birlikte bir kombinasyonu olarak gerceklestirilir. Ogretim yilinin sonunda, égretmenulasilan degerlendirme
standartlarinin bir agiklamasi seklinde 6zetleyici bir degerlendirme gerceklestirir. ilk ceyregin sonunda, yilin ilk yarisinda ve {i¢iincii ii¢ aylk
donemde, 6grenciler 6zetleyici bir not alirlar ve akademik yilin sonunda, tanimlayici sayisal bir not.
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