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MUFREDAT HAKKINDA TEMEL BILGILER

Ders Sanat egitimi
Ogretim konusu tiirii/kategorisi Zorunlu
Sinif [l (Gglincl)
e (Cizim
Miifredattaki konular/alanlar e Boyama

o Plastik kaliplama ve konstriiksiyon
e Baski, tasarim ve gorsel iletisim

Ders sayisi Haftada 1 ders /yilda 36 ders

e gorsel-isitsel araclar (TV, DVD oynatici, LCD projektor, kaset calar, dijital kamera, bilgisayar, akilli
tahta, ¢izim tableti, yazici veya diger dijital cihazlar).

e internet, egitim yazilimi, gizim ara¢ ve malzemeleri (mirekkep, kalem, agag, kagit, renkli kagit,
kursun kalem, ahsap boyalari, yagli boyalar, tebesirler, keceli kalemler, dogal ve yapay malzemeler,
sovale...).

* boyama icin araclar ve malzemeler (sulu boyalar, blok, fircalar, poster kagidi, tempera boyalar,
Arag/gerecler pastel boyalar, renkli mirekkep, palet, renkli kagit, dogal ve yapay malzemeler).

¢ plastik sekillendirme ve konstriiksiyon icin ara¢ ve malzemeler (oyun hamuru, un, hamur, kil, kum,

kar, strafor, plastik, ambalaj, aliminyum folyo, meyveler, farkli sekillerdeki nesneler ve diger didaktik
materyaller).




e baski, tasarim ve gorsel iletisim araclari ve malzemeleri (baski, sablonlar, karton, ekolojik boyalar,
meyveler, karton baski, dogal ve yapay malzemeler, esarp, dekoratif kagit, ambalaj poseti, fotograf,
dekorasyon, taki, pecete, illistrasyonlar, makas, yapistirici vb.)

e gorsel olmayan yaratici malzemeler (tarak, dis fircasi, makyaj malzemesi, oje, mum,

sabun, semsiye, sapka, tas, gazl bez, CD, meyve sikacagl, sebze ve meyveler, tekstil, bardak, tabak
vb.).

e gorsel yardimcilar (gizimler, resimler, fotograflar, eserler, maketler, dergiler, posterler,

afisler, uygulamalar, illistrasyonlar, kapak resimleri, prospektisler, oyuncak araglar, tasitlar,
hayvanlar vb., stidyo, matbaa, mizeler, sanat sergileri, anit, heykel, bist, cesme vb.).

Ogretim kadrosunda aranan ozellikler

Ugiincii siniftaki egitim calismasi, asagidaki dzelliklere sahip bir kisi tarafindan gerceklestirilebilir:
e profesor/ogretmen/ilkégretim 6gretmeni, VII/1 veya VI/1 (MRK'ya gbre) ve 240 AKTS;
e mezun pedagog, VII/1 veya VI/1 (MRK'ya gére) ve 240 AKTS.

ULUSAL STANDARTLAR iLE BAGLANTISI

Miufredatta belirtilen 6grenme sonuglari, Uluslararasi standartlara gore Sanatsal ifade ve genel kiiltiir alanlarinin kapsadigi asagidaki yeterliliklerin

kazanilmasini saglar:

Ogrenci sunlari bilir ve/veya yapabilir:

sanatsal ifadeyi tanir ve adlandirir.

VII-A.1 kiltlriin tiim alanlarinda (edebiyat, mizik, gorsel sanatlar, performans sanatlari, dekoratif sanatlar, mimari, tasarim),tezahiir eden

VIII-A.2 popller kiltlrin gesitli tezahrlerini ve bunlarin estetigin gelisimi Gizerindeki etkilerini belirtir,
VIII-A.3 sanatsal veya diger yaratici ifade bigimlerini kullanarak kendi fikirlerini, deneyimlerini ve duygularini ifade eder (bireysel veya toplu),
VIII-A.5 kisinin kendi kiltira hakkindaki bilgisini ve onun edebiyat yoluyla ifade edilmesinin gesitli yollarini tanimasi ve gorsel sanatlar, mizik ve

dans, binalar ve diger kiltirel Griinlerde nasil islendigini aciklar,




VIII-A.6 kendi kultlrleri ile diger kultlrler arasindaki farkliliklari ve benzerlikleri daha dar ve daha genis ¢evre ve baglantilarini ve karsilikli
bagimliliklarini analiz etmek,
Ogrenci sunlari anlar ve kavrar:
VIII-B.2 Cesitli sanat Urlnlerine yonelik elestirel tutum, bireysel ve toplumsal estetigin gelisiminde katki saglar.
VII-B.3 kisinin kendi kiltiriine saygl duymasi ve gelistirmesi, kiilttrel kimligin ve haysiyetin gliglenmesine katkida bulunur.
VIII-B.6 diger kultirlere saygi duymak ve tesvik etmek, kisinin kendi kiiltlirline saygl duymasini saglamaya katkida bulunur.

Mifredat asagidaki alanlardan ilgili yeterlilikleri icerir: Dil okuryazarligi, Dijital okuryazarlik , Kisisel vesosyal gelisim, Toplum ve
demokratik kiiltiir ve teknik, teknoloji ve girisimcilik :

Ogrenci sunlari bilir ve yapabilir:

IV-A.2 bir gérevi/problemi ¢ézmek icin BiT'in etkin kullanimina ne zaman ve ne sekilde ihtiya¢ duyuldugunu degerlendirmek

IV-A.5 hangi bilgilere ihtiyaci oldugunu belirlemek, dijital veri, bilgi ve icerikleri bulmak, segmek ve indirmek

IV-A.8 dijital icerigi, egitici ve sosyal aglari ve dijital bulutlari glivenli ve sorumlu bir sekilde kullanmak

VA.1 hayatin her alaninda (yeme aliskanliklari, spor ve eglence faaliyetleri) saglkl yasam bicimlerini ayirt eder.

VA.2 kisinin kendi ruh ve beden saghgini gelistirmesini ve iyilestirmesini saglayacak etkinlikleri segme ve uygulama

VA.3 kisinin farkli sosyal gruplara ait olma temelinde insa ettigi kendi kimliginin farkli bilesenlerini (6rn. cinsiyet, etnik ve ulusal kimlik) ve
hayatta sahip olduklari farkl rolleri (6rn. 6grenci, oglu kizi) tanimlamasi.

VA.4 kisinin kendi yeteneklerini ve basarilarini (gliclii ve zayif yonleri dahil) degerlendirmek ve buna dayanarak gelismesini ve ilerlemesini
saglayacak oncelikleri belirlemek

VA.5 kendinde ve baskalarindaki duygulari tanimak,

VA.6 O0grenme ve kisisel gelisim icin hedefler belirlemek ve bu yolda ortaya ¢ikan zorluklarin istesinden gelmek icin ¢alismak

VA.7 o0grenmelerini kolaylastirmak ve gelecekte kendi davranislarini uyarlamak icin kendi deneyimlerini kullanmak

VA.12 sosyal baskilarla basarili bir sekilde basa ¢ikmak

VA.13 Baskalariyla iletisim kurmak

VA.14 Aktif bir sekilde dinlemek ve uygun sekilde yanit vermek, baskalari icin empati ve anlayis géstermek ve kendi endiselerini yapici bir sekilde

dile getirmek




VA.15 ortak hedeflere ulasmak icin baskalariyla isbirligi yapmak, kendi goris ve ihtiyaclarini baskalariyla paylasmak ve baskalarinin géris ve
ihtiyaglarini dikkate almak

VA.16 baskalariyla iliskilerinde sorunlari tanimak ve ¢atisma ¢6ziimiinde yapici yaklagmak, saygi duymak ilgili tim taraflarin haklari, ihtiyaglari ve
cikarlarini korumak

VA.17 kendisi icin geri bildirim ve destek aramak, ayni zamanda yapici geri bildirim ve destek vermek

VA.18 Bilgi ve 6nerileri analiz etmek, degerlendirmek ve varsayimlari kontrol etmek,

VA.19 sonug ¢ikarmak ve karar vermek igin 6nerilerde bulunmak, farkli olasiliklari degerlendirmek ve sonuglari tahmin etmek

VI-A.5 insanlar arasindaki farkliliklari herhangi bir temelde (cinsiyet ve etnik kdken, yas, yetenekler, sosyal durum vb.) degerlendirmek

VI-A.6 kendinde ve baskalarinda kliselerin ve 6n yargilarin varliginin farkina varmak ve ayrimciliga karsi gikmak.

VI-A.7 kendi gevresinde sozIu ve fiziksel siddetin tezahiriini tanimak, sonuglarini algilamak ve siddete karsi ¢ikmalk,

VI-A.8 herkesin ihtiyaglarini ve ¢ikarlarini g6z 6niinde bulundurarak, toplulukta insanlari neyin birlestirip neyin ayirdigini gérmek, toplumun
ilerlemesine katkida bulunmanin yollarini bulmak.

VI-A.10 kriz durumlarinda ve dogal afetlerde kendini ve baskalarini korumak,

VI-A.11 trafige glivenli katilim icin kural ve diizenlemeleri uygulamak,

VI-A.13 insan haklari ve ¢ocuk haklari kavramini analiz etmek, hak ihlallerini tespit etmek ve ayrim gézetmeyen davranislar sergilemek,

VI-A.17 Yazili, elektronik ve sosyal medyanin kamuoyu Uzerindeki etkisini analiz etmek ve segim yapmak

VI-A.19 Okul icinde demokratik katilim ilkelerini uygulamak,

VI-A.20 uluslararasi kuruluslarin roliini agiklamak

VI-A.22 Kuzey Makedonya Cumbhuriyeti devletinin tiim ulusal sembollerini belirlemek ve bunlara saygi géstermek ve devlete ait olma duygusu
gelistirmek.

VI-A.24 Ulkemizin cografi 6zelliklerini tespit etmek,

VII-A.4 Urin ve/veya hizmetlere yol acan fikirler ve tasarim faaliyetleri tiretmek,

VII-A.9 onceden kabul edilmis kurallara gore tiim ekip Gyelerine saygi duyarak ekip ¢alismasina aktif olarak katiimak,

Ogrenci sunlari anlar ve kabul eder:
IV-B.1 dijital okuryazarlk glinlik yasam icin gereklidir - 6grenmeyi, yasami ve ¢alismayi kolaylastirir, iletisimin, yaraticihigin ve yeniligin

genislemesine katkida bulunur, eglence igin gesitli firsatlar sunar ;
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IV-B.3 BiT'in potansiyellerinin artacagini ve takip edilmesi ve kullaniimasi gerektigini , ancak ayni zamanda dijital cihazlar araciligiyla elde edilen
veri ve bilgilerin giivenilirligine, gizliligine ve etkisine karsi elestirel bir yaklasim gelistirilmelidir ;

IV-B.5 dijital ortamda bulunan bilgilerin etik olarak, tanimlanmis kurallara gore ve insanlarin iyiligi igin kullaniimasi,

VB.1 kisinin kendi viicuduna 6zen géstermesi ve diizenli olarak fiziksel aktivite yapmasi beden ve ruh saglhginin saglanmasi icin dnemli bir
kosuldur,

V-B.2 kendi kimliginin farkina varmasi, 6zgtiveninin giiclenmesine ve kisisel gelisimine katki saglar,

V-B.3 kendi basarilari ve refahi biiylik 6lglide harcadigi cabaya ve elde ettigi sonuglara baglidir,

V-B.4 yaptigl her eylemin kendisi ve/veya cevresi icin sonuclari vardir,

V-B.7 inisiyatif, sebat, azim ve sorumluluk, gorevleri yerine getirmek, hedeflere ulasmak ve giinliik durumlarda zorluklarin Gstesinden gelmek
icin onemlidir,

V-B.8 baskalariyla etkilesimi iki yonlidir - ¢linkii baskalarindan tatmin etmesinin saglanmasini talep etme hakki vardir. kendi gikarlari ve
ihtiyaclari, bu nedenle baskalarina kendi ilgi ve ihtiyaglarini karsilamalari icin alan verme sorumlulugu vardir

V-B.9 geri bildirim almak ve yapici elestirileri kabul etmek, bireysel ve toplumsal diizeyde kisisel ilerlemeye yol agar,

V-B.10 o0grenme okulda bitmeyen ve 6rgiin egitimle sinirli olmayan siirekli bir stiregtir.

VI-B.1 insanlar arasindaki farkliliklara (cinsiyet ve etnik kdken, yas, yetenekler, sosyal statt, vb.) bakarak asla ayrimcilik yapmamak

VI-B-2 cocuklar da dahil olmak lizere tiim insanlar, ihtiyag ve ilgi alanlarina iliskin fikir ve gorislerini agiklama ve karar alma sireglerine katilma
hakkina sahiptir,

VI-B.13 Kuzey Makedonya Cumhuriyeti devletine ait olmaktan kaynaklanan ulusal kimlik, devletin tiim vatandaslarinin kimliginin temel bir
bilesenidir.

OGRENME CIKTILAR




Baslik: Cizim
Toplam ders sayisi: 10

Ogrenme giktilari:

Ogrenci sunlari yapabilecektir:
1. Farkh ylzeyler, araglar ve ¢izim malzemeleri kullanarak gizer.
2. Cizimde yeni sanat 6gelerini kullanir: mekan, doku, ritim ve kontur cizgisi.
3. (Cizim yaparken golgeleme ve mirekkep kullanir.
4. Cevresinden nesneler, karakterler ve olgular ¢cizmek icin bilgisayar kullanir.
Ogrenci:
5. Yaraticihgi gelistirecek ve el becerileri kazanacak.
6. Hijyenik-teknik ve calisma aliskanhklarini gelistirecektir.

ierikler (ve kavramlar) Degerlendirme standartlari:

e (Cizim ylzeyleri, araglar, teknikler ve malzemeler:
(miirekkep, miirekkep kalemi, tahta cubuk, firca, tek ¢ Kullandigi ylizey, arag ve malzemeye gore cizimleri farklilastirir.

¢ Yeni ¢izim malzemeleri ve araglariyla tanisin: firca, kalem, odun boya, ince firga.

¢ Yeni tekniklerle cizer - mirekkep ve golgeleme.

¢ Cizim malzeme ve tekniklerini bir araya getirerek sanatsal bir bitin olusturur.

renkli, gblgeleme)

¢ Cizimdeki sanatsal unsurlar: e Mekanin bir temsilini (derinlik, yakin/uzak, i¢/dis) olusturur ve bunu bir ¢izimde sunar.
(kontur cizgisi, mekan-derinlik, yakin/uzak, i¢/dis, sanatsal biitin,|e Farkh ¢izgi tiirlerini sanatsal bir bitin icinde kullanir.
detay, doku, ritim) ¢ Dogadaki ritmi algilar ve ¢izimde bagimsiz olarak uygular.

e Belirli bir alandaki nesnelerin kontur ¢izgisini gozlemler ve bunu bir ¢izime uygular.
¢ Isig1 ve golgeyi algilayarak nesnelerin gblgesini temsil eder.

e Mirekkep ile farkli tipte dokular gizer.

e Cizimde bilgisayar kullanir.

Etkinlik 6rnekleri:
e Ogrenciler farkl yiizeylere (kagit, karton, folyo, plastik, kanvas, deri) kursun kalem, firca, kontur cizgileri kullanarak "Sinif nesneleri" motifini gizerler.
e Ogrenciler, farkli cizgiler kullanarak miirekkep, mirekkep kalemi, tahta gubuk, odun kémiirii kagidina "Arkadasim" motifini cizerler.
« Ogrenciler ¢izgi kullanarak, miirekkep ve gélgeleme teknigini kullanarak bir kagida “Favori Yemek” motifi gizerler.




« Ogrenciler i¢/dis mekan kullanarak kalem, firca ile kagit tizerine "Okul bahgesi" motifi cizerler.

 Ogrenciler "Evin 6nii, okulun énii ¢it" motifini kursun kalem, tahta boya ve kegeli kalemlerle cizgi ve ritim kullanarak cizerler.

« Ogrenciler kursun kalem, tahta boya kalemleri ve kegeli kalemlerle "Ahsap okul sirasi" motifi tizerine ¢izgi ve tekrar kullanarak gizimler yaparlar.
* Ogrenciler "Benim odam, benim sinifim" konusunu kursun kalem, tahta boya kalemi ve kegeli kalemlerle mekan ve boyut kullanarak cizerler.
 Ogrenciler kalem, firca, tilkenmez kalem, tahta boya kalemi ve ince bir firca ile "Yagmur" motifi lizerine cizgi ve doku kullanarak cizimler yaparlar.
« Ogrenciler kursun kalem, tahta boya kalemleri ve kegeli kalemlerle cizgi ve golgeleme kullanarak "Evcil hayvanim" motifini cizerler.

e Ogrenciler "Parkta" motifi izerine kursun kalem ve miirekkeple, cizgi kullanarak ve gélgeleme uygulayarak, kursun kalem cizgisini mirekkeple
kapatmamaya 6zen gostererek gizerler.

e Ogrenciler bilgisayar kullanarak ¢izgi, mekan ve boyut kullanarak bir Hayvan Ciftligi motifi cizerler.

e Ogrenciler kursun kalem, tahta boya kalemi, kegeli kalem ve bilgisayar ile ¢izgi kullanarak "Metin illiistrasyonu" motifini gizerler.

e Ogrenciler gizgi ritmini kullanarak bir miirekkep kagidina "Misir" motifi gizerler.

e Ogrenciler bilgisayarda "Cocuk oyunu" konulu bir kontur cizgisi kullanarak ¢izim yaparlar ve sanatsal bir biitiin olustururlar.

Konu: BOYAMA
Toplam ders sayisi: 16 ders

Ogrenme giktilari:

Ogrenci sunlari yapabilecektir:

1. Resimde farkli teknik, ylizey, ara¢ ve malzemeleri kullanir.
2. Ana ve ara renklerin uygulandigi resim gizer.
3. Orijinal sanat eserini taklitlerinden ayirt edebilecektir.
4. Soguk ve sicak renklerle sanatsal bir kompozisyon olusturur.
5. Resimde bilgisayar ve diger dijital cihazlari kullanir.

Ogrenci:
6. Resim yaparak yaraticihgini gelistirir.
7. Hijyenik-teknik ve ¢alisma aliskanliklarini gelistirir.

icerikler (ve kavramlar) Degerlendirme standartlari:

Boyama igin ylzeyler, araglar, teknikler ve malzemeler: ¢ Boyamada cesitli teknikler ve prosedirler kullanir (banyo yapma, tirmalama,

(tempera boyalar, sulu boyalar, renkli mirekkep, fircalar, pastel, |puskirtme, kolaj/karma ortamlar, vb.).

palet, renkli kagit, dogal ve yapay malzemeler, kolaj/karma e Malzeme, arag, teknik ve prosedirleri birlestirir ve bir resim olusturur.

ortam...) ¢ Resimleri karsilastirir ve kullanilan malzeme ve teknikler agisindan aralarinda ayrim
yapar.

* Resimdeki sanatsal unsurlar ¢ Ana ve ara renkleri, soguk ve sicak renkleri, zit renkleri ve akromatik renkleri
kullanarak sanat kompozisyonu yapar.




(ana ve ararenkler, soguk ve sicak renkler, renk skalasi, sanat ¢ Resimde sanatsal 6geleri kullanir: kontrast, ton gecisleri, mekan, doku ve ritim.

kompozisyonu, orijinal galisma, reprodiksiyon, zit renkler, e Orijinal galisma ile taklit arasinda ayrim yapar.
akromatik renkler, ton gecisleri, fantezi, sanat sergisi, stlidyo, ¢ Deneyimden veya fanteziden esinlenerek resim yapar.
dekorasyon) « Ozgiin eserlerin estetik degerlendirmesini yapar ve cesitli objeleri resimle sisler.

¢ Resim yaparken bilgisayar kullanir.

Etkinlik 6rnekleri:
e Ogrenciler "Giindogumu/Giin Batimi" motifini kursun kalem ve tempera/guvas ile renk, mekan, renk uyumunu kullanarak boyarlar. Bunu yaparken farkli
boyama tekniklerini ve prosedirlerini birlestirir.
e Ogrenciler bir motifi dogal sekillerle, renkli kagitla, kolaj/karma teknikle, renk ve sekil kullanarak boyarlar. Resim, boyamada cesitli teknikler ve
prosedurler uygulanarak olusturulur (banyo, tirmalama, puskirtme, kolaj/karistirma ortami vb.).
e Ogrenciler bilgisayarda tinlii yazarlarin resimlerine bakarlar: Rembrandt, Da Vinci, Michelangelo, Van Gogh, Picasso, vs. - malzeme ve tekniklere gére
karsilastirir ve degerlendirirler.
e Ogrenciler "Renkli Oda" motifini kursun kalem, tempera ve teknik/guvas ile renk, renk ve boyut birligi kullanarak boyarlar. Bunu yaparken ana ve
ararenkleri ve renk kontrastini kullanarak bir sanat kompozisyonu olustururlar.
e Ogrenciler "Orman" motifi (izerine kursun kalem, tempera, guaj ve pastel tekniklerle renk, soguk renkler ve doku kullanarak resim yaparken;
Dokunun daha iyi algilanmasi icin sonda pastel kullanilmasini 6nerir. Bunu yaparken ana ve ara renkler, soguk ve sicak renkler, zit renkler kullanilarak bir
sanat kompozisyonu olusturmaya 6zen gosterilir.
« Ogrenciler "Vazoda Cigekler" motifini kursun kalem, tempera ve teknik/guvas ile renk, mekan, renk kontrasti ve renk skalasini kullanarak boyarlar.
 Ogrenciler "Sonbahar Meyveleri" motifini kursun kalemle, tempera/guajla, renk, mekan, boyut, sekil, kontrast, ton gegcisi, doku ve ritim kullanarak ve
arka plani tanima yoniyle boyarlar.
« Ogrenciler ton, mekan, boyut, sekil ve doku kullanarak bir "Kis" motifi (izerine kursun kalem, tempera/guaj, sadece pastel beyaz, gri ve siyah boyarlar.
Sanat kompozisyonunda soguk ve akromatik renkler kullanihr.
« Ogrenciler bir "Sirk/Eglence" motifini kursun kalem, tempera/guvas ile renk, mekan, boyut ve sekil kullanarak boyarlar.
e Ogrenciler, renk, mekan ve renk tayfini (ana ve ararenkler) kullanarak kalem, tempera ve guaj teknikleriyle bir "Peyzaj" motifi (yagmurdan sonra
gokkusagi) cizerler.
e Ogrenciler "Sonbahar Manzarasi" motifini kursun kalem, tempera, guaj ve pastel tekniklerle sicak renkler ve doku kullanarak boyarlar. Dokunun daha iyi
algilanmasi icin sonda pastel kullanilmasi tavsiye edilir.
e Ogrenciler "Kelebek" motifini (yasanan bir olaya veya fanteziye gére) kursun kalem, tempera ve guvas teknikleriyle renk, boyut ve ritim kullanarak
boyarlar.
e Ogrenciler, farkli malzemeleri, teknikleri ve 6geleri bir araya getirerek ve bilgisayari bir arag olarak dahil ederek bir fantezi motifi lizerine resim yaparlar.
Gorintd, yasanan bir olaya veya fanteziye gore olusturulur.




« Ogrenciler "Annem/babam/ebeveynim" motifini kursun kalemle, tempera/guvasla, renk, oranti ve boyut kullanarak, arka plani taniyacak yonle birlikte
boyarlar.

« Ogrenciler, 6gretmenin énceden hazirlanmis bir sunumundaki resimleri karsilastirir ve orijinal eserler ile kopyalar (Makedon ve diinyaca {inlii
ressamlarin eserleri ve bunlarin reprodiksiyonlari) arasinda ayrim yapar.

e Ogrenciler iki gruba ayrilir: birinci grup orijinal eserlerin estetik degerlendirmesini yapar (resimleri kendi estetik degerlerine gére siralar) ve diger grup
objeleri boyayarak susler (6grenciler tamamlanmamis bir resmi tamamlamak icin siislerler).

Konu: PLASTIK KALIPLAMA VE KONSTRUKSIYON
Toplam ders sayisi : 5 ders

Ogrenme ciktilari:

Ogrenci sunlari yapabilecektir:

1. plastik kaliplama ve konstriksiyon icin farkli ylizeyler, araglar ve malzemeler kullanir.
2. Plastik kaliplamada gesitli teknik ve islemleri uygular: oyma, kazima, delme ve ¢cekme, ezme ve sisirme, kaplama islemleri.
3. Nesneleri ve Ug¢ boyutlu sekilleri modelleyerek kompozisyon olusturur ve atik malzemelerden maket yapar.
4. Kompleks bir kompozisyon olustururken hazir formlari birlestirerek ve diizenleyerek mekani temsil eder.

Ogrenci:
5. Kaliplama ve konstriiksiyon icin el becerilerini gelistirir.
6. Sanat eserlerini estetik degerlendirme becerisini gelistirir.

icerikler (ve kavramlar) Degerlendirme standartlari:
e Plastik kaliplama ve konstriiksiyon i¢in ylzeyler, aletler, ¢ Sekillendirme ve konstriksiyon icin farkli ylizeyleri, araglari ve malzemeleri kullanir ve
malzemeler, teknikler ve prosediirler: birlestirir.
(kil, oyun hamuru, un, dogal hamur, dogal ve yapay maddeler, |e Sekiller ve yapilar olustururken farkli teknikler ve prosedirler uygular.
geometrik sekiller, meyveler, oyma, kazima, delme, ezme) ¢ Daha 6nce baska amacglar igin kullanilmis olan malzemeden sekiller ve yapilar
olusturur.

* Plastik sekillendirme ve yapimda sanat dili: (ii¢ boyutlu form, | Ug boyutlu sekilleri sekillendirir ve olusturur.

mekan, doku, detay, hareket, ritim, yon, anit (heykel, biist, ¢ Sanatsal unsurlari kullanarak bir sekil veya yapi olusturur: mekan, doku, detay,
cesme, figlir), model, kompozisyon, detay, bitlin, doku) hareket, ritim, yon, kompozisyon.

e Farkli heykel eserlerini tanimlar ve aralarinda ayrim yapar.

¢ Sanat eserlerindeki sekilleri, detaylari, dokulari, gizgileri gbzlemler ve bunlari gorsel
dille anlatir.

Etkinlik 6rnekleri:
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« Ogrenciler, kaliplama ve konstriiksiyon icin farkl yiizeyler, araglari ve malzemeleri, 6gretmen tarafindan yapilan cizimler ve gosterilerle kesfederler.

e Ogrenciler eski kutulardan ve diger hazir formlardan sekil ve boyut kullanarak bir "Robot" yaparlar.

« Ogrenciler (i¢ boyutlu sekilleri (geometrik sekiller, meyveler ve farkl sekillerdeki nesneler) sekillendirir, yapilandirma ve birbirine baglar.

* Sekil, form ve kontrast kullanarak hamuru kullanarak "Bist" motifi olustururlar. U¢ boyutlu sekilleri sekillendirir ve olusturur.

 Ogrenciler "Agac ve/veya agac sirasi" motifi izerinde kil, oyun hamuru ile sekil ve dikey yén kullanarak sekil verirler. Bunu yaparken, sunlari kullanarak
bir sekil veya obje olustururlar: mekan, doku, detay, hareket, ritim, yon, kompozisyon.

e Ogrenciler sekil, form ve kontrast kullanarak kil, oyun hamuru ve dogal hamurla "Fil ve Fare" motifi (izerinde maket yaparlar.

e Ogrenciler “insan Figirleri” (aile) motifi Gizerinde kil, oyun hamuru ve dogal hamurla ile sekil, biiyiiklik uyumu kullanarak sekil verirler. Bunu yaparken,
farkh heykelsi ¢ozlimler arasinda ayrim yapiyorlar.

e Ogrencilerin heykelsi ¢coziimleri gdrmeleri ve sekilleri, detaylari, dokulari, gizgileri fark etmeleri icin (inlii yazarlarin eserleri ile internet araciligiyla
tanistirtlir...

e Ogrenciler miizeleri, anitlari, heykelleri, biistleri, cesmeleri ve diger sanat eserlerini ziyaret ederler; sekilleri, detaylari, dokulari, cizgileri fark ederler ve
kendi veya ortak estetik degerlendirmelerini yaparlar.

Konu: BASKI, TASARIM VE GORSEL ILETiSiM
Toplam ders sayisi: 5 ders

Ogrenme ciktilar:

Ogrenci sunlari yapabilecektir:
1. desen ve baskilarin bir kombinasyonu ile bagimsiz olarak tasarimlar yaparlar.
2. Cesitli sanat unsurlarini, araglarini, malzemelerini, tekniklerini ve tasarim proseddrlerini uygulayarak desen, siisleme, ve taki yapar.
3. Tasarim ve dekorasyon yapmak icin bilgisayar, yazici ve fotograf makinesi kullanir.
4. illistrasyon, fotograf, kitap kapag, poster ve afisi ayirt edebilecektir.
Ogrenci:
5. Yaraticihgi ve estetik degerleri gelistirir.
6. Hijyenik-teknik ve galisma aliskanliklarini gelistirir.

igerikler (ve kavramlar) Degerlendirme standartlari:
¢ Baski - ylizeyler, araglar, malzemeler, teknikler, prosediirler ve |® Dogal malzemeler kullanarak baskli yapar.
Ogeler: e Mukavva, sablonlar, bilgisayar, kamera ve yazici kullanarak baski uygular
(sablon, kase, karton, baski, desen, dekorasyon) ¢ Baskida ritmik tekrar kullanarak desen olusturur.
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e Tasarim ve gorsel iletisim - araclar, malzemeler, teknikler, ¢ Ambalaj ve origamiden silislemeler, tebrik kartlari, takilar, siis esyalari yapar.

prosedirler ve unsurlar: ¢ Gruplar halinde veya bagimsiz olarak kitap kapagi, poster ve afis tasarlar.

(tasarim, desen, sis, taki, dekorasyon, ambalaj, origami, ¢ Yapistirma, birlestirme, baglama vb. islemlerle tasarim olusturur. Bu sayede nesneler
illistrasyon, fotograf, kitap kapagi, afis, pankart, gorsel iletisim, |gercek goriinlimlerini degistirir.

gorsel isaret, estetik degerlendirme) ¢ Verilen anlamla gorsel isaretler tasarlar.

e Bilgisayar ve yazici kullanarak dekorasyon yapar.

Etkinlik 6rnekleri:
e Ogrenciler, "Evcil hayvanim" motifi (izerinde daha &nce gergeklestirilen bir calismaya gore bir karton matris yaparlar ve ardindan birkag kopya halinde
kagida yazdirirlar. Bunu yaparken kagit, karton, makas, yapistirici ve tempera boyalari kullaniyorlar. Her 68renci yapistirma, birlestirme, baglama vb.
islemler yoluyla nesnelerin asil islevini degistirerek tasarim yapar.
e Ogrenciler patates, balkabagi, bicak ve tempera boyalari, kagit vb. ile halk folklorundan geometrik sekiller ile baski icin sablonlar yapar ve baskilar
yaparlar. Her 6grenci baskida ritmik tekrar kullanarak bir model olusturur.
e Ogrenciler, kagit, renkli kagit, kursun kalem, kegeli kalem, taki, fotograf, sekil, renk, boyut ve mekan kullanarak arkadaslari icin bir dogum giinii karti
tasarlarlar. Her 6grenci ambalaj ve origamiden stislemeler, tebrik kartlari, takilar, sis esyalari yapar.
e Ogrenciler form, sekil, renk, mekan, boyut kullanarak dogal malzemelerden, kartondan, bilgisayardan gérsel isaretler (6rn. cevrenin korunmasi, aracta
davranis kurallari) olustururlar.
e Ogrenciler bir meyvenin taslagini gizerler. Ayni sekiller daha sonra kartondan kesilir ve kursun kalem, kagit, tempera boyalari, karton, makas ve
yapistirici kullanilarak sert bir ylizeye yapistirilir. Bir fir¢a yardimiyla tempera boya ile boyanir ve ardindan kagida basilir.
« Ogrenciler bilgisayar kullanarak cesitli kutlamalar, tatiller vb. icin siislemeler yaparlar. (Yeni Yil, 8 Mart, dogum giinii).

KAPSAYICILIK, CINSIYET ESITLIGI/DUYARLILIK, KULTURLERARASI VE MUFREDATLAR ARASI ENTEGRASYON

Ogretmen, ders boyunca tiim &grencileri tim etkinliklere dahil ederek kapsayiciligi saglar. Bunu yaparken, uygun yaklasimlarin (bireysellestirme,

farkhlastirma, takim calismasi, sinif arkadasi destegi) kullanimi yoluyla her ¢ocugun bilissel ve duygusal olarak mesgul olmasini saglar. Engelli 6grencilerle
calisirken bireysel bir egitim plani uygular (6zellestirilmis 6grenme sonuglari ve degerlendirme standartlari ile) ve mimkin oldugunda diger insanlardan (kisisel
ve egitim asistanlari, egitim aracilari, gonllli 6gretmenler ve kaynak merkezi olan okullardan profesyoneller) ek destek alir. Tim o&grencileri, 6zellikle
savunmasiz gruplardan gelenleri diizenli olarak izler, béylece 6grenme zorluklarini derhal belirleyebilir, onlari 6grenme sonuglarina ulasma konusunda tesvik
edebilir ve destekleyebilir.

Etkinliklerin uygulanmasi sirasinda 6gretmen kiz ve erkek ¢ocuklara esit davranir ve onlara cinsiyetgi roller yiklememeye 6zen gosterir. Calisma gruplarini
olustururken cinsiyete dayali bir denge saglamaya calisir. Ek 6gretim materyallerini secerken, cinsiyete ve etnik/kultirel agidan duyarli olan ve cinsiyet esitligini
tesvik eden, yani kiiltlrlerarasi entegrasyonu tesvik eden resimler ve érnekler kullanir.

Mimkin oldugunda, 6gretmen 6gretimin planlanmasi ve uygulanmasinda konularin/igeriklerin/kavramlarin entegrasyonunu kullanir. Bitiinlestirme,
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ogrencilerin bu konuda calistiklari konuya diger konularin bakis acilarini dahil etmelerine ve farkh alanlardaki bilgileri bir bitiin halinde baglamalarina olanak
tanir.

OGRENCI BASARILARININ DEGERLENDIRILMESI

Ogrencilerin basarilarinin degerlendirilmesi, eksikliklere olumsuz bir vurgu yapilmadan, &grencilerin sanat konusunda uzmanlasmada kaydettikleri
ilerlemeye olumlu bir vurgu yapilarak, verilen degerlendirme standartlari temelinde gerceklestirilir. Uglincii sinifta sanat egitimi dersinde dgrenciler su
alanlarda becerilerini gelistirirler: sanat konusunda degerlendirmede bulunma, cizim ve boyamada ustalasma.Ogretmen sunlari izler ve degerlendirir:
o 0Ogretmen veya sinif arkadaslari tarafindan sorulan sorulara s6zli cevaplar,

grup faaliyetlerine katki,

O0gretimin bir parcasi olan kisa sinavlarin yanitlari,

Sonuglarin elde edilmesindeki katki,

calisma sayfalari,

ogretmenin kayit listeleri, kontrol listeleri ve ders notlari,

ev Odevi,

Degerlendirme standartlarina iliskin uygulamali performanslar.
Her konunun 06grenimini tamamladiktan sonra 06grenci, ulasilan degerlendirme standartlarinin agiklamasi seklinde 0Ozetleyici bir
degerlendirme alir. Ozetleyici degerlendirme, bir bilgi testinde elde edilen sonucun cesitli bicimlendirici degerlendirme teknikleri araciligiyla tespit
edilen ilerleme degerlendirmesiyle birlikte bir kombinasyonu olarak gerceklestirilir. Ogretim yilinin sonunda, 6grenci sdzel bir 6zet notu alir.

O O O O O O O

13
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