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DERS PROGRAMINA iLISKIN GENEL BILGILER

Dersin Adi Tarih ve Toplum
Dersin tiirii/kategorisi Zorunlu
Sinif VI (altinci)
TARIH
e Tarihe giris

e Tarih dncesi
e En eski medeniyetler

Programda yer alan e Antik Diinyada Balkanlar
konular/alanlar e Antik Roma
COGRAFYA

e Cografialanda yonelim

e Akdeniz (ilkelerinin cografyasi
VATANDASLIK EGIiTiMI

e Demokrasi ve kanunlar

Ders saatleri Haftalik 3 saat/Yilhk 108 saat

e Dijital akilli cihazlar;

¢ Ders kitabi;

¢ Ansiklopediler, sozliikler, tarih atlasi, cografya atlasi;

¢ Tarihi haritalar ve atlaslar;

¢ Cekic, manyetik tahta - flipchart, isaretleyiciler, ¢izim kagidi, boya kalemleri, cetvel, pergel, makas,
yapistirici, yapiskan bant, bilgisayar, LCD - projektor;

¢ Resimli materyal: antik medeniyetler, diinya kiltir mirasi, Akdeniz, zaman dilimleri;

Ekipman ve araglar

e Kiire, diinyanin fiziksel ve cografi haritasi, farkh 6lgeklerde cografi haritalar (planlar, topografik, politik,
ekonomik, vb.), pusula;

e Calisma kagitlari (ders kitabina/kilavuza gore), sessiz haritalar;

e Zamani saymak icin takvim ve tarihi takvimlerden resimler;




e Tarihi donemlerin resimli gosterimi;

¢ Dlnyadaki ve Ulkemizdeki arkeolojik alanlarin gosterimleri;

¢ Ge¢cmisteki olaylarin zaman cizelgesi;

¢ Dergiler, gazeteler, internet portallari, sosyal aglar;

* Yasa gore uyarlanmis gorsel-isitsel kayith icerik, uygulamalar;

¢ Diger 6grenme kaynaklar: kiltirel anitlar, mizeler, kitiphaneler, ulusal kurumlar.

Ders verecek 6gretmen nitelikleri

Altinci sinifta Tarih ve Toplum dersi, asagidaki niteliklere sahip kisiler tarafindan verilebilir

Tarih igin:

e Makedonya Yeterlilik Cercevesi'ne gore VI A yeterlilik diizeyine sahip ve ECTS'ye gére en az 240
kredi almis veya VII/1 derecesini tamamlamis tarih 6gretmeni bolimi mezunu;

e Makedonya Yeterlilik Cercevesi'ne gore VI A yeterlilik seviyesi ve ECTS'ye gére en az 240 kredi veya
VII/1 derecesini tamamlamis tarih bolimi mezunu;

o Akredite yiksekogretim kurumlarinda pedagojik-psikolojik ve metodolojik egitim almis,
Makedonya Yeterlilik Cercevesi'ne gore VI A yeterlilik seviyesine sahip ve ECTS'ye gore en az 240
kredi almis veya VII/1 seviyesini tamamlamis tarih — arsiv bolimi mezunu;

e Makedonya Yeterlilik Cercevesi'ne gore VI A yeterlilik seviyesi ve ECTS'ye gore en az 240 kredi veya
VII/1 derecesini tamamlamis, Egitim Y&nlii Tarih ile Arkeoloji Ogretmeni bdlimii mezunu;

Cografya icin:
e Makedonya Yeterlilik Cercevesi'ne gore VI A yeterlilik seviyesi ve ECTS'ye gore en az 240 kredi veya
VII/1 derecesini tamamlamis 6gretim yonli cografya bolimi mezunu;

Vatandaslk egitimi igin:

e Makedonya Yeterlilik Cercevesi'ne gore VI A yeterlilik dizeyine sahip ve ECTS'ye gbre en az 240
kredi almis veya VII/1 derecesini tamamlamis tarih 6gretmeni bolimi mezunu;

e Makedonya Yeterlilik Cercevesi'ne gore VI A yeterlilik seviyesi ve ECTS'ye gbre en az 240 kredi veya
VII/1 derecesini tamamlamis tarih b6lUmi mezunu;

o Akredite vyiksekdgretim kurumlarinda pedagojik-psikolojik ve metodolojik egitim almis,
Makedonya Yeterlilik Cercevesi'ne gore VI A yeterlilik seviyesine sahip ve ECTS'ye gore en az 240
kredi almis veya VII/1 seviyesini tamamlamis tarih — arsiv blimd mezunu;




e Makedonya Yeterlilik Cercevesi'ne gore VI A yeterlilik seviyesi ve ECTS'ye gore en az 240 kredi veya
VI1/1 derecesini tamamlamis, Egitim Y6nli Tarih ile Arkeoloji Ogretmeni bdlimi mezunu;

e Makedonya Yeterlilik Cercevesi'ne gore VI A yeterlilik dizeyine sahip ve ECTS'ye gbre en az 240
kredi almis veya VII/1 derecesini tamamlamis sosyoloji 6gretmeni bolimi mezunu;

e Makedonya Yeterlilik Cercevesi'ne gore VI A yeterlilik seviyesi ve ECTS'ye gére en az 240 kredi veya
VII/1 derecesini tamamlamis sosyoloji bolimi mezunu;

e Makedonya Yeterlilik Cercevesi'ne gore VI A yeterlilik diizeyine sahip ve ECTS'ye gére en az 240
kredi almis veya VII/1 derecesini tamamlamis felsefe 6gretmeni bélimi mezunu;

e Makedonya Yeterlilik Cercevesi'ne gore VI A yeterlilik diizeyine sahip ve ECTS'ye gore en az 240
kredi almis veya VII/1 derecesini tamamlamis felsefe b6limu mezunu;

e Makedonya Yeterlilik Cercevesi'ne gore VI A yeterlilik diizeyine sahip ve ECTS'ye gore en az 240
kredi almis veya VII/1 derecesini tamamlamis felsefe ve vatandaslik egitimi 6gretmeni bolumi
mezunu.

ULUSAL STANDARTLARA UYUMLULUK

Miifredatta yer alan 6grenme konulari, Ulusal Standartlarda Toplum ve Demokratik Kiiltiir alaninda yer alan asagidaki yeterliliklerin kazanilmasina
yol acar:

Ogrenci sunlan bilir ve/veya yapabilir:

VI-A.1 Toplumsal etkenlerin bireyi ve gevreyi nasil etkiledigini agiklayip, goris olusturma ve karar alma siireglerinde bunlari g6z 6 niinde
bulundurmak;

VI-A.2 Topluma aktif katilim igin gercekgi ve ulasilabilir hedefler belirleyerek kendi davranislarini iyilestirmek amaciyla analiz yapmak;

VI-A.3 Kendi gorislerini formiile etmek ve savunmak, baskalarinin géruslerini dinlemek, analiz etmek ve ayni fikirde olmasak bile onlara
sayglyla yaklasmak;

VI-A.4 Farkl baglamlarda (6zellikle etik acidan hassas durumlarda) farkh kisisel ve toplumsal deger ve davranislar elestirel bir sekilde
diisinmek, toplumsal olarak kabul gérmiis norm ve degerlere saygi gostermek, ancak gerekli gordigiinde bunlara meydan okumak;

VI-A. 5 insanlar arasindaki farkhliklari her tiirlii temelde (cinsiyet ve etnik kdken, yas, yetenekler, sosyal statii vb.) anlamak;

VI-A. 6 Kendimizde ve baskalarinda var olan 6nyargi ve kaliplasmis dusiincelerin varligini kabul etmek ve ayrimciliga karsi ¢cikmak;

VI-A.7 Kendi gevresinde sozel ve fiziksel siddetin tezahiirlerini fark etmek, siddetin sonuglarini algilayip karsi koymak;
VI-A.8 Toplumda insanlar birlestiren ve ayiran seyleri gormek, herkesin ihtiyag ve gikarlarini g6z 6niinde bulundurarak toplumun
ilerlemesine katkida bulunmanin yollarini bulmak;




VI-A.9 | Toplumdaki savunmasiz gruplari tanimak, insani ve goniillii faaliyetlere katilmak ve onlar1 desteklemek;

VI-A.12 | Sivil toplumun degerlerini, vatandaslarin farkli rollerini ve davranislarini ve bu toplumdaki kendi rollerini elestirel bir sekilde analiz
etmek ve tartismak;

VI-A.13 | insan haklari ve ¢ocuk haklari kavramini analiz etmek, hak ihlallerini saptamak ve bunlarin ayrim gézetmeksizin saygi gérmesi icin
¢alismalar yapmak;

VI-A.14 | Hukukun UstinlUgi ile yonetilen bir devlette ylritme, yasama ve yargi organlarinin sorumluluklarini ve devletin insan haklarini
korumadaki roliinii analiz etmek ve tartismak;

VI-A.15 | Vatandaslarin toplum hayatini etkileyebilecekleri ve kosullan iyilestirmeye katilabilecekleri durumlari belirlemek;

VI-A.16 | Gug kotlye kullanimi durumlarini tanimak, yolsuzlugun birey, grup ve toplum Uzerindeki zararli etkisini agiklamak ve ¢evredeki bu
tir olgulara karsi ¢cikmak;

VI-A.19 | Toplumda demokratik sireclerin 6nemini agiklamak ve okul icinde demokratik katihm ilkelerini uygulamak;

VI-A.21 | Ulus, halk, etnik topluluk, vatandaslar ve bireyler terimlerinin; etnik kdken ve milliyet, vatanseverlik ve milliyetcilik, cogunluk ve
toprak, bolge, devlet, toplum, hiikkiimet vb. kavramlarin anlamlarini ayirt etmek ve bunlar atifta bulunduklari cesitli baglamlarda
uygun sekilde kullanmak;

VI-A.22 | Kuzey Makedonya Cumbhuriyeti'nin tiim ulusal sembollerini belirleme, bunlara saygi gdsterme ve devlete ait olma duygusunu ortaya
koymak;

VI-A.23 | Dunyadaki kitalarin, bolgelerin ve ilkelerin cografi 6zelliklerini belirlemek ve bunlari toplumsal gelisimleriyle iligskilendirmek;

VI-A.24 | Ulkemizin cografi 6zelliklerini belirlemek ve bunlar toplumsal gelisimleriyle iliskilendirmek;

VI-A.25 | Dogal ve toplumsal cevrelerin 6zelliklerini ve bunlarin insanlarin yasamlarinin érgiitlenmesiyle olan baglantisini agiklamak;

VI-A.27 | Kendi halkinin tarihini (toplumsal, kiilttrel ve politik) ve llkemizde ile bélgede yasayan diger halklarin tarihlerini, kendi 6zellikleriyle
ve ortak tarihsel ge¢mis baglaminda anlatmak ve agiklamak;

VI-A.29 | Diinyada en yaygin olan dinler ile ateizm/agnostisizm arasindaki farkliliklari ve benzerlikleri, 6zellikle de temsil ettikleri etik normlar
ve degerler Uzerinde durarak tespit etmek.

Ogrenci asagidakileri anlar ve kabul eder:

VI-B. 1 insanlar arasindaki farkhliklara (cinsiyet ve etnik kdken, yas, yetenekler, sosyal statii vb.) dayanarak ayrimcilik yapmamalidir;

VI-B. 2 Cocuklar da dahil olmak tizere tim insanlar, kendi géris ve distincelerini ifade etme ve ihtiyaclari ve ¢ikarlariyla ilgili karar alma
sureclerine katilma hakkina sahiptir;

VI-B.4 insan haklarina ve dzgiirliiklerine secici olmayan saygi, bireylerin ve toplumun bir biitiin olarak refahi icin hayati nem tasir;

VI-B.5 Esitlik, adalet ve sosyal uyum, toplumun basarili bir sekilde islemesi icin esastir;

VI-B.6 Ortak bir kamu ¢ikarina ulagsmak igin bagkalariyla kisisel etkilesim ve isbirligi esastir;




VI-B.7 Her vatandas, eylemlerinin baskalari ve ¢evre lzerindeki sonuglarini stirekli olarak g6z 6niinde bulundurarak, diger vatandaslara,
topluluga ve toplumun tamamina karsi sorumlu davranmakla yikimladir;

VI-B. 8 Her vatandas, insanlarin davranislarini ve kurumlarin isleyisini diizenleyen yasalara, kurallara ve diizenlemelere saygi gostermekle
yukdmludir;

VI-B.9 Her vatandas, insan faaliyetlerinin neden oldugu dogadaki degisikliklerden sorumlu olmalidir;

VI-B.11 | Herkesin, hangi dini kendi dini olarak gérecegini se¢me veya herhangi bir dine/inanca ait olmamayi se¢me hakki vardir ve bu
secimin herhangi bir sonucu yoktur;

VI-B.12 | Ulkemiz, farkl kiiltirlerden/etnik kokenlerden gelen tiyelerin yasadigi cok kiltiirlii/cok etnikli bir toplumdur ve vatandaslarinin her
biri, butlinlesik, etnik olarak uyumlu bir toplumda birlikte yasamanin ¢ikarlari dogrultusunda kiltirlerarasi degisime ve insan
haklarina saygiya katkida bulunmaktan sorumludur;

VI-B. 13 | Kuzey Makedonya Cumhuriyeti devletine ait olmaktan kaynaklanan ulusal kimlik, devletin tim vatandaslarinin kimliginin 6nemli bir

bilesenidir.

Miufredat ayrica Ulusal Standartlarin su alanlarindan ilgili yeterlilikleri de icermektedir: Dijital Okuryazarlik, Matematik ve Dogal Bilimler, Kisisel
ve Sosyal Gelisim, Teknoloji, Miihendislik ve Girisimcilik ve Sanatsal ifade ve Kiiltiir:

Ogrenci sunlar bilir ve/veya yapabilir:

I-A.2 Farkli yazili anlatim bigimlerini bilmek ve kullanmak: edebi (siir, kisa hikdye, sunum/konusma, edebi deneme, ginliik, vb.) ve edebi
olmayan (tematik deneme, rapor, istek, duyuru, reklam, vb.);

I-A.3 Elestirel ve yapici bir diyalog yiritmek, gorislerini argimantatif bir sekilde ifade etmek;

I-A.5 Farkl yazili anlatim bigimlerini bilmek ve kullanmak: edebi (siir, kisa hikdye, sunum/konusma, edebi deneme, glnlik, vb.) ve edebi
olmayan (tematik deneme, rapor, istek, duyuru, reklam, vb.);

I-A.8 Farkl icerik ve amaclara sahip bir konusmayi, hedef kitleyi (yas ve etnik/kilturel cesitlilik) goz 6niinde bulundurarak hazirlamak ve
sunmak;

I-A.9 Sesli mesajlarin icerigini anlamak: Mesajlardaki bilgileri izole edebilmek, analiz edebilmek, degerlendirebilmek/degerlendire bilmek
ve 6zetleyebilmek ve kendi sdzcikleriyle (yazili ve s6zlii) ifade edebilmek;

1-A.10 Gorsel olarak sunulan igerigi (diyagramlar, tablolar ve grafikler, cizimler, animasyonlar, vb.) anlamak, gorsel olarak sunulan igerigi
izole edebilmek, analiz edebilmek, degerlendirebilmek/6zetleyebilmek ve agiklayabilmek (yazili ve soézli olarak);

I-A.12 Farkli kaynaklardan ve medyadan bilgi kullanmak ve sunulan bilginin kaynagini, baglamini, amacini ve givenilirligini gdz éniinde
bulundurarak elestirel bir sekilde yaklasmak.

I1-A.5 Gunlik yasamin farkli baglamlarinda 6lgek 6nermek/uygulamak,

111-A.16 Olgekli gizimler olusturmak ve kullanmak ve haritalari yorumlamak,




I11-A.25 Sonuglarin nasil kontrol edilecegine karar vermek ve cevabin problem baglaminda makul olup olmadigini degerlendirmek,

I11-A.29 Fikirleri g6z onlinde bulundurmak ve se¢mek, gozlemlemek, tahminde bulunmak ve varsayimlarda bulunmak (hipotezler), kanit
toplamak ve degerlendirmek, tahminleri test etmek, arastirma planlamak, diizenlemek ve yiriitmek, sonuglari kaydetmek, islemek,
analiz etmek ve sunmak, sonuglari degerlendirmek ve tartismak,

11-A.67 Belirli bir cografi alanin gizimlerini, haritalarini, fotograflarini ve dijital temsillerini kullanarak uzayda yon bulmak.

IV-A.9 Cok kaltirlt dijital alanda baskalariyla iletisim kurarken farkli katilimcilara saygi gosterir ve dijital alanda yasal, kiltirel ve etik
davranis normlarini takip eder;

IV-A.10 Dijital kimliginize, glvenliginize ve itibariniza 6zen gostermek ve gizlilik politikalarina saygi gdstermek;

IV-A.12 Statik ve dinamik gosterimleri, sesi, metni ve goruntileri birlestirerek farkli modeller ve similasyonlar kullanma olanaklarini
arastirmak, belirli bir amac ve belirli bir hedef kitle icin basit, yaratici multimedya Urlnleri yaratmak veya degistirmek;

IV-A.13 Dijital Griin ve ¢ozimlerin kalitesi icin, yenilik ve yararhlik dahil olmak Gzere kriterleri tanimlamak;

V-A.3 Farkh sosyal gruplara ait olma (6rnegin: cinsiyet, etnik ve ulusal kimlik) ve kisinin hayattaki farkl rolleri (6rnegin: 6grenci, ogul/kiz)
temelinde olusturulan kendi kimliginin farkh bilesenlerini belirlemek;

V-A.4 Kisinin kendi yeteneklerini ve basarlarini (glgli ve zayif yonleri dahil) degerlendirmesi ve buna dayanarak kisinin gelisimini ve
ilerlemesini saglayacak dncelikleri belirlemesi;

V-A.5 Kisinin kendisinde ve baskalarinda duygularn tanimasi, farkh durumlarda kendi duygusal tepkilerinin sonuclarini algilamasi ve
duygularla basa ¢ikmak icin uygun stratejiler kullanmasi;

V-A.6 Ogrenme ve kendi gelisimi icin hedefler koymasi ve bunlara ulasma yolunda ortaya ¢ikan zorluklarin Ustesinden gelmek igin
calismasi;

V-A.7 Kendi deneyimlerini 68renmeyi kolaylastirmak ve gelecekte kendi davraniglarini ayarlamak igin kullanmak;

V-A.8 Kisinin kendi zamanini, belirlenen hedeflere etkili ve verimli bir sekilde ulasmasini ve kendi ihtiyaglarini karsilamasini saglayacak
sekilde organize etmek;

V-A.9 Kisinin kendi eylemlerinin ve baskalarinin eylemlerinin kendisi ve baskalari i¢cin sonuglarini 6ngérmek;

V-A.10 Kendi ve baskalarinin eylemlerinde dogru ve yanhsi degerlendirirken etik ilkeleri uygulamak ve erdemli karakter ozellikleri
sergilemek (6rnegin: diristlik, adalet, saygi, sabir, sefkat, nezaket, minnettarlk, kararllik, cesaret ve 6z disiplin);

V-A.11 Kimden, ne zaman ve nasil yardim isteyeceginin tam bilincinde olarak bagimsiz hareket etmek;

V-A.12 Toplumsal baskilarla basarili bir sekilde basa ¢ikmak;

V-A.13 Baskalariyla iletisim kurmak ve kendini duruma uygun sekilde sunmak;

V-A.14 Baskalarini etkin bir sekilde dinlemek ve uygun sekilde yanit vermek, baskalarina karsi empati ve anlayis géstermek ve kendi endise
ve ihtiyaglarini yapici bir sekilde ifade etmek;

V-A.15 Ortak amaglara ulagsmak icin baskalariyla isbirligi yapmak, kendi goris ve gereksinimlerini baskalariyla paylasmak ve baskalarinin

gorus ve gereksinimlerini dikkate almak;




V-A.16 Baskalaryla iliskilerdeki sorunlari tanimak ve gatisma ¢6ziimine yapici bir sekilde yaklagsmak, ilgili tim taraflarin haklarina,
ihtiyaglarina ve gikarlarina saygi gostermek;

V-A.17 Kendisi icin geri bildirim ve destek aramak, ancak ayni zamanda baskalarinin yararina yapici geri bildirim ve destek vermek;

V-A.18 Sorunlarn ortaya ¢ikarmak, bilgi ve Onerileri analiz etmek ve degerlendirmek ve varsayimlari test etmek icin ilgili sorulari sorarak
arastirma yapmak;

V-A.19 Onerilerde bulunmak, farkli olasiliklari g6z éniinde bulundurmak ve sonuglari 6ngdrerek sonug ¢ikarmak ve rasyonel kararlar almak;

V-A.21 Kendi 6grenmesini analiz etmek, degerlendirmek ve gelistirmek;

VII-A.9 Daha once kabul edilen kurallara gére ve tim ekip lyelerinin roliine ve katkisina tutarli bir saygiyla ekip calismasina aktif olarak
katilin;

VIII-A.3 Sanatsal veya diger yaratici ifade bicimlerini (bireysel veya kolektif) kullanarak kendi fikirlerinizi, deneyimlerinizi ve duygularinizi
ifade edin;

VIII-A.5 Edebiyat ve gorsel sanatlar, mizik ve dans, binalar ve diger kiltiirel Griinler araciligiyla kendi kiltlriniz ve cesitli ifade bicimleri
hakkinda bilgi gosterin;

VIII-A.6 Kisinin kendi kdlturQ ile yakin ve genis gcevresindeki diger kiltirler arasindaki farkliliklari ve benzerlikleri belirlemek ve bunlarin
baglantilarini ve karsihkh bagimhhklarini analiz etmek;

VIII-A.7 Kultirel 6zelliklerin zaman icinde ve farkli baglamlarda nasil degistigini tanimak ve aciklamak;

VIII-A.10 Kisinin cevresinde ortaya ¢ikan diger kiltirel gruplarin lyelerine yonelik stereotipleri ve 6nyargilari belirlemek ve sorgula mak;

VIII-A.12 Diinyayi yalnizca kendi kiltUrinin Gyelerinin bakis agisindan degil, ayni zamanda diger kultirlerin perspektifinden de yorumlamak.
Ogrenci sunlari anlar ve kabul eder:

I-B.1 Kisinin kendi kiltiri ile yakin ve genis ¢evresindeki diger kiltlrler arasindaki farkliliklari ve benzerlikleri belirlemek ve bunlarin
baglantilarini ve karsilikli bagimhliklarini analiz etmek;

I-B.3 Kisinin kendi kiltird ile yakin ve genis ¢evresindeki diger kiltlrler arasindaki farkliliklari ve benzerlikleri belirlemek ve bunlarin
baglantilarini ve karsilikli bagimhhklarini analiz etmek;

I-B.4 Kisinin kendi fikrini ifade etme bigimi ve icerigi, iletisimin strdirilmesine ve iyilestiriimesine katkida bulunabilir, ancak ayni
zamanda yanls anlasiimalara ve ¢atismalara da neden olabilir;

111-B.5 Merak ve yenilik, bilimsel arastirma disiincesini gelistirmenin anahtaridir;

I11-B.9 Kisi, bilimsel teorilerin ve bunlarin uygulanmasinin avantajlarini, sinirlamalarini ve risklerini anlamali ve dogru kararlar alma ve

sorunlari ¢6zmede ahlaki yon de dahil olmak tizere degerler olusturma konusunda gelismis bir tutum gdstermelidir.

IV-B.3 BiT'in potansiyeli artacak ve izlenmeli ve kullaniimalidir, ancak ayni zamanda dijital cihazlar araciligiyla erisilebilen verilerin ve
bilgilerin glvenilirligi, gizliligi ve etkisi konusunda elestirel bir tutuma sahip olunmalidir;

IV-B.4 Dijital alanda, kimligin, mahremiyetin ve duygusal givenligin korunmasini saglamak, nefret sdylemi ve siber siddet kullanmamak

ve dijital topluluklardaki iletisim kurallarina ve normlarina saygi géstermek 6nemlidir;




IV-B.5 Dijital alanda bulunan bilgiler etik bir sekilde, tanimlanmis kurallara gére ve insanlarin iyiligi icin kullaniimalidir;

V-B.2 Kisinin kendi kimliginin farkinda olmasi, 6z glivenin ve kisisel gelisimin gliclenmesine katkida bulunur;

V-B.3 Kisinin kendi basarilari ve refahi biylk olglide gosterdigi cabaya ve elde ettigi sonuglara baghdir;

V-B.4 Kisinin yaptig1 her eylemin kendisi ve/veya gevresi igin sonuglari vardir;

V-B.7 Girisim, israr, sebat ve sorumluluk, giinlik durumlarda gorevleri yerine getirmek, hedeflere ulasmak ve zorluklarin Gstesinden
gelmek icin 6Gnemlidir;

V-B.8 Baskalariyla etkilesim iki yonli bir yoldur - tipki birinin baskalarindan kendi ilgi ve ihtiyaglarini karsilamasini talep etme hakki
oldugu gibi, baskalarinin kendi ilgi ve ihtiyacglarini karsilamalari igin alan tanima sorumlulugu da vardir;

V-B.9 Geri bildirim istemek ve yapici elestirileri kabul etmek, bireysel ve sosyal diizeyde kisisel ilerlemeye yol agar;

VII-B.4 Calisma etigi, klltlrel duyarlilik ve baskalarina karsi tutumlar, olumlu bir ¢calisma ortami yaratmak ve siirdiirmek igin 6nemlidir;

VII-B.5 Kaynaklar sinirsiz degildir ve sorumlu bir sekilde kullaniimasi gerekir;

VIII-B.3 Kisinin kendi kiltirine saygi duymasi ve onu desteklemesi, kiiltlrel kimligi ve onuru giigclendirmeye katkida bulunur;

VIII-B.4 Kultirel gesitlilik, farkl kaltirlerden gelen Gyelerin kimliklerinin gelisimini etkiler;

VIII-B.5 Kultdrler arasindaki farkhhklar, 6grenme firsati ve karsilikl anlayis ve ilerleme igin bir meydan okuma olarak goérilmelidir;

VIII-B.6 Baskalarinin kiltirlerine saygi duymak ve onlari gelistirmek, baskalarinin kendi kiiltiirlerine saygi duymasini saglamaya katki
saglar.

OGRENME KAZANIMLARI
TARIH

Konu : TARIHE GIRI$

Toplam: 3 ders saati

Ogrenme kazanimlan
Ogrenci sunlar yapabilecektir:

1. Tarihin bir konu olarak 6grenilmesinin dnemini agiklar;
2. Tarihsel kaynaklar givenilirliklerine goére siniflandirir ve karsilastirir ve bunlarin bir bilim olarak tarih igin 6nemini degerlendirir;

3. Tarihin bolinmesini agiklar ve tarihsel donemlerin temel 6zelliklerini karsilastirir;




4. Ge¢miste ve glinimiizde zamani sayma yollarini karsilastirir ve zaman dilimlerini hesaplar.

Ogrenci sunlan gelistirecektir:

1. Tarihin bir bilim ve ders olarak ve modern toplumdaki roliine saygi gelistirmek.

igerikler (ve kavramlar):

Degerlendirme Standartlari:

e Tarihi neden ve nasil inceliyoruz?
(gecmis, tarih, tarihciler, Herodot, tarihsel
kavramlar)

¢ Tarih biliminin anlamini ve ortaya cikisini aciklar;
¢ Tarih biliminin ¢alisma konusunu agiklar;
¢ Tarih 6grenmek icin tarihsel kavramlari listeler;

e Tarihsel kaynak kavrami
(tarihsel kaynaklar, filoloji, arkeoloji, miize,
arsiv, kiitiphane)

e Tarihsel kaynaklarin tdrlerini siniflandirir ve karsilastirir;
e Tarihsel kaynaklarin tirlerini, saklandiklari kurumlarla (arsiv, miize, kitliphane)
iliskilendirir;

e Tarihsel zaman kavrami
(kronoloji, ylzyil, cag, takvim, tarih 6ncesi, tas
ve metal ¢agl, eski, orta, yeni, son ylizyil)

¢ Kronoloji, ¢cag, ylzyil, takvim, tarihsel donem kavramlarini agiklar;

¢ Tarihin bolinmesini ve tarihsel donemlerin temel 6zelliklerini agiklar;

e Zamani sayma yollarini agiklar ve bir zaman gizelgesi kullanir;

* Bir zaman c¢izelgesinde belirli bir zaman belirtecini (on yil, ytzyil, bin yil) bulur.

Etkinlik ornekleri

e (Ogretmen uzun bir proje kagidina (hamer) veya birbirine bagl birka¢ kagit parcasina bir ¢izgi cizer ve belirli tarihi olaylarin kronolojik
olarak girilecegi bir zaman cizelgesi olusturulacagini agiklar. Seridin basinda tarih dncesi ve ardindan tarih dénemi isaretlenir. Bu derste
o0grenciler yalnizca Paleolitik, Neolitik, Yeni Cag’in baslangici vb. gibi temel donemleri isaretler. Sonraki her derste belirli olaylar ve
medeniyetler eklenir. Ogretmen dgrencileri farkli medeniyetler icin farkl renkler veya semboller kullanmaya tesvik eder. Bu sekilde
ogrenciler farkli bolgelerdeki kronolojik baglantiyi ve paralel olaylar gorsellestireceklerdir, bu da mantiksal baglanti yoluyla yillari ve

donemleri daha kolay hatirlamalarina yardimci olacaktir.

e Ogretmen 6grencileri daha kiiciik gruplara ayirir ve her grup sunlari iceren dgretim materyali alir:

— Bir arkeolojik alanda bir arkeologun fotografi;
— Farkli yillar ve tarihler yazilmis;

— Farkh yazilarla yazilmis metinler;

— Birka¢ mezarin resimleri;

— Birkag madeni paranin resimleri.

Bir kagida yardimci tarih bilimleri yazilir: arkeoloji, kronoloji, paleografi, armacilik ve nlimizmatik, ¢alisma konularinin agiklamasiyla birlikte.
Ogretmen onlara yardimci tarih bilimlerini kagittaki konularla iliskilendirmeleri icin talimatlar verir. Daha sonra 6gretmen yardimci tarih

bilimlerini tahtaya yazar ve grubun bir temsilcisi bilime karsilik gelen kagidi yerlestirir.
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Ogretmen, insanin gecmiste biraktigi tiim izlerin gecmis ve atalarimizin yasam tarzi hakkinda ayrintilar ortaya koydugunu aciklar. Ogrencilerle
konusur ve onlara sorular sorar:

1. Gegcmisin hangi izlerine dayanarak atalarimizin nasil gorindiguni bilebiliriz? (Fotograflar)

2. Buylik anne ve biyiik babalarinin bir zamanlar hangi kosullarda yasadigini nasil biliyorlar? (Hikayeler, siirler, mektuplar)

Ogretmen tarihi kaynak tiirlerini listeler ve tahtaya li¢ siitundan olusan bir tablo cizer: tarihi kaynak tiirii; bunlar nelerdir, nerede saklanirlar.
Once, birinci ve ticlinci siitunlar doldurulur ve ardindan dgretmen yiiksek sesle cesitli tarihi kaynaklar sdyler (6rnegin, para, siirler, yasalar,
micevherler, s6zlesmeler) ve 6grenciler bunlarin hangi stituna yazilmasi gerektigini yanitlarlar.

e Ogrenciler ciftlere veya gruplara ayrilir ve yazili bir kaynak, toprak/kumla kapli bir eserin resmi veya kopyasi (ki bunu "kazmalan" gerekir),
bir mektup ve kisa bir anlati (tarihi bir olayin veya kisinin tanimi, ancak net bir baglam olmadan) iceren materyaller verilir. Gorevleri, farkli
kaynak tirlerinin arastirilmasi ve analizi yoluyla tam olarak neyin ve nerede oldugunu aydinlatmak ve kesfetmektir.

Konu: TARIH ONCESI

Toplam: 8 ders saati

Ogrenme kazanimlar

Ogrenci sunlari yapabilecektir:

1. ilk insan topluluklarinin olusumunu ve gécebe bir yasam biciminden yerlesik bir yasam bigimine gegisi aciklar;
2. Tas Devri ve Metal Devri’ndeki insanlarin yasamlarini aciklar ve karsilastirir;

3. Tarih 6ncesi donemdeki sosyal ve ekonomik degisimleri ve insanlarin ginliik yasamlarini agiklar;

4. Tarih 6ncesi insanlarin kiltirel, bilimsel ve teknolojik basarilarini anlatir;

5. Tarih 6ncesi insanlarin inanglarini agiklar ve karsilastirir.

igerikler (ve kavramlar): Degerlendirme Standartlan:

e lkinsan topluluklan
(Evrim, ordu, klan, kardeslik, kabile, Tas
Devri, Paleolitik, Neolitik, gbcebeler)

¢ Tas Devri'nin bélinmesini ve temel 6zelliklerini aciklar;
e Eski ve Yeni Tas Devri'ndeki insanlarin yasamlarini anlatir ve karsilastirir.

e Tarim ve hayvanciligin ortaya gikisi

(Gegici ve kalici yerlegimler, ciftgiler, e Tarimin, hayvanciligin ve el sanatlarinin ortaya cikisini ve tarih éncesi insanlarin
gobanlar, tas balta, saban, demir saban, yasamlarinda meydana gelen degisiklikleri aciklar.

yay ve ok)

e Metallerin kesfi ¢ Metal ¢aginin bolinmesini ve 6zelliklerini agiklar;

(Bakir, kalay, demir, dokiim, dévme, ¢ Metallerin kesfi ve islenmesinin sonuglarini aciklar;

aletler, silahlar, dogal degisim) e Toplumun tabakalagmasini agiklar.

11



e Yeni teknolojilerin safagi
(tekerlek, kaldirag, sulama, drenaj)

¢ Bilim ve teknolojinin tarih 6ncesi insanlarin hayatlarini nasil degistirdigini anlatir;
¢ Tarih 6ncesi donemde yeni icatlarin ve teknolojilerin dnemini agiklar.

e insan sanatinin baslangici

(magara sanati, arkeolojik alanlar, kazik evler,
Lascaux, Altamira, Krapina, Lepenski Vir,
figurinler, Blyilk Tanriga - Anne, Govrlevo,
Tumba Madzari)

¢ Tarih 6ncesi sanatin en 6nemli 6zelliklerini aciklar;

¢ Avrupa'daki magara sanatinin en énemli anitlarini listeler;

¢ Makedonya Cumhuriyeti topraklarindaki en 6nemli tarih 6ncesi alanlari (Tumba Madzari,
Govrlevo, Crnobuki, Anzabegovo, vb.) ve bunlardan elde edilen en 6nemli bulgularn listeler.

e Tarih 6ncesi insanlarin inanglari
(g6mme, nekropol, totemizm, animizm)

¢ Tarih 6ncesi insanlarin en eski inanglarini agiklar;
¢ Tarih 6ncesi insanlarin inanglarinin ortaya ¢ikmasinda doganin ve dogal olaylarin 6nemini
anlatir.

Etkinlik 6rnekleri:

Ogrenciler Tas Devri'nde insanin yasami ve ilk insan topluluklarinin ortaya cikisi hakkinda bir sunum izlerler. Ogretmen &grencileri iki by ik
gruba ayirir ve 6grenciler giftler halinde galisir. Her grup belirli ¢izimler alir ve gizimlere gore insanlarin yasamini tanimlama gorevi alir.

Birinci grup: Eski Tas Devri'nde insan yasaminin gizimleri;

ikinci grup: Yeni Tas Devri'nde insan yasaminin ¢izimleri.

Ogretmen tahtaya bir Venn diyagrami ¢izer ve 6grencilerin sunumlarindan gelen bilgileri girer. Birlikte, tarih &ncesi insanlarin
yasamlarindaki benzerlikleri ve degisimleri tartisirlar.

Ogretmen, bir sunum araciligiyla 6grencilere konutlarin tarih dncesinde nasil gériindigiini, islevlerini ve yapiminda kullanilan malzemeleri
aciklar. Odev olarak dgrencilere, mevcut malzemelerden (tahta cubuklar, kagit, tutkal, karton) bir siginak, bir kuliibe ve bir kazik konutun
modelini yapmalar talimati verilir. Bir sonraki derste, 6grenciler yaratimlarini getirir ve 6gretmen, her 6grencinin yapim sirecini ve
konutun tarih 6ncesi baglamindaki 6nemini acikladigi bir sergi diizenler. Ayni etkinlik daha sonra Roma villalari ve insulae'lerinin
modellerini yaparak gergeklestirilebilir.

Ogretmen (inlii magara resimlerinin (6rn. Lascaux, Altamira) referans fotograflarini ve ¢izim malzemelerini (hamerler, karton veya tuval,
boyalar) hazirlar. Sinifta dgrenciler gruplara ayrilir ve her grup cogaltmak Ulzere bir fotograf alir. Ogrenciler kendi elleriyle resimlerin
kopyalarini olusturur ve orijinal sanat eserinin tarzini ve sembolizmini yakalamaya calisir. Ogretmen aktif olarak sorular sorar (6rn. "Sizce
insanlar neden bu hayvani ¢izdi?" veya "Bu resim hangi hikayeyi anlatiyor olabilir?"), 6grencileri kendilerini tarih éncesi insanlarin yerine
koymaya ve resim hakkinda bir hikdye yaratmaya motive eder.

Her 6grenci lzerinde dogal bir fenomen (firtina, yagmur, kar) yazili bir kagit cizer ve 6gretmen onlari insanlarin bunu ilk deneyimledigi
durumu hayal etmeye tesvik eder. Her 6grenci, dogal fenomenin olusumunu veya anlamini agiklamaya c¢alisacaklari kisa bir mit veya hikaye
yaratmalidir. Ogrenciler hikayelerini resmedecek "kutsal nesneler" olarak semboller ve gizimler ekleyebilirler.

Ogretmen Makedonya'daki Tas ve Metal Devri’'nden en dnemli yerler ve kazilan en &nemli buluntular hakkinda bir video sunumu gé sterir.
Ogrencilere ciftler halinde sorular ve gorevler ve bos bir harita iceren 6gretim materyali verilir. Ogrenciler sunlari yapmalidir: 1. Eski ve
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Yeni Tas Devri'nden ve Metal Devri’'nden yerlerin adlarini girecekleri U¢ situnlu bir tablo ¢izin. 2. Makedonya'daki yerleri bos haritaya
isaretleyin ve belirli karakteristik buluntular ¢izin. Bunu, 6grencilerin Makedonya'da bulunan c¢esitli buluntulari yaratmak igin kil

kullandiklari bir etkinlik izler.

Konu: EN ESKi MEDENIYETLER

Toplam: 12 ders saati

Ogrenme kazanimlar

Ogrenci sunlar yapabilecektir:

a U A W N -

Ogrenci sunlar gelistirecektir:

. En eski medeniyetleri adlandirir ve ne zaman ve nerede ortaya ciktiklarini aciklar;

. Mezopotamya'da sehir devletlerinin olusumunu ve ilk kralliklarin ve imparatorluklarin olusumunu aciklar;
. Misir medeniyetinin gelisimini ve sonraki medeniyetler Gzerindeki etkisini aciklar;

. En eski medeniyetlerdeki sosyal diizeni ve glinliik yasami anlatir;

. Mezopotamya ve Misir halklarinin inanglarini ve dinlerini karsilastirir ve agiklar;

. En eski medeniyetlerdeki kultiurel, bilimsel ve teknolojik basarilari anlatir.

1. Diinyanin kiiltirel mirasinin bir parcasi olarak en eski medeniyetlere saygi gelistirmek.

icerikler (ve kavramlar):

Degerlendirme Standartlari:

e Mezopotamya'daki Devletler
(medeniyet, sehir, sehir devleti, ara gegis,
Sumer, Akad, Babil)

¢ Dicle ve Firat nehirleri boyunca medeniyetlerin ortaya ¢ikisini ve gelisimini anlatir;
¢ Dogal kosullari anlatir ve ilk medeniyetlerin ortaya ¢ikisi ve gelisimindeki rollerini aciklar;

e Mezopotamya'daki en énemli kralliklari ve imparatorluklar listeler ve temel 6zelliklerini
anlatir.

e Antik Misir
(Yukari ve Asagi Misir, Nil, Hanedanlik)

e Antik Misir uygarligini tarihi bir haritada konumlandirir;
e Misir kralliginin en dnemli 6zelliklerini acgiklar.

¢ Krallar ve Firavunlar
(kralhk,
Hammurabi Kanunu)

imparatorluk, yasa, firavun,

¢ Devlet 6rgitlenmesinin bicimlerini aciklar: sehir-krallik, krallik, imparatorluk;

¢ Firavunun toplumsal hiyerarsi piramidindeki rolini aciklar ve Unll firavunlarin isimlerini
verir;

¢ Hukuk diizeninin 6nemini anlar ve en 6nemli kodlari belirtir (6rnegin, Hammurabi Kanunu);
e Hammurabi Kanununun insanlarin giinlik yasamlarindaki roliini agiklar.

¢ Mezopotamya ve Misir'daki toplum

¢ Mezopotamya ve Misir kralliklarindaki sosyal siniflari listeler ve rollerini anlar;
* Cesitli antik medeniyetlerde kadinlarin konumunu (6rneklerle) agiklar.
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(soylular, 6zglr insanlar, kéleler, kral,
rahipler, yazicilar, askerler, zanaatkarlar,
ticcarlar, koyluler, kadinlarin konumu)

¢ En eski medeniyetlerde gilinliik yagam
(kanallar, setler, barajlar, havuzlar, hurma, kil,
papirts, tarim, balikgilik, el sanatlari, ticaret,
denizciler)

e Nufusun baslica mesleklerini karakteristik

mesleklerine 6rnekler verir;

aciklar ve belirli antik medeniyetlerin

¢ Belirli antik medeniyetlerden 6rnekler kullanarak insanlarin giinlik yasamini (yemek, giyim,
kutlamalar) agiklar.

* Mezopotamya ve Misir'da bilim ve
teknolojilerin gelisimi

(matematik, astronomi, astroloji, tip, mumya,
insaat, ziggurat, piramit, tapinaklar)

¢ Cesitli antik medeniyetlerdeki teknolojik gelismelere 6rnekler verir ve bunlarin dnemini
kisaca aciklar;

¢ Mimarlik ve kamu binalarinin gelisimini anlatir;

¢ Yeni silahlarin ve yol aglarinin savas ve fetih araglari haline nasil geldigini aciklar;

¢ Astronomi ve astrolojinin gelisiminde antik medeniyetlerin rolind aciklar;

e (Orneklerle) antik medeniyetlerin tip, farmakoloji ve matematigin gelisimindeki roliini
aciklar.

* Mezopotamya ve Misir kiltiiri
(resim, heykel, kabartma, fresk, sfenks)

e Antik uygarliklarin sanat eserlerine/mimari basarilarina 6rnekler verin ve bunlari kisaca
aciklayin.

¢ En eski medeniyetlerde okuryazarlik ve
egitim

(yazi, piktograflar, civi yazisi, hiyeroglifler,
yazici okullari, fonetik yazi, alfabe, edebiyat,
destan)

e Antik uygarliklarin yazilarini tanir, her yazinin ne tir oldugunu belirtir ve her
yazidaki karakterlerin neyi temsil ettigini aciklar;

e Antik uygarliklarda kullanilan yazi malzemelerini tanimlar;

e En eski uygarliklarda yazinin ve egitimin insanlarin hayatlarini nasil degistirdigini
aciklar;

e Antik uygarliklardan edebi eserlere 6rnekler verir ve bunlarin temasini/igerigini
kisaca aciklar.

e Mezopotamya ve Misir'da din
(din, inanglar, ¢ok tanricilik,
tapinaklar, rahiplik, mumyalama,

tanrilar,
mezarlar,
mumyalama)

¢ En eski medeniyetlerdeki tanrilarin 6zelliklerini agiklar;

¢ En eski medeniyetlerin halklari arasinda dogum, yasam ve 6limle ilgiliinanglar agiklar;
* En eski medeniyetlerin tapinak/kutsal alanlarina 6rnekler verir ve bunlarin 6zelliklerini
aciklar;

¢ En eski medeniyetlerin dinlerindeki benzerlikleri ve farkhhklari siralar.

Etkinlik 6rnekleri:

e (Ogretmen 6grencilere Mezopotamya'nin dogal ve cografi 6zelliklerini (nehirler, ¢éller, denizler, daglar) gésteren bir harita sunar. Sunum
boyunca, Dicle ve Firat nehirleri arasindaki bolgede ilk sehirlerin ortaya cikisini, dogal kosullar ve ilk sehir devletlerinin olusumunu agiklar.
Mezopotamya'daki en dnemli kralliklari ve imparatorluklarn listeler ve bunlari tahtaya yazar: Simer ve Akad, Asur ve Babil Krallgi.
Ogrenciler (¢ biiyiik gruba ayrilir. Gruptaki her 6grenci, kendilerine atanan ilkeyle ilgili sorularin oldugu bir kart alir ve ardindan sorularin
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cevaplarini nerede arayacaklarina dair talimatlar alirlar. Ogrenciler gruplar halinde calisir ve cevaplan yazarlar. Ogrenciler calismalarini
bitirdikten sonra 6gretmen her biri (¢ 6grenciden olusan yeni gruplar olusturur: Simer ve Akad Ulzerinde c¢alisan gruptan biri, Asur
tizerinde calisan gruptan digeri ve Babil Kralligi izerinde ¢alisan gruptan lgiincisii. Ogrenciler 6nceki gruplarda kesfettiklerini tek bir biitiin
halinde, Mezopotamya'da birlestirmelidir. Gruplar son gozlemlerini sunarlar. Diger 6grenciler yanhs bilgileri tamamlar ve muhtemelen
dizeltirler. Daha sonra, agik bir tartismada, belirli medeniyetin ortaya ¢ikmasina yol acan dogal kosullari ve 6zelliklerini birlikte belirlerler.
Ayni prosedur tim kralliklar/imparatorluklar icin tekrarlanir ve her bir sonraki krallik/imparatorluk bir dncekiyle karsilastirilir. Son olarak,
tim o6grencilerle yapilan bir tartismada, Mezopotamya devletlerinin ortaya ¢ikmasinda ve gelismesinde dogal kosullarin roll hakkinda bir
sonuca varilir.

Ogrenciler, Antik Misir'da firavunun rolii hakkinda bir sunum izlerler. Ogretmen, tahtaya Antik Misir'in toplumsal diizeninin bir piramidini
cizer. Daha sonra, ciftlere ayrilan 6grenciler, Misir devletindeki toplumsal tabakalari yazmalan gereken bos alanlari olan ¢izilmis piramidin
oldugu bir kagit alirlar. Her cift, i¢c tartismanin ardindan sunlari diizenler: firavun, rahipler, koleler, koylller, zanaatkarlar, tliccarlar,
askerler, soylular, katipler uygun hiyerarsi diizeyinde. Ogretmen, dgrencileri piramitten ve izledikleri sunumdan elde edilen verilere
dayanarak Antik Misir'daki toplumsal diizeni tanimlamaya davet eder. Ogretmen 6grencilere sorular sorar:

. Soylu sinifi kimler olusturuyordu?

. Hangi sosyal siniflar 6zgir insanlardi?

. Ozgiir olmayan insanlar (kéleler) kimlerdi?

. Antik Dogu devletlerinde nasil kéle olunurdu?

. Antik Misir'da kadinlarin konumu neydi?

. Kadin firavunlarin adlari/unvanlari nelerdi?

. Yazicilar kimlerdi?

. Hangi yazici 6nce askeri lider, sonra da firavun oldu?

0ONO UL B WN B

Daha sonra gruplara ayrilan 6grencilere firavunlar hakkinda arastirma yapma gorevi verilir: Ramses Il, Tutankhamun, Nefertiti, Hatshepsut
ve Keops ve segilen firavunun hayati ve 6zellikleri hakkinda bir poster yapmalari istenir. Sonunda yaptiklari posterleri sunarlar.

Ogrenciler gruplara (rastgele) ayrilir ve her grup iizerinde Hammurabi kanunlarindan birinin yazil oldugu bir kagit parcasi ¢eker: — Birisi
bir baskasinin goziinl ¢ikarirsa, gozini ¢ikarmakla cezalandirilir. Birisi bir baskasinin kemigini kirarsa, kemigini kirmakla cezalandirilir. —
Birisi bir baska 6zglr adamin kizina vurarak dogmamis ¢ocugunu kaybetmesine neden olursa, 10 giimis sekel 6der. — Bir ogul babasina
vurursa, elleri kesilir. — Bir ev yikilir ve sahibi 6llrse, evi insa eden kisi élduriliir. — Birisi bir tapinaktan veya saraydan bir sey calarsa,
oldaraldr. Her grup, verilen kanundaki cezanin hangi suca uygulandigini, cezanin neden adil olmadigini, bu kanunun o donemde diizenin
saglanmasina nasil katkida bulundugunu tartisir. Her grup, kendi yasasini tahtaya yazar ve tartistigi sorularin cevaplarini sunar. Sonunda,
Hammurabi Kanunlari'nin Babil'de insanlarin gilnlik yasamlarinin gesitli yonleri (aile, kolelik, milkiyet, ticaret, vb.) agisindan dizeni
saglamaya hizmet ettigi sonucuna varmak icin herkesle bir tartisma yapilir, ancak modern bir bakis acisiyla adaletin sert cezalarin
uygulanmasiyla saglanamayacagi sonucuna varilir.

Ogretmen, antik medeniyetler igin ticaretin dnemini agiklar ve ardindan gérevi sunar: her grup, diger medeniyetlerle mal alisverisinde
bulunacaklar bir pazara katilacaktir. Pazardaki her "stand" farkl bir medeniyettir. Ogrenciler diger gruplarla konusur, bol miktarda sahip
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olduklari mallari sunar ve eksik olan mallari ister. Ogrenciler belirli bir kaynaga neden ihtiya¢ duyduklarini ve bunu nasil kullanacaklarini
aciklamalidir. Ticareti tamamladiktan sonra, her grup sonucu bir tabloda sunar:

(1) Hangi kaynaklari elde ettiler?
(2) Bunlari nasil elde etmeyi basardilar?
(3) Diger medeniyetler hakkinda ne 6grendiler?

e Ogrenciler gruplara ayrilir (rastgele) ve her grup, belirli bir antik medeniyette kadinlarin konumuyla ilgili farkli yénleri tanimlayan bir
metin (tarihsel kaynak) iceren bir sayfa c¢eker. Gruplar metni okumali ve "kendi" medeniyetleriyle ilgili asagidaki sorulari
cevaplamalidir: (1) Kadinlarin miilk sahibi olma hakki neydi? (2) Ne yapabilirlerdi (hangi mesleklerde)? (3) Hikimete katilma haklari
neydi? (4) Ailedeki rolleri neydi? (5) Erkeklerle ne kadar esitlerdi?

Her grup tim sorularin cevaplarini sunduktan sonra, herkesin katildigi ortak bir tartismada, bir medeniyetten digerine kadinin
konumundaki benzerlikler ve farkhlklar ortaya konuyor.

Ogretmen, 6grencilerle Misir'in antik devletindeki en tnlii yapilar olan piramitler hakkinda bir sohbet baslatir ve bunu bir Misir piramidinin
ic kisminin goérsel bir sunumu araciligiyla yapar. Daha sonra Sfenks'in hikayesi okunur ve roll ve sordugu sorular hakkinda bir tartisma
yapilir:

1. Sizce piramitlere herkes girebilir miydi?

2. Sfenks'in rolli neydi?

3. Hangi sorulari soruyordu?

4. Sizce Sfenks'in yani sira piramidin kendisi de icine girmek isteyen kisiler icin sorular ve bilinmeyenler iceriyor mu?

5. Labirentin ne oldugunu biliyor musunuz?

Ogretmen dgrencilere labirentin ne oldugunu ve piramitlerde sadece nadir insanlarin yolunu bulabildigi ve icinden dogru yolu bildigi
koridorlardan olusan labirentler oldugunu aciklar. Ogrenciler gruplara ayrilir (rastgele) ve her grup bir labirent (calisma kagidi) alir.
Labirentte hedefe ulasmak icin A, B, C, D, E harfleri vardir ve 6grenciler bu harflere ulastiginda zorluk seviyesine gore diizenlenmis sorulari
cevaplamalari gerekir. Ogretmen 6grencilerle su sorular tartisir:

1. Grupta calisirken nasil hissettiniz?

2. Sorulari birlikte cevapladiniz mi?

3. Hangi bulmacalarla karsilastiniz?

4. Antik Misir devleti doneminde insanlarin piramitlerde karsilastiklari bulmacalan basariyla ¢6zdiGgiini disliniyor musunuz?

e 4 gruba ayrilan 6grenciler (rastgele segilmistir), Mezopotamya ve Misir halklari arasinda bilim ve teknolojinin gelisimi hakkinda internette

ve tarihi literatlirde arastirma yapmakla gorevlendirilir. Birinci grup insanlarin hayatini kolaylastiran en 6nemli icatlari arastirir, ikinci grup
tip ve farmakolojinin gelisimini arastirir, Gglincl grup matematik, geometri, astronomi ve astrolojinin gelisimini arastirir. Dérdincli grup
bilimin gelismesiyle insanlarin kamusal ve 6zel yasamlarinda hangi degisikliklerin meydana geldigini ve her bir bilim dalindaki bilginin
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nerede uygulandigini arastirir. Her grup veri toplar, secer ve daha sonra sunduklari posterler yapar. Dersin sonunda 6grenciler 6gretmen
tarafindan sorulan sorulara cevap verir ve bilim ve teknolojinin gelismesiyle insanlar arasinda meydana gelen tim degisiklikler hakkinda
bir tartisma yonetir. Ogrencilere sinifta sunulan bilgileri girecekleri karsilastirmal bir tablo olusturmalari gérevi verilir.

Gruplara ayrilan 6grenciler, Mezopotamya ve Misir kiiltlirGintin rollini ve etkisini arastirmakla ve bu medeniyetlerin en 6nemli kiiltirel ve
bilimsel basarilarinin belirli 6rneklerini bulmakla goérevlendirilir. Gruplar sonuglari sunar ve ardindan bilgilerin dogrulugu ve listelenen
basarilarin bilimin gelisimi Gzerindeki etkisi hakkinda bir tartisma yapilir. Simerler, Babilliler ve Eski Misirlilarin en énemli bilimsel ve
kiltdrel basarilar vurgulanir ve insanlarin giinlik yasamlarindaki rolleri ve etkileri hakkinda bir tartisma yapilr.

Ogrenciler iki gruba ayrilir. Bir gruba piktogram olusturma gérevi verilirken, digerine cevredeki yaygin nesneler icin fonetik semboller
olusturma gorevi verilir. Daha sonra 6grenciler, olusturduklari seyleri kullanarak basit, kisa mesajlar olusturacaklardir. Gruplar birbirleriyle
mesaj alisverisinde bulunacak ve bunlari ¢ozmeye calisacaklardir. Daha yaratici olmak isteyen 6grenciler, ¢ivi yazisi yazisini taklit etmeye
calisacaklan kiigtik kil tabletler olusturabilirler.

Ogrenciler ciftler halinde, Eski Dogu halklarinin edebiyatindan (piramitlerden metinler, Gilgamis Destani, Simer ve Babil kahramanlarinin
efsaneleri) korunan metinlerin, destanlarin, efsanelerin ve mitlerin bdlimlerini okur ve analiz eder. Ogretmenle birlikte bu metinlerin
icerigini ve ahlaki derslerini tartisirlar. Ogretmen 6grencilerle asagidaki sorulan tartisir:

1. Hig bir mit okudunuz mu? Kisaca anlatabilir misiniz?

2. icerik sizde hangi duygular uyandiriyor, hos veya nahos? Neden?

3. Mitlerde ahlaki bir sey var mi?

4. GUnimizde insanlarin mitler icat etmesine neden gerek yok?
Daha sonra 6grencilere Antik Dogu halklarinin mitolojisinden bir miti renklendirmeleri/resimlendirmeleri igin bir calisma kagidi verilir.

Ogrenciler kiiciik gruplara veya ciftlere ayrilir, her grup/cift bir tanri veya tanrica resmi alir ve her tanrinin roliinii kesfetme ve onu bir
gizimle temsil etme gorevi verilir. TUm ¢izimler duvara asilir ve her grup tanrisinin/tanrigasinin temsilini sunar. Daha sonra 6gretmen
tahtaya Antik Dogu halklarinin inang ve dinlerinin genel 6zelliklerini yazar (cok tanrililar, erkek ve kadin tanrilar, riteller ve kurbanlar,
6limden sonraki yasam inanglari, tapinaklar ve kutsal alanlar, mitler). Ozellikler yazildiktan sonra, tim &grencilerle yapilan bir tartisma
yoluyla Antik Dogu halklarinin inang ve dinlerindeki benzerlikler (ortak 6zellikler) ve farkliliklar belirlenir.

e Ogretmen konuyu belirlemek ve sistemlestirmek icin bir bilgi yarismasi diizenler. Ogrencileri esit sayida dgrenci olmasi dikkate alinarak 3
takima (A, B, C) ayirir. Yarismanin kurallarini agiklar:

1. Her takim sorular cevaplayacak bir égrenci secer. Diger takim Uyeleri cevaplarin olusturulmasina katilir. Ogretmen A takimina bir
soru okur (sinav sorulari belirli bir resim veya cizimle gdosterilen bir sunum seklindedir), cevaplayan takima. Dogru cevap icin 1 puan
verilir.

2. A takimi cevabi bilmiyorsa veya hata yaparsa, B takimi cevap verir. Dogru cevap icin 1 puan alirlar, hata yaparlarsa veya cevabi
bilmiyorlarsa, C takimi cevap verir.

3. B takimi ayni prensibe gore dnce ikinci soruyu cevaplar, C takimi Uglincli soruyu cevaplar ve soru listesinin sonuna kadar boyle
devam eder.
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Ogretmen puanlarin girilmesi icin tahtaya bir tablo gizer. Cevaplarin dogrulugunu kontrol eder ve her takimin puanlarini tahtadaki tabloya
girer.

Konu: ESKi YOZYILDA BALKANLAR

Toplam: 23 ders saati

Ogrenme kazanimlar
Ogrenci sunlar yapabilecektir:

1. Antik Yunan'da sehir devletlerinin olusumunu agiklar ve sosyal diizenlemelerindeki farkhhklari tanir;

2. Yunan polislerinin savaslarini ve Antik Yunanlilar icin etkilerini ve dnemlerini aciklar;

3. ilirlerin, Antik Makedonyalilarin ve Trakyalilarin yasadigi bolgeleri listeler ve ilirya, Makedonya ve Trakya kralliklarindaki yasam ve ydnetim
ozelliklerini aciklar;

4. Makedonya Krali lll. Alexander tarafindan fethedilen bolgeleri listeler ve imparatorlugu icindeki kilturel etkileri aciklar;

5. Antik Balkan halklarinin sosyal diizenlemelerini, ekonomik ve glnlik yasamlarini karsilastirir;

6. Antik Balkan halklarinin kiltirel, bilimsel ve teknolojik basarilarini agiklar ve modern toplumdaki etkilerini tanir;

7. Antik Balkan halklarinin inanglarini ve dinlerini agiklar ve karsilastirir.

Ogrenci sunlan gelistirecektir:

1. Kadim Balkan halklarinin kiltlrel mirasina saygi gelistirmek.

igerikler (ve kavramlar): Degerlendirme Standartlan:
e Yunanistan'in en eski tarihi e Yunanistan'in cografi konumunu tarihi bir haritada belirler ve Antik Yunanistan'in gelisimi
(Yunanistan, Hellas, Girit-Miken kiltird, icin avantajlarini belirtir;

Akalar, ilyada, Odysseia, Truva) e Girit-Miken kilttrindn tasiyicilarini adlandirir:

e Girit-Miken kiltarinin temel 6zelliklerini tanir;
e Homeros dénemi olarak adlandirilan donemi anlatir.

e Sparta ve Atina e Antik Yunan'da sehir devletinin (polis) anlamini agiklar;

(polis, oligarsi, demokrasi, Spartiates, | ® En Unlii sehir devletlerini listeler ve bunlar tarihi bir harita ve zaman cizelgesinde
perioeci, helots, aristokrasi, demos, konumlandirir;

kéleler, borg kéleligi, Solon, Kleisthenes, | ® Atina ve Sparta sistemlerini analiz eder ve aralarindaki farklar tanir;

¢ Antik kole sahibi olma ile modern demokrasi arasindaki farki ayirt eder;

¢ Modern zamanlarda Atina demokratik mirasinin unsurlarini tanir.

Yasllar Konseyi, Ulusal Meclis, Perikles)

* Yunan polisinin savaglan » Greko-Pers ve Peloponez Savaslari'na neyin yol actigini agiklar (nedenler) ve bunlarin
(Pers, hoplitler, Maraton, Termopil, Salamis, onemini belirtir (sonuglar);
Leonidas, Themistokles, siyasi ittifak, Atina * Bu savaglarin 6rnegine dayanarak savunma ve saldiri savaslari arasinda ayrim yapar;
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deniz ittifaki, Peloponez ittifaki, Peloponez
Savasi)

¢ Savasin antik insanin yasaminin bir pargasi olarak roliini anlar.

e Makedonya Krallig

(Antik  Makedonyalilar, Yukari ve Asagi
Makedonya, Argead hanedani, Hetaerae, Aiga,
Pella, Dion, Stater, Alexander |, Perdiccas II,
Amyntas Il1, Philip 1, Demosthenes, Philippics)

¢ Antik Makedon kabilelerini ve yasadiklari bolgeleri listeler;

* Makedonya kralliginin ortaya ¢ikis alanini ve zamanini tarihi bir harita ve zaman ¢izelgesinde
belirler;

e Unlii Makedonya krallarini (Perdiccas |, Alexander 1, Philhellene, Archelaus I, Philip 1)
adlandinir ve saltanatlarini agiklar;

¢ Philip Il ddneminde Makedonya kralliginin gliclendirilmesi igin yapilan reformlarin énemini
aciklar.

e ilirler ve Dardanlar
(ilirler, Enchelians, Taulantlar, Dardanlar,
Bardylis, Agron, Teuta)

* ilir ve Dardan kabileleri ve yasadiklar bélgeleri listeler;

« ilir kabile ittifaklarinin ve kralliklarinin yaratildigi zamani ve mekani belirler;

e ilirler ilar ve Dardanlarin komsulariyla iliskilerini anlatir;

e En Unli ilir hitkiimdarlarin (Bardylis, Agron, Teuta) isimlerini verir ve yénetim bigimlerini
anlatir;

e Cesitli ilir kralliklarinin politik ve ekonomik 6zelliklerini listeler.

¢ Trakya ve Odris Krallig

(Trakyalilar, Sitalcus, Teres I, Sevtus IlI,
Philippopolis, Serdica, Sevtopol, Odrysian
Kralhgr)

¢ Trakya kabilelerini ve yasadiklari bolgeleri listeler;
¢ Trakyalilarin komsulariyla iliskilerini anlatir;
¢ Odrysian Kralligi'nin kurulusunu agiklar ve en dnemli yoneticilerinin isimlerini verir.

e iskender Cagi

(I1. iskender, falanks, imparatorluk, Busefal,
Gordion dugimiu, Aristoteles, Helenizm,
Helenistik kdltir, Antigonidler, Seleukoslar,
Ptolemaioslar, Kleopatra)

* Biiyiik iskender'in hayatini ve saltanatini anlatir;

e |II. iskender'in Asya'daki en énemli savaslarini listeler;

* |II. iskender'in saltanati sirasinda fethettigi topraklar anlatir;

e |II. iskender'in fethettigi topraklarin kiiltiirel etkilerini aciklar;

e |II. iskender'in politikalarini Helenistik kiltiiriin ortaya ¢ikisiyla iliskilendirir;

e iskender'in imparatorlugunun ¢okiisiiniin ve Helenistik devletlerin yaratilmasinin
nedenlerini agiklar;

e [skender'in imparatorlugunun ¢ékiisinden sonra olusan kralliklari listeler.

¢ Antik Yunan’da sosyal ve ekonomik yasam
(aristokratlar, plutokratlar, demos, kéleler,
agora, ephebes, gymnasium, Olimpiyat
Oyunlari, yarislar, pankration)

¢ Antik Yunan sehir devletlerindeki sosyal yasami anlatir;

e Antik Yunan'da farkli sosyal siniflar arasindaki konum ve iliskilerdeki
degisimleri aciklar;

¢ Polis'teki niifusun gesitli ekonomik faaliyetlerini listeler ve bunlarin insanlarin ve polis'in
yasamlari Uzerindeki etkilerini acgiklar;

e Cocuk yetistirme ve kadinlarin rolii konusunda Atina ve Sparta arasindaki farkhhklari
listeler;

surekliligi  ve
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e Antik Yunanlilarin yasamlarinda atletik yarismalarin ve Olimpiyat Oyunlarinin  dnemini
anlar;
¢ Modern Olimpiyat Oyunlarinda da bulunan sporlara 6rnekler verir.

e Yunan kolonizasyonu
(kolonilesme, ana gemi, koloni, pentecontera,
trireme, ticaret)

¢ Blyiik Yunan kolonizasyonunun nedenlerini ve ana yonlerini listeler;

¢ Fenikelilerin ve Yunanlilarin araci ticaretteki roliini ve antik kabileler ve halklar arasindaki
temaslar derinlestirmek igin kolonilerin kiiltirel dnemini agiklar;

e Blyik Yunan kolonizasyonunun Yunanistan ve antik diinyanin gelisimi icin sonuglarini
anlar.

¢ Antik Balkan halklarinin sosyal ve
ekonomik yasami

(sehirler, mistahkem yerlesimler, paralar,
tarim, hayvancilik, bagcilik, ticaret ve
denizcilik)

* Antik Makedonlar, ilierler ve Trakyalilarin yasam bicimlerini ve ekonomik faaliyetlerini
aciklar;

¢ Balkanlarin antik kralliklarinin ekonomik 6zelliklerini agiklar ve aralarinda bir karsilastirma
yapar;

¢ Cesitli tarihsel kaynaklara dayanarak antik Balkan halklarinin yasam 6gelerini agiklar.

¢ Antik bilimin sicak noktalari
(Pisagor, Arsimet, Hipokrat, Herodot,
Thukydides, Ksenophon, Eratosthenes,
Samos, Atina, Alessandria, Museion,
Kitiphane)

¢ Antik Yunanlilarin matematik, tarih, tip, cografya ve diger bilimlerin gelisimindeki rollint
aciklar;

¢ Pisagor, Arsimet ve Hipokrat'in matematik, bilim ve tip alanindaki gelisime katkilarini
siralar;

e [skenderiye Miizesi ve Kiitiphanesi'nin faaliyetlerini aciklar;

¢ Klasik antik cagda ve Helenistik donemde bilim ve teknolojideki basarilari siralar ve bunlarin
modern diinya lzerindeki etkilerini agiklar;

* iskenderiye'deki bilimsel faaliyetlerin ve teknolojik basarilarin diinya biliminin gelisimi icin
onemini kabul eder.

¢ Klasik Antik Cag ve Helenistik Donemde
Kiiltiir

(ktiltar, tiyatro, trajedi, komedi, Aiskhylos,
Sophokles, Euripides, felsefe, Sokrates,
Platon, Aristoteles, Akropolis, Parthenon,
heykel, Phidias, Praxiteles, Lysippus, diinyanin
yedi harikasi)

¢ Yunan kdltlrinin gelisiminde egitim ve okuryazarhgin roliini agiklar;

¢ Antik Yunan'da tiyatrolarin ortaya cikisini anlatir ve Yunan tiyatrosunun iletisim ve kltirel
ilerleme igin bir yer olarak roliini agiklar;

* Yunan felsefesinin en 6nemli temsilcilerini siralar;

* Yunan edebiyatinin, resminin, heykelinin ve mimarisinin en énemli temsilcilerini siralar ve
basarilarini aciklar;

* Klasik antik cagdan ve Helenistik donemden sanat eserlerine/mimari basarilara 6rnekler
siralar ve basarilarini kisaca anlatir;

¢ Helenistik kiltirin anitlarini diinya kiltirel mirasinin bir pargasi olarak agiklar.

¢ Balkanlarin antik kiltiirel mirasi
(Helenizasyon, arkeolojik kazilar,
(Isar Gortynia (Vardarski

idomene

Marvinci), rid),

¢ Makedonya Cumbhuriyeti, Yunanistan Cumhuriyeti ve Bulgaristan Cumhuriyeti
topraklarindaki (Isar Marvinci (idomene), Vardarski Rid (Gortynia), Aiga'daki kraliyet
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Trebenishte, Dober, Pella, Aiga, freskler,
mezarlar, cenaze maskeleri, tiyatrolar,
mistahkem vyerlesim vyerleri, Dyrachion,

Apollonia, Bilis, Shkodra, micevherler, glimis
esyalar, hazineler)

mezarlari, Pella'daki saray vb.) antik Makedonlarin yerlesim yerlerini, korunmus binalarini,
eserlerini ve kultlirel mirasini listeler ve agiklar;

e Balkan devletleri topraklarindaki iliryalilarin yerlesim yerlerini, korunmus binalarini,
eserlerini ve kiltlrel mirasini listeler ve aciklar;

¢ Trakya kdltirel mirasinin nesnelerini ve eserlerini ve nemli Trakya hazinelerini listeler ve
aciklar;

¢ Balkanlar'daki antik sehirlerin (arkeolojik eserlere ve konuma gore) askeri-idari ve kiltirel
merkezler olarak 6nemini agiklar.

e Antik Yunan'in Tanrilar ve
Kahramanlari

(Olympus, Zeus, Athena, Poseidon, Hera,

Dionysus, Ares, Afrodit, panteon, Olimpik

tanrilar, mitoloji, kahramanlar, devler,

titanlar, Prometheus, Herakles, rahipler ve

kahinler, Delphi)

¢ Olimpos'un Yunan tanri ve tanrigcalarinin adlarini ve rollerini listeler;
¢ Yunan mitolojisinin insanlarin hayatlar izerindeki etkisini acgiklar;
¢ Antik Yunan'da dinin uygulanmasinda tapinaklarin ve rahiplerin roliini agiklar.

e Balkan kabileleri ve halklarinin
dinleri ve inanglari

(cok tannhlar, tarikat, ahiret inanci,

Silvanus, Bindos, Medaur, Dion, Dios,

Zeyrena, Herakles, Trakyal atlilar)

¢ Antik Makedonlarin baslica tanrilarini, Olimpiyat tanrilariyla olan farklarini ve onaylanmig
kiilt geleneklerini anlatir;

e lirya kabilelerinin baslica tanrilarini ve kiilt tezahirlerini listeler;

¢ Trakyalilarin inancglarini ve kiilt tezahirlerini anlatir.

Etkinlik 6rnekleri:

e Ogretmen 6grencilere Antik Yunan'in dogal ve cografidzelliklerini (nehirler, denizler, daglar, adalar) gdsteren bir harita sunar. Ogrencilerle
yaptigl bir sohbet sirasinda dogal kosullari ve ilk sehir devletlerinin olusumunu agiklar. Onlar Hellas'in cografi konumunun ve dogal
kosullarinin avantajlarini (fethedilmesi zor bir av) ve dezavantajlarini (asla ortak bir devlet kurmadilar) diisiinmeye tesvik eder. Ogrenciler
iki buyiik gruba ayrilir (gruplar icinde dgrenciler ciftler halinde calisir). ilk gruba Girit kiiltiriyle ilgili gérevler iceren bir calisma kagidi,
ikinci gruba ise Miken kiltiiriiyle ilgili gérevler iceren bir calisma kagidi (6gretmen tarafindan hazirlanir) verilir. Ogrenciler ciftler halinde
calisir, sorularin cevaplarini yazar ve deneyimlerini paylasir ve cevaplari uyumlu hale getirir. Daha sonra ¢alisma kagitlarindaki cevaplari
sunarlar ve Girit ve Miken kiiltiiriniin &zelliklerini ve tasiyicilarini tartisirlar. Ogretmen kisa bir video sunumuyla Homeros dénemini, ilyada
ve Odysseia destanlarini anlatir, ardindan tartisma yapilir ve fikir haritasi hazirlanir.

® 6 gruba ayrilan 6grenciler, antik Yunanistan ve Sparta ve Atina'daki polislerin olusumunu arastirirlar. Her grup, su goérevlerin bulundugu bir
calisma kagidi alir: (1) Sparta'nin kurulusu ve niifusu, (2) Devlet organizasyonu, (3) Sparta'da egitim, (4) Atina'nin kurulusu ve niifusu, (5) Devlet
organizasyonu ve (6) Atina demokrasisinin gelisimi. Ogretmen, gruplarin arastirmalarindan elde edilen verilerin isaretlendigi tahtaya bir zaman
cizelgesi olusturur. Ardindan Sparta ve Atina icin bir Venn diyagrami olusturulur ve bu polisler arasindaki benzerlikler ve farkhliklar kaydedilir.




e Ogrenciler Pers Savaslar hakkinda bir poster hazirlarlar. Bunun igin gruplara ayrilirlar ve her grup savaslarin farkli yénlerini arastirir ve tim
gruplarin ortaya koydugu bilgi blyik bir ortak posterde sunulur:

1. grup: Maraton ve Termopil savaslarini listeledikleri (ve gosterdikleri) bir zaman cizelgesi ¢izer.
2. grup: Her iki savasin da gerceklestigi tarihi bir harita cizer.

3. grup: Pers Savaslari'nin nedenlerini listeler.

4. grup: GUnumuzde kullanilan Maraton/Maraton yarisi teriminin nereden geldigini agiklar.

Son olarak, 6gretmenin sordugu sorular araciligiyla Pers Savaslari'nin ne zaman, nasil ve neden gergeklestigini 6zetlerler.

* Ogrenciler, Peloponnesos Savaslari hakkinda bir poster hazirlarlar. Bunun igin gruplara ayrilirlar ve her grup savasin farkl yonlerini arastirir
ve tim gruplarin ortaya koydugu bilgi buylk bir ortak posterde sunulur:

1. grup: Savas donemini isaretledikleri bir zaman cizelgesi ¢izer ve savasi resimlerle gosterir.
2. grup: Savastaki iki tarafi listeler ve bunlar resimlerle gdsterir.

3. grup: Savasin nedenlerini ve savasan taraflar igin sonuglarini listeler.

4. grup: Savasin nifus Uzerindeki sonuglarini (yikim, hastalik, aci vb.) agiklar.

Son olarak, 6gretmenin sordugu sorular araciligiyla, Peloponnesos Savasi'nin ne zaman, kimler arasinda ve neden gergeklestigini 6zetlerler.

e (Ogretmen Makedonya devletinin kurulusu ve Il. Filip'e kadar giiclenmesi ve genislemesi hakkinda gérsel bir sunum gosterir. Ogrenciler
ciftler halinde sessiz haritalar alirlar ve bu haritalarda devletin topraklarini, en 6nemli alanlarini, icinde yasayan kabileleri ve baskentler
Aiga ve Pella'yi isaretlemeleri gerekir. Ogretmen kendi haritasini sunar ve égrencilerle birlikte bilgilerin dogrulugu kontrol edilir. I1. Filip'e
kadar en 6nemli Makedonya krallarinin saltanati bir zaman c¢izelgesinde isaretlenir.

e Uggruba ayrilan dgrenciler, internette antik Makedonlarin yasam tarzi, inanglari ve kiltiirleri hakkinda arastirma yapmakla gérevlendirilir.
Ogretmenle birlikte verilerin dogrulugunu kontrol ederler. Daha sonra, ilk grup antik Makedonlarin yasam tarzi hakkinda bir poster
olusturur. ikinci grup antik Makedonlarin inanclari, tanrilari ve Dion'un dini merkezi hakkinda bir poster olusturur. Ugiincii grup antik
Makedonlarin kdltird, konustuklar dil, Aiga ve Pella baskentleri ve Vergina'daki kraliyet mezari hakkinda bir poster olusturur. Daha sonra,
ogrenciler bilgileri sunar ve acik bir tartisma yoluyla antik Makedonlarin yasam tarzi, inanglari ve kiltirt hakkinda sonuglar gikarir.

e (Ogretmen, Makedon falanksinin 3 boyutlu gériinimini ve bir Makedon askerinin silah ve ekipmanlarini gdsterir. Ogrencilerle Il. Filip
doneminde Makedonya devletinin yikselisi hakkinda konusur ve tahtada iki situndan olusan bir tablo olusturur: askeri reform ve
ekonomik reform. Daha sonra 6grencileri 4 gruba ayirir ve onlara gorevler ve sorular iceren 2 ¢alisma kagidi verir.

1. Birinci ve ikinci gruplar, birinci sayfadaki gdrevleri olusturur ve tablonun birinci stitununu doldurur;
2. Uglincii ve dérdiincii gruplar, ikinci sayfadaki gérevleri olusturur ve tablonun ikinci siitununu doldurur;
Ogrenciler gérevlerin cevaplarini sunar ve dgretmenle birlikte tahtadaki tabloyu doldurur. Makedonya'nin en biiyik Balkan giicii
haline gelmesinde II. Filip'in rolii, karakteri ve reformlarin devleti gliclendirmedeki etkisi hakkinda sonuglar ¢ikarirlar.
e Ug gruba ayrilan 6grencilere internetten arastirma yaparak poster yapma gérevi verilir. Birinci grup iliryalilarin yasam bigimini anlatan bir
poster yapar, ikinci gruba ilirlerin inanglarini anlatan (nli tanrilari ve anlamlarini, inanglar igindeki diger ritiielleri ve lgiincii gruba
iliryalilar arasindaki kiiltir ve kiiltiir merkezlerini, érnegin Apollonia ve Dyrachion sehirlerini anlatan bir poster yapma gérevi verilir.
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Ogretmenle birlikte tiim bilgilerin dogrulugunu kontrol ederler. Daha sonra posterleri sunarlar ve kdylerde niifusun nasil yasadigini ve
sehirlerde nasil yasadigini, iliryalilarin inanclarinin Antik Yunanlilarin inanglarindan ne kadar farkli oldugunu ve ilirlerin kiltiiriine ait en
onemli maddi kalintilarin neler oldugunu tartisirlar.

Ogretmenin hazirladigi bir zaman cizelgesi (izerinde, &grenciler Enchelians, Taulantlar, Ardiaeans ve Dardan kralliklarinin kurulus ve
varolus dénemlerini tahtaya belirler ve bu kralliklarin kuruldugu alani ¢ikartmalarla bir haritada isaretler. Ogrenciler bu kralliklarda siyasi
ve ekonomik olarak neler yasandigini karsilastirirlar. Daha sonra 6grenciler ilirya kralliklarinin ortaya ¢ikis zamanini ve alanini ve ilirya
kralliklarinda farkli donemlerdeki siyasi ve ekonomik degisiklikleri tartisirlar.

Ug¢ gruba ayrilan 6grencilere, iliryali hikiimdarlar hakkinda bir sunum yapma goérevi verilir. internette, ansiklopedilerde ve diger
kaynaklarda arastirma yaparlar. Daha sonra 6gretmenle birlikte verilerin dogrulugunu kontrol ederler. Bir grup hikiimdar Bardylis
Uzerinde, diger grup Agron lzerinde ve son grup Teuta Uzerinde calisir. Bu U¢ hikimdarin ne zaman, nerede ve nasil hilkim sirdtgini
arastirir ve vyazarlar. Daha sonra hikidmdarliklar sirasinda neler oldugunu, kiminle savastiklarini, hikiimdarliklari sirasinda hangi
degisikliklerin meydana geldigini ve kralliklarinin ne zaman ve hangi sekilde sona erdigini tartisirlar.

iki gruba ayrilan &grenciler, Trakyalilarin ne zaman ve hangi topraklarda yasadigini arastirir. Daha sonra dgrencilere Odrysian Kralligi'ni
arastirma gorevi verilir - hangi topraklarda yayildigi, ne zaman kuruldugu, ne kadar slrdigii ve en Unli yoneticilerinin (Sitalcus, Teres,
Cotys |, Seuthes 111) rolii neydi. Ogrenciler, 6gretmenle birlikte Trakyalilar hakkinda bulunan tiim verileri, yasadiklari topraklari ve bireysel
yoneticilerinin yasadigi ve yonettigi zamani iceren bir sunum yaparlar.

¢ Gruplara ayrilan 6grenciler, Trakyalilar hakkinda sorular iceren bir calisma kagidi alirlar:

1. Trakyalilarin baslica meslekleri nelerdi?
2. Nasil bir toplumlari vardi?

3. Kadinlarin konumu neydi?

4. Hangi tanrilara inaniyorlardi?

5. Oliileri nasil gémiyorlardi?

6. Hangi enstriimanlar g¢aliyorlardi?

Ogrenciler sorulari cevaplamak icin arastirma yaparlar. Sonunda, her sorunun cevaplarini sunar ve karsilastirirlar ve 6gretmen gerektigi gibi

ekler veya dizeltir.

Her 6grenciye, Alexander Illtarafindan fethedilen bolgelerin bir haritasinin bulundugu bos bir "glinliik sayfasi" (kahve veya c¢aya batirilarak
eski gibi gosterilebilen bir kagit) verilir. Ogrenciler, Alexander 111'iin ordusunun bir pargasi olduklarini hayal eder ve bir rol segerler (6rnegin
asker, komutan, izci, doktor, tarihgi). Ogretmen, onlari kendilerini role koymaya ve karakterlerinin duygular, zorluklari ve basarilari
hakkinda disiinmeye motive eder. Ogrenciler arastirma yoluyla asagidaki sorulari cevaplamalidir:

1. Neredeler? (6rn. Granicus Nehri kiyisinda)

2. Hangi dogal manzaralar goriyorlar ve iklim nasil?
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3. O glin ne yapiyorlar? (6rn. kusatmaya hazirlanmak, tanimadiklari hayvanlarla karsilasmak, farkh kiyafetler giymis yeni insanlarla
tanismak)

4. Sefer hakkinda ne dustiniyorlar? Gururlular mi, korkuyorlar mi yoksa eve donmek mi istiyorlar?

Ogrenciler, anlatilan savaslara ve bdlgelere gére Alexander I11'iin rotasini gizerler. Haritada sunlari isaretlerler:
1. Ana savaslar

2. Fethedilen bolgeler

Harita igin 6grenciler gesitli yonler (savaslar, kamplar, yeni bélgeler) igin renkli bir efsane yaratabilirler. Daha yaratici 68renciler dergiyi
kullandiklari silahlar, manzaralar, kiyafetler, yeni hayvanlarla sisleyebilirler.

Ogrenciler gruplara ayrilarak, arastirma yoluyla elde ettikleri verilere dayanarak Makedonya Krali Ill. iskender'in hayati ve saltanati
hakkinda bir sunum hazirlarlar. Gruplarin yarisi, hayatindaki en 6nemli olaylar kaydettikleri bir zaman c¢izelgesi olustururlar: (1) ne zaman
dogdu ve ailesi kimlerdi, (2) egitimine ne zaman basladi ve 6gretmeni kimdi, (3) ne zaman kral oldu, (4) askeri seferlerine ne zaman basladi
ve ilk olarak hangi Ulkeye karsi savasti, (5) ne zaman ve nerede 6ldi. Gruplarin diger yarisi ayri metin ve resim sayfalarina sunlari yazarlar:
(1) neye benziyordu, (2) en sevdigi atinin adi neydi, (3) en sadik arkadasi kimdi, (4) en Unli esleri kimlerdi, (5) askerlerine nasil
davraniyordu. Her grup ¢alismalarini sunduktan sonra, ortak bir tartismada, 6grenciler lzerinde en bliylk etkiyi birakan anlar vurgulanir.
Ogrenciler dért gruba ayrilir: Antigonidler, Seleukoslar, Ptolemaioslar ve Yargiglar. Her gruba hanedanlarinin belirli basarilarini ve
zayifliklarini arastirmalari icin talimatlar verilir. Askeri basarilar (savaslar, toprak fetihleri), ekonomi (ticaret, sehirlerin gelisimi) ve kultir
(sanat, mimari, bilim) gibi alanlari kesfederler. Ogretmen metinler, haritalar, resimler ve kisa kaynaklar gibi kaynaklar saglar. Her grup
sunlari atar:

1. Ana konusmaci (ana argimanlar sunar)

2. Askeri stratejist (askeri basarilari agiklar)

3. Kaltr analisti (kulttrel basarilardan bahseder)

4. Ekonomi danismani (ekonomik avantajlari vurgular).

Her grup kendi arglimanlarini jiriye sunar. Ardindan hanedanlarin farklh yonlerinin antik diinyayr nasil etkiledigine dair bir tartisma
yapilr.

Ogretmen 6grencilerle giinlik yasamlari ve giin icinde yaptiklari aktiviteler hakkinda bir sohbet baslatir. Daha sonra 6grenciler 6 gruba
ayrilir. Her grup metin, tarihi kaynaklar (resimli ve yazili) ve Atina ve Sparta'daki kadinlarin, erkeklerin ve ¢ocuklarin giinlik yasamlar
hakkinda sorular (6gretmen tarafindan hazirlanir) igeren bir ¢alisma kagidi alir. Her grup ¢alisma kagidindaki gorevler Uzerinde ¢alisir ve
cevaplari yazar. Ogretmen tahtaya bir Venn diyagrami gizer ve her gruptan dgrencilerin cevaplan yazilir. Daha sonra acik bir tartismada
Atina ve Sparta'daki kadinlarin, erkeklerin ve ¢ocuklarin giinlik yasamlarindaki benzerlikler ve farkliliklar ortaklasa belirlenir. Ogretmen
tartismay strdirir ve 6grencileri antik Yunan'daki ve giinimiizdeki egitimdeki farkhlklar hakkinda disiinmeye tesvik eder.
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Gruplara ayrilan 6grenciler Olimpiyat Oyunlarn hakkinda arastirma yaparlar: (1) Olimpiyat Oyunlari Antik Yunan'da ne zaman, nerede ve
kimin onuruna diizenlenmistir? (2) Hangi spor disiplinleri temsil edilmistir? (3) Kimler katilabilir? Agik bir tartismada, 6gretmenin sordugu
sorular cevaplanir ve her soru icin o zamanlar nasil oldugu ve simdi nasil oldugu hakkinda bir karsilastirma yapilir. Sonunda, Antik Yunan'da
Olimpiyat Oyunlarinin 6nemi hakkinda bir sonuca varilir.

Ogrenciler Yunanlilarin Yunanistan'dan gocii ve Karadeniz, Adriyatik ve Akdeniz kiyilarinda kolonilerin kurulmasi hakkinda bir sunum
izlerler. Daha sonra gog¢ yollarini ve daha 6nemli kolonileri isaretlemeleri gereken bir harita alirlar. Daha sonra, 6grencilere giftler halinde,
onu inceleme ve en énemli bilgileri yazma goreviyle bir tarihi kaynak (yazili veya resimli) verilir. Ogrenciler cevaplari okur, tartisir ve Yunan
kolonilesmesinin nedenlerini ve sonuglarini birlikte belirlerler.

Ogretmen dgrencileri gruplara ayirir ve onlara antik Yunan ve Helenistik diinyada bilimin gelisimini, en dnemli bilimsel basarilar ve farkli
alanlardan Unll bilim insanlarini arastirma gorevini verir. Arastirmaya dayanarak, gruplar 6grencilere sunacaklari bir poster olusturmali ve
posterlerinin sunumunun sonunda diger dgrencilere soracaklari sorulari hazirlamalidir. Ogretmen ayrica her gruba literatiiriin, web
sitelerinin ve posterin diizeninin se¢imi konusunda rehberlik eder. Ayrica arastirma konularini da belirler:

1. Hipokrat — Antik diinyanin en Unll hekimi;

2. Herodot — Tarihin babasi

3. Antik diinyanin en {inlii matematikgileri (Oklid, Tales, Arsimet ve Pisagor)
4. iskenderiye — Helenistik bilimin merkezi

Gruplar panelleri sunar ve ardindan listelenen basarilarin ve bilim insanlarinin bilimin gelisimindeki etkisi hakkinda bir tartisma yapilr.
Tahtada en 6nemli bilgilerin, kavramlarin ve basarilarin girildigi bir zihin haritasi olusturulur.

e (Ogretmen, bir sunum araciligiyla 6grencileri antik Yunan edebiyati ve tiyatronun Yunanhlarin hayatindaki roliiyle tanistirir. Daha sonra
ogrenciler gruplara (rastgele) ayrilir ve her grup en kisa sirede bir araya getirmeleri gereken bir bulmaca alir (antik tiyatrolardan
gorlntiler, tann Dionysos, komik ve trajik bir maske, ilham perileri Thalia ve Melpomene, Sofokles, Euripides, Aristophanes, Plautus).
Ogretmen tiyatronun bdlimlerini aciklar ve égrencilere sorular sorar:

1. Makedonya'da antik tiyatrolar nerede korunmustur?
2. Bunlar nasil benzerdir ve glinimiz tiyatrolari antik tiyatrolardan nasil farklidir?
3. Bir drama gosterisine (trajedi veya komedi) katildiniz mi ve izlenimleriniz nelerdir).

Ogretmen, filozoflarin retorik tartismalar icin bir araya geldigi antik Agora'yl simgeleyen bir daire olusturur. Ogretmen 6grencilere
Sokrates, Platon ve Aristoteles'in yasamlarini ve 6gretilerini (bir sunum ve UnlG alintilar araciligiyla) tanittiktan sonra, bir rol yapma oyunu
baslar. Tim &grenciler sandalyelerde daire seklinde otururlar. Ogrenciler, her grubun "dgretmeninin" fikirlerini ve inanglarini savundugu
kisa bir tartisma icin "felsefi okullara" - Sokratesciler, Platoncular ve Aristotelesciler - ayrilir. Ogrenci, arglimanini sunmak, yani ilgili
filozofun 6gretilerini sunmak igin Agora'nin ortasinda durdugunda, daha fazla 6zglinliik icin omzuna beyaz bir bez atabilir.

Ogretmen, tapinaklara (Parthenon ve Erechtheion), heykellere, kabartma siislemelere ve mitolojik sahneler iceren resimlere 6zel vurgu
yaparak Akropolis'in 3 boyutlu bir gériinimini gosterir. Daha sonra 6grencilerle konusur ve onlara sorular sorar:
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1. Akropolis'te insa edilen en 6nemli yapilar hangileridir?
2. Athena heykelini yapan ve tepedeki ingsaat faaliyetlerini denetleyen sanatginin adi neydi?
3. Heykeltiras Phidias'in diger Unll eserlerini adlandirabilir misiniz?

Birlikte, sanatin ve insaatin antik Yunanhlarin yasamlarindaki roli ve diinya kiiltlri ve sanati tizerindeki etkileri hakkinda sonuglar
cikariyorlar.

Ogretmen Balkanlarin antik kiltirel mirasi hakkinda bir sunum gésterir. En dnemli arkeolojik alanlari, antik Makedonlarin, ilirlerin ve
Trakyalilarin maddi kiltiriinin kalintilarini sunar. Kiltiirel mirasin énemi ve korunmasi tartisilir. Ogrencilere sinifta sunulan bilgileri
girecekleri karsilastirmali bir tablo olusturma gorevi verilir.

Ogretmen “On iki Olimpos Tanrisi” adli gérsel bir sunum gdsterir. Daha sonra 6grencilerle bunlarin dogasini, roliinii ve sembollerini tartisir.
Ogretmen dgrencileri Helen mitolojisindeki kahramanlar ve mitolojik yaratiklarla tanistirir. Ogrencilere sorular sorar ve onlari diisinmeye

tesvik eder:

1. Antik Yunanlilar tanrilara neden insan formu verdiler?

2. Tanrilar 6limsiiz midar?

3. Kahramanlar 6limsiz midir? Olimposlular arasinda bir kahraman var midir?
4. Hangi efsanevi yaratik sizde en bilyik etkiyi birakti? Neden?

Ogretmen dgrencilere bir tanri, kahraman veya efsanevi yaratik hakkinda bir proje gelistirmek icin ciftler halinde ¢alismalari icin bir gérev

verir.

e Gruplara ayrilan 6grenciler, belirli bir mit (Perseus ve Medusa miti, Theseus ve Minotaur miti veya Prometheus miti, altin elma miti)

iceren bir kagit parcasi cgizerler. Grup icinde miti analiz ederler ve asagidaki sorular yanitlarlar:

1. Mitte tanrilarin veya diger dogadsti varliklarin roli nedir?

2. Tanrilar, mitolojik olaylarda insanlarin hatalarina karsi neden acimasizdi?

3. Mit hangi olumlu nitelikleri vurgular?
Her grup "kendi" mitleri icin yanitlar sunar. Sonunda, ortak bir tartismada, mitlerin Antik Yunan'daki insanlarin inanclarini ve degerlerini
olusturmadaki roll hakkinda sonuglar gikarilir. [Ek etkinlik: mitlerin 6grenciler tarafindan canlandiriimasi.]

Konu: ESKi ROMA

Toplam: 16 ders saati

Ogrenme kazanimlan
Ogrenci sunlar yapabilecektir:

1. Antik caglarda Roma devletinin, devlet 6rgitlenmesinin ve devlet yonetiminin olusumunu ve genislemesini aciklar;
2. Roma'nin Balkanlar, Afrika, Avrupa ve Asya'daki toprak genislemesi igin verdigi savaslari agiklar;
3. Antik Roma'nin sosyal orgilitlenmesini, ekonomik ve ginlik yasamini karsilastirir ve aciklar;
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4. Antik Romalhlarin kiiltirel, bilimsel ve teknolojik basarilarini tanimlar ve bunlarin modern toplum Uzerindeki etkilerini tanir;

5. Roma imparatorlugu'nun ilirya, Makedonya ve Trakya'daki Roma eyaletlerindeki insanlarin yasamlari Gizerindeki etkisini agiklar;
6. Romalilarin inanglarini ve dinlerini acgiklar ve karsilastirir;

7. Hristiyanligin ortaya ¢ikisini ve yayillmasini ve insanlarin yasamlari tizerindeki etkisini agiklar.

Ogrenciler sunlari gelistirecektir:

1. Diinya kiiltiirel mirasinin bir parcasi olarak Roma imparatorlugu'nun kiiltiirel mirasina saygi gelistirin.

igerikler (ve kavramlar):

Degerlendirme Standartlan:

e Antik Roma'nin baslangici
(Etruskler, Latinler, Romulus, Remus, krallar,
patrisyenler, plebler, kéleler)

¢ Tarihi bir haritada Roma sehrinin cografi konumunu belirler;
¢ Roma'nin ne zaman kuruldugunu belirtir ve efsaneye gore nasil kuruldugunu anlatir;
¢ Krallar déneminde Roma'nin devlet orgiitlenmesini anlatir;

¢ Roma Cumbhuriyeti

e Cumhuriyet kavramini aciklar ve krallik ile Roma cumhuriyeti arasindaki temel farklari

(magistratlar, konsduller, Senato, halk | siralar;
meclisleri, Forum, eyalet) ¢ Roma Cumbhuriyeti'nin devlet ve toplumsal orgitlenmesini agiklar;
¢ Baslica Roma memurlarini adlandirir ve yetkilerini bilir;
e Cumhuriyetteki i¢c micadeleleri, Gracchi kardeslerin reformlarini ve Spartacus
ayaklanmasini aciklar.
¢ Romalilarin Savaslari e Roma'nin savas yoluyla genislemesinin kronolojisini ve asamalarini anlar;
(lejyon, Kartaca, Pon Savaslari, Hannibal, | ® Roma ordusunu tanimlar;

Galya, zafer, Roma-ilirya Savaslari, Roma-
Makedonya Savaslari, Agron, Teuta, Philip V,
Perseus, Kynoscephalae, Pydna)

e Roma'nin savas yoluyla genislemesinin asamalarini listeler;
* Roma devletinin yiikselisini ve genislemesini aciklar;
¢ Balkan Yarimadasi'nin eyaletlere bdlinmesini agiklar.

e imparatorlar Cagi

(imparator, Sezar, Augustus, hanedanlar,
Nero, Trajan, Hadrian, Diocletian, Konstantin,
Theodosius, eyaletler, principate, dominion)

e Roma'nin Cumhuriyetten imparatorluga déniisimind aciklar;
¢ En 6nemli Roma imparatorlarini, 6zelliklerini ve baslica basarilarini listeler;
e Principate ve dominion kavramlarini agiklar ve karsilastirir.

e Bati imparatorlugunun Gokiisii

(Hunlar, Cermenler, barbar istilalari, gogler,
Attila, Vandallar, Vizigotlar, Aetius, Alaric,
Romulus Augustulus)

* Bati Roma imparatorlugu'nun gerilemesinin ve ¢dkisiiniin nedenlerini siralar;

¢ Barbar saldirilarini Asya'dan Avrupa'ya daha biyik bir kabile ve halk hareketinin pargasi
olarak anlar.

¢ Antik Romalilarin hayati
(patrisyenler, plebler, koleler, gladyatorler,
amfitiyatro, Circus Maximus, toga, stola, pala,

¢ Roma devletindeki sosyal gruplari tanimlar;
¢ Koleligin Roma ekonomisi igin dnemini anlar;
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aile, cins, ailenin babasi, insula, el sanatlari, e Roma imparatorlugu'ndaki insanlarin ginlik yasamini (yemek, giyim, miizik, eglence, aile)
ticaret, denizcilik) tanimlar;

¢ Roma'daki niifusun cesitli ekonomik faaliyetlerini listeler ve bunlarin insanlarin ve devletin
yasamlari Uzerindeki etkilerini aciklar.

e Roma bilimi ve teknolojisi e Romalilarin tarih, felsefe, tip, cografya ve Roma hukukunun gelisimindeki rollini agiklar;
(cimento, kemer, kubbe, amfitiyatro, * Romalilarin ingaat teknolojisine ve yapi malzemelerine katkilarini listeler;
Kolezyum, Pantheon, hamamlar, su kemeri, * Belirli Roma bina tiplerini listeler;
insula, balista, mancinik) e Romalilarin silahlarini ve askeri techizatini bilir ve agiklar.
® Roma kiiltiirii ve mirasi ¢ En 6nemli Roma edebi tirlerini ve bunlarin en belirgin temsilcilerini listeler;
(komedi, Plautus, lirik siir, Catullus, Virgil, ¢ Resim, heykel ve mozaikte Roma basarilarini anlatir;
Cicero, Forum, Via Egnatia, Kolezyum, ¢ Balkanlar'da korunmus Roma kultiri izlerini tanir;
Herculaneum, Pompeii, freskler, mozaik, ¢ Makedonya Cumbhuriyeti'ndeki antik kentlerin en 6nemli arkeolojik alanlarini listeler ve
portre, biist) bunlarin tarihi ve cografi haritadaki yerlerini belirler;
¢ Balkan halklarinin ortak kiiltirel mirasi olarak antik arkeolojik alanlarin 6nemini agiklar;
¢ Antik Romalilarin inanglan e Roma tanri ve tanrigalarinin adlarini ve rollerini listeler;
(Roma panteonu, Jipiter, Juno, Mars, Vends, ¢ Roma mitolojisinin insanlarin hayatlari izerindeki etkisini aciklar;
Neptin, tapinaklar, aile tanrilari, rahiplik, e Roma tanrilarini Yunan esdegerleriyle iliskilendirir ve benzerlikleri ve farkhlklar belirler.
rahiplik tarikatlari, Vesta bakireleri)
* Hristiyanligin Dogusu e ibranice dininin ilk tek tanrili din ve Hristiyanlik ile islam'in kaynagi olarak énemini kabul
eder;

(ibraniler, Tevrat, politeizm, monoteizm, isa,
Hristiyanhk, havariler, Eski Ahit, Yeni Ahit,
katakomplar, Hristiyan topluluklari)

e Hristiyanhgin ortaya cikisini ve ilk yayihmini anlatir;

e Hristiyanhigin Roma imparatorlugu'nda kademeli olarak kabul edilmesini, Hristiyanlara
yonelik zulmii ve devlet dini olarak kabul edilmesini anlatir;

¢ Balkan halklarinin Hristiyanlasma sirecini anlar.

Etkinlik ornekleri

* Ogretmen, dgrencilere Appennin Yarimadasi'nin dogal-cografi dzelliklerini (nehirler, denizler, daglar, yarimadalar) gdsteren bir harita sunar.
Ogrencilerle yapilan sohbet araciligiyla bu bélgedeki dogal kosullar, nifus ve insanlarin gecim kaynaklari hakkinda aciklamalaryapilir. Daha sonra
dgrencilere yarimadayi iskan eden kabilelerin isimlerinin yazili oldugu kagitlar dagitilir ve bu isimleri haritaya yapistirma lari istenir. Ogretmen,
Romulus ve Remus efsanesi ile Roma sehrinin kurulusunu anlatan bir video izletir. Ogrencilerle efsanenin gercekligi Gzerine konusur, Titus
Livius'tan yazili kaynaklar okur ve sehrin kurulusuyla ilgili kalintilar (surlar, tapinak, Forum, Etrisk krallari) gosterir. Tahtaya bir Venn diyagrami
cizilir ve efsane ile bilimsel veriler karsilastirilir.

28



e Tahtaya bir zaman cizelgesi cizilir ve Roma’nin cumhuriyet oldugu dénem belirlenir. Ogrenciler, Roma Cumhuriyeti’'ndeki ydnetici organlari
(konstiller, Senato, meclisler, toplumun patriciler, plebler ve kdleler olarak ayrilmasi) agiklayan bir sunumu izlerler. Gruplara ayrilan 6grencilere
su gorevler verilir: 1. Roma Cumhuriyeti donemindeki devlet yapisina dair bir tablo hazirlamak; 2. Roma devletindeki toplumsal katmanlara
dair bir piramit cizmek. Ogretmen, 6grencilere su sorulari yoneltir ve 6grenciler tablo ve piramitteki bilgileri kullanarak cevap verir.

1. Cumhuriyette en yiksek mevki kimdeydi ve rolleri neydi?

2. Konsoloslara danismanlik yapan, devlet islerine karar veren ve kriz durumlarinda diktatorleri kim atamistir?
3. Ulusal Meclis hangi rolii oynadi?

4. Diktatorler ne siklikla ilan edildi ve Roma'daki rolleri neydi?

5. Roma toplumunun katmanlari nelerdi?

» Her 6grenci, plebler grubuna ve patriciler grubuna atanacak bir kagit parcasi ¢ceker. [Sinifin biyiklGgine bagl olarak, birden fazla pleb ve
patrisyen grubu olusturulabilir.] Her grup "kendi" sosyal grubunu arastirir ve grubun su 6zelliklerini (metin ve resimlerle) agiklayan bir poster
hazirlar: toplumdaki yer ve giig, meslekler ve miilk/servet. Ogrenciler posterlerini sunmadan énce, 6gretmen Roma Cumbhuriyeti'nde
kolelerin ayri bir sosyal grup olarak 6zelliklerini sunar. Pleb ve patrisyenler hakkindaki sunumlardan sonra, agik bir tartisma yoluyla analiz
edilen ozellikler agisindan karsilastirilirlar.

e Ogrenciler iki gruba ayrilir: magistralar ve senatérler. Magistralar grubundaki her &grenci, konsiil, praetor, aedile veya censor gibi erken
Cumhuriyet'teki belirli bir roll arastirmali ve sunmalidir. Senato'ya énerecekleri énemli bir siyasi karar almakla gorevlendirilirler. Senatdrler
grubu, onerilen yasalari gbzden gecirmek ve bunlari kabul edip etmemeye karar vermekle gérevlendirilir. Tartismadan sonra, yasalari kabul
etmek i¢in bir oylama yapilir ve 6gretmen Roma'da gerceklesen temel siyasi sliregleri 6zetler ve agiklar.

e Ogrenciler gruplara ayrilir ve her grup bir Roma eyaletinden sorumludur. Gruplar, eyaletlerindeki yasami ve eyaletlerinin imparatorlugun
diger bolgeleriyle iliskilerini arastirir. Cevaplamalari gereken temel sorular sunlardir:

1. Eyaletlerinde Roma yo6netimi nasil uygulanmaktadir (yonetim, altyapi, binalar, vergiler);

2. Eyaletleri icin hangi dogal kaynaklar veya zenginlik énemlidir ve bunlar imparatorlugun ekonomisini nasil etkiler. Her grup imparatora
(6gretmene) bir elci gdnderir ve elci Roma yénetiminin tiim olumlu ve olumsuz yénlerini sunar. imparator vergilerini azaltabilir veya
artirabilir ve en iyi argimanlara sahip olan eyalet veya grup kazanir ve béylece vergiden muaf olmayi basarir.

e Ciftler halindeki 6grenciler, iic Pén Savasi ile ilgili sorular ve gérevler iceren ii¢ tablo alirlar. Ogrenciler arastirma yaparken ve tablolari
doldururken, ogretmen bunlari tahtaya cizer. Daha sonra ogrenciler tablolardaki gorevleri karsilastirir ve eslestirir ve sunar. Ogretmen
tablolardaki cevaplar tahtaya yazar ve her iki tarafin zaferlerini ve yenilgilerini agiklar (Cannae, Zama savaslari, Hannibal'in seferi, Kartaca
kusatmasi ve Roma generali Scipio'nun roll). Tartisma yoluyla, Pon Savaslari'nin nedenleri ve sonuglari hakkinda birlikte sonuglar cikarirlar
(Roma, Bati Akdeniz'in efendisi olur). Ogretmen tahtaya "Yenilenlerin vay haline" Roma ataséziinii yazar ve dgrencilerden bunu Kartaca'nin
kaderi baglaminda agiklamalarini ister.
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e Ogrenciler, Roma'da kéle olarak gladyatérler, Kolezyum'da gladyatérler arasindaki déviisler, Spartacus'un kokeni, Spartacus ayaklanmasi
(kimler katildi, sebep neydi ve kime karsi dizenlendi) hakkinda agiklama yapan bir sunumu izlerler. Sunumdan sonra, 6grenciler gruplara
ayrilarak Spartacus'un hayatini ve miicadelesini anlatan bir ¢izgi roman (en az 10 sahne) tasarlar ve gizerler. Bunu yaparken farkli kaynaklardan
materyaller kullanabilirler. Her grup cizgi romanini sunduktan sonra, Spartacus'un ezilenlerin 6zglirlik micadelesinde bir lider olarak ve
adaletsizlige karsi direnisin bir semboli olarak roliinii agiklayan bir tartisma yapilir.

Ogretmen, bir sunum araciligiyla Gaius Julius Caesar'in kim oldugunu ve neden Roma tarihinin en dnemli figiirlerinden biri oldugunu
aciklar. Askeri basarilarini, miir boyu diktatér olarak secilmesini, yoksullara karsi tutumunu ve hayatini kaybetme seklini siralar. Ogrenciler
Sezaristler, Sezar karsitlari ve "tarafsiz Romalilar" olarak ayriir. Bu etkinlik bireysel olarak, ciftler halinde veya gruplar halinde
gerceklestirilebilir. Sezaristler, Sezar'in katkilarini askeri, ekonomik, sosyal, yasal ve kiltirel bir bakis agisiyla inceleyeceklerdir. Sezar
karsitlari, rakiplerine, siyasi entrikalarina ve Senato ile olan iliskisine ve ayrica "siddet iceren yonetimi" olasiligina odaklanacaktir.
Tartismaya dogrudan dahil olmayan 6grenciler "tarafsizlan" temsil edecektir. Gorevleri, dikkatlice dinlemek ve her iki gruba da sorular
sormak olacaktir. Hangi grubun daha ikna edici oldugunu ve Sezar'in iktidarda kalip kalmamasi gerektigi konusunda ne dusiindiklerini
degerlendirmeleri gerekecektir.

Ogrenciler bes gruba ayrilir ve her grup Roma imparatorlugu'ndaki insanlarin giinliik yasaminin bir yéniinii arastirir: yemek, giyim, mizik,
eglence, aile. Amag, tiim gruplarin birlikte biyuk bir poster hazirlamasi, her yénin gruplarin internette buldugu resimlerle tasvir edilmesi,
bunlar yazdirmasi, kesmesi ve uygun basliklar altinda biyuk bir poster panosuna yapistirmasi ve hem zenginleri hem de fakirleri, erkekleri,
kadinlar ve gocuklari gostermeye dikkat etmesidir. Daha sonra, her grup resimleri lizerinde g¢aligtiklari giinlik yasam yonuni tanimlamak
icin kullanir. Sonunda, acik bir tartismada, Roma imparatorlugu'ndaki insanlarin giinlik yasaminin, ait olduklar sosyal gruba bagl olarak
biyuk ol¢lide degistigi sonucuna birlikte varirlar.

Ogrenciler Roma imparatorlugu'nun ¢okisiyle ilgili bir sunumu takip eder. Ogretmen iki siitunlu bir tablo cizer: imparatorlugun ¢okisiiniin
nedenleri ve ¢okiisiin sonuclari. Ogrenciler tabloyu defterlerine cizer ve sunumdaki verileri girer. Ogrencilere ciftler halinde bir harita verilir
ve lzerinde isaretlemeleri gerekenler sunlardir: Roma imparatorlugu'na saldiran rotalar ve "barbar" kabileler; Dogu ve Bati Roma
imparatorluklari ile baskentleri arasindaki sinir ¢izgisi; imparatorlugun her iki bélimiine ait olan topraklar. Ogrenciler tahtadaki bir zaman
cizelgesinde imparatorlugun ¢okiis dénemindeki dnemli olaylari isaretlerler: 1. Biiyiik Halk Gé¢ii'niin baslangici; 2. Vizigotlar ve Vandallarin
Roma'ya saldirilari; 3. imparator |. Theodosius tarafindan imparatorlugun bélinmesi; 4. Bati Roma imparatorlugu'nun ¢6kisi.
imparatorlugun ¢okisiiniin sonuclari ve Avrupa tarihi Gizerindeki etkisi hakkinda bir tartisma gelisir..

Ogretmen, devlet kurumlarinin binalarina (arsiv, curia, hapishane), tapinaklara, bazilikalara, zafer taklarina, rostralara, heykellere,
kabartma dekorasyonlara 6zel vurgu yaparak Roma Forumu'nun 3B goriinimiinu gosterir. Ardindan 6grencilerle konusur ve onlara sorular
sorar:

1. Forum'da insa edilen en 6nemli binalar hangileridir?

2. Hangi yapilar Roma mimarisinin ayirt edici ozelligidir?

3. Romalilar neden su kemerleri inga ettiler?1

4. Zafer kemerlerinin Roma ingaatindaki roli neydi?
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5. Kamusal hamamlari (thermae) kimler kullanabilirdi ve amaglari neydi?
Birlikte, sanatin ve insaatin Romalilarin yasamindaki roll ve diinya kultlrld ve sanati Uzerindeki etkileri hakkinda sonuglar ¢ikariyorlar.

3-4 kisilik gruplara ayrilan 6grenciler, Yunan ve Roma tanrilari ve tanrigalariyla oyun kartlari yaparlar - her karta bir tanri/tanricanin adini
yazarlar ve internetten alinan resimlere gére onun bir resmini cizerler ve her tanri/tanricanin rolini hatirlamalan gerekir. Ek bir kart
Pantheon'u temsil eder. Daha sonra, kartlar grup Uyeleri arasinda rastgele dagitilir ve iclerinden biri birbirlerinden bir kart ceker - her
seferinde bir Yunan ve Roma tanrisi/tanricasini eslestirdiklerinde, eslestirilmis kartlari masaya koyarlar. Oyun herkes eslesene kadar devam
eder ve Pantheon'lu kartta kalan kisi kazanir. Her grup ciftleri bir kagit pargasina yapistirir ve her ¢ift icin tanrilarin/tanrigalarin roliini yazar.
Sunum sirasinda Gines Sistemi'ndeki gezegenlerin adlariyla bir benzetme vyaparlar. Son olarak 6gretmen, tanrilara olan inanglarin
kurbanlar sunarak, tanrilarin onuruna tapinaklar ve tirbeler insa ederek ritlelleri ve torenleri etkiledigi sonucuna varmak icin acik bir
tartismada sorular sorar ve bunun tanrilari memnun ettigi ve onlarin litfunu kazandigr disUnuldr.

Ogrenciler Hristiyan misyonerler ve pagan rahipler olarak ikiye ayrilir. Misyonerler Hristiyan dgretilerini ve katakomplara boyanmis kripto-
sembollerin anlamlarini arastiracaklardir. Rahipler Roma'daki Pantheon'u kesfedeceklerdir. Arastirmadan sonra 6grenciler gruplarin
arglimanlarini imparator'a (6gretmen) sunacaklar bir tartisma diizenleyeceklerdir. Tartismada misyonerler Hristiyan inancinin getirdigi
ahlaki ve adaleti savunurken, pagan rahipler gelenegin 6nemini ve Roma tanrilari ile dini ayinlerin sundugu istikrari vurgulayacaklardir.

Proje etkinligi: Antik Roma'da kdltlr ve bilim: Etkinligin amaci internet arastirmasi yoluyla bir multimedya sunumu olusturmaktir. Sunum
icin veriler 6grenciler tarafindan (gruplara ayrilarak) birka¢ ardisik ders boyunca toplanir. Her dersin sonunda 6gretmen metni yazar ve
Ogrencilerin onerilerine gore sunum slaytlarina gizimler ekler. Dersler sunlari kapsar:

1. ders: Latin dili ve Latince yazilmis en 6nemli edebi eserler. Cesitli bilimsel disiplinlerde Latin dilinin varlig.

2. ders: Mimarlik ve sanattaki baslica basarilar. insaat ve askeri teknolojideki baslica basarilar. Matematik ve tip alanindaki baslica
basarilar.

3. ders: Roma hukukunun ilkeleri ve yasalar tizerindeki etkisi. Roma hukukunun ve insanlarin ginlik yasaminin etkisi

4. ders: Sunum gosterilir ve Roma kiltlirt ve biliminin modern kiltir ve bilime katkisi hakkinda bir tartisma yapilir.

Son derste, 6grencilerin kendi sectikleri bir "toga giyecekleri", yani omuzlarina bir bez atacaklari ve antik Roma'daki yasami simiile eden
cesitli etkinliklere katilacaklari bir Roma glini diizenlenebilir:

(1) Roma villalari ve insulae modellerinin sergilenmesi;
(2) Roma sanatindan esinlenen mozaiklerin sergilenmesi;
(3) Geleneksel Roma yemeklerinin tadina bakilmasi;

(4) Ogrenciler arasinda Latince terimler iceren mektup aligverisi;
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(5) Kisa bir Roma dramasi performansi;
(6) "Madencilik madeni paralarl", yani kendi madeni paralarini tasarlama;

(7) Terni Lapilli, Tabula, Ludus Latrunculorum gibi Roma oyunlari oynama;

Ogrenciler ayrica Roma hakkinda gercekleri iceren bir "Ansiklopedi" olusturabilir ve buna etkinligin fotograflarini ekleyebilirler.

Ogrenciler, Balkanlar'daki Roma ydnetimi sirasinda yasam tarzi {izerinde Roma kiiltliriiniin etkisine iliskin bir sunumu izlerler. Sunumda
sunlar vurgulanir: (1) Farkl bolgeler arasinda iletisimi ve kiiltiirel ve ekonomik degisimi saglayan yollarin, kopriilerin ve su kemerlerinin
insasl, (2) Roma mimarisi tarzinda tapinaklarin, tiyatrolarin ve diger kamu binalarinin insasi, Roma kiiltlrtinin, sanatinin ve dininin
vayllmasina katkida bulunmustur. Gruplara ayrilan 6grenciler, Via Egnatia/Via Ignatija, Apollonia, Butrint, Skupi, Stobi, Seuthopolis,
Heraclea, Trebenishte ve Naissus'u arastirir, bunlan haritada bulur ve her bir sitedeki hangi eserlerin ve arkeolojik kalintilarin (silahlar,
canak ¢omlek, sikkeler, binalar) antik etkiyi gosterdigini belirler. Gruplarin g¢alismalarinin sunumunun ardindan, agik tartisma yoluyla
Balkanlar'daki antik kentlerin askeri-idari ve kiltirel merkezler olarak 6nemi anlatilacak ve 6zellikle Balkan halklarinin ortak kiltirel mirasi
olarak antik arkeolojik alanlarin énemi vurgulanacaktir.
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COGRAFYA

Konu: COGRAFi ALANDA ORIYENTASYON
Toplam: 14 ders saati

Ogrenme kazanimlan
Ogrenci sunlar yapabilecektir:

1. Belirli durumlarda bir kiire, cografi harita, paralellikler, meridyenler, izohippus ve kartografik semboller kullanin;

2. Belirli bir yerin enlem ve boylamini belirleyin ve cografi harita kullanarak dogada mesafeyi hesaplamak icin bir dlgek kullanin;

3. Uzayda yonlendirme yollarini aciklayin ve bazilarini pratikte uygulayin;

4. Yerel/yerel saati, bolge saatini, diinya saatini, saat dilimlerini aciklayin ve farkli bir saat dilimine ait yerlerin/sehirlerin boélge saatini belirleyin.

igerikler (ve kavramlar):

Degerlendirme Standartlari:

¢ Kiire ve haritada diinya

e Olgcek

(kire, cografi harita, cografi atlas, dlgcek, sayisal
Olcek, grafik olgek, blyik Olgekli haritalar, orta
Olcekli haritalar, kiiglik 6lcekli haritalar, topografik
haritalar, tematik haritalar, kartografik izdGstimler,
paralellikler,  meridyenler,  cografi/kartografik
1zgara, es yukseklikler, kartografik semboller)

¢ Dilinya'y tasvir etmek icin bir kiire ve cografi bir harita modelini kullanir.

e Harita 6lgceginin anlamini agiklar;

e Bir haritada 6lgtilen iki nokta arasindaki dogadaki mesafeyi bir dlgek (sayisal ve
grafiksel) kullanarak hesaplar;

e Cografi harita turlerini olgek buyiklGgiine (buylk 6lcekli, orta dlgekli ve kigik 6lgekli)
ve icerige (cografi, topografik ve tematik) gore siniflandirir;

e Paralellerin, meridyenlerin, izohipuslarin ve kartografik sembollerin anlamini agiklar ve
bunlari belirli durumlarda kullanir.

¢ Enlem ve boylam

(enlem, boylam)

¢ Enlem ve boylamin anlamini agiklar.
e Bir harita ve kiire kullanarak belirli bir yerin enlem ve boylamini belirler.

e Uzayda yonelim

(yonlendirme, pusula)

¢ Alet kullanmadan ana yonleri dogru bir sekilde belirler (gok cisimlerine, dini objelere ve
diger olaylara, bitkilere ve nesnelere gére);
¢ Uzayda cografi yonelim icin pusula veya mobil uygulama kullanir.

e Zaman dilimleri

(gln, hafta, ay, yil, yerel saat, saat dilimi, diinya
saati, tarih araligi, saat dilimleri)

e Diinya'nin donds ile bir glinlin siresi ve Diinya'nin donisi ile bir yilin siiresi arasinda
baglanti kurar;

e Yerel/yerel saat, bolge saati ve diinya saati arasinda ayrim yapar;

¢ Diinya'daki zaman dilimlerinin dizenini ve sayisini aciklar ve Diinya'daki zaman
dilimlerinin bir haritasini yorumlar;

e Zaman dilimlerinin bir haritasini kullanarak belirli bir konumdaki zaman dilimini belirler.

Etkinlik 6rnekleri:
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e Ogrenciler kiciik gruplar/giftler halinde, ansiklopediler ve/veya internet kullanarak, cografi bir harita ve bir kiire arastirirlar. Farkli harita
turlerini (planlar, topografik, politik, ekonomik, vb.) incelerler ve bunlari 6lcek ve icerik blyulkligine gore siniflandinirlar. Her grup kisa bir
sunum hazirlar ve diger gruplara sunar;

* Ogrenciler kiigiik gruplar/ciftler halinde, ansiklopediler ve/veya internet kullanarak, kartografik semboller ve esyiikselti ¢izgileri arastirirlar;
Her grup kisa bir sunum hazirlar ve sonunda hep birlikte cografi bir haritada kartografik sembollerin ve esyikselti cizgilerinin pratik
uygulamasi hakkinda bir tartismaya onculik ederler;

e Ogrenci, bagimsiz olarak bir haritada, belirli bir yer igin enlem ve boylami belirler;

* Ogrenciler kiigik gruplar/ciftler halinde, bir dlgek kullanarak, dogadaki belirli bir mesafenin bir haritada élciilen ayni mesafeye kiyasla ne
kadar oldugunu belirlerler. Her grup elde edilen sonuglari sunar;

e Ogrenci, grafiksel bir dlgek kullanarak bir haritadaki iki nokta arasindaki mesafeyi bagimsiz olarak belirler;
e KiicUk gruplar/giftler halindeki 6grenciler, siniflarinin planini verilen bir dlgekte cizer;

e Kicuk gruplar/ciftler halindeki 6grenciler, ansiklopediler ve/veya internet kullanarak, haritasiz arazi yonelimi ve haritali arazi yonelimi hakkinda
arastirma yapar. Her grup arastirmalarini digerlerine sunar ve ardindan cografi yénelim yontemlerinden bazilarini pratik olarak gosterir;

e Her 6grenci, sinifta veya dogada, bir pusula kullanarak cografi yonelimi gosterir;

e KiicUk gruplar/ciftler halindeki 6grenciler, bir harita kullanarak, farkh bir zaman dilimine ait yerlerin/sehirlerin zaman dilimini belirler. Her grup
kisa bir sunum hazirlar ve sonunda herkes zaman dilimlerinin diizenlenmesi hakkinda bir tartismaya 6nculik eder.

KONU: AKDENizZ ULKELERINiN COGRAFYASI

Toplam: 22 ders saati

Ogrenme kazanimlar

Ogrenci sunlar yapabilecektir:

1. Akdeniz Ulkelerinin cografi konumunu, bolgesel genel gorinimini ve baskentlerini agiklar ve bunlari cografi haritada gosterir;

2. Akdeniz bolgesinin dogal-cografi 6zelliklerini agiklar: rolyef, iklim, hidrografi, flora ve fauna;

3. Akdeniz Ulkelerinin sosyo-cografi 6zelliklerini aciklar: niifus biyukligi, temsil edilen diller, dinler ve diger kiltirel 6zellikler;

4. Akdeniz bolgesinde en ¢ok temsil edilen ekonomik faaliyetleri listeler ve cografi haritada bolgedeki en biyik sanayi merkezlerini ve en

onemli turistik yerleri gosterir.

igerikler (ve kavramlar): Degerlendirme Standartlan:

¢ Akdeniz iilkelerinin cografi konumu ve bolgesel |  Akdeniz Ulkelerini, Akdeniz'e veya onun kenar denizlerinden birine komsu veya yakin olan
genel goriinimi ve Ug¢ kitanin (Avrupa, Afrika ve Asya) bir pargasi olan Ulkeler olarak tanimlar ve bunlari

(Akdeniz ulkeleri, Akdeniz, marjinal denizler) cografi bir haritada gésterir;
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¢ Akdeniz (lkelerinin diinyada neden elverisli bir cografi konuma sahip oldugunu aciklar;
e Tim Akdeniz Ulkelerini ve baskentlerini adlandirir ve bunlari cografi bir haritada gosterir;

¢ Antik medeniyetlerin topraklarina uzanan modern Akdeniz (lkelerini listeler ve bunlari
cografi bir haritada gosterir.

e Akdeniz iilkelerinin dogal ve cografi 6zellikleri

Eflak, Endulis,
Alpler,

(ovalar, Panoniyen, Lombard,

Aragon, daglar, Pireneler, Apeninler,
Dinaritler, Atlas, Tabor, ¢oller, Sahra, Libya Colg,
Suriye Colt, iklim, alani,
Ebro, Rhone,

Dinyeper, Don, Nil, Akdeniz, Ligurya Denizi, Tiren

iklim tipleri, drenaj
nehirler, Po, Tuna, Dinyester,
Denizi, Adriyatik Denizi, iyon Denizi, Ege Denizi,
Marmara Denizi, Karadeniz, Azak Denizi, Levant
Denizi, adalar, Sicilya, Sardunya, Korsika, Girit,
iber
Balkan Yarimadasi, Apenin Yarimadasi, Kiglk
Asya, Yarimadasi, Yarimadasi,

Balear Adalari, yarimadalar, Yarimadasi,

Tunus Barca
korfezler (Lyon, Ceneviz, Selanik, Antalya, Sidra)
bogazlar (Cebelitarik Bogazi, Canakkale Bogazi,
istanbul Bogaz, Ker¢ Bogaz, Siiveys Kanali),

turunggiller, Giziim, zeytin.

¢ Akdeniz boélgesindeki en karakteristik rolyef birimlerini (ovalar, daglar ve ¢oller) adlandirir,
uzandiklan (lkeleri adlandirir ve bunlari cografi haritada gosterir;

e Uzandigi termal kusaklari ve Akdeniz bdlgesinde baskin olarak hangi iklim tiplerinin temsil
edildigini listeler ve 6zelliklerini aciklar;

e Akdeniz'in drenaj alanini tanimlar, icine akan en blylk nehirleri, hangi Ulkelerden
gectiklerini ve bunlari cografi haritada gosterir;

e Akdeniz'i tanimlar ve kenar denizlerini listeler ve bunlar cografi haritada gosterir;

¢ Akdeniz'deki en buylk adalari, yarimadalari ve koylari ve hangi Ulkelere ait olduklarini
listeler;

e Akdeniz bolgesindeki en 6nemli bogazlari, bu bogazlari hangi denizlerin birbirine
bagladigini ve bunlari cografi haritada gosterir;

e Akdeniz bolgesinin bitki ve hayvan yasaminin tipik temsilcilerini listeler ve bunlarin
dagilimini ve bu boélge i¢cin dnemini agiklar.

e Akdeniz iilkelerinin sosyo-cografi 6zellikleri
(niifus, nifus yogunlugu, dinler, Hristiyanlik, islam,
Yahudilik, sehirler, limanlar, Barselona, Marsilya,
Roma, Napoli, Atina, istanbul, izmir, Beyrut, Tel
Aviv, Cezayir, Tunus, Trablus, iskenderiye)

¢ Akdeniz (lkelerinde yasayan toplam niifusu listeler;
¢ Akdeniz bolgesindeki ulkelerin en bilylk sehirlerini ve en biyuk limanlarini adlandirir;

¢ Akdeniz bolgesindeki Ulkelerin dil, din, yemek, mimari ve miziklerindeki cesitliligi
aciklar, benzerlikleri ve farkliliklari gésteren ornekler verir.

¢ Akdeniz iilkelerinin ekonomik-cografi 6zellikleri

(ekonomik faaliyetler, sanayi merkezleri, turistik
yerler)

¢ Akdeniz bolgesinde en yaygin ekonomik faaliyetlerin hangileri oldugunu (tarim, sanayi,
ticaret ve turizm) listeler ve nedenini agiklar;

¢ Akdeniz bdlgesinin en biyik sanayi merkezlerini listeler ve bunlari cografi bir haritada
gosterir;
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e Akdeniz kiyisindaki en énemli turistik yerleri agiklar ve bunlari cografi bir haritada

gosterir.

Etkinlik 6rnekleri:

Kuglk gruplara/giftlere ayrilan 6grenciler, internet ve resimli materyal kullanarak Akdeniz Glkeleri grubuna hangi lilkelerin ait oldugunu, hangi
kitalarda yer aldiklarini, cografikonumlarinin ne oldugunu ve baskentlerinin ne oldugunu arastirirlar. Her grup kisa bir sunum hazirlar ve bunu
diger gruplara sunar. Sonunda herkes birlikte bir tartismaya 6ncilik eder ve bu Ulkelerin elverisli cografi konumlari hakkinda bir sonuca varir.

Kuglk gruplara/ciftlere ayrilan 6grenciler, internet ve resimli materyal kullanarak Akdeniz bélgesinin uzandigi termal bolgeleri, iklim tiplerini,
bu bolgedeki en karakteristik rolyef birimlerini (ovalar ve daglar) ve bu bélgenin flora ve faunasinin en énemli temsilcilerinin hangileri
oldugunu arastirir. Her grup kisa bir sunum hazirlar, bunu diger gruplara sunar ve cografi bir haritada bu bolgedeki en bliylik ovalari ve daglari
gosterir.

Ogrenciler, Akdeniz'in belirli dzelliklerinin tanitildigi gérsel bir sunumu izlerler. Daha sonra, kiiciik gruplara/ciftlere ayrilarak, internet ve
resimli materyal kullanarak, Akdeniz'in kenar denizlerini ve igine akan blylik nehirleri ve hangi Ulkelerden gectiklerini arastirirlar. Her grup
kisa bir sunum hazirlar, bunu diger gruplara sunar ve cografi bir haritada gosterir.

Kuglk gruplara/giftlere ayrilan 6grenciler, internet ve resimli materyal kullanarak antik medeniyetlerin topraklarina yayillmis modern Akdeniz
ulkelerini arastinirlar. Her grup, belirli bir antik medeniyetin adini, yayildigi kitayi ve yayildigi modern Ulkelerin adini listeleyen bir tablo

hazirlar.

KuglUk gruplara/ciftlere ayrilan 6grenciler, internet ve resimli materyal kullanarak Akdeniz'de bulunan blyik adalarn (hangi tlkelere ait
olduklarini), yarimadalar (lzerlerinde hangi Ulkeler bulundugunu), korfezleri ve bogazlari (hangi denizleri birbirine bagladiklarini) arastirirlar.

Her grup bir tablo genel goriinimi hazirlar, bunu diger gruplara sunar ve cografi bir haritada gosterir.

Kiguk gruplara/ciftlere ayrlan 6grenciler, Akdeniz bdlgesinin flora ve faunasinin tipik temsilcilerinin metin ve fotograflariyla bir poster
olustururlar. Bir tartismada, dagilimlar tanimlanir ve bélge i¢in 6nemleri agiklanir.

Kiguk gruplara/ciftlere ayrilan 6grenciler, internet ve resimli materyal kullanarak Akdeniz bélgesindeki tlkelerin niifus baylklGklerini
arastirirlar. Her grup, tlkenin toplam nifus blydkligini, nifus yogunlugunu, hangi dinin temsil edildigini ve o lilkedeki nifus buyukligline
gore en blylk sehri gosteren bir tablo hazirlar. Her grup kisa bir sunum hazirlar ve bunu diger gruplara sunar. Sonunda, hepsi birlikte bir
tartismaya oncllik eder ve tiim Akdeniz bolgesinin toplam niifus bilylkligi, en yogun nifuslu llkeler hangileridir, nifusun dini bagliligi nedir
ve bu bolgedeki en biiylk sehirler hangileridir konusunda bir sonuca varirlar ve bunlar cografi bir haritada gosterirler.

Proje etkinligi: Akdeniz'in cesitliligi. Ogrenciler ¢ gruba ayrilir ve her grup iki iilke izerinde calisir (1) italya ve Tiirkiye, (2) Yunanistan ve Misir
(3) Israil ve Fas. Gruplar, "kendi" Glkelerinin dilini, dinini, yemegini, miizigini ve mimarisini internette arastirir ve bunlari karsilastirdiklari bir
multimedya sunumu (resimler, haritalar, video/ses materyali, metin) hazirlar. Her grup "kendi" Glkelerini tim sinifa sunar. Son olarak, ortak
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bir tartisma yoluyla, alti Gilke de karsilastirilir (benzerlikleri ve farkliliklari kesfederler), bir tahtada 6zetlenmis bir bicimde sunulur ve Akdeniz
bélgesinin gesitliligi hakkinda bir sonuca varirlar.

e Kiguk gruplara/giftlere ayrilan 6grenciler, internet ve resimli materyal kullanarak Akdeniz Bélgesi llkelerinde en ¢ok gelismis ekonomik
faaliyetleri arastirirlar. Her grup kisa bir sunum hazirlar ve bunu diger gruplara sunar. Sonunda hepsi birlikte bir tartismaya 6nciilik eder ve

bu uUlkelerde hangi ekonomik faaliyetin en yaygin oldugu konusunda bir sonuca varirlar.

e Ogrencilere Akdeniz Bdlgesi'ndeki en biiyiik limanlarin ve en gekici turistik yerlerin tanitildigi gérsel bir sunum izlenir. Daha sonra bulunduklari
Ulkenin ekonomik kalkinmasindaki énemleri tartisilir.

e Ogrenciler, seyahat acentesi olarak hareket edecek ve Akdeniz Bélgesi'ndeki turistik yerleri ziyaret etmek icin reklam materyali (brosir
seklinde) hazirlamak zorunda olan dort gruba ayrilir. Reklam materyali, belirli bir kitadaki tim Akdeniz Glkelerini ziyaret etmek icin bir turist
turu onermeli, Ulkeyi, konusulan dili, kullanilan para birimini, baskenti ve en onemli kiiltirel yerleri, geleneksel yemekleri ve iklimi
belirtmelidir. Bir grup Afrika'nin Akdeniz tlkeleri, digeri Asya'nin Akdeniz Ulkeleri, (iciinciisii Adriyatik ve iyon Denizi'ne erisimi olan Avrupa'nin
Akdeniz Ulkeleri ve dordincusi Akdeniz'e dogrudan erisimi olan Avrupa'nin geri kalan Ulkeleri Uzerinde c¢alisir. Brosirler metin ve resimler
icerir. Sonunda brosurleri paylasirlar ve turist olsalardi en ¢ok nereleri ziyaret etmek istediklerini secerler.

e Kicuk gruplara/ciftlere ayrilan 6grenciler, 6gretmenin talimatlarina gére Akdeniz Bdlgesiicin sessiz haritalari doldururlar (nehirler, daglar,
sehirler).

VATANDASLIK EGIiTiMi

Konu: DEMOKRASI VE KANUNLAR

Toplam: 10 ders saati

Ogrenme kazanimlar::

Ogrenci sunlar yapabilecektir:
1. Demokrasi ve demokratik diizenin ne anlama geldigini agiklar;

2. Yasama, ylritme ve yargi organlarinin rolind aciklar;
3. Hukukun Gstinligindn unsurlarini ve iyi yonetisim ilkelerini listeler;

4. Bu ilkelerin ihlallerini ve suistimallerini tanir.

Ogrenci su konularda farkindalk gelistirir:
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5. Hukukun UstinlGgilne ve yasal bir devletin gelisimine duyulan ihtiya¢ hakkinda.

icerikler (ve kavramlar):

Degerlendirme Standartlari:

e Demokrasi ve demokratik yonetim

(modern demokrasi, Atina demokrasisi,
dogrudan ve temsili demokrasi, baskanlk ve
parlamenter demokrasi, demokratik segimler,
referandum, oy kullanma hakki, vatandaslar)

e Demokrasi kavramini aciklar;

¢ Dogrudan ve temsili demokrasi arasindaki farki agiklar ve bunlarin isleyisini aciklar;

¢ Baskanlik ve parlamenter demokrasi arasindaki farki aciklar ve bunlarin isleyisini aciklar;
e Demokratik segimlerin yiritilme sirecini agiklar;

¢ Atina demokrasisi ile modern demokrasiler arasindaki farki agiklar.

e Glgler ayrilig
(Anayasa, yasalar, otorite, yasama, ylritme ve
yargl organlari, Baskan, Meclis, Milletvekilleri,

¢ Anayasanin devletin isleyisindeki rollni aciklar;
¢ Glglerin yasama, ylriitme ve yargi olarak béliinmesini aciklar;
e Hiklimet kurumlarini adlandirir ve bunlari yetki ve islevlerine gore karsilastirir;

Hikimet, Bakanlar, Mahkemeler, Hakimler, | ¢ Yasama, ylirlitme ve yargi organlarinin vatandaslarin ¢ikarlari dogrultusunda isleyisine dair
Yolsuzluk) ornekler verir;
e Gi¢ kottye kullanimi érnekleri verir.
e Hukukun Ustiinligii ¢ Antik ¢caglardan glinimiize yasalarin rolini aciklar;
(yasa ©6niunde esitlik, yasa ©niinde hesap | ® Hukukun Ustlnligline ve yasal bir devletin saglanmasina duyulan ihtiyaci agiklar;

verebilirlik, adil ve tarafsiz hukuk sistemi, adalete
erisim ve seffaflik))

e Ornekler araciligiyla hukukun Gstinligiiniin temel unsurlarini aciklar (yasa éniinde esitlik,
yasa oninde hesap verebilirlik, adil ve tarafsiz bir hukuk sistemi, adalete erisim ve
seffaflik);

e Hukukun Ustilnliginin ihlal edildigi durumlara 6rnekler verir.

e lyiyonetisim ilkeleri
(hesap verebilirlik, seffaflik, tarafsizlik ve
sorumluluk)

e lyi yonetisim ilkelerini (hesap verebilirlik, seffaflik, tarafsizlik ve sorumluluk) érneklerle
aciklar;
e Kurumlarin iyi yonetisim ilkelerini ihlal ettigi durumlara 6rnekler verir.

Etkinlik ornekleri:

e Acik bir tartismada, 6grenciler demokrasi teriminden ne anladiklarini ve demokrasinin toplum icin neden 6nemli oldugunu soylerler.

Ogretmenin sordugu sorular araciligiyla, bir demokraside giiciin vatandaslarin elinde oldugu sonucuna variimalidir. Ardindan, 6gretmen

dogrudan ve temsili demokrasi arasindaki farklari aciklar ve kiicik gruplara ayrilan 6grenciler, okullarinda ve (ilkemizde dogrudan

demokrasinin ne zaman uygulandigina (6rnegin, bir sinif baskani segerken, yani bir devlet baskani segerken) ve temsili demokrasinin ne zaman

uygulandigina (6rnegin, sinif baskaninin onlari okulda diger organlar 6niinde temsil ettigi, yani Parlamento Uyelerinin vatandaslar adina karar

verdigi) dair 6rnekler verirler. Gruplar érneklerini sunduktan sonra, dogrudan ve temsili demokrasinin isleyisindeki farkin ne oldugu sonucuna

varilmasi gereken bir tartisma agllir.

e Ogretmen, “Baskanlk ve Parlamenter Demokrasi” konusu izerine bir tartisma diizenler: Ogrenciler dért gruba ayrilir — ikisi baskanlik

demokrasisinin avantajini, diger ikisi ise parlamenter demokrasinin avantajini savunmaya hazirlanmalidir. Hazirlik sirasinda, her iki tir
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demokrasinin avantajlarini ve dezavantajlarini géz 6niinde bulundurmal, béylece “kendi”lerinin lehine olanlari vurgulayabilirler. Daha sonra,
her gruptan bir temsilci tartismaya katilir ve digerleri tim argiimanlarin ileri sirillp slrilmedigini gérmek icin onlari takip eder. Sonunda, iki
tir demokrasi arasindaki farklar 6zetlenir ve 6gretmen, her iki tir demokrasinin de karakteristik 6zelligi olan dinyadaki Ullkelere ornekler

verir.

Ogrenciler, lkemizin baskaninin secimi icin demokratik secimler yapma siirecindeki adimlari anlatan bir sunumu izlerler. Daha sonra, gruplara
ayrilarak, bu siirecin adim adim bir sinif toplulugunun baskaninin segimine nasil uygulanmasi gerektigini agiklarlar. Gruplar sunum yapip
adimlar Gizerinde anlastiktan sonra, bu adimlarin sinif topluluklarinin baskaninin segimine ne kadar tutarli bir sekilde uygulandigini tartisirlar
ve eger uygulanmiyorsa, tutarsiz uygulamanin sonuglarinin ne oldugu sonucuna varirlar.

Gruplara ayrilan 6grenciler, Atina demokrasisi hakkinda 6grendiklerine dayanarak modern demokrasilerle karsilastirmalar yaparlar. Gruplarin
yarisi benzerlikleri, diger yarisi da farklliklar listeler. Her grup, teker teker, tahtaya uygun baslik (Benzerlikler veya Farkliliklar) altina bir
benzerlik/farklik vyazar, kesfettikleri her sey tekrarlanmadan yazilana kadar. Son olarak, benzerlikler lzerinde calisan 6grenciler diger

gruplarin ortaya koydugu farkliliklari 6zetler ve benzerlikler Gzerinde galisanlar da tam tersini yapar.

« Ogrenciler gruplara ayrilir ve her grup ilkenin Anayasasi'nin bir kopyasini ve Anayasa'nin farkl yénlerini tanimlayan maddelerini listeleyecekleri

bir poster (metin ve resimlerle) hazirlama gdrevini alir, her grup ayn bir yon tzerinde ¢alisir, asagidaki gibi:

1. grup: Devletin nasil tanimlandigini ve temel degerlerinin ne oldugunu gdsteren Anayasa maddelerini listeler (Temel Belirlemeler'den)
2. grup: ilk 10'dan medeni ve siyasi 6zgiirliikler ve haklarla ilgili 5 madde (tercih ettikleri) listeler (Temel Ozgiirlikler ve insan ve
Vatandas Haklari'ndan)
3. grup: Son 10'dan medeni ve siyasi dzgiirlikler ve haklarla ilgili 5 madde (tercih ettikleri) listeler (Temel Ozgirlikler ve insan ve
Vatandas Haklari'ndan)
4. grup: Parlamento, Hiikimet ve Cumhurbaskani'nin roliini tanimlayan her bir maddeyi listeler (Devlet Glctnin Teskilati'ndan)
5. grup: Yargi ve Savciligin rolini tanimlayan her bir maddeyi listeler (Devlet Gliciinin Teskilati'ndan) eyalet hikimeti).
Posterler tahtaya asilir ve her grup posteri digerlerine sunar. Sonucta Anayasanin devletin isleyisindeki roli tartisiimis ve Anayasanin devletin
ilkelerini, yapisini ve isleyisini belirleyen temel bir belge oldugu sonucuna varilmistir.

e Ogrenciler ciftlere ayrilarak birer kagit alir ve her kdgida YAS (yasama), YUR (yiritme) ve YAR (yargl) kisaltmalarindan biri yazilr.
Ogretmen, yasama, yiriitme ve yargi erkinin tasiyicisi olan kurumlari ve/veya bunlarin bireysel yetkilerini/islevlerini siralayan ciimleleri
okur. Her climle okunduktan sonra giftler, cimleye atifta bulundugunu distndikleri harfin yazili oldugu kagidi kaldirir ve dogru cevabi
duyduktan sonra ciftlerden kaginin dogru cevap verdigini birlikte belirlerler. Ayni zamanda 6gretmen kurumu ve yetkilerini tahtaya
Yasama, Yirltme ve Yargi baslikli Gic kutudan birine yazar. Sonunda 6grencilerin yasama, ylriitme ve yargi erklerinin vatandaslarin
¢ikarina gore isleyisine ve glciln kotiye kullanildigi durumlara dair 6rnekler verdikleri bir tartisma yapilir.
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e Ogrenciler beyin firtinasi yoluyla okulun isleyisini saglayan kurallari isaret ederler. Ogretmen bunlari tahtaya yazar ve dgrencilerle birlikte
bunlari 6gretimin organizasyonu, 6grencilerin davranislari, 6gretmenlerin davranislari vb. icin kurallar halinde gruplandirir. Acik bir tartismada
ogrenciler su sorulari yanitlar: Kurallar olmasaydi okul nasil islerdi? Ogrenciler nasil davranirdi ve 6gretmenler nasil davranirdi? Ogrenciler
okulda ne kadar sey 6grenirdi? Daha sonra 6gretmen okuldaki kurallarin devletteki yasalara nasil benzedigini ve okulun isleyisi icin kurallarin
varligina duyulan ihtiyag ile devletin isleyisi icin yasalarin varligi arasindaki benzerligin ne oldugunu sorar. Ogrenciler antik medeniyetlerdeki
yasalari ve neden ¢ikarildigini hatirlar ve 6gretmenin hukukun Ustinligline ve modern kosullarda yasal bir devletin saglanmasina olan ihtiyaci
vurgulamasiyla, antik ¢aglardan giinimiize yasalarin rolii hakkinda birlikte sonuca varirlar.

e Ogrenciler bes gruba ayrilir. Her grup, lizerine hukukun Ustinligi ilkesine ait birer unsurun yazili oldugu bes karttan birini ceker: (1) kanun
oniinde esitlik, (2) hukuka karsi sorumluluk, (3) adil ve tarafsiz hukuk sistemi, (4) adalete erisim ve (5) seffaflik. Gruplar, kendi gruplarina disen
hukukun UstlnlGgl unsurunun anlamini internet Uzerinden arastinir ve orneklerle aciklar. Ayni zamanda, bu unsurun kamu otoritesi
temsilcileri (bakan, milletvekili, hakim, polis memuru vb.) tarafindan ihlal edildigi gercek yasamdan durum ornekleri olustururlar. Her grup,
ilgili unsurun hem go6zetildigi hem de ihlal edildigi 6rnekleri iceren bir afis hazirlar. Afisler gérinir bir yere asilir. Her afis sunumundan sonra
diger 6grencilerden, ilgili unsurla baglantili baska 6rnekler getirmeleri istenir.

o Ogrenciler, iyi yonetisim ilkelerinin (hesap verebilirlik, seffaflik, tarafsizlik ve sorumluluk) agiklandigi bir sunumu takip eder. Daha sonra,
ogrenciler ikili gruplara ayrlir ve gesitli kurumlarin bu ilkeleri gozettigi ya da ihlal ettigi durumlarin tanimlandigi bir calisma kagidi alirlar.
Gorevleri, her durumun hangi ilkeyle ilgili oldugunu belirlemek ve ilgili ilkenin ihlal mi yoksa gozetim mi edildigini belirt mektir. Ardindan,
o6gretmenin rehberliginde cevaplarin dogrulugu kontrol edilir. Calismanin sonunda 6grenciler, kendi diisiindiikleri baska ornekleri de paylasma
firsati bulurlar.

KAPSAYICILIK, TOPLUMSAL CINSIYET ESITLIGi / DUYARLILIGI, KULTURLERARASI YAKLASIM VE DERSLERARASI

ENTEGRASYON

Ogretmen, ders sirasinda tiim etkinliklere tiim 6grencileri dahil ederek kapsayiciligi saglar. Bunu yaparken, uygun metodolojik yaklasimlari
(bireysellestirme, farklilastirma, takim calismasi, akran destegi) kullanarak her cocugun bilissel ve duygusal olarak katilimini saglar. Engelli
dgrencilerle calisirken, bireysel bir egitim plani uygular (ayarlanmis Ogrenme kazanimlari ve degerlendirme standartlariyla) ve miimkiin oldugunda
diger kisilerden (kisisel ve egitim asistanlari, egitim arabulucular, egitmenler - gonilliler ve kaynak merkezi olan okullardan profesyoneller) ek
destek kullanir. Ogrenme giicliiklerini zamaninda tespit edebilmek, 6grenme sonuglarina ulasmalari icin onlar tesvik etmek ve desteklemek
amaciyla, 6zellikle savunmasiz gruplardan gelen tiim 6grencileri dizenli olarak izler.

40



Etkinlikleri uygularken, 6gretmen erkek ve kiz cocuklarina esit davranir ve onlara cinsiyete dayali stereotipik roller atamamaya dikkat eder.

Calisma gruplari olustururken, cinsiyet dengesini saglamaya calisir. Ek 6gretim materyalleri secerken, cinsiyete ve etnik/kiltirel acidan hassas olan
ve cinsiyet esitligini tesvik eden, yani kiltlrlerarasihgl destekleyen resimler ve drnekler kullanin.

Ogretmen mimkin oldugunda 6gretimin planlanmasi ve uygulanmasinda konularin/iceriklerin/kavramlarin biitiinlestirilmesini kullanir.
Biitlnlestirme, 6grencilerin bu konuda 6grendikleri seylere diger konularin bakis acilarini dahil etmelerine ve farkli alanlardan gelen bilgileri tek bir
bittn halinde birlestirmelerine olanak tanir.

OGRENCI BASARILARININ DEGERLENDIRILMESI

Ogrencilerin beklenen degerlendirme standartlarina ulasmalarini saglamak icin 6gretmen, &gretim ve 6grenme sirasinda dgrencilerin
faaliyetlerini strekli olarak izler ve her 6grencinin ilerlemesi hakkinda bilgi toplar. Etkinliklere katihm icin, 6grenciler etkinlik/g6rev uygulamasindaki
basari diizeyini belirten ve iyilestirme icin rehberlik saglayan geri bildirim alirlar (bicimlendirici degerlendirme). Bu amagla 6gretmen sunlari izler
ve degerlendirir:

» Ogretmen veya sinif arkadaslari tarafindan sorulan sorulara verilen sézlii yanitlar;

¢ Veri toplama igin arastirma faaliyetleri;

¢ Prodiksiyonlar (multimedya sunumlari, posterler, brosiirler ve diger sunum tirleri);
e Kliclik grup calismalarina katki;

* Odevler ve

¢ Sinavlara ve testlere verilen yanitlar.

Mufredatin her disiplininde, Mifredat degerlendirme standartlarina uygun olarak 6grenci basarisinin izlenmesi ve degerlendirilmesi, o
disiplini 6greten 6gretmen tarafindan yapilir. Her konunun 6grenimi tamamlandiktan sonra 6grenci, ulasilan degerlendirme standartlar igin bir
toplam not alir. Toplam not, bir bilgi testinde elde edilen sonug ile gesitli bicimlendirici degerlendirme teknikleriyle tespit edilen ilerleme notunun
bir kombinasyonu olarak gerceklestirilir. Ogrencinin akademik yil icindeki basarilari tanimlayici notlarla kaydedilir ve ilk yaryilin sonunda ve
akademik yilin sonunda 6grenciye her disiplin i¢in ayri ayri sayisal toplam not verilir.
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ilkdgretim Kanunu'nun (Kuzey
Makedonya Cumhuriyeti Resmi Gazetesi
No. 161/19, 229/20 ve 3/25) 30.
maddesinin 3. fikrasi uyarinca Egitim ve
Bilim Bakanligi, 6. sinif Tarih ve Toplum
dersi miifredatini kabul etmistir

No. 12-1900/3
29.1.2025

imza

Egitim ve Bilim Bakani
Prof.Dr. Vesna Yanevska, islak
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