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FACE 2 - Egitimde ¢ocuklar ve aile

FACE’ye hos geldiniz —
Egitimde gocuk ve aile!

Bu kilavuz size aittir!

Kigisel niteliklerinizi ve kendinizle ilgili duygularinizi
gelistirmeye hizmet eden bir ¢alisma kitabidir.

Bu kilavuzda okuldaki arkadaglarinizla ve 0gretmeninizle
birlikte caligsacaksiniz. Tek basiniza ¢ozebileceginiz
gorevler olacagi gibi bir partnerinizle birlikte ¢ozeceginiz
gorevler de olacak. Bu kilavuzda materyali sizinle

birlikte gbzden gecirecek iki cocukla tanisacaksiniz.
Bazen resimde size bir ey gosterecekler, bazen de siz
caligirken orada olacaklar.

Iste onlar:
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FACE 2 - Egitimde ¢ocuklar ve aile

Kilavuzda neler var?

Bu kilavuzda yedi konuyu ele alacaksiniz. Her konu,
ogretmenle birlikte Uzerinde calisacaginiz iceriklere
sahiptir. Bazen bir seyler yazacaksiniz, bazen bir seyler
cizeceksiniz,bazen bir seyler tartisip konusacaksiniz,
bazen de bir seyler yaratacaksiniz. Her gorev icin

ne yapmaniz gerektigini okuyabilir veya 0gretmene
sorabilirsiniz.

Her konunun sonunda, ailenizin yardimiyla tzerinde
caligabileceginiz bir ev 6devi alacaksiniz. Ogretmen
sana ne yapacagini soyleyecek.

FACE'de dogru ya da yanlis yoktur! Hata yok!

Ve simdi, bagslamadan Once: size ait oldugunu bilesiniz
diye adinizi kapaga yazin!

Tamamladiniz? Harika!

Haydi baglayalim! FACE'ye hos geldiniz -
Egitimde ¢ocuk ve aile!
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' BENIM HAKKIMDA




Benim hakkimda 1-Gorev 1
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Gorev: “Asamalar:

Kendiniz i¢cin en 6nemli 1. Ik 6nce kendi basiniza calisin
seyleri yazin. ve “Benim hakkimda” ¢calisma
sayfasini tamamlayin.

Nasil caligihir: . Sonra kendi resminizi ¢izin.

Tek basina, sonra tim grupla . Bitirdiginizde, kagidi masanizin
Uzerinde acik birakin ve siniftaki
‘Malzemeler: digerlerinin caligmalarina bakin.

» calisma kagidi
= kalemler, boyama kalemleri
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Kaynak: Dalgleish, Tanya (2002): Self-esteem. Ages 6 - 8. Ideas to go. A & C Black. London

Benim hakkimda 1-Gorev 1

Benim hakkimda

BEN YASINDAYIM

Kendi resminizi ¢iziniz. En sevdiginiz renklerle renklendirin.
Arka planda hogunuza giden bazi geyler ¢iziniz.



Benim hakkimda 1-Gorev 2
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1- GOREV 2

NEREYE AITIM?

O

Q
.

Qorev:

Hepimizin farkli oldugunu
anliyorsunuz.

?Asamalar:

1. Ogretmen yere bir cizgi gizer
veya nerede bir ¢izgi hayal
etmeniz gerektigini soyler
(veya cizgiyi yapiskan bantla
isaretler).

N

. Her 68renci cizgide durur.

w

. Ogretmen farkli kategoriler
verir. Ogrenciler bu kategorilere
gore siraya girerler. Ornegin, bir
kategori - en yuksekten en
dusuge.
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“Nasil galigilir:
Tum grupla

‘Malzemeler:
= yok

4. Ogretmen yeni bir Kkriterle
devam eder:

= En buyuk taban en
klcugunun yanina

= En yaslh 68renci en
klicugunun yanina

= En uzun sa¢ en kisasinin
yanina

= Cok kardesler kardessizler
yanina

= vb.

5. Ogrenciler ayrica Kriterler
icin kendi Onerilerini de
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1- GOREV 3
PARMAKLARIM BENi OZEL KILIYOR

009

Qorev:

Her vicudun farkli ve
parmak izlerinizin benzersiz
oldugunu anliyorsunuz.

?Asamalar:

1. Parmaklari renklendirmek
icin damga pedi veya boya
kullanin.

. Parmak izlerinizi sonraki
sayfaya bastirin.

. Dinyada hic¢ kimsenin parmak
izi sizinkine benzemez!

. Isiniz bittiginde, sayfayi
masanizin uzerinde agik
birakin.

. Bagkalarinin parmak izlerini
inceleyin. Ogretmenin, parmak
izlerindeki farkliliklari igaret
etme gorevi vardir.

Benim hakkimda 1-GOorev 3

“Nasil galigilir:
Tek basina, sonra partnerle

‘Malzemeler:

= calisma kagidl

= boyalar veya damga pedi
= ek kagit (Gerekliyse)

“Varyasyon:

Artan zaman ve kagit varsa,
ogrenciler ayak izi yapabilir.

Ondan sonra ayaklarini yikamak
zorunda kalacaklar. Son olarak,
Ogrenciler birbirlerinin ayak izlerine
bakabilirler. Farkliliklar hakkinda
konusmak 6g8retmenin igidir.
Cocuklar izlerde “resimler” gormeye
calisacaklar. Bazi ¢izgiler orumcek
ag1 gibi, bazilari tren raylari gibi,
bazilari salyangoz evi, labirent gibi
gorunenbilir.

n



Benim hakkimda 1-GOorev 3
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Parmaklarim beni ézel kﬂnjof
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Bag parmak

>

\

f
Bag parmak

12

m. Ages 6 go. A & C Black. London

Uyarlanan kaynak: Dalgleish, Tanya (2002): Self-estee



Benim hakkimda 1-GoOrev 4

1- GOREV 4

NITELIKLI ELIM
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Gorev: “Asamalar:
Baskalarinin sizde nelerden 1. Bir sonraki sayfadaki elin bilegine
hoglandigini 6grenirsiniz. adinizl yazin.

2. Beg arkadasinizdan her bir
parmaginiz hakkinda begendikleri

‘Nasil galigilar: bir seyi yazmalarini isteyin.

Tek basgina, sonra partnerle
3. Yazdiklarini oku. Katiliyor musun?

‘Malzemeler: 4. Kelimeleri boyamadan eli

= caligma kagidi renklendirin.
= kalemler, boyama kalemleri
5. Sinifta dolagin ve bagkalarinin

ellerine bakin.

OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO0
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Benim hakkimda 1 - Aile gorevi5

1-Aile gorevi 5

Kimin eli?

Gorev: “Asamalar:

Ailenizden herhangi birinin 1. Ailenizden bir Uye secin.

el izini alin ve okula getirin. . e
2. Onun elinin parmak izini alin.

Elini renlendirin ve bog kagida
bastirin. Boyaniz yoksa, keceli
kalemle eli ¢izebilir ve sonra
renklendirebilirsiniz.

“Nasil ¢aligilir:
Aile ile birlikte

‘Malzemeler: . Kurumasini bekleyin ve okul
cantaniza koymayi unutmayin!

15



Benim hakkimda 1-GOrev 6

1- GﬁR.EV. 6
BU AILEMIN BIiR UYESI

009 @~

Gorev: “Asamalar:

Sinif arkadaslarinizi ailenizin 1. Aile Uyesinin parmak izini
bir uyesiyle tanigtirin. masanin uzerine yerlestirin.

2. Siniftaki digerlerinin parmak

°Nasil ga11§111r; izlerine bakin.

Tek basina, biitiin grup, « Parmak izlerinin Kimin oldugunu
partnerle tahmin edebilir misiniz?

« Anne, baba, kiz kardes, erkek
‘Malzemeler: kardes, buyuk anne, buyukbaba?
- calisma kagidl = Kac¢ tanesini dogru tahmin

- keceli kalemler, kalemler ettiniz?

. Simdi parmak izini alan kisiyi
cizin. Bir sonraki sayfadaki
cerceveyi kullanin.

. Renklendirin ve ismini agagiya
yazin.

5. Partnerinize gosterin ve aciklayin.







Duygularim 2
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Duygularnm 2-Gorev 1

2 - GOREV 1
“MUTLU" VE “0ZGUN" SAYFAM

OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO0
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% Gorev: “Asamalar: |
¢ Seni neyin mutlu ettigini 1. Kendi “mutlu” ve “Gzgun” sayfanizi
% ve neyin Uzdugunu dusun. yapin. Sizleri neyin mutlu ettigini
£ ve neyin Uzduigunu dusunnuz. g
% Nasil calisilir: 2. Bunlari taraflarin herbirine yazin
g Tok b gallgiir: veya ¢izin. ]
ek bagina ) ;

% 3. Uzgun oldugunuzda, durumu 4
% Malzemeler: degistirip ‘deg.is.t.iremeyec.:egini;i' o
¢+ caligma kagidi ve 1’1”881“1 bly_ (;(?‘Z__Um"bL‘l‘labll?CGg“Ile
¢ - kalemler, boyama kalemleri dugunun, or. "Uzgunum gunku
arkadasim benimle oynama ]

kadasim b le oy k ‘

g istemiyor. Bu yiizden bir bagkasina |
% benimle oynamak isteyip 4
£ istemedigini soracagim.” g
% 4. Bu sayfalar sinif arkadaglariniza
g gostermek isteyip istemediginize 4
% siz karar verirsiniz.
: ]

—_—
‘'

)
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Duygulanm 2-Gorev 1

Benim MUTLU Sagfam

Benim G7.GON Sagfam

Bazen tzgin oldugumda duygularimi degigtirebilirim.
Ornegin:

21



Duygularim 2 -Gorev 2

2 - GOREV 2
...OLDUGUMDA HiSSETTIKLERIM NELERDIR?

08

QGorev:

Farkli durumlarda nasil
hissettiginizi aciklayin.

“Nasil ¢aligilir:
Tek basina, sonra tum grupla

‘Malzemeler:

» calisma kagidi
= kalem

R

“Asamalar:

1.

Bir sonraki sayfadaki cumleleri
okuyun veya 0gretmeninizin/sinif
arkadasinizin size okumasini
saglayin.

Her durum i¢in yuz ifadesinin
nasil olacagini hayal edin.

Her duruma uyan bir yuz ¢izin.

Herkes tamamladiktan sonra
Ogretmen tahtaya veya kagida bos
yuzler cizer. Ogretmen cevaplariniz
hakkinda soracaktir.

. Tum sinifin dnunde bir yuz ¢izmek

istiyorsaniz veya sayfanizdaki
yuzu herkese gostermek
istiyorsaniz elinizi kaldirin.

. Cizilen yuzu taklit edin ve tim

sinifin onu taklit etmesini
saglayin.




kaynak: Dalgleish, Tanya (2002): Self-esteem. Ages 6 - 8. Ideas to go. A & C Black. London

Uyarlanan

Duygularim 2 -GoOrev 2

.. Oldugumdy, higsettiklerim nelerdir?

Okulda iyi bir i Bagka bir gocuk
¢ikardim, beni itigo.

Bir he&ige
allgofum.

Kendimi incittim, Karanlk bir sokakta
- tek La§1ma gﬁrﬁmek
Zofunclaglm.

G‘




Duygularim 2 -Gorev 3

2 - GOREV 3

BENIM DUYGULARIM - SENIN DUYGULARIN
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Gorev: “Asamalar:

Arkadaslariniza farkl 1. Sayfayi alin ve sinifta dolagin.
durumlarda nasil Bagka bir 0grenciyle tanigtiginizda,
hissettiklerini sorun. onlara bir sonraki sayfada verilen

sorulardan birini sorun.

2. Cevabini tabloya yazin. Cizim de
yapabilirsiniz. Arkadasinizin adini
yazmayl unutmayin.

“Nasil galigilir:
Partner ile

‘Malzemeler: 3. O da size sorulardan birini

= caligma kagidl soracaktir.

- kalemler, boya kalemleri 4. Isiniz bittiginde, bir sonraki géreve
kendi baginiza baglayabilirsiniz.

Varyasyon:

Eger sarkiyi biliyorsan “Mutluysan ve
biliyorsan” sarkisini soyleyebilirsin.
Temaya cok uygun ve ¢cocuklari da
duygulandinyor. internetiniz varsa
sarkiy1 YouTube'dan 68renebilirsiniz:
https://youtu.be/l4AWNrvVjiTw
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http://www.partalacarte.fr/partitions/comptine-anglaise-if-you-re-happy-and-you-know-it.html

Duygularim 2-Gorev 3

.. Oldugumda mutlu hissediyorum .. Oldugumda tzgun hissediyorum
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If You're “Happy And “You Know “It
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happy and you know it, clap your hands. (clap clap)

If you're happy and you know it, stomp your feet (stomp stomp)
If you're happy and you know it, stomp your feet (stomp stomp)
If you're happy and you know it, and you really want to show it

If you're happy and you know it, stomp your feet. (stomp stomp)

If you're happy and you know it, shout “Hurray!” (hoo-ray!) ﬂ
If you're happy and you know it, shout “Hurray!” (hoo-ray!)

If you're happy and you know it, and you really want to show it

If you're happy and you know it, shout “Hurray!” (hoo-ray!)

If you're happy and you know it, do all three (clap-clap, stomp-stomp, hoo-ray!)
If you're happy and you know it, do all three (clap-clap, stomp-stomp, hoo-ray!)
If you're happy and you know it, and you really want to show it

If you're happy and you know it, do all three. (clap-clap, stomp-stomp, hoo-ray!)

Kaynak: www.traditional-songs.com


http://www.traditional-songs.com

Duygularim 2 -GoOrev 4

2 - GOREV 4
KORKUMU ASIYORUM
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Gorev: “Asamalar:

Belirli bir durumda 1. Bir sonraki sayfadaki resme
korkunuzun ustesinden bakin. Sizce ¢ocuk neden
gelmenin bir yolunu bulun. korkuyor?

. Ogretmeninizin size okuyacagi

Nasil caliilir: hikayeyi dinleyin.

Yalniz . Korktugunuz durumlari dusunun,
korkuyu nasil yendiniz?

‘Malzemeler: . Listedeki korkulari ¢izin. Onlari

caligma kagid cizdikten sonra etraflarina bir

kalemler, boya kalemleri kutu cizebilir ve kilitleyebilirsiniz.
kendinden yapiskanli bant

mumkunse: zarflar veya . Bunu birine gosterebilir
kagitlar (korkulari ¢izmek veya bavulu onun aldigini
ve gizlemek icin) dusunebilirsiniz.

‘Varyasyon:

Ogrenciler, korkularini bog bir kagida
cizip, kagitlari zarflarla kapatabilir
ve bu sayede Ogrenciler aslinda
korkularindan kurtulurlar.




Duygulanm 2-Gorev 4

i

Resme bakin:
Kiz ¢ocgu neden korkuyor?

Hikagegi dinlegin

Bir tavsan varmig. Herkes ona “Korkak” diyormus. Tavgan
cesur olmak istese de hep korkmusg. Bir firtina oldugunda ve
eve yildirim dustigunde, hep annesinin evinde saklanirmis.
Diger tavganlar onu kizdirmak i¢in geldiginde, aglayarak
kacarmis. Tavgani en ¢ok korkutan gey, aksam havanin
kararacagl zamanmis. Sonra her yerde canavarlar ve hayaletler
gormeye baglarmig. Bir aksam kendi kendine géyle demis:
“Artik Korkak olmak istemiyorum! Cesur bir tavgan olmak
istiyorum!” Bu karar onu ¢ok mutlu ettmis. Sonra kendi
kendine sOyle demis: “Bu gece disarida tek basima kalacagim.
Evet, yapacagim sey bu!” Feneri da yanina alip ¢ikmis.
Uzaklagtikca orman giderek kararanliklagmis. Aniden tavsan
bagirmig: “Bu ne? Kocaman bir canavara benziyor!” hemen

kagmak gelmig iginden, fakat artik “korkak” olmak istemiyormus.

Neyse ki bir el feneri oldugunu fark ettmis. “Canavari daha
yakindan gérecegim” diye fisildamis. Sonra feneri agip
canavara dogrutmus. “Ah, canavar degilmis” diye i¢ini ¢cekmis.
“bu sadece buyuk, karanlik bir agag!” Sonra tavsan feneri
sOondurup yurumeye devam ettmis.

Uyarlanan kaynak: Starke, Annette (2006): Ich hab Mut, dann geht’s mir gut! Eine Praxiseinheit zum Aufbau von Selbstwertgefiihl in Kindergarten und Vorschule. Auer Verlag GmbH. Donauwérth.
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GOkyuzunde, ay buyuk, kara bir bulutun arkasindan ¢ikti.

Ay 18181 agaclarin arasindan stzildu. Kuguk tavsan, bir
golete gelene kadar ormana dogru yurimeye devam ettmis.
Yaninda aydan inciler gibi parlayan binlerce malikam varmis.
KlUcuk tavgan suya ve suya yansiyan dolunaya bakti.

“Her sey ne kadar harika!” diye duigtindi. Zaman sessizlesti.

Birden korktu, “Hayalet, hayalet!” diye aglamaya bagladu.

“Suda bir hayalet var! Kocaman ve korkutucu gozleriyle bana
bakiyor!” Tavgan korkudan neredeyse igseyecekti! Zipladi ve
hemen ka¢gmak istedi ama hayaletin de sigradigini gordu.
Kacuk tavsan durdu ve “Hmm, bu hayalet bir yerlerden inld”
diye disundu. Sag patisini kaldirdi. Hayalet de sag patisini
kaldirdil. Sonra tavsan kulaklarini oynatti, hayalet de kulaklarini
oynattl. Sonunda tavgan hayalete dilini ¢ikardi ve bir “Baaaaah!”
dedi. Ve hayalet ne yapti? O da dilini ¢ikardi ve bir “Baaaaah!”
dedi. Sonra klui¢uk tavgan giulmeye bagladl! Sonra ku¢uk tavsan
gulmeye bagladi!Guldd, guldua ve bir turld kendini durduramadi.
“Bu slinda hayalet degilmis” diye bagirdi. “Bu benim sudaki
yansimam! Bu benim, suya yansiyan kug¢uk tavgancik.”
Sonrasinda gumleye devam etti. GUlmekten bir ayagindan
digerine ziplamaya bagladl. Tim korkusunu gulip gecgince

eve gitti. Yatagina uzandi ve derin bir uykuya daldl.

0 gunden sonra, ku¢uk tavgan her gecen gun daha cesur oldu
ve artik kimse ona “korkak” demedi.
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Duygularim 2 -GoOrev 4

Korkunuzu gizin

Sayfanin ortagina korktugunuz bir gey ¢izin
ve etrafina bir bavul gapt ¢izin. Simdi korkunu
bir bavula koydun, birine gosterecek migin,
bir yere mi goturecekein?




Duygularim 2 - Aile gorevi 5

2 - Aile gorevi 5

... ailem mutlu oluyor

009

Gorev: “Asamalar:

Ailenizin farkli durumlarda 1. Tabloya bakin. Farkl aile
nasil hissettigini gésteren uyelerine sorun.

bir ¢izelge yapin.

2. Cevaplari cevap kagidina yazin.

3. Uyelere yanitlari igin tegekkur
“Nasil galigilir: edin.

Evde veya sessiz bir yerde

‘Malzemeler:

« calisma kagidi
» kalemler




Duygularim 2 - Aile gorevi 5

Penim... oldugumdy ...

Benim I Benim I

...zaman mutludur. ...zaman mutludur.
Benim Benim

...zaman mutludur. ...zaman mutludur.
Benim Benim

...zaman mutludur. ...zaman mutludur.

AMCA klzkafde§
dede ANNE kafde§

BASKA BIR ONEMLI Kisi /

Labaanne
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2 - GOREV 6
AILEMIN DUYGULARI

Gorev:

Bir grup olarak duygularinizi
ve ailenizi temsil ediyorsunuz.

“Nasil g¢aligilir:

Gruplar halinde ve bir butun
olarak seviye

‘Malzemeler:
= calisma kagidi

Duygularnim 2-GoOrev 6

“Asamalar:

1.

Ailenin taziye sayfasini
goruntuleyin (solda).

4 kigilik gruplar halinde oturun.

Hakkinda konusmak istediginiz bir
duygu secin. Grupta anlagsmaniz
gerekiyor.

. Aile Uyelerinizden aldiginiz

cevaplarin farki nedir?

. Tum sinifa kimin sunum

yapacagina karar verin.

. Sectiginiz duyguyu sinifa sunun.




Ne yapabilirim 3




Ne yapabilirim 3

IL

NE YAPAB

it
i

grrmen

“wa. <




Ne yapabilirim 3 -Gorev 1

e~

Gorev: ?Asamalar:

Bugun gordugunuz her seyi 1. Bugunu dusunun, sabah
disunun ve yazin veya ¢izin. uyandiginizda ne gordunuz?
Yazin veya ¢izin.
Nasil caliglar: . Kalktiginizda ne gérdunuz?
Yalniz . Anaokuluna gittiginizde ne
gordunuz?

‘Malzemeler: . Hepsini yazin veya gizin.

- caligma kagidi Listeniz ne kadar uzun?
= kalemler, boya kalemleri




Ne yapabilirim 3-Goérev 1
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Ne yapabilirim 3-Gorev 2

3 - GOREV 2
BACAKLARIMIN GUCU

Gorev: “Asamalar:

Bacaklarinizin neler 1. Bacaklarinizin yapabilecegi
yapabilecegini 6grenin. her seyi yazin. Cizebilirsiniz.

2. Birbirinizin sonuclarina bakin
ve kendinizinkini kargilastirin.
Benzer fikirleriniz var mi?
Ayni olanlari yuvarlak icine
aliniz.

“Nasil ¢aligilir:
Yalniz, sonra bir partnerle

‘Malzemeler:

» calisma sayfasi
= kalemler, boya kalemleri
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Ne yapabilirim 3 -Gorev 2
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Ne yapabilirim 3-Gorev 3

3 - GOREV 3
BECERILERIMLE YILDIZ

0Oad @ -

Gorev: Asamalar:

Yapabileceginiz her seyi 1. Sen bir yildizsin! Adini ortadaki
yazin ve bunlari sinifta yildiza yaz.

rgileyin.
serglieyl . Yildizin her bir ayagina

begendiginiz bir sey yazin.

°Nasil ¢aligilir: Bunlar senin becerilerin.

Tek basina, sonra tim sinifla . Gerekirse yildiza kol
ekleyebilirsiniz.

°Malzemeler:

= calisma kagidl

- kalemler, boya kalemleri 5. Bitirdiginizde bos sayfay1 orta
sinifin zeminine yerlestirin.

. Yildizinizi renklendirin.

. Otedeki yildizlara bakin.
Sinifinizdaki tum yildizlari
takdir edin! Bunu yardimcl
Ogretmeniniz ile tartigin.




Ne yapabilirim 3-Gorev 3

Becerilerimle 911&12

Bu benim
becerilerimle
Sahip bir gﬂchz.

Fn sewligim Becefi:

1



Ne yapabilirim 3-Gorev 4
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3 - GOREV 4
BiR PARCA iPi ILE COK ... YAPABILIRIM

QGorev:

Kenevir ile yapilabilecek
farkli seyleri kesfedin.

“Nasil ¢aligilir:
Yalniz, sonra tum sinifla

‘Malzemeler:
» calisma kagidl
= kalemler, boya kalemleri
= tum Ogrenciler i¢in
bir parca kenevir
(6grenci basina 30 cm)

?Asamalar:

1.

2.

Ogretmeninizden bir parca kenevir
alin (yaklasik 30 cm).

Birkac dakikaligina bir parca
kenevirle yapabilecegimiz her seyi
dusunun. Bunlardan bazilarini

da yapabilirsiniz (0rnek: kuma bir
daire ¢izin).

. Listeye kaydolun.

. Isiniz bittiginde, calisma sayfasini

alin ve oturun.
Ogretmen fikirleri toplayacaktir.

Listenizdeki fikirleri sinif
arkadaslarinizla paylastiginizdan
emin olun.




3-Gorev 4

Ne yapabilirim
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Ne yapabilirim 3 - Aile gorevi 5

14

3-Aile gorevi 5
Bircok seyde iyiyiz

QGorev:

Bir ankete katilin ve aile
uyelerinizin yapabileceklerini
kazanin.

“Nasil galigilir:
Yalniz veya bir arkadasla

‘Malzemeler:

« calisma kagidi
» bir kalem

?Asamalar:

1. Aile Uyelerine hangi konuda iyi
olduklarini sormak icin listeyi
kullanin. Mumkun oldugunca ¢ok
uyeye sorun.

Her cevap verdiginde igaretleyin.
Bir 0rnek vermelerini ve
yazmalarini isteyin.

. Ayrica, sonunda hangi konuda
iyi oldugunuzu yazin.

4. Cevaplari sayin ve saylyl yazin.




h.

Ne yapabilirim 3 - Aile gorevi 5
Birgok seyde igiyiz

ORNEK @ NUMARA

Diginmek, problem
cozmek

| Bir geyi duzeltmek

[neanlarla yuz yaze
konugmak

Sarki soylemek, dang
etmek, engtriman calmak

Cizim, boyama

Qayilarla ¢aligma

Bir geyler organize etmek

Bagkalarina yardim etmek

Hikayeler anlatmak
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Ne yapabilirim 3-Gorev 6

3 - GOREV 6

AILEM BU KONULARDA iYIDIR

OO OO OO OO OO OO OO OO OO O OO OO OO OO OO OO OO OO O OO OO OO OO OO OO OO OO O OO0 OO0 OO OO OO OO0

Q-

Qo
@

Gorev: ?Asamalar:
Yetenekli bir ailenin iyi 1. Sayi tablosunu alin, sayilari
yaptigl seylerden dolay1 bir tabloya yazin.

izel k .
Clzelge yapacaxsiniz 2. Ailenizin bir konuda iyi olan

uyeleri icin cetvelli sttunlar cizin.

“Nasil ¢aligilir: 3. Sutunlar farkli renklerle
Tek basina, sonra tiim grupla renklendirin.
4. Bir daire icinde oturun ve ailesinin
‘Malzemeler: iyi oldugu birkac seyi kimin
- kalemler paylasacagina karar verin.
» igaretciler
= cetvel

OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO0 OO0

S
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Dugunme, problem ¢ozme

Ne yapabilirim 3-Gorev 6

Bir geyi duzeltmek

Ineanlarla yiiz yuze
konugmak

Sarki eoylemek, dang
etmek, enstriman calmak

Cizim, boyama

Saylarla ¢aligma

Bir geyler organize etmek

Bagkalarina yardim etmek

Hikayeler anlatmak




Ben ve arkadaglarim 4




Ben ve arkadaglanim 4




Ben ve arkadaglarim 4-GoOrev 1

4 - GOREV 1

SEVDiGIM SEYLER

2

OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO0 OO OO0

Q-

O

Qo
@

Gorev: “Asamalar:

[stediginiz her seyi ¢izin 1. Istediginiz her seyi dusunin.

veya yazin. . .

yay 2. Cergevenin bos alanina gizin

veya yazin.

“Nasil c¢aligilir: 3. Ayrica 6zellikle begendiginiz

Tek basina, sonra tim grupla seyleri renklendirebilir veya altini
cizebilirsiniz.

‘Malzemele1:: 4. Bitirdiginizde calisma sayfasin

» caligma kagidl sinifin ortasina (yere veya siraya)

- kalemler, boya kalemleri yerlestirin.

5. Birkac ¢ocuk bittiginde, sayfalara
bakabilir ve kimin diger sayfalarini
tahmin edebilirsiniz.

6. Dogru tahmin ettiniz mi?
Arkadasglarinizla kontrol edin.

OSSOSO OO OO SOOI
OO OO OO OGO OO OO OO OO OGO OO OGO OO OO OO OO OO

o
&

LSOO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO0

®ﬁ@ A
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Ben ve arkadaglarim 4 -Gorev 1

Sevdigim ,§eg1ef

[stediginiz her geyin bir listesini gizin veya yazin.
leminizi . Arkadaglariniz kimin resmi oldugunu
tahmin etmeli.

<
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Ben ve arkadaglarim 4 -GOrev 2

4 - GOREV 2

SEVMEDIGIM SEYLER

2

% %
LY  ~ |
: §
% §
¢ G@Gorev: “Asamalar: %
% [stediginiz ve istemediginiz 1. Sol taraftaki resimlere bakin. %
¢ seyleri siralayin. Sonuclarinizi Nelerden hoslanirsin? g
% tum sinifin sonuglariyla Hangilerini sevmiyorsun? 8
karsilagtirin. . . :

§ Ay 2. Egyalari en az sevdiklerinizden §
% (1 numara) baslayarak en ¢ok 8
¢ aNasil calisilir: sevdiklerinize (6 numara) kadar g
g gallgiir: sayilara gore duzenleyin. ;
, g

¢ Tekbalna, sonra tum grupla, :
¢ sonra bir partnerle 3. Bitirdiginizde 68retmene bakin. §
% Malzemeler: 4. Ayni geyler tahtaya da yazilir. %
% - calisma kagidi 5. Tahtaya gidin ve en sevmediginiz %
% - kalemler, boyama kalemleri seylerin yanina 1 puan yazin. g
: ) tah.ta(iak.l ¢aligmalarin 6. Yardimci 6gretmenle birlikte, %
g resuien tim sinif tarafindan en az istenen :
% seylerin hangileri oldugunu g
ogrenin. g

: §
% 7. Sonugclarla bir diyagram yapin. %
§ 8. Sinifin sonugclarini ve sonuglarinizl = ¢
% doldurun. Onlar farkli mi? §
g

!

s



Uyarlanan kaynak: Dalgleish, Tanya (2002): Self-esteem. Ages 6 - 8. Ideas to go. A & C Black. London
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Ben ve arkadaglarim 4 -Gorev 2
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Ben ve arkadaglarim 4 -GoOrev 2

Tum ainif tarafindan en az
gevilen hayvan hangisidir?

Hangi eveil hayvant seversin?




Ben ve arkadaglarim 4 -Gorev 3

i} - GOREV 3
EN SEVDIGIM YEMEK

Gorev: “Asamalar:

En sevdiginiz yemegi 1. En sevdiginiz yemegin ne

disunun ve ¢izin. oldugunu dusunun: kahvalti,
0gle yemegi, aksam yemegi ve
atigtirmalik olarak.

‘Nasil caligilur: Bir sonraki sayfaya cizin. Ginde

Tek bagina dért 6giin yemek yemiyorsaniz
ne yemek istiyorsaniz onu

“Malzemeler: cizebilirsiniz.

» calisma kagidi

- kalemler, boyama kalemleri Kutulari renklendirin veya

etiketleyin.

. Bitirdiginizde, kagid1 6gretmene
gosterin.




Ben ve arkadaglarim 4 -GoOrev 3

En sevdiginiz yemegi tabaklara gizin. Renklendirin veya yazin.
Bir arkadaginiza en sevdigi yemegi gorun. Son tabaga gizin.

é * En sevdigim

Og1e gemegi:
* En sevdigim
kahvaler:

\) -
en sevdigi Hemek

En Sevdlglm
ak§am gemegi:

\) Benim arkadagm:

56

Uyarlanan kaynak: Dalgleish, Tanya (2002): Self-esteem. Ages 6 - 8. Ideas to go. A & C Black. London



Ben ve arkadaglarim 4 -GoOrev 4

4 - GOREV 4
ARKADASLARIMLA OYNUYORUM

“Asamalar:

Arkadaslarinizla oynadiginiz 1. Sayfanin ortasina en sevdiginiz
en sevdiginiz oyunlari oyuncagin veya oyunun resmini
dusunun. Arkadaslarinizin cizin.

isimlerini erkek ve kadin

L : ) . En sevdiginiz ncagin yanindaki
isimlerine gore siralayin. sevdig oyuncagin yaninda

sol tarafa tipik bir erkek ¢cocuk
oyuncagl veya oyunu ¢izin.

“Nasil galigilir: . En sevdiginiz oyuncagin sagina
Yalniz, sonra bir grupla tipik bir kadin oyuncagi veya
oyunu ¢izin.

‘Malzemeler: Oyuncaginiz hangi tarafa ait?

» caligma kagidi Daha ¢ok kadin mi1 yoksa erkek
= kalemler, boya kalemleri Oyuncagl ml/oyunu mu?

Sonugclari dort kigilik gruplar
halinde tartigin.

. Tam tersi olabilir mi?
(Ornegin, bir kadin oyunu bir erkek
oyunu olabilir mi? Degilse - neden?)




Ben ve arkadaglarim 4 -GoOrev 4

ve KJZLAR igin ogunlar
FAVORIi OYUNCAGIM/OYUNUM

¥*

¥ *

\’ icin KIZLAR 1IN | ||

OYUNCAK/OYUN OYUNCAK/OYUN

Senin oyuncagin /oyunun
nereye ait?
il ki _

hem de kiz cocuklari
icin oyuncaklar var mi?

Uyarlanan kaynak: Jennewein, E. et al. (2011): Geflihle zeigen - Gewalt vermeiden. Soziales Lernen und konstruktive Konfliktbearbeitung. Auer Verlag GmbH. Donauworth.



Ben ve arkadaslarim 4 - Aile gorevi 5

4 - Aile gorevi 5

Bu benim kucukligium

QGorev:

Kucukluguntuzden bilgi ve
bir seyler toplayin.

“Nasil ¢aligilir:
Evde veya sessiz bir yerde

‘Malzemeler:

» calisma sayfasi
= kalemler, boyam kalemleri
» kucukken sevdiginiz seyler

“Asamalar:

1.

Ornek sorulara bakin.

. Ebeveynlere ve daha buyuk aile

uyelerine sorun.

Kucukken nasil oldugunuzu yazin
veya ¢izin.

. Kuigtkken sevdiginiz gseyleri

toplayin. Onlarin bir resmi var mi?

. Onlar1 okula getirin.




Ben ve arkadaglarim 4 - Aile gorevi 5

Bu benim kaguklgim

“Ne yemek isterdim? : .
y “Ne oynamak isterdim?

“Ne oynamak isterdim?

‘Benim ilk kelimem

“En sevdigim yer

Sevdigim seyler
(En gevdigim oyuncak ayi, oyun vb.)

¥




4 - GOREV 6
BEN KUCUKKEN

DS

Gorev:

Kucukken sizinle ilgili
bilgileri sunun.

“Nasil ¢aligilir:
Bir partnerle, sonra tim grupla

“Malzemeler:
» calisma kagidi

Ben ve arkadaglarim 4 -GOrev 6

@ «

“Asamalar:

1.

Cevaplarinizi arkadasinizla
karsilastirin. Sevdigin bagka
seyler var mi?

. DoOrt kigilik gruplar halinde

oturun.

. Biriniz baslar ve onun hakkinda

bir seyler soyler, 0rnegin
“Birlikte oynamak istedim...”

. Ardindan bagka bir cocuk neyle

oynamak istedigini soyler.

. Sonra sira uguncu ¢gocuga

gelir, listeden bagka bir sey
secer. Iki yuvarlak grup yapin.
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Ailem 5




Ailem 5




Ailem 5-Gorev1

5-GOREV 1

AILELER FARKLIDIR

2

OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO O OO OO OO OO OO O OO OO OO OO OO OO OO

Q-

Gorev: “Nasil galigilar:

Farkli aile bicimlerini Tum sinifla, yalniz, sonra bir

tanirsiniz. sonra aileni partnerle
ciziyorsun.

Q
e
@

‘Malzemeler:

» calisma kagidi
= kalemler, boyama kalemleri

SOOEEOS OSSOSO
KO QOO0 OO0 OO OO OO OO OO OO OO OO

O
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@ Aile: %
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Ailem 5-Gorev 1

&0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOQé

@Asamalar:

1. Bir daire icinde oturuyorsunuz. 3. Odevi begendiniz mi?
Cemberdeki tek kisi sen

2. Ogretmen diyor ki: Simdi butun olsaydin nasil hissederdin?

cocuklar...

4. Asagidaki kelimelere bakin.
Hangilerinin aileniz i¢in gecerli
olduguna ve hangilerinin
uymadigina karar verin.

= bir kiz veya erkek kardegin
var...ltutfen ayaga kalk!

= daha fazla erkek veya kiz
kardese sahip olmak
babalari ve anneleriyle birlikte 5. Ailenizin bir resmini yapin

yasiyorlar ve kimin kim oldugunu yazin.
= babalari veya anneleriyle . . . . .

birlikte yasiyorlar 6. Esinize gosterin ve ailelerinizi
= evde kendilerini rahat kargilagtirn.

hissederler

= anneleri veya babalari ile degil,
baska biriyle yasiyorlar

= Buyuduklerinde kendi ailelerine
sahip olmak istiyorlar

OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO0 OO

anne baba kuzen arkadag teyze biyukanne biyukbaba
vaftiz annegi buyuk buytkbaba buyuk anneanne kardeg
kedi televizyon at kopek

OOEOESOEO SOOI E
[
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Ailem 5-GoOrev 2

5 - GOREV 2
AiLE NEDEN ONEMLIDIR

QGorev:

Ailenin neden 6nemli
oldugunu dusunun ve bunu
bir arkadasinizla konusgun.

“Nasil galigilir:
Tek bagina, sonra bir partnerle

‘Malzemeler:

« calisma kagidi
» kalemler, igaretleyiciler

“Asamalar:

1.
2.

Sonraki sayfaya bakin.

Ailenin neden 6nemli oldugunu
dugtnun. Ornegin, “Ailenin beni
guvende hissettirdigi icin onemli
oldugunu dusunuyorum”

veya “Ailenin dnemli oldugunu
dusunuyorum ¢unku onda ¢ok
sey 6greniyorum.”

Bulutlarda ¢izin veya yazin.

Arkadaslariniza donun ve
fikirlerinizi secin.




ALY neden énemlidir

Ailem 5-GoOrev 2
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Ailem 5-Gorev 3

5 - GOREV 3

AILEMDEKI GOREVLER
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: Qorev: Zsamalar: %
% Ailenizdeki farkl gorevleri 1. Resimlere bakin. %
disunun ve kimin hangi — o
¢ cusunun ve ximin el 2. Ailenizde bu gorevi kimin g
¢ gbreve sahip oldugunu . A g
g Sgrenin yaptigini dusunun. §
% 3. Ismi resmin altina yazin. §
g U . g
¢ Nasil caligilir: 4. Her klsl icin bir repk secin %
% Tek basina, sonra bir partnerle ve kupu renklendirin. g
% 5. Hangi goreviniz var? §
: g
g ‘-Malzemelelz. 6. Sayfada yoksa, gorevlerinizle g
% » caligma kagdl birlikte bir resim gizin. §
§ « kalemler g
; g
g
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Ailem 5-GoOrev 4

5 - GOREV 1 -
COCUKLARIN KOK VE KANATLARA IHTIYACI VAR

“Asamalar:

Koklerin ne icin oldugunu 1. Agacin resmine bakin. Bir agacin
anliyorsunuz. Ailenizin neden koklere ihtiyaci oldugunu
“size kanat vermek” igin biliyor musunuz? Ve kuslarin
neler yapabilecegini 08renin. neden kanatlari var?

Birlikte tartigin:

“Nasil ¢aligilar: - lyi hissetmek i¢in neye
Ttim sinifla, sonra yalniz. ihtiyaciniz var?

Size ilging gelen nedir?
‘Malzemeler: Nelerde iyisin?
“Bir cocugun koklere ve
kanatlara ihtiyaci vardir”
ile ne kastedilmektedir?
Size “kanatlar” veren bir
durum dusunun
Size “kOk” veren bir durum
dusunun.

» calisma kagidi
= kalemler

Resmi ¢ocuktan alin. Bu sensin.
Basini omuzlarina ¢iz.

. KOkleri renklendirin ve nedenini
yazin/cizin. Ailenizde neden
kendinizi iyi hissediyorsunuz?

Cocugun kanatlarini renklendirin.
Iceride iyi oldugunugz, sizi “ucturan”
ve hayal ettiginiz seyleri yazin/gizin.




Ailem 5-GoOrev 4

Cocuklarm kok ihti ac1 Var,
rouldafm kanaﬂafa ihtigact var!

n



Ailem 5 -Aile gorevi 5

5-Aile gorevi 5

Benim aile agacim

Gorev: “Asamalar:
Aile agacinizi olusturun. 1. Soy agacina bakin.

2. Ailenizin soyadini situnun

“Nasil ¢aligilir: altina yazin.

Evde yalniz 3. Aile tyelerinizin isimlerini
agaca yazin, en altta sizsiniz.

‘Malzemeler:

» calisma kagidi

« kalemler

4. Yardim ic¢in aileye bagvurun.

NI
%‘avm’
N__
pa—

NI
%‘avm’
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Ailem 5-Aile gorevi 5

Ben:

Ailem:

73



Ailem 5-GOrev 6

5 - GOREV 6
AILE AGACIMI TANITIYORUM

08 @~

Gorev: “Asamalar:

Soy agacini sinifiniza 1. Soy agacinin yapraklarini daire
sunuyorsunuz. seklinde yere koyun.

. Tum aile agaclarini izleyin.

“Nasil ¢aligilir: . Ogretmen bir tahmin oyunu
Tim sinif birlikte calisilir baglatir: Kimin aile agac1?

. Soy agaclari arasinda bir fark

‘Malzemeler: var mi?

= soy agaclari
. Sizin aile agacinizi bilebildiler

mi?







Birlikte kutluyoruz 6




Birlikte kutluyoruz 6

BIRLIKTE KUTLUYORU?Z
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Birlikte kutluyoruz 6-Gorev 1

6 - GOREV 1

NE SUNABILIRIZ?

Kendiniz, ebeveynleriniz
ve 0gretmenleriniz icin bir
kutlama planliyorsunuz.
Ne sunmak istediginize
karar verin.

“Nasil galigilir:

Tek basina, bir partnerle,
tum sinifla

‘Malzemeler:

= calisma kagidi
= yapilan tim malzemeler

“Asamalar:

1.

FACE kilavuzuyla ¢aligirken
yaptiginiz her seye bakin.
Ne sunmak istiyorsun?

. Bir sarki, dans veya bagka bir sey

de yapabilirsiniz. Partnerinizle
konusgun. Tabloyu doldurun.

. Herkesin bir seyler yaptigindan

emin olun.

. Grupta bunun hakkinda konusun.

. Ogretmen kimin ne sunacagini

yazacaktir.




Birlikte kutluyoruz 6-Gorev 1

Sunmak iStigofum...

Ve
L

Kiminle?
.‘ a ‘Malzeme: \"
Kiminle? Kiminle?
‘Malzeme: ‘Malzeme:
Iste baz1 stnekler:
+ Birlikte bir garki soyluyoruz - Caligma kagtlarini gosteriyoruz
- Birlikte dang ediyoruz - Cizimlerimizi gosteriyoruz

» Konuklari birlikte bir geyler yapmaya davet ediyoruz
Ornegin, bir ¢izim? Bir reeim? El eanatlari?
lyi yaptigimiz geylerin toplami?
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Birlikte kutluyoruz 6 -Gorev 2

6 - GOREV 2
UYGULAMA YAPIYORUZ (1)

09

Gorev: “Asamalar:

Ne sunacagini uygularsin. 1. Sunacaginiz seyi uygulamaya
Ogretmene goster. baslarsiniz. Raporu okuyun.

. Bunu yapmak i¢in sinifta yer

“Nasil ¢aligilir: bulun.

Tek basgina, sonra da bir . Malzemeye mi ihtiyaciniz var?
partnerle El kitabiniz mi? Cizimler?

. Pratik yaparken 0gretmene

‘Malzemeler: gbsterin.

= toplanan tum nesneler
ve Urlinler . Sunumu gelistirmeye caligin.




Sunum igin lig¢e.

XK sesti konusuns
* ACIKCA Konusyp:

* rzn.:wcu.mm
UZUNE gakin

Birlikte kutluyoruz 6-Gorev 2




Birlikte kutluyoruz 6-Gorev 3

6 - GOREV 3
DAVETIYE YAZIYORUZ

0O

Gorev: Asamalar:

Ogretmenle birlikte anne 1. Ebeveynleri ve aileyi davet etmek
babaniz ve tum aile ic¢in icin bir davetiyeye ihtiyaciniz var.

bir davetiye yapin. :
yeyap . Davetiyede ne yazilmasi

gerektigini 08retmenle tartigin:

“Nasil galigilir: » Kutlamaya ne ad vereceksiniz?

Biitlin sinifla, yalniz = Nerede gerceklegsecek?
= Ne zaman gerceklesecek?
‘Malzemeler: = Ne kadar surecek?

» caligma kagidi . Sonraki sayfada bir test daveti
= kalemler, boyama kalemleri yazin.

= kagit (renkli?) .
. Ogretmene gosterin.

. Simdi yeni bir kagit alin ve
davetiyeyi duzgunce yazin.

. Susleyin.
. Ogretmene imzalatin.

. Eve goturun ve ailenize verin!




Birlikte kutluyoruz 6-Gorev 3

* Benim davet,igem *




Birlikte kutluyoruz 6-Gorev 4

6 - GOREV 4
UYGULAMA YAPIYORUZ (2)

QGorev:

Sunumu tekrar uygulayin.
Ogretmene ve tim sinifa
gosterin.

“Nasil galigilir:
Bir partnerle, sonra tum sinifla

‘Malzemeler:

» sunum i¢in gerekli
malzemeler

“Asamalar:
1. Sununuz ic¢in bir ortak bulun.
2. Onunla tekrar pratik yapin.

3. Simdi tum sinifin 6nunde pratik
yapin.

4. Sinif arkadaslarinizdan ve
O0gretmeninizden geri bildirim
alin.




Birlikte kutluyoruz 6 - Aile gorevi 5

6 - Aile gorevi 5

Ebeveynleri davet et

Gorev: ?Asamalar:
Davetiyeyi alin ve ailenizi 1. El yapimi davetiyenizi eve
kutlamaya davet edin. goturun ve anne babaniza verin.

Onlara bunun nerede ve ne

zaman oldugunu hatirlatin, 2. Onlara, onlarin ve sizin ¢esitli

sekillerde katkida bulunmanizin
FACE ile olan ¢aligsmanizin bir

°Nasil caligilir: kutlamasi oldugunu soyleyin.

Yalniz 3. Nerede ve ne zaman
gerceklesecegini onlara hatirlatin.

‘Malzemeler:
« davetiye

DA 0 00 0 00 00000000 0000000000000 0000000000 e 00000 000000000 0000000000888

OO OO OO QOO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OOOOH




Ne 68rendim - Ne 0grendik 7




Ne dGRenpim
Ne 6GRenpik

Ne 0grendim - Ne 0grendik 7
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Ne 6grendim - Ne 08rendik 7 -GOrev 1

7 - GOREV 1
BENIM HAKKIMDA SORULAR VE CEVAPLAR

Gorev: ?Asamalar:

Simdiye kadar ne yaptiginizin 1. Son aylarda kendiniz hakkinda
farkina varin. ¢cok disundunuz.

. Simdi, isten zevk alip almadiginizla
ilgili bazi sorulari yanitlamanin
zamani geldi. Bir sonraki sayfaya
gidin ve sizinle eslesen Kisiyi
isaretleyin.

“Nasil ¢aligilir:
Tek basina

‘Malzemeler:

» calisma kagidi
= kalemler

. Bitirdiginizde, kagidi sessizce
Ogretmene verin.




Ne 08rendim - Ne 0grendik 7-Gorev 1

Benim hakkimda sorular ve cevaplar

Bu kilavuzla ¢aligmayr gevdim.

Yeni geyler 6grendim.

Arkadaglarimla ¢aligmak igtedim.

Ne yapmam gerektigini anladm.

Artik bazi geyleri daha iyi yapiyorum.

Bir gey cizmem gerektiginde sevindim.

Bir geyler yazmam gerektiginde gevindim.

Bagkalariyla konugmam gerektiginde sevindim.

Kullanim kilavuzunu kolay buldum.

10.

Nelerde iyi oldugumu biliyorum.

11.

Neyi geligtirmem gerektigini biliyorum.

12.

Nelerde iyi olmadigimt biliyorum.

13.

Bagkalarinin benim hakkimda ne digandagana biliyorum.

14.

Gaela yonlerimin ne oldugunu biliyorum.

15.

Ailemin benim icin ne kadar onemli oldugunu biliyorum.

16.

Niteliklerim tzerinde daha ¢ok caligmak igterim.

17.

Diger incanlarla daha ¢ok ¢aligmak isterim.

18.

Ailemin bana daha fazla yardim etmegini isterim.

19.

Arkadaglarimin bana daha fazla yardim etmelerini igterim.

20.

Daha ¢ok yalniz ¢aligmak isterim.




Ne 6grendim - Ne 08rendik 7 - GOrev 2

7 - GOREV 2

MUTLU VE HUZUNLU ANLARIM

2
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Gorev: ?Asamalar:
Farkina varirsin ¢cunku 1. Bu kilavuzla ¢calismayi1 dusunun.

bunu yaptin ve iyi ve kotu

2. En basarili aniniz neydi?
anlarinin farkina varirsin.

Seni ne mutlu etti?

3. Herhangi bir bagarisizlik yagadiniz
“Nasil galigilir: m1? Seni Uzen bir ey oldu mu?

Tek bagina 4. Bu anlari yazin veya ¢izin.

‘Malzemeler:

« calisma kagidi
» boyama kalemleri
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Ne 68rendim - Ne 6grendik 7 -Gorev 2

anlarim

1



Ne 0grendim - Ne 08rendik 7 - GOrev 3

7 - GOREV 3

EN SEVDIGIM GOREV

2

:
A @ = %
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: Qorev: Zsamalar: §
§ . ) 3

¢ Ne yaptiginizin farkina 1. Tum kilavuzu tekrar gozden g
¢ vanrsiniz ve iyi ve koti gecirin. Yaptiginiz her seyi okuyun %
% anlarinizin farkina varirsiniz. ve cizdiginiz geylere bakin. g
g 2. En cok neyi sevdin, yazabilir %
% Nasil caligilur: veya cizebilirsin. §
ek basina 3. Isiniz bittiginde yaninizdaki %
% sinif arkadasiniza gosterin. g
¢ ‘Malzemeler: 3
g . calisma kagidi %
§ .

g kalemler, boyama kalemleri g
§ g
:




Ne 6grendim - Ne 68rendik 7 -Gorev 3

En sevdigim gorey




Ne 6grendim - Ne 0grendik 7-Gorev 4

7 - GOREV 4

KiSISEL 6DULUM

O

Qo
.

QGorev:

FACE kilavuzundan ¢ok
iyi yaptiginiz bir gey igin
odul verin.

“Nasil galigilir:
Yalniz, sonra bir partnerle

‘Malzemeler:

» calisma kagidl
= kalemler, boya kalemleri
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?Asamalar:

1. FACE ile yaptiginiz isi dusunun:
Neyle gurur duyuyorsunuz,
neyi iyi yaptiniz?

2. Kendiniz i¢in bir 6dul yapin
ve bir sonraki sayfada c¢izin.
Odiiliin nedenini yazin.

3. Bir arkadasiniza yaptig1 bir
sey i¢in bir 6dul cizin.
Odiili arkadasiniza geri verin.

4. Calisma kagidinizi sinifin
onune yerlestirin.

5. Arkadaglarinizdan gelen diger
tum odulleri gozden gecirin.
Ne dusunuyorsun?
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Ne 68rendim - Ne 6grendik 7-Gorev 4

Tarih:
[im:

©diilii aliyorum ciinkii:

v
Tarih:

Odala veriyorum:

..dgin:




FACE 2 - Egitimde ¢ocuklar ve aile

BASARDINIZ!

BUTUN BIR eL KiTABINI
TAMAMLADINIZ!

Tebriller!!

Bu sayfa 0gretmeninize aittir. Bu kilavuzla sizin ve galismaniz
hakkinda bazi yorumlar yazacaktir.

Bu konuda sizinle de konugabilir.
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