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©grencilerin yaraticiliklarini geligtirmelerine
yardimci olun

Yagam becerilerini gelistirmek sadece zihinsel ¢aligsmayi degil, ayni zamanda pratik
calismayi da igerir. Ogrenciler bagimsiz olarak, ciftler halinde veya kiiglik gruplar
halinde urdnler olusturarak igbirligi ve iletisim gibi 6nemli beceriler kazanirlar.
Ayrica 68renmenin her alaninda uygulayabilecekleri yaraticiliklarini da gelistirirler.

FACE (Egitimde Cocuklar ve Aile), belirli bir tirtin Uretmeyi amaclayan belirli gorevler
ve igbirligine dayali tim O0grenme bicimlerini guclendirir. FACE'deki ¢esitli uygulamal
etkinlikler, farkli 6grenme alanlarini kapsar ve sanat, matematik, toplum, teknik
egitim, bilim vb. gibi diger konulara kolayca uygulanabilir.

Ogretmenler, 6devleri gevresel kosullara ve 6grencilerin yeteneklerine gére ayarlamaldir.
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2022 yilinda yayinlanmigtir.
zurih Ogretmenlik Egitimi Universitesi,
egitimde uluslararasi projelendirme bélumu (IPE)
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Blitin yayin haklar korunmustur. Bu baskinin hi¢bir bélimu Zurih Kantonlari Birligi Fonu-Finans
Bolumu (ki bu baskinin tek sahibidir) izni olmadan terciime edilemez, ¢ogaltilamaz ve hicbir sekide
elektronik ortamda veya belge seklinde, fotokopisi de dahil, kaydedilip saklanamaz. Bu kural dinyanin
herbir tlkesi igin gegerlidir.
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1.
Ogretmen komik hayvan maskelerini agiklar.

Onlara bu maskelerin orneklerini gosterir (s. 6, 7) ve dgrencilerin
hayvanlari adlandirmasini saglar. Ardindan 0grencileri
hangi hayvan maskesini yapmak istediklerine karar vermeye
tesvik eder.

2.
Ogretmen, kagit tabaklar veya kalin bir karton daire, suluboya,
yapistiricl ve maskeye yapistirilacak seyler (ttyler, renkli kagitlar,
yun vb.) hazirlar. Sayfa 6 ve 7'deki sablon da kullanilabilir.

3.
Ogrenciler bir ebeveynin yardimiyla dort kigilik gruplar halinde
caligirlar.

4.
Ogretmen asagidaki talimatlari verir (ebeveyn yardimu):

a) Ogretmen konugmaya baglar
b) Goz delikleri icin daireler ¢izin
c) Gozler icin delikler acin

d) Maskeyi renklendirin

e) Maskeyi stlisleyin

f) ip veya lastik igin delikler agin
g) Maskenin i¢ine adinizi yazin

5.
Maskeleri bitmig 68renciler, 68retmen ve velilerle bir daire
icinde otururlar.

6.
Her gocuk kendi maskesini takabilir.

3

3
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1.
Ogretmen bagka bir gocugu teselli eden gocugun resmini gosterir
ve resmi 08rencilerle tartigir.

2.
Onlara duygu saatini gosterir (s.9’daki model).
Ogrenciler duygular tahmin eder (bkz. model).

3.

Ogretmen saati kullanarak 6grencilere bugiin nasil hissettigini
anlatir. Farkli duygular gosteriyor ve konusurken saati hareket
ettiriyor: “Bugin mutluyum ¢unku hava guzel ve hepinizi
gorebiliyorum. Isimi seviyorum ve size 6gretmeyi seviyorum.
Kardesim uzakta yasadigl i¢in biraz dzgunum.
italya'da yasiyor. Ayrica Ben bu sabah biraz korktum
¢cunku sokakta buyuk bir kdpekle karsilagtim.

Bana havladi ve oldukga kizgin gérunuyordu.”

4.
Daha sonra 0g8renciler 68retmene giderler ve saatin ibresini
hareket ettirerek nasil hissettiklerini sdylerler.

5.
Ogrenciler bagimsiz galigirlar: Kendi saatlerini yaparlar
ve farkli duygulari sevdikleri renklerle renklendirirler, 6rnegin
sar1 mutluluk i¢in, gri htizdn i¢in, yesil gurur igin vb.

6.
Bir cocuk saatte bir duyguyu belirtir ve bagka bir ¢cocuk bu
duygu hakkinda bir cimle sOylemek zorundadir.
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Arkadasima
bir model yapiyorum

1.
Ogretmeninizden bir paket oyun hamuru alin
ve arkadasinizla paylasin.

2.
Arkadasini modelleyeceksin. Hangi arkadasi segceceksin?
0 neye benziyor?

3.
Parca parca modellemeye baglayiniz.

4.
Kucuk bir karta arkadasiniz hakkinda kisa
bir agiklama yaziniz.

5.
Arkadasiniza ne yaptiginizi gosterin (ayni siniftan ise)
ve figurlerinizi masanin onkisminda sergileyininiz.
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ST ‘Favori mekanimin I,
fotografi

1.
En sevdiginiz yeri dusunun:
Yapacaksiniz.

2.
Bunun i¢in asagidaki malzemelere ihtiyaciniz var:
bir kutu (bir ayakkabi kutusu veya bagka
bir kutu olabilir), kagit, yapistiricy, kumas parcalari,
makas, su veya tempera boyalarl. Ayakkabi kutunuz
yoksa karton ve kagittan kutu yapabilirsiniz.

3.
En sevdiginiz yeri nasil yapmak istiyorsaniz dyle
bir plan yapin. 12. sayfada yerin bir taslagini yapin.

I e
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Favori mekanimin

fotografi

I,
Bu benim taglagim:
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Bu malzemeleri kullanacagm:

UL LAY

A
4

Ay

FACE ile pratik calisma - ipe-textbooks.phzh.ch 12


http://ipe-textbooks.phzh.ch

Favori mekanimin

fotografi

Talimat sayfasi

1.
En sevdiginiz yeri olusturmaya baslayin.

2.
ihtiyaciniz olan malzemeleri alin
ve masanin Uzerine koyun.

3.
Bagka birinin ayni1 malzemelere ihtiyaci
varsa malzemeleri paylagmayl unutmayin.

4.
Bagimsiz ¢aligin. Iginiz bittiginde,
en sevdiginiz yere adinizi yazin.

5.
Puaninizi 6gretmene gosterin.

6.
Yapiyi1 sinifin énundeki
masanin uzerine yerlestirin.

1

VIHnmmnm
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Favori mekanimin
fotografi

Rendi favori mekanimin
fotografi/gizimi

1.
Bir cep telefonu veya siradan bir fotograf makinesi
ile en sevdiginiz yerin fotografini ¢ekin.
Bunun yerine, serbest ¢izim yapabilirsiniz.

2.
Yerinizi bir kagida ¢izmek i¢in ekran goruntisunu
model olarak kullanin.

3.
Okula giderken yaniniza almay! unutmayin!
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1. Ogretmen elinde iki tas tutar ve gocuklara
bir siir okur:

Benim giizel taglarim

Guzel ve yuvarlak ug tasim var

Ayni gérinmuyorlar.

Bulduklarim arasinda en sevdiklerim onlar.
Onlarla oyun oynayacagiz.

o

2. Ogretmen tag toplamak igin gocuklarla birlikte
digari ¢ikar (her cocuk icin Ug¢ tane). Sinifa
doénduklerinde boya, su ve boya firgalari
hazirlanir. Cocuklar ayni renkte iki tag boyarlar.
Uctincii gakil tagi farkli bir renge sahiptir.
Ogretmen gocuklarin isimlerini kalici bir kalemle
taglarin Uzerine yazar. “Boccia” oyununu
oynuyorlar. Ilk basta, herkes yalniz oynamaya A
baglar. Cocugun 6nune farkli renkteki ¢cakil tasi i ® ®
atilir, daha sonra ayni renkteki ¢akillar birincisine
olabildigince yakin atilir. Ayni renkteki ¢cakillar V
farkli renkte olana mumkun oldugu kadar
yakinatilmalidir, daha sonra ¢ocuklar ¢iftler
halinde oynarlar. Kim kazanacak?

Kurallar tartigilir: Diger ¢cocuklara atis yapilmaz,
en uzak atig cocugun birkag¢ metre 6nundedir,
¢ok sert atmayin vb.

3. 15 dakika oynadiktan sonra ¢ocuklar tasglariyla
daire seklinde otururlar. Onlari ellerinde
tutarlar. Ogretmen siiri bir kez daha okur.
Cocuklar onunla birlikte okuyorlar.
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S Sinifimiz giziyor

1.
) Ogrenciler daire seklinde otururlar.
Ogretmen Og8rencilerle “mozaik” hakkinda tartisir.
GoOsteri i¢in yere kuguk bir kagit parcasi birakabilir.

2.
GoOrevi agiklar - ortak bir ¢izim yapar.
Herkesin mozaigin bir pargasini yapacagini vurgular.

3.
PBir kagit gdsterir ve talimat verir:

“Tam olarak istediginiz gibi yapma hakkina sahipsiniz.
Tek bir kural var: Ciziminizde renkleri kullanmali
ve renkleri istediginiz gibi yerlestirmelisiniz.

Top ya da ev gibi sekiller ¢izmeyin.”

4.
Cocuklar bagimsiz olarak cizer.
Ogretmen adini resmin arkasina yazar.

5.
Ogretmen ve 6grenciler tiim ¢izimleri tek
bir buyuk resimde (belki de yerde) birlestirirler.
Birlikte buyuk resmin neye benzedigini tartigirlar.

6.
Ogretmen buiylik resmi (mimkiinse) goriintir
bir yere asmak i¢in yer bulur.

\|/
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1.
Ogretmen Ogrencilere kuyruklu yildizin ne oldugunu bilip
bilmediklerini sorar. Tartigirlar ve 68retmen agiklar.

2.
Cocuklar bir kuyruklu yildiz yapar: dortld gruplar halinde
otururlar. Her grupta yardimci olacak bir ebeveyn vardir.

= Her ¢ocuk ug yaprak kagit alir ve
bir top olusturmak i¢in bir araya getirir.
Topun etrafina birkag kez ip ve bant
koyarak sabitleyin.
Seritler renkli kagit, bez veya plastik
torbalardan kesilir.
Seritler yapigkan bant ile topa
yapistirilir.
Topun etrafina bir torba (eski plastik
torbalardan) yerlestirilir (yaklasik
30cm x 30cm).
Plastik torba bir iplikle tutturulur ve
kuyruklu yildizin “boynuna” sikigtirilir.

Plastik posetin fazlasi kesilebilir.
Ebeveyn, ¢cocugun adinin yazilmasina
yardimci olur

3.
Kuyruklu yildizi firlatmak: Herkes digari cikar.
Cocuklar siraya girer ve kuyruklu yildizi firlatir
1,2,3'te - simdi!
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1.
Ogretmen onlara butln bir sinif kagittan gocuk yapma
gorevi verir. Ogrenciler bir “kagittan ¢ocuklar zinciri”
yapacaklardir. Nasil yapildigini gosterir.

Ogrenciler “kagittan gocuklar zinciri” yapar ve renklendirir
(iki veya dort cocuklu grupta her zaman bir ebeveyn vardir)

3.

Tamamlandiktan sonra, zincir bir masaya yerlestirilir
veya herkesin gérmesi icin bir tahtaya bantlanir.
Ogretmen, tiim ¢ocuklarin farkli oldugu ancak birbirine ait
oldugu gercegini vurgular.
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