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OGRETIM PROGRAMIN TEMEL YAPISI

Ogretim Dersi Tiirkce
Dersin Tiirii/Kategorisi Zorunlu
Sinif I (Uglinci sinif)

1. Dinleme ve Konusma

2. Okuma ve Yazmaya Hazirlik

3. Edebiyat, Anlatim ve Yaraticilik

4. Medya Kiltiiri ve Medya Okuryazarhgi

Ogretim Program Konulari/Alanlar

Ders Sayisi Haftada 5 Ders / Yilda 180 Ders

e Tablet, bilgisayar, hoparlorler, kulakliklar;

e Akilh tahta;

e Tahta kalemi;

e Tema icerikleri ve faaliyetlerle ilgili calisma sayfalari, posterler, afisler, resimli illistrasyonlar
(tek veya bir dizi resimler);

e Kitaplar (hikayeler, fabllar, masallar, siirler, bilmeceler, atasozleri);

e Cocuk dergileri, resimli cocuk ansiklopediler, resimli s6zliikler;

e Dijital kitiphane;

e Kitaplarin bulundugu sinif kiitiphanesi;

Gorsel Arag, Gereg ve Materyaller

e Animasyon filmleri, tiyatro gosterilerinin gorsel-isitsel kayitlari, cevrimigi egitim yazilimi ve
diger gorsel-isitsel yardimci materyaller ve amaca bagh diger arag-geregler (sesli kitap, dijital
resimli kitaplar).

ikinci siniftaki egitim-6gretim siirecini gerceklestirmek icin asagidaki bolimlerden mezun olan
ogretmenler ders verebileceklerdir:

e Sinif Ogretmenligi Blimi Mezunu (Tiirkge Bolimii), VII/1 veya VI/1 MNC'ye gore ve 240
AKTS

e Pedagog mezunu (Felsefe Fakiltesi), VII/1 veya VI/1 MNC’ye gbre ve 240 AKTS

Ogretim Norm Kadrosu/Diizeyi




ULUSAL STANDARTLAR iLE BAGLANTISI

Ogretim programinda sunulan 6grenme kazanimlari, “Dil Okuryazarhdi” alaninda yazilmis yeterliliklerin kazanilmasina yénlendirmektedir.

Ogrenci:

I-A.1 Farkliiletisim durumlarinda distincelerini, duygularini, bilgilerini ve tutumlarini ana dilinde farkli amaglarla ifade etmeyi ve
aktarmayi bilir/uygular.

I-A.4 S6zIU ve yazili anlatimda dilbilgisi ve imla kurallarina dikkat ederek standart dili (egitim, 6gretim ve yazi dili olarak kullanilan)
glinlik hayatta nasil kullanacagini bilir.

I-A.6 Ana dilin temel 6zelliklerini (alfabe, tarih, lehgeler vb.) ve diger dillerle olan benzerlik ve farkliliklari bilir/uygular.

I-A.8 Sesli mesajlarin igerigini anlamak, mesajlardan gelen bilgileri ayirmak, analiz etmek, degerlendirmek ve 6zetlemek ve bunlari
kullanarak kendi sozleriyle (yazili ve s6zli) nasil ifade edecegini bilir.

I-A.9 Yazili bir metnin igerigini anlar, verilen mesajlardan gelen bilgileri ayirir, analiz eder, degerlendirir ve 6zetler ve bunlari kullanarak
(yazili ve s6zIG) kendi sozleriyle nasil ifade edecegini bilir.

I-A.12 | Farkh kaynaklardan ve medyadan gelen bilgileri kullanmak ve sunulan bilgilerin kaynagini, baglamini, amacini ve guvenilirligini
dikkate alarak elestirel sekilde yaklasmay! bilir/uygular.
Ogrenci:

I-B.1 Ana dili 6grenerek kisi kendi dilsel ve kilttrel kimligini gelistirir ve ayni zamanda kultlirel mirasin ve yasayan kultlrin dilsel iletisim
yoluyla aktarildigini anlar/kabul eder.

I-B.2 Dili farkh baglamlarda ve ortamlarda farkli sekillerde kullanmanin etkili iletisim ve etkilesimi (iletisimin kimlerle oldugunu her
zaman aklinda bulundurur) sagladigini anlar/kabul eder.

I-B.4 icerik ve kisinin kendi fikrini ifade etme sekli, iletisimin strdiiriilmesine ve gelistiriimesine katkida bulunabilir, ancak ayni zamanda
yanlis anlasiimalara ve ¢atismalara da neden olabilecegini anlar/kabul eder.

Ogretim programi ayrica Ulusal Standartlarin asagidaki alanlarinda ilgili yeterlilikleri de icermektedir: “Dijital Okuryazarhk”, “Kisisel ve Sosyal
Gelisim”, “Toplum ve Demokratik Kiiltiir” ve “Sanatsal ifade ve Kiiltiir”.

Ogrenci:
IV-A.2 | Bir 6devi/sorunu ne zaman ve ne sekilde ¢c6zme gérevinde BIT kullaniminin gerekli oldugunu bilir/uygular.
IV-A.5 | Hangi bilgilere ihtiyaci oldugunu belirlemek ve dijital veri, bilgi ve icerigi bulmak, secmek ve indirmek icin bilgi teknolojisini nasil

kullanacagini bilir.




V-A.6 Ogrenme ve kendini gelistirme icin hedefler koyduklarinda ve bu hedeflere ulasma yolunda ortaya ¢ikan zorluklarin iistesinden
gelmeye calistiklarinda hedeflere ulasildigini bilir/anlar.

V-A.7 Ogrenmelerini kolaylastirmak ve gelecekte kendi davranislarini ayarlamak igin kendi deneyimlerini kullanabilecegini bilir.

V-A.10 | Kendi ve baskalarinin davranislarindaki dogruyu ve yanlisi degerlendirirken etik ilkeleri uygular ve karakter ozelliklerini (diristllk,
adalet, saygl, sabir, 6zen, nezaket, minnettarlik, kararlilik, cesaret ve 6z disiplin gibi) kesfetmek igin belirli davranislari bilir.

V-A.13 | Baskalariyla iletisim kurar ve duruma uygun olarak kendini tanitmay: bilir/uygular.

V-A.14 | Aktif olarak dinledigi ve uygun sekilde yanit verdigi zaman, baskalari icin empati ve anlayis gosterir, endiselerini ve ihtiyaclarini
yapici bir sekilde ifade etme becerisini kazanabilir.

V-A.15 | Ortak hedeflere ulagsmak igin baskalariyla isbirligi yapmak, kendi gorislerini ve ihtiyaglarini baskalariyla paylagsmak ve bagkalarinin
goruslerini ve ihtiyaclarini dikkate almasi gerektigini bilir.

V-A.17 | Kendileri igin geri bildirim ve destek ararken, baskalarinin yararina yapici geri bildirim ve destek saglamalari gerektigini bilirler.

V-A.19 | Sonug ¢ikarmak ve rasyonel kararlar vermek igin 6nerilerde bulunur, farkli olasiliklari degerlendirir ve sonuglari tahmin
edebilir/uygular.

VI-A.3 | Fikir olusturma ve tartisma, baskalarinin goruslerini dinleme ve analiz etme ve arkadaslarin fikirleri kendi fikirlerine aykiri olsa bile
saygili davranmayi bilir / uygular.

VI-A.5 | insanlar arasindaki herhangi bir nedenle (cinsiyet ve etnik kdken, yas, yetenekler, sosyal statii vb.) farkliliklari anlar ve bunlari nasil
anlayacagini bilir.

VI-A.6 | Kendi ve baskalari arasinda kalip yargilarin ve ényargilarin varhigini kabul etmenin ve ayrimciliga karsi ctkmanin gerekli oldugunu
bilir/uygular.

VI-A.7 | Sozli ve fiziksel siddetin kendi ¢cevrelerinde duyduklarinda, gérdiklerinde sonuglari kavrar, ayrica siddetin sonuglarini algilamak ve buna
karsi ¢tkmak icin ¢6ziim tretme g¢alismalarini uygular.

VIII-A.1 | Kdlttrdn tdm alanlarindan (edebiyat, muizik, gorsel sanatlar, sahne sanatlari, dekoratif sanatlar, mimari, tasarim) farkl sanatsal
ifade bicimlerini anlar. Kendi kiiltliriinG yabanci kiltirle iliskilendirir.

VIII-A.3 | Sanatsal veya diger yaratici ifade bicimlerini kullanarak (bireysel veya topluluk 6niinde) kendi fikirlerini, deneyimlerini ve
duygularini rahatca ifade eder.

VIII-A.4 | Kendi kiltirdniin veya baska kiiltlrlerin sanat (irtinlerinde ifade edilen fikir, deneyim ve duygulari yorumlayarak farkhliklari bilir.

VIII-A.5 | Edebiyat ve gorsel sanatlar, mizik ve dans, mimari yapilar ve diger kiltirel Grinler araciligiyla kendi kiiltlri ve farkh ifade
bicimleriyle ilgili bilgileri nasil sunacagini bilir.
Ogrenci:

IV-B.1 | Dijital okuryazarlk ile glinliik yasami i¢in gerekli - 6grenmeyi, yasami ve isi kolaylastirma, iletisimin, yaraticiigin ve yeniligin

genislemesine katkida bulundugunu bilir. Eglence icin cesitli firsatlar sunarak eglenceli dakikalar gecirebilecegini anlar/kabul eder.




V-B.3 Kisinin kendi basarilari ve refahi buyuk 6lctide ortaya koydugu ise ve elde ettigi sonuclara bagli oldugunu anlar/kabul eder.

V-B.4 Yaptigi her eylemin kendisi veya gevresi icin sonuglari olacagini kabul eder.

V-B.7 Sanatsal veya diger yaratici ifade bigimlerini (bireysel veya topluluk éniinde) kullanarak kendi fikirlerini, deneyimlerini ve
duygularini rahatca ifade edebilecegini anlar/kabul eder.

V-B.8 Bagkalariyla etkilegim iki yonludur - tipki digerlerinin kendi gikarlarini ve ihtiyaglarini tatmin etme haklari oldugu gibi, digerlerine de
onlarin ilgi ve ihtiyaclarini karsilamalari icin yer verme sorumlulugunun olabilecegini anlar/ kabul eder.

V-B.9 Geri bildirim almanin ve yapici elestiriyi kabul etmenin bireysel ve toplumsal diizeyde kisisel ilerlemeye yol agacagini anlar / kabul
eder.

OGRENME KAZANIMLARI

Ogretim Alani: DINLEME VE KONUSMA
Ders sayisi: 40
Kazanimlar

Ogrenci:
1. lsitilen bir metni anlar: temel kavramlar (katihmcilar/karakterler, tanimlar, konumlar, zaman) tanimlar, metni 6zetler, sorulari yanitlar ve metin
hakkinda sorular sorar;

2. Gorls vererek, sorular sorarak ve sorulari yanitlayarak sohbete katilir;
3. Konusurken dogru tonlamaya dikkat eder ve dogru telaffuz kullanir;
4. Anlaticinin konumunu degistirerek anlatir ve betimler;
5. Uygun fiil zamanlarini (simdiki zaman, belirli gegmis zaman, belirsiz gegmis zaman) ve ayrica dogrudan ve dolayl konusmayi kullanarak anlatir.
Temalar (ve kavramlar): Olgme ve Degerlendirme Standartlari:
e Anlayarak dinleme e Dinlenen metindeki karakterleri tanimlar ve kimin (ve ne zaman) sessiz, orta derecede veya yiiksek sesle

konusacagini belirler;
e Metni dinlerken bir metinde yer alan ciimlelerin sayisini belirler (en fazla bes climle);
e Dinlenen metnin icerigine gore yerleri, konumlari, nesnelerin ve kisilerin goériintslerini betimler;
e Dinlenen metnin icerigini s6zlii ve yazili bir sekilde 6zetler;
e Bir eylemi gerceklestirmenin zamani, yeri, sekli ve diger kosullari veya duyulan metinde agiklanan
karakterlerin, nesnelerin 6zellikleri hakkinda verileri tanimlar ve séyler;
e Duyulan bir metindeki mantiksizliklari tespit eder;




Farkli tirden ses igerikli sorularini cevaplar (evet/hayir sorulari, kim/ne sorulari, nerede/ne zaman
sorulari);

Ses icerigiyle ilgili farkh tUrde sorular sorar (evet/hayir sorulari, kim/ne sorulari, nerede/ne zaman
sorulari);

Duyulan bir metinde bilinmeyen kelimeleri tanimlar ve anlamlarini kendi s6zleriyle anlatir.

Anlayarak konusma
(konusma konusu, konusma,
diyalog, karsilikli konusma)

Farkh baglamlarda glinlik iletisim durumlarindan uygun ifadeler kullanir;

Gunlik hayattan belirli bir problem durumu hakkinda gorislerini s6zIi olarak ifade eder;

Kendi deneyimlerinden yola ¢ikarak olaylari olus sirasina gore s6zli olarak anlatir.

Konuya veya iletisim durumuna gore yeni sozcikleri s6zIG anlatimda kullanir;

Tonu, tonlamayi ve konusma tarzini iletisim durumuna gore ayarlar. Konuyla alakali kurdugu ciimlelerle
kendini ifade eder. Kurdugu soru ciimleleriyle farkl tlrlerden sorular sorarak farkli yanitlar verir.

Telaffuz/ifade
Ses, hece, kelime, cimle

Bagimsiz bir sekilde kelimeleri hecelere ayirir;
Yanlis sesleri veya heceleri, sozclikleri ciimle icinde tanir ve dogru bir sekilde ifade eder;
Sorgulayici ve lGinlem igeren climleleri dogru tonlamayla bagimsiz ve baglam iginde telaffuz eder.

Sozli anlatim, anlatim ve
betimleme

(Simdiki zaman, belirli gegmis
zaman ve belirsiz gegmis zamani
dogru kullanir (tanim
yapilmadan)).

Belirsiz gegmis zamanh ctimlelerin dogru kullanimiyla yeniden anlatir;

Simdiki zaman ve ge¢mis zaman kiplerini kullanarak ginlik olaylari s6zlii olarak anlatir.

Bir dizi resimden yola ¢ikarak kisa bir hikaye anlatir;

Kahraman/ana karakter olarak olaylari ve olaylar hakkinda (duydugu veya kendi deneyimlerinden yola
¢ikarak) bir hikaye anlatir, bunlari kronolojik olarak ve fiil zamanlarinin dogru kullanimiyla sunar;

Belirli bir konuyu veya secilen bir konuyu, uygun kelimeleri kullanarak simdiki ve gecmis zaman fiillerini
kullanarak anlatir;

isimlerin (isimler, sifatlar, sayilar, zamirler) dogru kullanimiyla insanlari, karakterleri, bitkileri, hayvanlari,
dogal olaylari, manzaralari tanimlar. insanlari, nesneleri, bitkileri, hayvanlari ve manzaralari gézlem veya
hayal giicline dayali olarak tanimlar;

iki cimlelik diyaloglar aktarir, (- Melisa, litfen bana kitabi ver! - Yazmami bekle, Nisa! - Nisa, Melisa'dan
kitabi vermesini rica etti. Nisa, yazmami bekle, dedi.);

Dolayli anlatimla iki cimlelik diyaloglar kurar (KUtUphaneci bize ne zaman ¢ikacagimizi sordu. - Biz ona
yazmamiz i¢in daha biraz zamana ihtiyacimizin daha oldugunu séyledik. — “Cocuklar ne zaman gideceksiniz.”
— “Biraz daha isimiz var kittphaneci bey.”).




Etkinlik Ornekleri:

Ogrenciler inli bir cocuk animasyon dizisinin veya saglikli beslenme reklam duyurusunu dinler ve hangi dizi/reklam oldugunu tespit eder. Karakterleri
tanir, kag kisi ve kimler olduklarini tespit eder, ses tonlari nasil oldugunu, sesli mi, sessiz mi yoksa orta derecede mi oldugunu 6grenirler. Daha sonra
gruplara ayrilirlar, duyduklarini mirildanip tekrar ederler ve duyulan igerigi yansitan bir sembol gizerler.

Ogrenciler, metnin kag ciimleden olustuguna dikkat etmeleri istenir. Bilgi iceren kisa bir metni (en fazla 5 ciimle) dinler. Ayni metni tekrar dinlerken
cUimlenin bittigini distindiikleri her seferinde (climlenin anlamina ve okumadaki tonlamaya gore) “nokta” diye seslenirler. Sonunda 6gretmen cimleleri
tek tek okur ve 6grenciler bunlari yazmalarini ister.

Gruplara ayrilan 6grenciler bir sehri ziyaret etmekle ilgili bir metin dinlerler. Anlatici, sehrin yeri ve goriiniisi, bazi yapilari ve orada yasayan insanlar
hakkinda bilgi aktarir. Dinledikten sonra, her grupta verilen sorular yardimiyla duyduklari icerikten yerler, olaylar, yapilar ve kisiler hakkinda kisa bir
actklama yaparlar.

Ogrenciler Gnlii bir mizisyen, sporcu, sanatci hakkindaki bilgiler iceren metin dinlerler. Daha sonra gruplara ayrilarak duyduklari icerigi birkag¢ ciimle
yazarak/ezberleyerek 6zetlerler. Gruplar yazili cimleleri okur/sdyler ve tartisirlar.

Ogrenciler fabl dinler, 8gretmen onlarin dikkatlerini cekmek icin, metinde zaman, yer ve olay tizerinde yénerge/talimatlar verir. Daha sonra gruplara
ayrilan 6grenciler, metinde zaman, yer ve olay hakkinda belirlenen bilgileri anlatirlar/sunarlar. Ogrenciler dikkatlice dinlemeye ve birbirlerini
tamamlamaya tesvik edilir.

Ogrenciler kiigiik gruplara ayrilir veya cift olacak sekilde gruplara ayrilir. Onceden hazirlanan kiiplerin alti yiizeyine, hikdyede bahsedilen bir hayvani
veya dogal bir olayin resmini gizer ya da yapistirir. Daha sonra gruptaki her 6grenci kiipl atar ve kiiplin ylizeyinde bulunan karakter olay ya da hayvani
belirtir, adlandirir ve betimler.

Ogrenciler, Ters Ciimleler oyununu oynarlar. Ogretmen onlara icinde mantikli ve mantiksiz ciimlelerin oldugu bir metin okur, érnegin: Tren raylarda
gider. Metin ve Marko, trenin pencerelerinden birinden disari bakiyorlar. Dag Metin'ni gériir ve selamlar. Tren istasyona geldi. Bazi yolcular trenin
kapilarindan girdi, bazilari ¢ikti. Marko bavulu alir ve Metin'ni selamlar. Ogrenciler mantiksizliklari tespit eder, ciimleleri dogru yazar ve neden dogru
oldugunu aciklar.

Ogrenciler bir hikaye dinler ve ardindan sorulari cevaplamaya calisirlar: Metinde herhangi bir hayvan karakteri var miydi? Size gére ana karakter kimdi?
Metinde ne anlatiliyor? Sonunda ana karaktere ne oldu? Etkinlik nerede gergeklesti? Olay ne zaman gergeklesti? Sorun neden metinde gériindi?
Ogrenciler gruplara ayrilir. Ogretmen ders esnasinda bir ses kaydi acar (konusmanin siikran, sempati, 6ziir, onay/iltifat, dilek, istek ifade eden
bolimlerinin yani sira telefon konusmalari ve diger kaydedilmis diyalojik ve monolojik formlar). Gruplar farkli giinlik iletisim durumlarinin icerigini
belirler ve duyduklari igerikle ilgili olarak birbirlerine farkli tirde sorular (evet/hayir sorulari, kim/ne sorulari, nerede/ne zaman sorulari, neden sorulari)
sorarlar.

Ogrenciler bir metni dinler ve metinden bilinmeyen bir kelimeyi duyduklarinda "DUR" diye bagirirlar. Bilinmeyen kelimeyi sdyler, yazar ve baglamdan
anladiklarina goére anlamini agiklar. Daha sonra her 6grenciye dort parcaya bolinmis bir kagit verilir. Metinde daha 6nce tespit ettikleri bilinmeyen
kelimelerden birini secip kagidin bir kismina yazmalidirlar. ikinci bélimde bilinmeyen kelimenin aciklamasini yazar, lciincii bélimde bilinmeyen
kelimeyi kullandigi bir cimleyi yazar ve dérdiinct béliimde bilinmeyen kelimenin ne anlama geldigini (nesne, fenomen vb.) cizer veya bilinmeyen
kelimeyi hatirlatan baska bir kelime veya kelimeler yazar.




Kucik gruplara/ciftlere ayrilan 6grenciler, farkli bir iletisim durumuna sahip bir gérev alirlar. Her grup/cift bir markette, diikkanda, eczanede, spor
kullibliinde veya guinliik yasamlarinin baska bir yerindeymis gibi davranir ve 6grenciler duruma uygun sorular sorarak ve cevaplayarak etkilesime girerler.
Herkesin soru sormasini ve herkesin cevap vermesini saglamak igin roller tersine gevrilir.

Ogrenciler daire seklinde otururlar ve her birine giinliik yasamlarinda karsilasabilecekleri bir problem durumuiile ilgili bir kart verilir. Ornegin: 1. Topunuz
komsu bahgeye diistli. Komsu sormadan iceri almiyor ve oyun basliyor... Ne yapacaksin? 2. Yasli nine otoblise biner. Onun oturacagi yer yok. Fazla agir
bir sirt gantaniz var ve oturuyorsunuz. Ne yapacaksin? 3. Arkadaglarin seni oynamaya ¢agirdi ve énce ddevini bitirmeye s6z verdigin halde 6devini
yazmadin. Ne yapacaksin? vb. Herkes "kendi" problem durumunu okur ve soruyu cevaplar. Diger 6grenciler de takip eder ve benzer veya farkl ¢éziimler
icin ek dnerilerde bulunur.

Ogrenciler en cok deneyimlerini paylasmak istedikleri bir konu segerler (spor magina katilmak, okul magina katilmak, okul bahgesinde kavga etmek vb.).
Anlatici yol gosterici sorular kullanarak hikayeyi anlatmalarini destekler: Baslangicta ne oldu? Sonra nereye gittin, ne yaptin? O olay nasil bitti? O
deneyimden ne 6grendin?

Ogrenciler édevlerini sinifta sunarlar - belirli bir konuda birkag¢ ciimleden olusan bir konusma (Orn. Sebze yemek saghklidir, Kdpek insanin en iyi
arkadasidir, Kitap bir bilgi kaynagidir). Konusmanin hazirlanmasi igin segtikleri konuya iliskin kisa cimleler ve 6zel ve belirli kelimeler kullanmalari istenir.
Her konusmadan sonra 6grenciler alkislar.

Ogrencilere ciftler halinde dramatize ettikleri illiistrasyonun illiistrasyonlari ve karsilik gelen diyaloglari verilir. Ornegin sinif arkadasinin dogum giinii
partisi, 6gretmenin ofisinde, okul toplulugu 6niinde bir konusma. Sonra nerede ve nasil konusacaklarini, hangi tonda konusacaklarini, sana hitap
edeceklerse vs. tartisirlar. Her bir ¢ift dramatizasyonu tanitir ve 6grencilerin geri kalani tonun nasil ayarlandigini, dramatize eden 6grenciler tarafindan
uygun tonlama ve konusma stilinin nasil kullanildigini gézlemler.

Ogretmen, 6grencileriyle bir daire olusturarak oturur. Ogrencilerin karsilasabilecekleri farkli problem durumlari kagida yazar. Ornegin: 1. Topunuz
komsu bahgeye diistii. Komsu sormadan bahgesine girmeyi izin vermiyor. Ne yapacaksin? 2. Yasl bir kadin otoblise biner. Onun oturacagi yeri yok.
Sen sirtinda ¢ok agir bir cantayla oturuyorsun. Ne yapacaksin? vb. Karsilasabilecekleri problem durumlari (veya daha 6nce bu veya buna benzer
deneyimler yasamis) tartisilir ve gorisler paylasilarak ¢ézimler bulunur.

Ogrenciler ve 6gretmen, bircogunun deneyimlerini paylasmak istedikleri bir konu secer (bir spor magin ziyareti, okul bahgesindeki kavga vb.).
Yonlendirici sorular yardimiyla anlatirlar.

Ogrenciler belirli bir konu izerinde, ev 6devi olarak yazdiklari bir ka¢ ciimleden olusan konusmayi, okurlar (en sevdigim bitki/meyve/sebze/hayvan,
hobim vb.). Konusmayi hazirlamalari icin yeni kelime kullanma talimatlari alirlar. Konuyla ilgili kisa ve anlasilir cimleler kurmaya 6zen gostermeleri
istenir. Her konusmadan sonra anlasiimayan kelimeler varsa tahtaya yazilir ve agiklanir. Sonra birlikte tartisirlar: kelimelerin anlami ve iletisim
durumundaki rolleri.

Ogretmen tahtada/akilli tahtada resimler gosterir ve gosterilen resimlere gére canlandirma diyalogu verir: uyuyan bir cocuk, bir dogum giinii partisi,
rehber 6gretmenin odasinda, sinema salonunda. Nerede ve nasil, hangi ses tonuyla konustuklarini ya da konusmak gerektigini, hitap etme sekilleri vb.
Gzerine hep birlikte tartisirlar.

Ogretmen, son okunan metinden kelimeleri tahtaya yazar. Tek hecelerden baslayarak hece sayilarina gére siralarlar. Ogrenciler kelimeleri dogru bir
sekilde heceleri ayirmak icin pratik calismalar yaparlar. Hata yapitliklarinda, 6gretmen, dogru kelime heceleme islemine yardimci olacak baska bir
ogrenciyi gorevlendirir. Sonunda heceleri belirlemenin en kolay yolunu tartisirlar.




Ogretmen, belirli bir sesin basta, ortada ve sonunda tekrarlandigi sézciik dizisi olusturur. Telaffuz sirasinda dgrenciler sesin nerede degistigine ve bir
sesin veya birkag sesin degismesiyle yanindaki kelimenin tamamen yeni bir kelime olup olmadigina dikkat ederler (Leyla lale sever; Lacivert lastiklerim
var; Bilge bal sever).

Ogretmen, dgrencilerin kelime dagarciginin bir pargasi olan, yani 6grenme materyallerinde veya dgrendikleri ders kitaplarinda bulunan kelimelerin bir
listesini hazirlar. Ogrenciler bunlari okur/telaffuz eder ve kendilerini diizeltirler. Kelimelerin anlami tartisilir ve telaffuzunda anlamin degismemesi icin
dzen gosterilmesi gerektigini konusulur (Ornegin: gbz: gor; ben: sen; ten: sen).

Ogretmen uygun noktalama isaretleri ile yazilmis kisa cliimleleri tahtaya yazar. Onlari yanlis okur ve dgrenciler onu diizeltir, ardindan her ciimlenin
dogru tonlamasinin neden énemli oldugunu tartisir (Ornegin, bildiri climlesini telaffuz ederken tonu yiikseltmemek. Sesimizle ciimlenin sonuna nokta
koymamiz sarttir.).

Gruplara ayrilan 6grenciler bir yarisma dizenler/oynarlar. Gruplar birer birer hecelerine bélmeleri gereken bir kelime alirlar. Her dogru cevap igin bir
puan alirlar ve her yanlis cevap icin bir puan eksilir. Kazananlar en ¢ok puana sahip olanlardir. Sonunda heceleri en kolay nasil belirledikleri hakkinda bir
tartisma var.

Ogrenciler birkag ciimleden olusan bir metni dinler (bir ses kaydindan veya d6gretmen tarafindan okunur). Her ciimlede en az bir yanlis telaffuz edilmis
kelime (yanlis vurgulanmis veya standart olmayan bir dilde telaffuz edilmis) vardir. Ogrenciler yanlis telaffuz edilen kelimeleri belirlemeli ve nasil dogru
telaffuz edilmesi gerektigini soylemelidir.

Gruplara ayrilan 6grencilere uygun noktalama isaretleri ile yazilmis kisa ctimleler verilir. Gruplardan her biri bir cimleyi dogru tonlama ile okur ve
digerleri cimlenin anlati mi, sorgulayici mi yoksa Gnlem mi oldugunu tahmin eder. Sonunda, ciimleleri anlamak icin dogru tonlamanin neden énemli
oldugunu tartisirlar (6rnegin, bir anlati climlesini telaffuz ederken tonu yikseltmeyin).

Ogrenciler bir hikayeyi dinler ve belirtilen modele gére s6zlii olarak tekrar anlatirlar: Uzak bir iilkede yasayan bir kiz vardi. O... Her giin gitti... Her giin
cok calisti...

Ogrenciler sinifta konusacaklar bir konu bulurlar: "Ogrenmek igin nasil calisirm." Nasil 6grendiklerini ve 6grendiklerini 6grenmek icin ne yaptiklarini
anlatirlar. Agiklama yaparken simdiki zamani kullanirlar.

Ogrenciler, kendilerinin ve ailelerindeki diger kisilerin hasta olduklarinda ne yaptiklarini sdylemeleri igin tahtaya hatirlatici olarak yerlestirilmis sorularla
motive edilir. Gecmis zaman kipini kullanarak hikayeler anlatmalari igin onlara rehberlik eden bir 6rnek verilir. Orn: Su ¢cicedi hastaligina yakalandigimda
tiim viicudum kasindi. Babam beni beyaz sivi tozla yagladi.

Ogrencilere, olaya/olaylara tanik olarak kendi hikayelerini anlatmalari ve cizmeleri gereken resimlerin oldugu bir calisma sayfasi verilir. Calisma kagid
dérde bolinmistir, ilkinde bir parkin ve topla oynayan ¢ocuklarin resmi vardir. ikinci resimde oynayan cocuklardan biraz uzakta olan baska bir cocuk
var. Ugiincii resimde ¢ocuk ve ¢ocuk grubu arasinda bir top var. Dérdiincii béliimi kendileri gizer ve ne oldugunu anlatmalari istenir.

Ogretmen, 6grencilere belli bir durumda cesur ve diiriist davranan ana karakterin onlarin yaslarindaki bir cocuk oldugu bir hikaye okur. Bu érnegiizleyen
dgrenciler, kendi deneyimlerinden yola ¢ikarak ana karakterler olduklari benzer bir hikdye anlatirlar. Ogretmen, gérdiim, aldim, buldum, tirmandim gibi
fiiller kullanarak bitmis bir olaymis gibi anlatmalari istenir. Ogrenciler olayi kronolojik siraya gére aktarmaya 6zen gosterirler.

Ogretmen tartisma amaciyla bir konu belirler: favori cocuk serileri veya favori ¢cevrimici oyun. Ogrenciler konuya uygun kelimeleri kullanir ve simdiki
zamanda ve gecmis zamanda anlatmaya 6zen gosterir. Bu diziyi seviyorum ¢iinkii... iginde ... karakterler var.... Kiigiikken oyunu severdim... ¢link...




Ogrenciler cevreyi tanimlar. Ogrenciler yakin cevrede gézlem yaparak cevreyi betimlerler. Ogretmenin yénlendirmesi altinda gérdiikleri belirli nesneler,
nesneler ve yaratiklar hakkinda miimkiin oldugunca ¢ok aciklama kullanirlar. Ornegin: Eski sokagimiz biiyiik ve aydinliktir. Sokagimizda ¢ok uzun
agaclarin oldugu yesil bir agag sirasi var. Ayrica sokakta her evin 6niinde iki tane olmak lizere bircok araba var. Siddetli yagmur yagdiginda caddenin
bir ucu suyla dolar. Sokagimizin arkasinda biiyiik bir oyun alani var ....

Ogretmen bir diyalogu/kisa metni dogrudan anlatimla okur ve 6grencilerin onu dolayli anlatima dénistiirmesine yardimci olur. Ornegin: -Lela, oynamak
icin bahcemize gel. -Hemen gelecegim Sara, sadece anneme haber vereyim./ Sara, Lela'yi bahcede oynamasi icin aradi. Lela ona gelecegini soyledi
sadece annesine sOylemek icin eve gitti.

Ogrenciler iftler halinde calisirlar ve 6gretmenin belirli bir konu veya serbest bir konu izerinde {icer ciimle kullanarak talimatlarina gore, soru, tinlem,
olumlu ve/veya olumsuz cimleden olusan sozlu diyaloglar olustururlar. Diyaloglari iftler halinde degistirirler ve daha sonra dogrudan konusmayi dolayh
konusmaya donustirirler.

Ogrenciler ikili olarak calisirlar ve 6gretmenin tahtaya yazdigi ciimleleri dolayli konusmadan dogrudan konusmaya donustiirirler.

Ogretim Alani: OKUMA ve YAZMA
Ders sayisi: 60

Kazanimlar

Ogrenci:

1. Okunan metnin konusu ile ilgili sorular olusturur ve sorulari cevaplar, metinde bilgileri bulur ve 6zetler;
2. Verilen bir konu hakkinda, dikteye gore hafizada kalan metni yazarken imla kurallarini uygular;

3. Yazida uygun form kullanarak, climlede isimleri, fiilleri, sifatlari ve sayilari belirler;

4. Metinde ctiimle turlerini belirler.

Temalar (ve kavramlar): Olgme ve Degerlendirme Standartlar:
e Okuma kurallarini uygulayabilme e Okuma aliskanligi olusturur;
e Okuma tiirleri e Okuma duygusunu gelistirir;
- Sesliokuma e Kitap okumanin 6nemini vurgular;
- Sessiz okuma e Kitap okumanin énemini nedenleri ile séyler;
- Hizl okuma e Kitap okuma becerisini gelistirir (sesli, sessiz ve hizli okuma becerisini gelistirir);

e  Okuma hizini konuya gore ayarlar;

e Sesli okumada tonlama ve vurguya dikkat eder;

e Konusma hiziyla ve konusma sesiyle okur;

e Okumada noktalama isaretlerine uygun duraklama yapar;

e Sesin ylksekligini dinleyicilerin duyabilecegi bicimde ayarlanir.

- Vurgulu okuma




e Okudugunu anlama

Metni uygun tonlamayla okur;

Okudugu metnin konusu hakkinda sorular sorar;

Okunan metnin konusuyla ilgili sorulari (s6zli ve yazili olarak) cevaplar;

Okunan metnin Konusuyla ilgili sorulara yanit olarak kelimeler ve ciimleler bulur;
Okunan metnin konusunu bir - iki cimleyle 6zetler;

Bilimsel-popliler ve gazete metinlerinde gerekli bilgileri bulur;

Metin, tablo, grafik ve cizelgede verilen bilgilerle ilgili basit sorulari cevaplar.

e Alfabemizdeki sesli ve sessiz ({inlii
ve linsiiz) harfler
Unld harfler

Kalin-ince tnluler

Unsiiz harfler
Koruyucu Unslizler

Seslerin gruplandirmasinda Uinli ve linslz harfleri dogru telaffuz eder;
Ses olaylarina ugrayan kelimeleri dogru kullanir;

Seslerin gruplandiriimasini bilir;

Sesli/Unli harfler ve 6zelliklerini tanir;

Sessiz/Unsuiz harfler ve 6zelliklerini tanir.

e Yazma ve yazim kurallarini kullanma
e Noktalama isaretleri
e Mi ekinin yazilisi ve kullanisi
e Fylemler -yor ekini dogru
kullanma

Tirkgenin yazim ve noktalama kurallarini uygular;

Tlrkgenin kurallarina uygun anlamli ciimleler yazar;

Yazdiklarini kontrol ederek ifade, harf, noktalama gibi yanhslari varsa bunlari belirler ve diizeltir;

Ciimle basinda biiyiik harfi dogru sekilde kullanir; Ozel isimlerde, cografi kavramlarda, kurum ve bayram
isimlerini yazmada blyik harfi dogru sekilde kullanir;

Cadde, meydan, yerlesim yeri, dag, nehir, kurum, kitap ve gazete adlarini yazarken biiylk harfleri dogru
kullanir;

Anlamli, soru ve linlem climleleri yazmada noktalama isaretlerini dogru bir sekilde yazar;
Numaralandirma sirasinda iki nokta Ust Uste ve virguli kullanir;

Diktede biyuk harf ve noktalama isaretlerin kullanimina iliskin yazim kurallarina uyarak kisa metinler
yazar;

Yazilarinda imla kurallarini uygular; Noktalama isaretlerini (nokta, virgil, kisa cizgi, kesme isareti, egik
cizgi) dogru yazar ve kullanir;

Yazida, kelimeleri bir sonraki satira aktarmak icin hecelerin dogru ayrilmasina dikkat eder;

Kelimeyi yeni siraya dogru sekilde tasir/yazar; Satir sonuna sigmayan kelimeleri dogru ayirma
uygulamasini yapar;

1000'e kadar sayilari ve 20'ye kadar sira sayilari kelime olarak, dogru yazar;




Kelimelerde dizensiz harf sirasini ve climlelerde diizensiz kelime sirasini belirler ve kelimeleri veya
climleleri dogru sekilde, yeniden yazar;

Yazilh metinde hatalari bulur ve dizeltir (hatali harf sirasi, harflerin atlanmasi, yanls yazilmis kelimeler,
yanlis noktalama isaretleri);

Verilen konuya gore veya serbest bir konuya gore basit metinler yazar;

Hatirlayan bir olaya gore, yazim kurallarina uyarak, basit bir metin yazar;

Farkli amaglar igin kisa metinler yazar (tebrikler, SMS mesajlari, bildirimler);

Yazma calismalari yapar;

Blyiik harf ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanir;

a) Blyik harflerin adres yaziminda, bayram isimleri yaziminda kullanildigi belirtilir;

b) Nokta, virgl, Gnlem, soru isareti, kisa ¢izgi, konusma c¢izgisi ve kesme isaretlerinin yaygin kullanilan
islevleri Gizerinde durulur;

Blyiik harf ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanir. Yazdiklarini diizenler;

Ogrencilerin yazdiklarini harf hatasi, hece eksikligi ile yazim ve noktalama kurallari agisindan gézden
gecirmeleri ve dlizenlemeleri saglanir;

Yazdiklarini paylasir. Ogrenciler yazdiklarini sinif icinde okumalari, okul veya sinif panosunda
sergilemeleri icin tesvik edilir;

Ogrencilere yazdiklarini sinif icinde okumalari konusunda israr edilir;

Yazma ¢alismalari yapar;

a) Dikte, bakarak ve serbest yazma calismalari yaptirilir;

b) Yazma dizenine, sayfanin tamaminin kullanilmasina ve temizligine dikkat edilmesi gerektigi
vurgulanir;

Mi soru ekini kuralina uygun yazar;

Yazma stratejilerini uygular.

o isimlerin, fiillerin, sifatlarn,
sayilarin dogru kullanimiyla, metin
yazma (tanimsiz).

e Adlar-6zel ve ortak adlar
o Adlarda teklik ve cokluk

e Ciimle Tiirleri:

(olumlu ciimle, olumsuz ciimle, soru
cumlesi, emir cimlesi, bildirme

Verilen ciimlede isimleri, belirler;

Belirli bir metinde ortak ve 6zel isimleri belirler;

Verilen cimlede fiilleri belirler;

Metinde bulunan sayi sézlerini, sézcik tirleri olarak tanimlar;
Sozlik ve sozlikte s6zcik bulma;

Verilen metinde sifatlari belirler;

Verilen metinde ciimle tirlerini belirler;

Okunan climleleri bir tiirden baska tire donistirir.




ctimlesi, Ginlem ctimlesi, sart cimlesi,
istek ciimlesi)

Etkinlik Ornekleri:

Ogrencilerin okuduklari metinde bilgileri/gorselleri eslestirme, metinlerde kisilerin niyetlerini anlayabilme, bashk bulma, ana fikri belirleme, ayrintilari
anlama, tamamla tlri etkinlikler (Oku ve resim yap/ciz/dogru siraya koy/yanlisi belirle/ isaretle), ilgisiz bilgiyi ¢ikarma, dogru/yanhs etkinlikleri,
ayrintilari fark etme, ima edilen bilgileri anlayabilme, metnin dil bilgisel boyutlarini fark etme, soru ve cevap etkinlikleri, metindeki bilgileri tablo/sekil/
listede bulma etkinlikleri yaptirilr.

Gorsellerden hareketle okuyacagli metnin konusunu tahmin eder. Okuduklarini olus sirasina gore anlatir.

Metin tiirlerin kisa tanitimi (tekrarlamasi) yapilir. Orneklere dayanarak diizyazi ve siir hakkinda kisa bilgi verilir. Okudugu metinde hikaye unsurlari
belirlenir. Metinde rol alan karakterler hakkinda betimleme yapilir (ana karakter ve diger karakterler). Karakterler hakkinda belirlenen 6zellikler sunulur
ve tartisma yaratilir (iyi 6zellikler, kota ozellikler vb).

Sekil, sembol ve isaretlerin anlamlarini kavrar. Gorsellerden hareketle kelimeleri ve anlamlarini tahmin eder. Kelime haritasi, kelime kartlari ve benzer
araglardan yararlanilir.

Ornek etkinlikler: Tekerleme séyleme, parmak oyunu oynama, siir okuma, bilmece sorma, sohbet etme, resimli kitap okuma, gorsel okuma, etkilesimli
ve paylasimli okuma, 6ykii anlatma, taklit oyunlari, dramatizasyon (canlandirma), 6ykii tamamlama, bir 6yklyi resimlendirme ve resimlerden yeni bir
Oyku olusturma gibi etkinlikler kullanilabilir.

Ogrenciler, uygun tonlamayi kullanarak ve metnin tiiriine ve noktalama isaretlerine dikkat ederek kisa metinleri siniftaki herkesin éniinde TV - Sunucu"
oyunu oynayarak okurlar.

Verilen kelimelerde bulunan kalin ve ince sesli tinlG harfleri gbstermeleri etkinligi yaptirilabilir.

Ses olaylarina ugrayan kelimeleri dogru kullanir.

Ayrica koruyucu linsiz olarak adlandirilan “y” harfinin, inli harf ile bitip, Gnlu harf ile baslayan koklerin ve eklerin arasina girmesi sessiz tliremesi olarak
da kabul gérmektedir. Konunun daha anlasilir olmasi adina, birkag 6rnek ile pekistirilir: Anne - e = Anneye; Kedi - e = Kediye; Dayi - a = Daylya; Masa - a
= Masaya; Evde - iz = Evdeyiz.

Ogrencilere diger konularla ilgili kisa bir metin verilir. Metin 8 ciimleden uzun olmamalidir. Okuduklar icerikle ilgili birka¢ soru yazmalari istenir.
Sonunda sorular okunur ve tahtaya yazilir.

Ogrencilere okumalari icin bir metin verilir. Metnin altinda iki soru verilir ve 6grencilerin metindeki ciimlelerden birindeki cevabi tanimasi gerekir.
Ogrenciler, Serbest Zaman konusuyla ilgili kisa bir metin okur ve birkag ciimleyle metinle ilgili kendi sonuglarini yazarlar.

Ogrenciler bir bilimsel metni okurlar. Tahtaya veya bir sunuma 6gretmen, dgrencilere belirli sorular yénelttigi metnin bélimlerini yazar. Ogrenciler
sorulari cevaplarlar, ancak metnin segilen bolimlerinde 6gretmenin onlari yonlendirdigi arglimani ararlar. Birlikte tartisir ve 6zetlerler.

Ogrenciler, Doga Bilimleri konusunda calismakta olduklari bir konu hakkinda ansiklopediden bir metin okurlar (tablo veya grafik iceren). Metin icin
kapali tiirde sorular sorulur, yani 6grenciler verilen cevaplardan dogru cevabi secgerler.

Ogrenciler gruplara ayrilir. Ogretmen iki karakterlik hareket haritasi oldugu bir calisma kagidi verir. Her grubun farkl bir haritasi vardir ve gizli hazineyi
arayan karakterlerin yolunu gostererek sunmalidir.




Ogrencilere bulunduklari cevre icinde olan, dag, nehir, yerlesim yeri vb. isimlerin kiiciik harflerle yazilmis oldugu bir metin verilir. Ogrenciler bunlari
dogru bir sekilde yazar ve kontrol eder.

Ogrencilere, birden fazla seyi listelemeleri gereken sorular iceren bir calisma kagidi verilir. Ornegin: Bir bitkinin biiyiimesi icin ne gerekir? Kiitiiphanede
ne var? Dogrulugunu kontrol etmek icin birka¢ 6rnek cevap tahtaya yazilir.

Ogrenciler, uygun noktalama isaretleri ile isaretlemeleri gereken, farkli ciimle tiirleri iceren bir dikte yazarlar. Yazilanlar i¢in 6gretmen tahtada onlara
dogru bir 6rnek verir ve 6grenciler kendilerini degerlendirir.

Ogrenciler, metinde bagska bir satira aktarilmis birkag kelimenin bulundugu bir calisma sayfasi alirlar. Dogru iletilen kelimeler dogru bir isaretle isaretlenir
ve yanlis olanlar metnin altinda dizeltilir.

Ogrenciler, sayilarla temsil edilen verilerin (6rnegin, diinyada anit olarak bilinen binalarin yiikseklikleri) oldugu bir metni dinlerler. Sayiy1 dinledikten
sonra sayl ve kelime olarak tahtaya ve defterlere yazarlar. Kaydedilenlerin dogrulugu 6grenciler ile hep birlikte kontrol edilir.

Gruplara ayrilan 6grenciler, cimlelerdeki kelimelerin sirasi dogru olmadigi bir ¢calisma kagidi alirlar. Kelimeleri dogru sirayla yazarlar ve yazdiklari metni
sunarlar.

Ogrenciler ciftler halinde calisirlar, her birine eksik noktalama isaretleri ve yanls yazilmis kelimeler gibi yazim hatalari olan bir metin verilir. Hatalar
dizeltirler ve daha sonra ne kadar iyi tamamladiklarini kontrol etmek igin aralarindaki fisleri degistirirler.

Ogretmen, “Bu konuda neler biliyorsunuz?” sorusuyla égrencilerin 6n bilgilerin harekete gecirilmesini saglar. Ogrencilerden metnin belirli yerlerinde
okumaya ara verilerek sonrasini tahmin etmeleri istenir.

Ogretmen “veya, ama, fakat, ancak” kelimelerinden sonra diisiincenin nasil farklilastigini 6grencilere sezdirir. Zihinde canlandirdiklarini resimlemeleri
istenir.

Ogrencilere okuduklari en giizel hikdye veya resimli kitaba gére 5-6 climlelik kisa bir metin yazma gérevi verilir. Tahtaya 6gretmen dgrencilere sorular
yazar: En sevdigin hikdye/resim kitabi hangisidir; neden hikaye/resim kitabini favori olarak seciyorsunuz; o hikaye/resimli kitabinda sizin igin 6zel bir
karakter var mi? Ogretmen, 6grencilerin yazi yazma esnasinda noktalama isaretlerine dikkat etmelerini vurgular. Yazdiklarini sinifta paylasirlar.
Ogrenciler, tahtada yazilan bashga gore (okullarinda gerceklesen bir olay: -insani yardim, spor yarismalari) bir diiz yazi yazarlar. icerigi dikkatli bir
sekilde olusturma ve yazim kurallarina uyma talimati verilir. Ciftler halinde paylasir ve kontrol ederler.

Ogrenciler gruplara ayrilir: Birinci grup Yeni Yil karti yazma gorevini alir, ikinci grup dogum giinii karti yazma gérevini alir, Giciincii grup ise SMS mesaji
yazar. Tum calismalar sinifin dniinde okunur ve sunulur, icerik yorumlanir ve yazim kurallarina uyulmasi konusunda 6gretmen tarafindan geri bildirim
verilir.

Ogrencilere adlarin cikarildig bir metin verilir. Ogrenciler metnin tamamini okur ve bosluklari doldurur. Daha sonra eklenen kelimeleri okurlar ve
kelimenin ne anlama geldigi hakkinda yorum yaparlar: cografi terim, 6zel ad, bitki, hayvan, nesne vb. Ogretmenle birlikte, nesneleri adlandirmak igin
kullanilan kelimelerin isim/ad oldugu sonucuna varilir.

Ogrencilere adlarla dolu bir calisma kagidi verilir. Ozel adlari sariya, diger ortak adlari yesile boyamalari istenir. Dogru érnekler tahtada paylasilir ve hep
birlikte kontrol edilir.

Ogrencilere resimler verilir. Resimlerde kimin ne yaptigini/ne oldugunu yazma gorevi verilir. Ogrenciler, drneklerini yazarken eylemi ifade eden fiilin
kisi ve zamanina dikkat ederler.




Ogrencilere iki kisa metin iceren bir calisma sayfasi verilir. ilk metinde, metindeki sayilarin altini cizmek gerekir. ikincisinde ise metni uygun sayilarla
tamamlamak gerekir. Sonunda Bingo sayilar gelir (cekilen sayiya gore bir climle olusturma).

Ogretmen bir cam kavanoza isimler/adlar iceren ¢ikartmalarla doldurur. Her 6grenci bir gcikartma ceker, adi/ismi yiiksek sesle okur ve Ad/isim igin uygun
bir sifat/agiklama kullanir. Diger 6grenciler, 6grencinin ismin bicimi ile sifatin biciminin dogru eslesip eslesmedigine dikkat eder.

Gruplara ayrilan 6grenciler, "Metni Glzellestir" (sifatlar ekleyerek) etkinligi Gzerinde caligirlar. Verilen bir metinde isimlerden 6nce doldurulmasi
gereken bir bosluk vardir. Her grup calismalarini sunar.

Ogrenciler "Harf, harf..." oyununu oynarlar. Farkli harfler secerler ve tahtaya kelimeler yazarlar. 20 kelime yazarken, onlari secme gorevi vardir: Ne
oldugunu veya ne yapildigini gosteren kelimeler, nesnelerin, olaylarin veya duygularin ne oldugunu gosteren/adlandiran kelimeler.

Her 6grenci en sevdigi hayvani ¢cizmelidir. Cizmelerini tamamladiktan sonra, 6grenciler bir topla daire iginde dururlar. Ogretmenin isaretine, elinde top
olan ilk 6grenci, en sevdigi hayvan hakkinda bir ciimle séyler ve topu baska bir 6grenciye verir. Diger 6grenci 6nceki climleyi soru ciimlesine gevirir,
ardindan yeni bir cimle distnr ve topu lglincid bir 6grenciye verir. Tim 6grenciler en az bir cimle soyleyene kadar islem tekrarlanir.

Ogrenciler, okuduklari metinlerden belirledikleri soru ciimlelerini liste haline getirir, bunlarin nerede ve nigin kullanildiklarini agiklarlar.

Ogrencilere bir yiiklem verilir. Bu yiiklem cercevesinde cesitli anlamlara gelebilecek ciimleler kurmalari istenir.

Ogretmen, 6grencilere ciftler halinde 5 resim dagitir. Ciftteki her 6grenci, bagimsiz olarak, her resim igin bir olumlu ciimle yazar. Daha sonra yazilan
olumlu climleleri olumsuz climleye degistirir.

Ogretim Alani: EDEBIYAT, ANLATIM ve YARATICILIK

Ders Sayisi: 65

Kazanimlar

Ogrenci:

1. Edebi metin tirlerini (0yku, 6yku, peri masali, fabl, sarki ve drama) ayirt eder ve aralarindaki farki 6rnekler ile agiklar;
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Yaratici ifadesini gelistirir.

Edebi metnin igerigini (karakter, olay, yer ve zaman) analiz eder;
Edebi metinleri kendi sdzleriyle yeniden veya plana gore anlatir;
Secilen bir konu Gzerinde (yazili ve s6zl(i) kendini ifade eder;

Temalar (ve kavramlar)

Olgme ve Degerlendirme Standartlari:

o Edebi metin tiirleri
(hikaye, masal, peri masali, fabl,
siir, dram metni)

e Edebi metinlerden hikdye, masal, fablin arasindaki farki aciklar (6rneklendirerek);
e Dramatik, siirsel ve dykiileyici metinleri ayirt eder ve farki 6rneklerle agiklar;
e Birsiirin (nazim, kita, kafiye) 6zelliklerini (bir 6rnekle) agiklar.




Edebi metinler analizi e  Belirli bir kitabin veya belirli bir edebi metnin bashgini, yazarinin adini belirler;

(konu, mesaj/fikir, olay, karakter, e  Okudugu edebi metnin konusunu belirler;

yer, zaman) e  Okunmus bir edebi metindeki karakterleri belirler;

e Metindeki karakterlerin goriinlslerini betimler ve gosterilen eylemlerle 6zelliklerini agiklar;
e Metindeki ana olayi belirler;

e Metindeki olaylarin zamanini ve yerini belirler ve kronolojik olarak diizenler;

e Okunan bir metindeki olaylari ve karakterleri gercek durumlarla karsilastirir;

e  Okunmus bir edebi metnin igeriginden bir mesaj ¢ikarir.

Sozlii - yazili anlatim ve yaraticilik e Edebi bir metni kendi sozleriyle yeniden anlatir; Edebi bir metni belirli bir plana veya plana goére kendi
sozcliklerini kullanarak yeniden anlatir;

e Glnluk hayattaki olaylari, benzer edebi metinlerle iliskilendirerek anlatir;

e Sectigi bir konu veya belirli bir konu hakkinda bilgi verir;

e  Okunmus bir edebi metne yeni bir baslangi¢ veya farkli bir son olusturur;

e Resim ve gorselleri sirasiyla anlatir;

e Farkh konularda kafiyeli ve kafiyesiz manzum eserler verir.

Etkinlik Ornekleri:
e Ogrenciler gruplara ayrilir. Kisa bir masal, bir fabl, bir hikaye, bir kisa dykii ve bir peri masali olmak tizere iki metnin birlesiminden olusan ¢alisma sayfalari

alirlar. Her grupta metinler okunarak icerik ve metinlerdeki karakterlerle ilgili sorular yanitlanir: olaylar gercek¢i mi, karakterler gergekgi mi, karakterlerin
ozellikleri nelerdir, olay nerede gerceklesir. Ogrenciler, masallarda karakterlerin hayvanlar oldugu ve insan taklidini yapan, masallarin fantastik
karakterler, nesneler ve bunlarin gectigi uzak yerler iceren metinler oldugu, kisa éykiilerin bir olayi/karakteri anlattigi sonucuna varirlar.

Ogrenciler, dinledikleri tiyatro sanatcilarina ait metinlerde duraklarin ve vurgularin nasil ve nerede yapildiklarini belirlerler. Benzer konusmalar
hazirlarlar, kendi konusmalarini 6nce vurgu olmadan, duraklama yapmadan okurlar; sonra vurgu ve duraklamalara dikkat ederek okur veya soylerler.
Ogrenciler bir dramatik metin (tek perdelik) ve bir betimleyici metni okurlar. Ogretmenden dramatik metnin yapisiyla ilgili sorular cevaplanir: dramatik
metin, diyalogu yoneten kisiler/karakterler tarafindan diizenlenir betimleyici metinde olay anlatilir fakat tek perdelik oyunda oldugu gibi karakterler
belirlenmez.

Ogrenciler gruplar olusturacak sekilde ciftler halinde bir siir okur ve yapisini belirler (siirdeki misralar, sondaki kafiyeler, birden fazla misranin bir kita
olusturdugunu). Daha sonra dgrenciler en sevdikleri misralari secer ve okurlar. Ogretmen basit bir siir okur. Ogrenciler siirin konusu hakkinda
gorislerini ifade ederler ve birlikte siirin iceriginin mesaji hakkinda bir sonuca varirlar. Ogrenciler, dogrudan ve dolayl anlatima 6rnek teskil edecek
yazilar bulur, okur ve arkadaslarinin okuduklarini dinlerler. Kendileri de dogrudan ve dolayli anlatima 6rnekler yazarlar.

Ogrenciler gruplara ayrilir ve her gruba kitap, resimli kitap, kisa 8yki érnekleri verilir. Her grup kitabin basligini, yazarini, varsa sdzIUgi, icerigini belirler.
Her grup kendi sunumunu yapar.




Ogrenciler bir metni bagimsiz olarak okurlar ve daha sonra icerikle ilgili sorulari defterlerde cevaplarlar: Metnin s6z konusu nedir, metindeki karakterler
ve ana karakter kimlerdir? Ogrenciler, birkag karakterin yer aldigi kisa bir hikdyeyi bagimsiz olarak okurlar. Hikayeyi okuduktan sonra sorular iceren bir
calisma kagidi dagitilir: Metindeki karakterleri listeler misiniz? Her karakterin sahip oldugu ana ézelligini adlandir? En az l¢ kelime kullanarak karakteri
betimleyin? Hangi karakteri en ¢ok bedendiniz? A¢iklayin?

Ogrenciler metindeki karakterleri dis gériiniisiine ve davranislarina gére betimler. Ogrenciler, karakterlerin gériintslerinin tanimlarinin yer aldigi bir
metni okurlar, ancak metindeki olaylardaki davraniglari ve eylemleriyle ilgili olarak da tartisilacaktir. Agik tartisma igin 6nceden hazirlanmig sorular
kullanilir (Karakter hangi kelimelerle anlatiliyor? Karakter metnin basinda ne yapti? Karakter metinde daha sonra ne yapti? Bu konuda ne
diistintyorsunuz? Hangisi? Aksiyonu begendin mi? Karakter farkl davranmis olabilir mi?...)

Ogretmen, 6grencilere okumalari icin metin verir ve metindeki ana olayi ve ana karakteri belirlemeleri istenir. Ogretmen bir tartisma acar ve dgrenciler
neden o olayi ve o karakterin 6nemli oldugunu aciklarlar.

Ogrencilere bir calisma kagidi verilir. Calisma kagidin iist kisimda okumalari gereken metin/hikaye verilir, Gstte okumalari gereken diiz yazi, altta ise
olaylarin zamanini ve yerini, sag yarisinda ise olaylari kronolojik sirasina gére yazarlar (soldan saga yazarlar).

Ogrenciler, olaylarin kronolojik sirasina dikkat ederek bir metni okurlar. Tartisma sirasinda, tahtadaki cizilen dogruda olaylari kronolojik sirasina gore
yazarlar. Ogrenciler bir grup halinde diizenlenir. Her grup, olaylarin uygun seyrine sahip bir hikaye elde etmek icin kronolojik olarak diizenlemeleri
gereken bir hikayenin bolimlerini iceren kasetler alir. Her grup ¢alismalarini sinifa sunar. (Bir grup saparsa, bir tartisma yapilir ve grup neden farkh
dustindaklerini agiklar).

Ogrenciler metni bagimsiz olarak okurlar, sonra aralarindan biri herkesin éniinde yiiksek sesle okur. Ogretmen metinle ilgili bir tartisma acar ve daha
sonra yasadiklari (veya tanik olduklari) benzer bir durumu anlatirlar: Ben o yerdeydim....

Ogrenciler, dgretmenin belirli cimleleri vurguladigi bir metni okurlar. Ciimleler hakkinda bir tartisma acilir ve metnin tamaminin anlami belirlenir.
Vurgulanan cimleler, 6grencilerin metindeki ana fikri tanimlamasini saglar.

Ogrenciler bir metni bagimsiz olarak okurlar. Sonra bir 6gretim kagidina su ifadeleri doldururlar: Bu metin beni diisiindiirdii...; Bu metinde sasirdim ....;
Bu metinden sunu 6grendim.... O ylizden bu metnin mesajinin ..... oldugunu disliniiyorum. Yazilanlar sinifta paylasilir.

Ogrenciler sesli bir hikaye dinler. Duyduklari hikdye icin kendi planlarini yaparlar ve hikayeyi kendi sézleriyle anlatirlar. Dinlerken yasanan olaylari birer
hatirlatma olarak kaydederler. Ardindan “hatirlatma defterini” kullanarak hikayeyi kendi s6zleriyle anlatirlar.

Ogrenciler bir metin okur. Okunan metin okul yasami ile ilgili veya ona benzer bir olayi anlatmalari istenir. Okunan metin, kendi olaylarini yazarken ve
planlamalarinda yardimci olur.

Ogrenciler gruplara ayrilir. Her grup 1'den 4'e kadar (veya gruptaki iiye sayisi kadar) bir konu olusturmak icin sayi ceker. Ogrenciler konuyu tartisir ve
daha sonra 1 numaradan baslayip gruptaki tim tyeler birer ciimle sdylerler. Calisma sinifin éniinde sunulur. Ogretmen tahtaya (¢ konu belirler ve
ogrencilerin kendi konu se¢imlerini yapmalarina izin verir. Konularini segtikten sonra onlara bir yazi plani sunar. Yazilanlar sinifin dniinde paylasilir.
Ogretmen bir olayin sonuglarini gdsteren bir hikaye okur. Ogrenciler hikayenin baslangicini birka¢ ciimleyle yazarlar.

Ogretmen, sinifin akill tahtasinda dgrencilerin yasadig cevresinden bir manzaranin fotografini/larini yerlestirir. Fotograftan detaylari fark ederek
yaratirlar (poster, takvim vb. olarak da kullanilabilirler) sonunda yazdiklarini sinif dniinde paylasirlar.




e Ciftler halinde dgrenciler, cevrelerinden kendilerine ilham veren bir olay veya kisiyle ilgili bir konu hakkinda siir yazarlar. Ogretmen onlara misralarin
anlamli olmasina ve her zaman kafiye gerekmedigi konusunda talimat verir. Yazilanlar herkese sunulur. Bireysel calisma - Ogrenci bir hikaye okur ve
hikayenin nasil yazildigini ve hangi karakterlerin oldugunu agiklar (insanlar, hayvanlar, nesneler).

Ogretim Alani: MEDYA KULTURU VE MEDYA OKURYAZARLIGI
Ders Sayisi: 15

Kazanimlar
Ogrenci:

1. Medyanin kullanicilari nasil etkiledigini agiklamak/acgiklamak icin 6rnekler verir;

2. Uygulamalar araciligiyla bilgiye erismek icin cep telefonunun nasil gtivenli bir sekilde kullanilacagini agiklar;

3. Anahtar sozcikleri kullanarak internette gerekli bilgileri arar ve bulur;

4. Metniresimlerle iliskilendirerek basit medya icerigini olusturur.

Temalar (ve kavramlar) Olgme ve Degerlendirme Standartlari:

e Maedyanin etkisi e Medya igeriginde sorunlu ve 6gretici bilgiyi ayirt eder;

(sorunlu ve 6gretici bilgiler, e Medyadaki icerigin kullanicilarin duygularini nasil etkiledigini (6rneklendirir) aciklar;
manipulatif icerik) e Medyadaki maniplatif icerigi tanimlar.

e Cep telefonu kullanma e Cep telefonu/akilli cihazlarda kullanigh ve kullanimi glivenli uygulamalarini listesini sayar ve agiklar;
(akilli cihaz, telefon/akill cihaz e Bir cep telefonunun sorumlu ve sorumsuz kullanimi arasindaki farki (6rnek olarak) agiklar;
uygulamalari, simgeler, duygu e Telefon sifresinin neden baskalariyla paylasilmamasi gerektigini (6rnekler yoluyla) agiklar;
ifadeleri) e Cep telefonu araciligiyla (sohbet veya mesajlar yoluyla) sorumlu ve sorumsuz iletisim arasindaki farki (bir

ornekle) agiklar;
e Bir metin mesajini uygun bir duygu ifadesi ile aciklamayi bilir.

e internet aramasi/taramasi e internetin ne oldugunu (6rneklendirerek) agiklar;
(baglantilar, anahtar kelimeler, e Climlelerde ve kisa metinlerde anahtar kelimeleri belirler;
Google) e Google’de tarama/arama yaparak internette gerekli bilgileri bulur.
e Basit medya igerigi olusturma e Bilgileri sunmak icin farkl yollar kullanir (metin, resim/fotograf, video kaydi);

e Metin ve resim, fotograf veya video kaydindan olusan belirli bir konuda medya igerigi olusturur.




Etkinlik Ornekleri:

Ogretmen, medya icerikli konulardan problem durumlarini secer (cizgi filmlerden, resimli kitaplardan ve video oyunlardan alintilar kullanir)(siddet,
hakaret, yalan, kalip yargilar, ayrimcilik, hakaret, zorbalik vb.) betimleyen ve/veya 6gretici olan (arkadaslik, anlama, yardim veya yararl bir sey
o0grenmeyi tesvik eden) ¢izgi film, gizgi roman, video oyunlar vb. medya igerikleri secer. Her bir medya tiiri gosterildikten sonra (hem 6gretici hem de
sorunlu baglantilar), 6grencilerden yesil veya kirmizi bir kart (6gretici yesil ve sorunlu kirmizi kart) tutmalari ve neden bdyle distindiklerini agiklamalari
istenir. Tim medya igerigini bitirdikten sonra, verilen bilgilerin ne zaman sorunlu kabul edildigini ve ne zaman 6gretici oldugunu 6zetler ve ayni
durumlarin gergekte yasanmasi durumunda sonuglarinin ne olacagini tartisir.
Ogretmen duygularin ifade edildigi birkag video sunar (6rnegin, kaybolan evcil hayvani icin aglayan cocuk, ormanda kaybolan ¢ocuk, dogum giinii
mumlarini tfleyen cocuk, ebeveynlerine sarilan ¢ocuk), 6grenciler icinde hangi duygunun gosterildigini soylerler. Daha sonra 6grenciler gruplara ayrilir
ve her grup Uzerinde bir duygunun (6rnegin mutluluk, nese, Gzlintl, korku, ask) oldugu bir kagit ceker. Onlarda boyle bir duyguya neden olan medya
iceriklerini (gizgi film, uzun metrajh film, ¢cocuk dizisi, sarki, video gortinti) belirtir. Agik tartismadan sonra, cogu medya iceriginin kullanicilarda duygu
uyandirmak icin olusturuldugu sonucuna varilr.
Acik bir tartismada sorulara cevap verilir: Cep telefonlarina neden akilli telefon denir? (Beklenen cevap: telefon gériismelerini etkinlestirmenin yani
sira bilgi de iletebilirler). Baska hangi cihazlar akilli? (Beklenen cevap: tabletler). Daha sonra Ogrenciler, saati okuyabilecekleri, telefonda
konusabilecekleri, mesaj génderip alabilecekleri fotograf ve video cekebilecekleri ve cektikleri fotograflar/kayitlar kaydedebilecekleri, bir takvim
kullanabilecekleri, mizik dinleyebilecekleri, video izleyebilecekleri ve video oyunlari oynayabilecekleri (telefonlarin bir parcasi olan - ayrica
yuklenmesine gerek olmayan) cep telefonu uygulamalarini bulma goérevi ile gruplara ayrilir. Gruplar (dontsiimli olarak) sinifta temsil edilen tim cep
telefonlari icin uygulamalarin her birinin simgelerini tahtaya cizerler. Sonunda, acik bir tartisma yoluyla, (1) bahsi gegen uygulamalarin telefonlarin bir
pargasi oldugu icin kullaniminin glivenli oldugu ve (2) akilli telefonlarda bulunan uygulamalarin ¢ogunun tabletlerde de bulunabilecegi sonucuna varilr.
Gruplara ayrilan 6grencilere, grup tartismasi yoluyla, hangi aciklamalarin sorumlu ve hangi sorumsuz kullanimi gosterdigini belirleme gorevi ile, cep
telefonlarinin ortak kullanim durumlarini iceren bir calisma sayfasi verilir. Asagidakiler agiklamalara 6rnek teskil edebilir:

(1) Ogle yemegi sirasinda Faruk, cep telefonunda mesaj okur ve yazar. (Beklenen cevap: sorumsuzluk/uygunsuz)

(2) Enis ders calisirken cep telefonunu gdzden uzak tutar. (Beklenen cevap: sorumlu/uygun)

(3) Sanela, 6devini yazmak ve ihtiya¢c duydugu bilgileri bulmak icin cep telefonunu kullanir. (Beklenen cevap: sorumlu/ uygun)

(4) Maya, video oyunlari oynamak icin her gin (¢ saat veya daha fazla cep telefonunu kullanir. (Beklenen cevap: sorumsuz/uygunsuz)

(5) Metin ders sirasinda cep telefonundan gizlice mesaj yazar ve okur. (Beklenen cevap: sorumsuz/uygunsuz)
Her bir agiklama icin gruplar cevaplarini sunarlar ve neden bu sekilde cevap verdiklerini agiklarlar, 6gretmen onlari beklenen cevaba gotiren kanitlara
yonlendirir. Agik bir tartismada, cep telefonunda fazla zaman gegirmenin diger gorevlerin zamaninda tamamlanmasini engelledigi ve sagliksiz
aliskanliklarin olusmasina katkida bulundugu (¢ogunlukla fiziksel aktivite ve gercek arkadasliklarin yerini aldigi) sonucuna varilir.
Ogrencilere, bir baskasinin cep telefonunun, baskalarina uygunsuz mesajlar gondermek icin kétiye kullanildigi bir durumla karsilasilir (6rnegin, bir
cocugun arkadaslari, cep telefonun sifresini sdylemesini isterler. ilk basta, cocuk onlara sdylemek istemez, ama onu taciz etmeyeceklerine dair s6z
verdikten sonra, onlara soyler, fakat arkadaslari gizlice telefonunu alip diger ¢ocuklara hos olmayan mesajlar géndermek igin kullanirlar). Gruplara
ayrilan 6grenciler su sorulari cevaplarlar: Cocuk sifreyi neden vermis? Ne icin kullaniimis? Cocuga nasil zarar vermisler? Telefon ¢ocuga zarar vermek




icin baska nasil kullanilabilirdi? Cevaplar sinif dniinde paylasildiktan sonra ortak bir tartisma ile kisinin kendi sifresini agmasinin cocugun mahremiyet
hakkinrihlal ettigi ve telefonu kotiliye kullanarak ¢cocugun kendisine zarar verebilecegi sonucuna varilir.
Gruplara ayrilan 6grenciler, grup tartismasi yoluyla, hangi agiklamalarin sorumlu ve sorumsuz iletisimi gosterdigini belirleme goreviyle, cep
telefonundaki mesajlar yoluyla iletisim agiklamalarini iceren bir galisma sayfasi alirlar. Asagidakiler agiklamalara 6rnek olabilir:

(1) Ana, hak ettiklerini distiindiiglinde baskalari hakkinda asagilayici yorumlar yaziyor. (Beklenen cevap: Sorumsuz)

(2) Ahmet, baskalari hakkinda gizli bilgileri mesaj yoluyla paylasmaz. (Beklenen cevap: Sorumlu)

(3) iskender, Metin'e, ivan hakinda hakaret iceren bir mesaj génderdiyse kendini suclu gérmiiyor. (Beklenen cevap: Sorumsuz)

(4) Arta, mesajda isminden bahsetmedigi takdirde baskasi hakkinda istedigini yazabilecegini distintyor. (Beklenen cevap: Sorumsuz)

(5) Agim, saka yapmak istese bile baskalari hakkinda rahatsiz edici seyler yazmaz. (Beklenen cevap: Sorumlu)

(6) Hatice, bir kisiye ylizune sdéylenmesi uygun olmayan higbir seyi mesaja yazmaz. (Beklenen cevap: Sorumlu)
Her bir agiklama icin gruplar cevaplarini sunarlar ve neden bu sekilde cevap verdiklerini agiklarlar, 6gretmen onlari beklenen cevaba gotiren kanitlara
yonlendirir. Acik bir tartismada, birisini asagilayan, elestiren veya biri hakkinda gizli bilgi iceren mesajlarin paylasilmasi, mesajin kendisine ulasip
ulasmadigina ve/veya baskalari tarafindan 6grenilip 6grenilmedigine bakilmaksizin, muhatap oldugu kisiyi incittigi icin sorumsuz iletisim olusturdugu
sonucuna varilr.
Gruplara ayrilan 6grenciler, tzerine farkli icerikte ti¢ mesajin (her grup farkli mesaj alir) oldugu bir sayfa ¢eker: mutluluk, seving, memnuniyet (6rnegin:
Yeni spor ayakkabilarim var.), iziintl (6rnegin: Kedin i¢in Gzglinim.), 6fke (6rnegin: Senin yiziinden azarlandim.), ask (6rnegin: Cok tathsin.), destek
(6rnegin: Harika bir is cikardin.), endise (6rnegin: Hala atesin var mi?) veya mizahi, ironi icerik (6rnegin: Odevimi yazmaktan zevk aldim.). Her grup
mesajlari cep telefonuna yazar, uygun bir emoji ekler ve diger gruplardan 6grencilere gonderir. Her grup aldiklari mesajlari okur, mesajda yer alan
emojileri tahtaya cizer ve nasil deneyimlediklerini anlatir. Ortak tartisma ile hangi emojiler hangi duygu icin kullanildigi belirlenir ve ayni duygunun farkl
emojilerle ifade edilebilecegi sonucuna varilir.
Ogretmen 6grencilere internetin ne oldugunu ve internetin ne ise yaradigini bilip bilmediklerini sorar ve égrenciler kendi cevaplarini verir. Daha sonra
dgretmen tahtaya bircok dalli biiyiik bir agag cizer. Ogrenciler ayri ayri ¢ikartmalara (en az elli): bilgisayar, tablet, cep telefonu yazar ve bunlari yaprak
gibi agaca asarlar. Ogretmen 6grencilere agacin bir internet agini temsil ettigini - agacin her yapraginin bir bilgisayar veya akilli cihaz oldugunu ve tiim
agac her biri ile "iletisim" kurduklari dallara bagli binlerce yapragi olabilecegini hayal etmeleri icin rehberlik eder. Daha sonra onlara okul ¢evresinde,
sehirde, diinya ¢apinda bir agda birbirine bagh bilgisayarlarin bir "semasini" gdsterir ve internet kullanilarak herhangi bir bilginin iletilebilecegini ve
herhangi bir alandan cesitli verilerin elde edilebilecegini agiklar. Sonunda 6grenciler internette arama yapma deneyimlerini paylasirlar.
Gruplara ayrilan 6grencilere, belirli bir konu lizere (6rnegin: evcil hayvanlar, araclar) kisa metinler verir. Cimlenin/metnin bulundugu en 6nemli
kelimeleriyle kagitlar verilir (6rnegin: kdpek, yavru kedi, papagan, arag, araba, ucak vb.). Her grup cevaplari acgik bir tartisma yoluyla okuduktan sonra,
secilen kelimelerin metinde yer alan ana bilgileri ilettikleri, yani metnin ele aldig konuyu belirttigi icin anahtar kelime olarak kabul edildigi sonucuna
varilr.
Gruplara ayrilmis 8grencilere, konuyla ilgili ne bilmek istediklerini ve internet'te arama yapmak igin hangi anahtar kelimeleri kullanmalari gerektigini
belirleme gérevi, internette arama yapacaklari bir konu (6rnegin: Evcil Hayvanlar, Araglar) verilir. Ogretmen onlara aramanin temel adimlarini séyler:
(1) "Google arama motorunu" agin (2) tam anahtar kelimeyi veya birkag¢ anahtar kelimenin birlesimini veya 6grenmek istediginiz bilgiyle ilgili kisa bir
soruyla girin, (3) "ara" (search)" veya "gir" (“enter”) digmesine tiklayin ve (4) istenen bilgileri saglayan baglantilar acilir. Gruplar konuyla ilgili aldiklari




bilgileri yazarlar. Her grup aradiklari anahtar kelimeleri séyler ve elde ettikleri bilgileri digerlerine sunar. Agik bir tartismada her grubun sordugu kisa
sorular karsilastirilir ve uygun bilgilerin elde edilmesi agisindan énemleri belirlenir.

e Ogrenciler gruplara ayrilarak iki icerikli bir kagt ceker — bir kagidin iceriginde metinle ilgili verilen bilgi, diger kagitta isei resim/fotografli icerikli verilen
bilgi (her grup icin farkh bir sayfa). Ornegin, bir kagit parcasi sdyle olabilir: (1) bir kizin evcil hayvan olarak siyah bir képegi oldugu ve arkadasinin balikli
bir akvaryumu oldugu yazilabilir ve grup metni resimlerle/fotograflarla temsil etmeli ve (2) bir resim gostermelidir. Grubun kisa bir metin yazmasi icin
gereken bir dogum giini kutlamasi sirasinda ¢ocuklar ile ilgili fotograf gosterilir ve herkes (5 climle) olusturmalari istenir. Gruplarda yapilan ¢alismalarin
sunumundan sonra 6grenciler kendilerine durumu metinle mi yoksa resim/fotografla mi sunmanin daha kolay oldugu sorulur. Sonunda, gruplara
telefonlarini kullanarak kisa bir video (kendilerini oynadiklari) yapmalari ve iginde sunulan durumu oldukca kisa bir sekilde (en fazla 4 cimle ile)
anlatmalari 6devi verilir. Her grup calismalarini diger arkadaslarina sunar.

e Gruplara ayrilan 6grenciler, medya igerigi olusturmak icin bir konu Gzere ¢alisma kagidi segerler (6rnegin, Basariyi Yasarken Ortaya Cikan Duygular,
Bilinmeyen Kisilerle Tehlikeli Durumlardan Ka¢inma, Cocuklarda Bulasici Hastaliklarin Bulasmasi) Sectikleri konu ile kisa bir metin, fotograf veya video
kayitlari hazirlamalari gerekir. Metin 5 climleden uzun olmamalidir ve fotograflar ve kayitlar cep telefonu kullanilarak ve belirli bir durumu "hareket
eden" katilimcilar olarak kendileriyle birlikte gekilebilir. Her grup ¢alismalarini diger arkadaslarina sunar.

| KAPSAYICI EGITIM, CINSIYET ESITLIGIDUYARLILIK, KULTURLERARASI EGITIM VE KONULAR ARASI ENTEGRASYON

Ogretmen, tim 6grencileri sinif boyunca tiim etkinliklere 6grencileri dahil ederek kapsayici egitimi saglar. Bunu yaparken, her ¢ocugun uygun
metodolojik yaklasimlarini (bireysellestirme, farklilasma, takim calismasi, akran destegi) kullanarak bilissel ve duygusal olarak gelisimini saglar. Engelli
ogrencilerle galisirken, bireysel bir egitim plani uygulayin (6zel 6grenme kazanimlari ve degerlendirme standartlari ile) ve mimkin oldugunda
digerlerinden ek destek kullanin (kisisel ve egitim asistanlari, egitim arabulucular, dgretmenler, gondilliler ve merkez uzmanlar). Ogrenme
glcliklerini zamaninda tespit edebilmek, 6grenme kazanimlarinda ulasmada onlari cesaretlendirmek ve desteklemek icin tim 6grencileri, 6zellikle
hassas gruplardan olanlari diizenli olarak izler.

Etkinliklerin gerceklestirilmesi sirasinda, 6gretmen hem erkek hem de kiz cocuklarina esit davranir ve onlara cinsiyet kaliplasmis roller vermemeye
dzen gosterir. Calisma gruplan olustururken cinsiyet temelli dengeyi saglamaya calisir. Ogretimde ek materyaller secerken, toplumsal cinsiyet ve
etnik/kiltirel agidan hassas olan ve cinsiyet esitligini tesvik eden, yani kiltirlerarasiligi tesvik eden illistrasyonlar, gorseller ve 6rnekler kullanin.

Mimkin oldugunda 6gretmen, 6gretimin planlanmasi ve uygulanmasinda konularin/iceriklerin/kavramlarin entegrasyonunu kullanir. Entegrasyon,
ogrencilerin diger konularin bakis agilarini bu konuda calistiklari etkinliklere dahil etmelerine ve farkli alanlardan gelen bilgileri tek bir bitiin halinde
iliskilendirmelerine olanak tanir.



OGRENCI BASARILARININ DEGERLENDIRILMESI

Turkce dersini goren 6grencilerin gelisimlerinin izlenmesinde 6gretmen gozlemleri biyik énem tasimaktadir. Bu sadece bilissel becerilerin degil,
psikomotor ve duyussal becerilerin (sorumluluklarini yerine getirme, is birligi yapma, cevresindeki kisilere saygili davranma, etkinliklere aktif katilma,
caba harcama vb.) gdzlemlenmesine imkan saglayan olgiitlere de yer verilmelidir. Ogrencilerin beklenen 6lgme ve degerlendirme standartlarini
karsilamasini saglamak icin 6gretmen, 6gretim ve O6grenim sirasinda 6grencilerin etkinliklerini strekli olarak izler ve her 6grencinin ilerlemesi
hakkinda bilgi toplar. Bu amacgla, 6gretmen 6grencilerin basarisini izler ve degerlendirir:

Ogrenci calismalari (eserler, ifadeler vb.);

Ogretmen veya sinif arkadaslari tarafindan sorulan sorulara sézlii cevaplar;
Calisma kagitlarina verilen cevaplarin degerlendirilmesi;

Pratik ¢alismalara katiim (okuma, yazma);

Verilen ev 6devlerin degerlendirilmesi;

Ogrenmenin bir pargasi olan sinavlarin (kisa testler) cevaplari.

Sumatif (6zetleyici) degerlendirme, bitiin takip ve formatif (gelistirici) degerlendirmeye dayanarak 6gretmen, 6grencinin her program alani cercevesi
icinde ve her 6grencinin ayri ayri gelisim durumunu degerlendirir (betimler). Sumatif degerlendirme, 6grenci basarisinin izlenmesinden ve
bicimlendirici degerlendirmeden elde edilen genel verilere dayali olarak, 6gretmenin her bir program alaninda her 6grencinin gelisim durumunu
bireysel olarak belirledigi (acikladigi) farkh bicimlendirici degerlendirme teknikleri kullanilarak gerceklestirilir.
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