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OGRETIM PROGRAMIN TEMEL YAPISI

Ogretim Dersi Tirkce
Dersin Tiirii/Kategorisi Zorunlu
Sinif I (ikinci)

1. Dinleme ve Konusma

2. Okuma ve Yazmaya Hazirlik

3. Edebiyat, Anlatim ve Yaraticilik
4. Medya Kiltiiri ve Okuryazarhg

Ogretim Program Konulari/Alanlarn

Ders Sayisi Haftada 5 Ders / Yilda 180 Ders

e Tablet, bilgisayar, hoparlorler, kulakhklar;

e Akilh tahta;

e Tahta kalemi;

e Tema igerikleri ve faaliyetlerle ilgili galisma sayfalari, posterler, afisler, resimli illistrasyonlar
(tek veya bir dizi resimler);

e Kitaplar (hikayeler, fabllar, masallar, siirler, bilmeceler, atasozleri);

e Cocuk dergileri, resimli cocuk ansiklopediler, resimli sozliikler;

e Dijital kiitliphane;

e Kitaplarin bulundugu sinif kiitiphanesi;

e Animasyon filmleri, tiyatro gosterilerinin gorsel-isitsel kayitlari, cevrimici egitim yazilimi ve
diger gorsel-isitsel yardimci materyaller ve amaca bagh diger arag-gerecler (sesli kitap, dijital
resimli kitaplar).

Gorsel Arag, Gereg ve Materyaller

ikinci siniftaki egitim-6gretim siirecini gerceklestirmek icin asagidaki bolimlerden mezun olan
ogretmenler ders verebileceklerdir:
e Sinif Ogretmenligi Blimi Mezunu (Tiirkge Bolimii), VII/1 veya VI/1 MNC’ye gore ve 240
AKTS
e Pedagog mezunu (Felsefe Fakiiltesi), VII/1 veya VI/1 MNC'ye gbre ve 240 AKTS

Ogretim Norm Kadrosu/Diizeyi




ULUSAL STANDARTLAR iLE BAGLANTISI

Ogretim programinda sunulan 6grenme kazanimlari, “Dil Okuryazarhgir” alaninda yazilmis yeterliliklerin kazanilmasina yénlendirmektedir.

Ogrenci:

I-A.1 Farkli iletisim durumlarinda distincelerini, duygularini, bilgilerini ve tutumlarini ana dilinde farkli amaglarla ifade etmeyi ve aktarmayi
bilir/uygular.

I-A.4 S6zIli ve yazili anlatimda dilbilgisi ve imla kurallarina dikkat ederek standart dili (egitim, 6gretim ve yazi dili olarak kullanilan) glinliik
hayatta nasil kullanacagini bilir.

I-A.6 Ana dilin temel 6zelliklerini (alfabe, tarih, lehceler vb.) ve diger dillerle olan benzerlik ve farkliliklari bilir/uygular.

I-A.8 Sesli mesajlarin igerigini anlamak, mesajlardan gelen bilgileri ayirmak, analiz etmek, degerlendirmek ve 6zetlemek ve bunlari kullanarak
kendi sozleriyle (yazih ve s6zIU) nasil ifade edecegini bilir.

I-A.9 Yazili bir metnin igerigini anlar, verilen mesajlardan gelen bilgileri ayirir, analiz eder, degerlendirir ve 6zetler ve bunlari kullanarak (yazih ve

sozl() kendi sozleriyle nasil ifade edecegini bilir.

I-A.12 Farkh kaynaklardan ve medyadan gelen bilgileri kullanmak ve sunulan bilgilerin kaynagini, baglamini, amacini ve giivenilirligini dikkate
alarak elestirel sekilde yaklasmayi bilir/uygular.

Ogrenci:

I-B.1 Ana dili 6grenerek kisi kendi dilsel ve kiltiirel kimligini gelistirir ve ayni zamanda kiiltlirel mirasin ve yasayan kultirin dilsel iletisim
yoluyla aktarildigini anlar/kabul eder.

I-B.2 Dili farkli baglamlarda ve ortamlarda farkh sekillerde kullanmanin etkili iletisim ve etkilesimi (iletisimin kimlerle oldugunu her zaman
akhnda bulundurur) sagladigini anlar/kabul eder.

I-B.4 icerik ve kisinin kendi fikrini ifade etme sekli, iletisimin sirdiiriilmesine ve gelistirilmesine katkida bulunabilir, ancak ayni zamanda yanlis

anlasilmalara ve gatismalara da neden olabilecegini anlar/kabul eder.

Ogretim programi ayrica Ulusal Standartlarin asagidaki alanlarinda ilgili yeterlilikleri de icermektedir: “Dijital Okuryazarlhk”, “Kisisel ve Sosyal
Gelisim”, “Toplum ve Demokratik Kiiltiir” ve “Sanatsal ifade ve Kiiltiir”.

Ogrenci:
IV-A.2 Bir 6devi/sorunu ne zaman ve ne sekilde ¢dzme gérevinde BiT kullaniminin gerekli oldugunu bilir/uygular.
IV-A.5 Hangi bilgilere ihtiyaci oldugunu belirlemek ve dijital veri, bilgi ve icerigi bulmak, se¢mek ve indirmek icin bilgi teknolojisini nasil
kullanacagini bilir.
V-A.6 Ogrenme ve kendini gelistirme icin hedefler koyduklarinda ve bu hedeflere ulasma yolunda ortaya cikan zorluklarin iistesinden gelmeye
calistiklarinda hedeflere ulasildigini bilir / anlar.




V-A.7 Ogrenmelerini kolaylastirmak ve gelecekte kendi davranislarini ayarlamak icin kendi deneyimlerini kullanabilecegini bilir.

V-A.10 | Kendi ve baskalarinin davranislarindaki dogruyu ve yanlisi degerlendirirken etik ilkeleri uygular ve karakter 6zelliklerini (diristliik, adalet,
saygl, sabir, 6zen, nezaket, minnettarlk, kararllk, cesaret ve 6z disiplin gibi) kesfetmek icin belirli davranislari bilir.

V-A.13 | Baskalariyla iletisim kurar ve duruma uygun olarak kendini tanitmayi bilir/uygular.

V-A.14 | Aktif olarak dinledigi ve uygun sekilde yanit verdigi zaman, baskalari icin empati ve anlayis gosterir, endigelerini ve ihtiyaglarini
yapicl bir sekilde ifade etme becerisini kazanabilir.

V-A.15 | Ortak hedeflere ulasmak icin baskalariyla isbirligi yapmak, kendi goriislerini ve ihtiyaclarini baskalariyla paylasmak ve baskalarinin
goruslerini ve ihtiyaclarini dikkate almasi gerektigini bilir.

V-A.17 | Kendileri igin geri bildirim ve destek ararken, baskalarinin yararina yapici geri bildirim ve destek saglamalari gerektigini bilirler.

V-A.19 | Sonug ¢ikarmak ve rasyonel kararlar vermek icin 6nerilerde bulunur, farkli olasiliklari degerlendirir ve sonuglari tahmin edebilir/uygular.

VI-A.3 Fikir olusturma ve tartisma, baskalarinin gérislerini dinleme ve analiz etme ve arkadaslarin fikirleri kendi fikirlerine aykiri olsa bile saygili
davranmayi bilir / uygular.

VI-A.5 insanlar arasindaki herhangi bir nedenle (cinsiyet ve etnik kdken, yas, yetenekler, sosyal statii vb.) farkliliklari anlar ve bunlari nasil
anlayacagini bilir.

VI-A.6 Kendi ve baskalari arasinda kalip yargilarin ve ényargilarin varligini kabul etmenin ve ayrimciliga karsi ¢tkmanin gerekli
oldugunu bilir/uygular.

VI-A.7 So6zlh ve fiziksel siddetin kendi ¢evrelerinde duyduklarinda, gordiiklerinde sonuglari kavrar, ayrica siddetin sonuglarini algilamak ve buna karsi
ctkmak igin ¢6zUim Uretme galismalarini uygular.

VIII-A.1 | Kiltlrin tim alanlarindan (edebiyat, mizik, gorsel sanatlar, sahne sanatlari, dekoratif sanatlar, mimari, tasarim) farkli sanatsal ifade
bigimlerini anlar. Kendi kiiltiirlinG yabanci kiiltirle iliskilendirir.

VIII-A.3 | Sanatsal veya diger yaratici ifade bigimlerini kullanarak (bireysel veya topluluk 6niinde) kendi fikirlerini, deneyimlerini ve duygularini
rahatca ifade eder.

VIII-A.4 | Kendi kiltiirliniin veya baska kiltlrlerin sanat Uriinlerinde ifade edilen fikir, deneyim ve duygulari yorumlayarak farkhlklari bilir.

VIII-A.5 | Edebiyat ve gorsel sanatlar, mizik ve dans, mimari yapilar ve diger kiltirel Grinler araciligiyla kendi kalttrt ve farkh ifade bigimleriyle
ilgili bilgileri nasil sunacagini bilir.
Ogrenci:

IV-B.1 Dijital okuryazarlk ile glinliik yasami igin gerekli - 6grenmeyi, yasami ve isi kolaylastirma, iletisimin, yaraticiligin ve yeniligin genislemesine
katkida bulundugunu bilir. Eglence icin cesitli firsatlar sunarak eglenceli dakikalar gegirebilecegini anlar/kabul eder.

V-B.3 Kisinin kendi basarilari ve refahi buyuk 6lctide ortaya koydugu ise ve elde ettigi sonuclara bagh oldugunu anlar/kabul eder.

V-B.4 Yaptigi her eylemin kendisi veya cevresi icin sonuglari olacagini kabul eder.

V-B.7 Sanatsal veya diger yaratici ifade bicimlerini (bireysel veya topluluk 6nilinde) kullanarak kendi fikirlerini, deneyimlerini ve duygularini

rahatca ifade edebilecegini anlar/kabul eder.




V-B.8 Baskalariyla etkilesim iki yonladar - tipki digerlerinin kendi gikarlarini ve ihtiyaglarini tatmin etme haklari oldugu gibi, digerlerine de
onlarin ilgi ve ihtiyaglarini karsilamalari igin yer verme sorumlulugunun olabilecegini anlar/ kabul eder.

V-B.9 Geri bildirim almanin ve yapici elestiriyi kabul etmenin bireysel ve toplumsal diizeyde kisisel ilerlemeye yol acacagini anlar / kabul eder.

OGRENME KAZANIMLARI

Ogretim Alani: DINLEME VE KONUSMA
Ders sayisi: 40

Kazanimlar
Ogrenci:
1. Yasina uygun farkli metinleri dinler ve anlar;
2. Gorls vererek, sorular sorarak ve sorulari yanitlayarak bir sohbete katilir;

3. Algi, gozlem ve deneyime gore anlatir ve betimler;
4. Uygun fiil zamanlarini (simdiki, gecmis belirli, gecmis belirsiz ve gelecek) ve ayrica dogrudan ve dolayli konusmayi kullanarak yeniden anlatir.

Temalar (ve kavramlar): Olgme ve Degerlendirme Standartlari:

e Anlayarak dinleme e Duydugu metni veya duydugu metnin bélimlerini (s6zstiz veya sozlU olarak) tekrarlar.

e Dinleme talimatlarini takip eder;

e Dinledikleri metni séyleyen konusmacilarin sayisini belirler ve konusmacilarin cocuk mu yetiskin mi,
erkek mi kadin mi oldugunu tanir;

e Dinledikleri metinde konusan karakterleri (insan, hayvan veya bitki olup olmadigini) belirler.

e Dinlenen metindeki karakterleri tanimlar ve kimin (ve ne zaman) sessiz, orta derecede veya ylksek
sesle konusacagini belirler;

e Metni dinlerken bir metinde yer alan ciimlelerin sayisini belirler (en fazla ti¢c cimle);

e Dinlenen metnin icerigine gore yerleri, konumlari, nesnelerin ve kisilerin gorinuslerini betimler;

e Dinlenen metnin icerigini 6zetler;

e Bir eylemi gerceklestirmenin zamani, yeri, sekli ve diger kosullari veya duyulan metinde agiklanan
karakterlerin, nesnelerin ve fenomenlerin 6zellikleri hakkinda verileri tanimlar ve soyler;

e Duyulan bir metindeki mantiksizliklari tespit eder;

e Farkli turden ses icerikli sorularini cevaplar (evet/hayir sorulari, kim/ne sorulari, nerede/ne zaman
sorulari);




Ses icerigiyle ilgili farkl tirde sorular sorar (evet/hayir sorulari, kim/ne sorulari, nerede/ne zaman
sorulari);

Duyulan bir metinde bilinmeyen kelimeleri tanimlar;

Yeni 6grenilen kelimelerle ciimleler olusturur.

e Duyulan bir metne yanit verme

(sobzsiiz ve sozlii iletisim)

Belirsiz gegmis zamanla yeni, dogru climleler kurar. (Zirafa tim yemegi yemis. Cocuklar disarida
duruyorlarmis.);

isitsel icerik lizerinde anlasma/anlasmama, inan¢/inanmama, siiphe, sasirma, onaylama/inkar etme, alay
etme, kizginhk belirtilerine s6zslz olarak (ylz ifadeleri, jestler veya yansima yoluyla) tepki verir;

Kisa ifadelerle yanit verir ("Evet/Hayir."; "iyi."; "Elbette."; "Anlastik!"; "Gercekten mi?"; "Sizce?"; /
anlasmazlik, inang / inanmama, stiphe, saskinlik, onaylama / inkar, alay, icerige 6fke);

Sunulan Ug¢ cevaptan birini secerek, bir cimleyi bir kelime veya / evet-hayir ile sorular s6zIi olarak

cevaplar.

e Telaffuz

Ses, hece, kelime, cimle

Tirk dilinin tiim ses ozelliklerini, kelimeleri yeri ve yapisina gére dogru kullanir;
Hecelere ayrilmis duydugu sozcikleri tekrarlar ve basit sozcikleri (U¢ heceli ve en fazla dort heceli)

bagimsiz olarak hecelere ayirir;
Yanlis sesleri veya heceleri, sézciliklerde ya da sézclik birlesimlerini cimle icinde tanir ve dogru soéyler;

Verilen ses ve hecelerden kelimeler olusturur;
Oykiileyici, sorgulayici ve {inlem iceren ciimleleri dogru tonlamayla bagimsiz ve baglam icinde telaffuz

eder.

Konusma
(konusma konusu, konusma,
diyalog, karsilikli konusma)

Konuyla alakali kurdugu ciimlelerle kendini ifade eder. Kurdugu soru ciimleleriyle farkli tirlerden sorular

sorarak farkli yanitlar verir;

Dinledigi konulara katilip katilmadigina bakilmaksizin, s6z sahibinin konusmasini kesmeden dikkatle
dinler. Belirli bir durumda konusmayi baslatir (ne diisindiigini soyler ve/veya soru sorar);

Bir veya daha fazla kisi ile baslatilan bir sohbete katilir (anlasma/anlasmazlig ifade eder ve/veya soru
sorar/soruyu yanitlar);

Degisik selamlasma yontemlerini kullanarak farkli yer ve alanlarda iletisim kurar; selamlama, tanima,
tanitma, tarif etme, sorma, 6zir dileme, hitap etme vb.

Sozlii anlatim, anlatim ve
betimleme

(kisa cimleler, soru climleleri,
olumlu ciimleler, olumsuz

Belirsiz gecmis zamanli ciimlelerin dogru kullanimiyla yeniden anlatir (Zirafa tim yemegi yemis. Cocuklar

disarida duruyorlarmis.);
Zaman ekleriyle ilgili cimleleri tam olarak yerinde kullanir. Simdiki zaman (Ben Kratovo'da yasiyorum.),
gorilen gecmis zaman (Postacl mektubu getirdi.) ve gelecek zaman (Yarin kiitiiphaneye gidecegim.);

Algi, gézlem ve deneyime gore anlatir;




climleler, dogrudan konusma, e Bir dizi resimden yola gikarak kisa bir hikaye anlatir;

dolayl konugma) e Olaylar / olaylar hakkinda (duydugu veya kendi deneyimlerinden yola ¢ikarak) bir hikaye anlatir, bunlari
kronolojik olarak ve fiil zamanlarinin dogru kullanimiyla sunar;

e Uygun kelime dagarcigl ve dogru dil bilgisi bicimlerini kullanarak, belirli bir konu veya secilmis bir konu
hakkinda anlatir;

e insanlari, nesneleri, bitkileri, hayvanlari ve manzaralari gézlem veya hayal giiciine dayali olarak tanimlar;

e ki cimlelik diyaloglar aktarir, (- Melisa, liitfen bana kitabi ver! - Yazmami bekle, Nisa! - Nisa, Melisa'dan
kitabi vermesini rica etti. Nisa, yazmami bekle, dedi.);

e Dolayl anlatimla iki cimlelik diyaloglar kurar (Memur bize ne zaman c¢ikacagimizi sordu. - Biz ona iki
saatimiz daha oldugunu séyledik. Cocuklar ne zaman gideceksiniz. - iki saatimiz daha var memur bey.).

Etkinlik Ornekleri:

Ogrenciler, cocuklara yénelik bir dizinin duyurusunu dinler. Duyuruyu / sarkiyi tanir ve basparmaklarini kaldirarak onaylarlar. Daha sonra gruplara
ayrilirlar, duyduklarini sarki sdyleyerek tekrar ederler ve duyduklarinin igerigini bir resim sembollii olarak izerler. (Unlii bir miizik dizisinin anonsunu
dinlerler, onu taniyip, dizi semboli olarak nota, giler yiz vb. sembol gizerler).

Ogrenciler daire seklinde dizilir ve bir tekerleme séyleyerek “lokomotif” roliinii kimin oynayacagi belirlenir. Segilen 6grenci: "Tren kalkiyor, lokomotif
dondyor, hadi (6grencinin adi) bizimle oyuna devam et" diyerek 6grenci ¢cemberinin icinde ilerlemeye baslar. Adi gegen 6grencinin “lokomotifin”
arkasina gecger ve onu belinden tutar. Daha sonra bu 6grenci, baska bir 6grencinin adini yiiksek sesle séyler béylece oyun tim 6grenciler "trene"
katilana kadar devam eder.

Ogrenciler bir telefon numarasini cevirmek igin kayith bir igerik dinlerler, biraz sonra cevirmeye devam etmek icin talimatlari ve seceneklerini iceren
bir operatér acilir. Kaydi dinledikten sonra 6grenciler ikili/ciftler halinde bu numarayi ararken ne yapilmasi gerektigini tartisir ve ardindan tiim sinifin
onlinde verilen yonergeye gore tiim adimlari taklit ederler.

Her 6grenciye calisma kagidindan birer drnek verilir: “Cigek- YAPABILIRIM” ve bir érnek calisma kagidindan: “Tomurcuk- YAPABILECEM”. Ogretmen
ogrencilere 6dev ile ilgili aciklamalar yapar, her 6grenci 6deve baslamadan énce iyi disinmelidir ve gicegin tistiinde o anda 6nemli olan en iyi yaptigi
seyi cizmelidir (ylizmek, bisiklet siirmek, 100’e kadar toplamak vb.), heniiz yapamadigi, ancak yapabilmek istedigi ve yapabilecegine inandigi bir seyi
tomurcuk lzerine ¢izmesi istenir. Okulla ilgili bazi seyler olabilir (6r. Carpim tablosunu 6grenmek), sporla ilgili (6r. Bir dizide siralanmayi 6grenmek,
One takla yapabilmek), arkadaslariyla ilgili (kizginken kot s6zler séylememek, kiflir etmemek) vb.

Ogrenciler gruplara ayrilir. Ogretmen dgrencilere ikiser ses kaydi dinletir (telefon mesajlari, kaydedilmis kisa konusmalar, monolog ve diyalog
formlarinin béliimleri, animasyon film pargalari vb.). Gruplar halinde 6grenciler isitsel materyaldeki katilimci sayisini, duyduklari seslerin ¢ocuklarin,
yetiskinlerin sesleri olup olmadigini ve erkek mi kadin mi oldugunu tartisirlar. Her grup gozlemlerini sinifin dnlinde sunar.




Ogrenciler gruplara ayrilir. Gruplar birlikte Kuzey Makedonya'nin giizellikleri hakkinda kisa bir metin dinlerler. Dinledikten sonra "Giizel Ulkem" konulu
bir afis yapmak icin her gruba buiyiik bir ¢izim kagidi ve malzemeler verilir (tutkal, mercimek/fasulye, boncuklar, gazeteler). Ogrenciler ilkeleri
hakkinda duyduklarina ve hatirladiklarina gére posteri olusturur. Her grup ¢alismalarini tim sinifin dniinde sunar.

Tum o6grenciler, 6gretmenin "En Sevdigim Oyuncak" konusunda yazdigi metni dinler. Metinde oyuncagin gortiinimd ile ilgili aciklamalar yapilir nasil
oynanabilecegi, cocugun hayatinda neden 6zel bir yer kapladigl, onun i¢in neden bu kadar degerli oldugu, cocukta hangi duygulari uyandirdigi,
oyuncakla ilgili ilging bir olay agiklanabilir. Metni dinledikten sonra her 6grenci hayal ettigi bir oyuncagi cizer. Daha sonra 6grenciler arasi resimlerin
degisimi yapilir ve cizdikleri resimler hakkinda sorular sorulur.

Ogrenciler gruplara ayrilir ve dizi resimlere gére bir hikaye olusturma gérevi verilir. Hikdyeyi mimkiin oldugu kadar ¢ok ayrintiyla zenginlestirmek
icin 6gretmenden talimatlar alirlar - olaylari, yerleri, karakterleri durumlari vb. Her grubun sunum yapacak kendi temsilcisi vardir. Gruplarin
temsilcileri hikayeyi diger gruplara sunar. Diger 6grenci gruplari dikkatlice dinler, dinledikleri icerigi &zetler ve liger climle yazar. Ogretmen, en ilging
ve en esprili cimleleri ve bunlarin anlatimindan dogan belirli mesajlari tahtaya yazar. Her grup, 6gretmenin sordugu sorular yardimiyla karakterlerin
yeri, zamani ve karakterlerin 6zellikleri hakkinda cevaplar verir. Ogretmen her cevabi resimli posterin {izerine yapistirir. Dinlenen metnin ézetinin
sonunda her posterin kendi bashgi olusur.

Ogrenciler ikili gruplara ayrilir ve mantiksiz olan metni dikkatle dinlerler. Ogretmen anlamli ve yavas okur. Okunan her ciimleden sonra égretmen,
ogrencilere okuduklari cimlede hangi mantiksizliklari fark ettiklerini sorar. Mantiksizliklari kesfettikten sonra, her ¢ift cimleyi mantikli bir sirayla bir
kagida yazar. Diger ciimleler de ayni sekilde islenir. Son olarak 6gretmen, metni mantikl bir siraya gore olusturacak sekilde birkac ciftin calismalarini
tahtaya yapistirmaya davet eder. Mantiksizliklar iceren bir metin érnegi:” TERS EDILMIS BIiR HIKAYE” Ev Melek'e geldi ve bir su bardak meyve icti.
Televizyonda uzanmis bir koltuk izliyordu. Kapi gelip anneyi agti. Onu bagirmaya gérdiigiinde, Melek bagirmaya ¢alismadidi icin ona basladi. Koltuk
atlamis ve suyu bardada déktii Melek. Anne kizdi ve dékiilenleri icin havluya Melek’i silmesi verdi.

Ogrenciler, karsilikh konusma etkinliklerinde sira arkadasiyla birlikte bosluklarin doldurmasi istenir.

Ogrencilere, kelimelerin yerleri degistirilmis bir metin verilir. Verilen metni okuduktan sonra bu metni diizgiin, anlamli ve kuralli ciimleler halinde
yeniden yazmalari istenir.

Ogrenciler “Hatayi Diizelt” oyununu oynar. Ornek: Baliklar ucar, Riizgar isitir, Kuslar yiizer, Anlamli hale getirmek icin ciimledeki yanlis yazilan
kelimeleri diizeltirler.

Grup calismasi - Ogretmen her grup icin birkag ciimle iceren bir calisma sayfasi hazirlar. Orneklerde oldugu gibi ciimlelerdeki bir veya iki kelimeyi
degistirmelerini ister: “Yeni glin doguyor tepenin arkasindan ay yiikseliyor. Havada baliklar ucuyor, Muslugu kapattim ve kurbagalar akmaya durdu.
Her sabah uyandigimda ayak firgami ve ayak macunumu aliyorum ve ayaklarimi yikiyorum.” Gruptaki 6grenciler cimlede mantiksiz olan kelimeleri
bulur ve degistirir. (Bu aktivitenin amaci, 6grencilerin kelimelerin 6nemini ve bazen bir ciimleyi nasil mantiksiz hale getirebileceklerini anlamalaridir).

Ogrenciler dort gruba ayrilir. Her grup yilin bir mevsimidir, birinci gruptaki 6grenciler diger gruplara iki bilgi/dzellik anlatirlar ve bu &zellikleri yilin
hangi mevsime ait oldugunu tahmin etmelidirler. Ogrenciler soru sorarken ve cevaplarken farkli sorular kullanirlar: evet/hayir sorulari, kim/ne
sorulari, nerede/ne zaman sorulari). Sonunda ortak bir calisma olarak her grup beyaz bir kdgidin Gzerine kendi mevsimi icin bir anahtar kelime yaziyor.

Ogrenciler en yakin parki ziyaret eder veya dgretmenle birlikte okul bahgesine ¢ikarlar. Yiiriyls sirasinda 6gretmenden sonbaharin tiim renklerini,
duyduklari kus ve diger sesleri, agaclarin, bitkilerin, sonbahar meyvelerinin, gokyuziiniin ve glinesin renklerini dikkatlice gozlemlemek ve fark etmek




icin talimatlar alirlar. Ogretmen, bir sonraki derste yilin bir mevsimi olarak sonbahar ile ilgili kisa bir metin okur. Ogrenciler 6gretmeni takip eder ve
bilinmeyen kelimeleri ayri bir kagitta yazarlar. Ogretmen, tiim bilinmeyen kelimeleri taniyabilmeleri icin metni bélim bélim okur. Ogrenciler tim
bilinmeyen kelimeleri tahtaya yapistirir. Daha sonra 6grenciler 6gretmenle birlikte cimledeki her bilinmeyen kelimeye bakarlar, anlamini tartisirlar
ve 6grencilerin fikirlerine gére amaca ulasilir - bilinmeyen kelime yeni 6grenilen bir kelime olur. Ogrenciler yeni 6grendikleri her kelimeden bir ciimle
olustururlar. Her 6grenci ciimleleri sinif arkadaslarinin 6niinde okur.

Ogrenciler ciftlere ayrilir. Ug soruyu kisa cevaplarla cevaplamandir mahdirlar: "Evet. / Hayir;"; "iyi."; "Tabii ki."; "Kabul!"; “ Gercekten mi?”; "Yok
canim?"; "Diyorsun ki?"; "Sanki degil!" Daha sonra her cift ev 6devi yazmakla ilgili ii¢ soru hazirlar. Ogrencilerden biri sorular yazar digeri ise sorulara
cevap verir.

Ogrencilere evde ve okulda beslenmeleri hakkinda kisa bir anket verilir. Cevaplanmasi gereken sorular kapali ugludur. Ogrenciler, sunulan cevaplardan
birini secerek veya tamamlayarak cevaplandirabilir.

Ogrencilere "a, e, 1,1, u, U, 0, ® "sesli harflerin eksik oldugu kelimeler ile ilgili calisma kagidi verilir.

Ogrenci, seslerin ve kelimelerin dogru telaffuz etmesi icin tekerlemeler ve bilmeceler okur. Ogretmen "sihirli torbadan", belirli bir ses ile baslayan,
biten veya iceren bir resim, oyuncak veya baska bir nesne ceker (6rnek: s, s, d, b, z, ¢, ¢, t, p veya sesli ve sessiz harfleri, (sesliler; a, 1, 0, u, e, i, 6, U;
sessizler; b, c, ¢, d,f, g 8 h,j,k |,m,n,p,r,5s,s,tVv,Y,z)) ve 6grenci kelimeyi birkag kez tekrarlayarak sdyler. Daha sonra 6gretmen kelimedeki sesin
telaffuzunu vurgular, 6grenci belirli sesi birkag kez ve ardindan tiim kelimeyi tekrar eder. Ayni sey daha fazla kelime igin tekrarlanir.

Ogretmen ciimleleri okurken bir kelimeyi kagirir, 6grenciler 6gretmenin kacirdigi kelimeyi séyler. Ogretmen yaptigi islemi bir kag kez tekrarlar. Daha
sonra 6grenciler gruplara ayrilir. Her grup, renkli kartlara yazilmis kelimelerin bulundugu bir zarf alir. Ogrenciler, eksik sesli veya eksik heceli kelimeleri
bulmalidir. Grup temsilcisi kelimeyi kartta yazildigi gibi okur, diger Giyeler koro halinde belirtilen kelimeyi dogru telaffuz eder.

Ogrenciler ciftler halinde belirli bir giin icin ( glizel mesaj iceren) bir ciimle olustururlar. Birkag cift, ciimleleri herkesin éniinde yiiksek sesle sdyler ve
diger dgrenciler, begendikleri bir kelimeyi ezberlemeye calisirlar. Ogretmen bir 6grenciden hatirladigi kelimeyi sdylemesini ister. Daha sonra
O0gretmen 6grencinin soyledigi kelimeye bir kelime ekler, diger 6grenciler de birkag kelime katarak climlenin mantiksal sirasini devam ettirirler -
sonunda tim ciimle telaffuz edilir. Climleler tahtaya yazilir ve égretmen bunlari farkh hizlarda okur. Ogrenciler ciimleleri 6gretmenin sdyledigi
tempoda tekrar ederler.

Ug 6grenciye noktalama isaretleri iceren kartlar verilir. Birinci kartta-nokta: ikinci kartta — soru isareti ve (i¢iincii kartta inlem isareti olmali. Diger
dgrenciler, bildirme, soru ve iinlem ciimleler séyler. Ogrencilerden biri, 6rnegin bir soru ciimlesi sdylediginde, soru isaretli karti olan 6grenci onun
yaninda durmahdir. Bu etkinlik climlenin farkli anlamlarini ve noktalama isaretlerini kullanarak bir kag¢ kez daha tekrarlanir.

Ogretmen etkinlik sayfasinda verilen kelimeleri égrencilere okutur. Ogrencilerden kelimeleri bulmacada bulmalarini ister. Bulmacada olmayan
kelimeleri daire icinde almalarini soyler.

Ogretmen, dgrencilerden etkinlik sayfasindaki kelimeleri cimledeki uygun yerlere yazmalarini séyler.

Ogrenciler ciftler halinde otururlar. Ogrenciler gozlerini kapatir ve iki dakika boyunca etraflarindan gelen tiim sesleri duymaya calisirlar. Ciftler
birbirlerine sirtlarini donerler. Her ¢iftten bir 6grenci diger 6grenciye evcil hayvani hakkinda bir dakika konusmaya baslar diger 6grenci ise arkadasinin




soylediklerini sadece dinler. Belirli bir isarette gore roller degisir. Daha sonra 6grenciler ylzlerini birbirine gevirir. Bir 6grenci digerine en sevdigi
meyveyi anlatir, digeri ise hicbir sey sdylemez, sadece dikkatle dinler. Gonilli olan ¢ift dinlediklerini diger arkadaslarina agiklar.

Ogrenci, Pazar giinkii futbol maginin nasil gectigi hakkinda bir konusma baslatir. Arkadasi onun sdylediklerini dikkatli dinler. Daha sonra sorular sorar
ve fikrini soyler.

Rol yapma oyunu- bir kiitiiphaneyi ziyaret etmek ve kitap kiralamak. Ogrenciler ciftler halinde calisirlar (bir 8grenci kiitiphaneci, diger dgrenci ise
kitap dagitir).

Bireysel calisma — Ogrencilerden uygun kelimeler kullanarak ve dil bilgisi kurallarina dayanarak “Arkadasimin Dogum Giinii” konu ile ilgili kisa bir olayi
anlatmalari istenir.

Bireysel calisma - Ogrenci kendi anilarindan birini anlatir - "En giizel oyunum..."
Bireysel calisma — Ogrencilere resimli bir hikdye verilir, hikdyeye baslik, kahramanlara isim bulmalari ve hikayeyi anlatmalari istenir.

Ciftlere ayrilan 6grenciler, parkta oynanan oyunlar, kar oyunlari, tiyatroya gitme, yaz tatili, kutlama gibi konularda kendi anilarini birbirlerine anlatirlar.
Diger 6grenciler dinlerken olaylari ne zaman, nerede, hangi sirayla oldugunu hatirlar ve duyduklarini s6zIi olarak paylasirlar.

Ogretmen, 6grencileri calisma gruplarina ayirir. Her gruba, belirli bir baslangici olan bir hikdye sayfasi verir. Ogrencilerden, verilen baslangica gore bir
hikaye olusturma ve devam ettirmeleri istenir. Hikayeler okunur ve her grup en iyi biten hikayeye oy verir.

Ogrenciler bir parkta veya dogada olup etraflarinda olanlari gdzlemlerler. Daha sonra fark ettiklerini gretmenin verdigi 6rnege gdre gecmis veya
simdiki zamanda ifade ederek anlatirlar.

Ogrenciler rol canlandirmasi yapar: biri 6grenci, digeri ise 6gretmen, miidiir, psikolog veya hademe. "Ogrenci" bir okul konusu hakkinda fikrini séyleyip
ve digerine soru sorarak konusmaya baslar, digeri ise soruyu cevaplar. Sonra roller degisir - "6grenci" olan ¢ocuk simdi "6gretmen" veya okuldan
baska biri olur, digeri ise 6grenci rollini Ustlenir ve islem tekrarlanir. Birkag ¢ift, herkesin 6nlinde bu tir konusmayi tekrarlar.

Gruplara ayrilmis 6grenciler, farkli durumlarda bulunarak, selamlama, tanima, sunma, agiklama, sorma, 6ziir dileme vb. sézler kullanarak canlandirma
yapar (6rnegin: Bir dagin zirvesine tirmanirken konusmak; mahalledeki arkadaslarla konusmak; bacagi kirik ve derse gelmeyen bir arkadasla grup
telefon gorismesi yapmak; sinif arkadasinin dogum giiniinde gekilmis fotograflar hakkinda konusmak; ortak bir proje igin kitap istedikleri okul
kiitiiphanesinde galisanla konusmak; Bayrami kutlayan bir arkadasin evinde yapilan ziyaretin hakkinda aileyle konusmak; ortak parki temizlemek igin
yapilan bir etkinlik sirasinda yetiskin komsularla konusmak, vb.). Canlandirma sirasinda 6grenciler, iletisim durumuna ve muhataba bagh olarak
konusma tonunun uygun kullanirlar.

Ogrenciler bir etkinligin gidisatini anlatan sesli materyali dinler (6rnegin, bir 6grencinin arkadasinin 6devini kopyalamaya karar verildiginde ne yapar,
haberi olmadan: actim, aldim, kopyalamaya basladim, geldiler, sordular). Ardindan, 6grenciler ciftler halinde olayi yeniden anlatirlar (biri baslar, digeri
devam eder). Ardindan, bir 6grenci hikdyeyi herkesin dnilinde yeniden anlatir ve digerleri kagirdigl bir sey varsa, kagiranlari ekler. Olayi yeniden
anlatirken fiiller baska bir bicimde kullanilir: acti, aldi, yeniden yazmaya basladi, geldi, sordu.

Birkag 6grenci, bir arkadasinin dogum giini partisinde yasadiklarini anlatmak icin uygun kelime dagarcigi ve gramer formlari kullanarak sozl( olarak
anlatir (6rnegin, bahgedeki cicekler hakkinda, evcil hayvani hakkinda, hediye hakkinda, nasil eglendikleri, partiye nasil geldikleri ve partiden nasil
ayrildilar, kutlayanin nasil hissettigi ve davrandigi vb.).




e Ogrenciler alti kisilik gruplar halinde calisirlar. Gruplarin yarisi, tatilde iki gdrme engeli cocugu olan bir aileyi tanitan cizgi roman illiistrasyonlari aliyor.
Gruplarin diger yarisi, sehrin kosu yarisina katilan fiziksel engelli insanlar igeren gizgi roman illiistrasyonlari aliyor. Gruptaki her 6grenci, verilen gorsel
materyalle ilgili bir ciimle dislinir ve bunu grubundaki diger 6grencilere soyler. Sonunda, her grup anlamli ciimlelerle herkesin éniinde roman
illistrasyonunu sunar.

e Ogrenciler ciftler halinde calisir. Ciftlerin yarisi, 6gretmenin talimatlarina gére dykiileyici, sorgulayici, (inlem, olumlu ve/veya olumsuz ciimleler
kullanarak s6zIu diyaloglar olusturur. Diger ciftler, dolayl konusmada iki cimlelik s6zl( bir ifade olusturur. Ardindan, her cift kendi climlelerini séyler
ve onlari diyalogdan dolayli konusmaya donistirir ve tersi dolayli konusmayi diyaloga dénistirdr. (- Lina, yarin birlikte bisiklet slirmeyi ister misin?
- Olur Umit, binamin etrafinda giizel bisiklet yolu vardir./Umit, Lina'ya yarin birlikte bisiklet siirmek isteyip istemedigini sordu. Lina teklifi kabul ederek
binasinin etrafinda glizel bir bisiklet yolu oldugunu soyledi. // Sunucu o6dul oyunu bir ay daha surecegini soyledi. Angela annesine katilip
katilamayacagini diye sordu. / Sunucu: "Odiil oyunu bir ay daha siirecek." Tiilay: "Anne, katilabilir miyim?").

Ogretim Alani: OKUMA ve YAZMA
Ders sayisi: 65

Kazanimlar
Ogrenci:
1. Ogretim materyallerindeki ciimleleri, kisa yazilari ve metinleri okur ve anlar;
2. Kelime ve cimleleri yazarken kigulk ve bliyik bitisik egik yazisi harfleri uygun ve dogru bir sekilde yazip kullanir;
3. Belirli bir konuda, dikte ederek, ezbere ve bagimsiz olarak kisa ve basit metinler yazar;
4. Buyuk ve kiguk harfler, noktalama isaretleri, inlem isaretleri ve soru isaretleri ile bir hecenin iki heceli bir sdzciikten baska bir satira aktarilmasi
icin temel yazim kurallarini uygular.

Temalar (ve kavramlar): Olgme ve Degerlendirme Standartlari:

o ilk okuma 6gretimi e Harfleri alfabetik sirasina gore soyler;
(alfabe, ses, hece, kelime, basit e Harfleri tanir ve onlari karsilik gelen ses ve o sesle baslayan kelimelerle iliskilendirir;
ctimle, kisa ciimle) e Dik temel ve bitisik egik yazisi harflerini karsilik gelen seslerle birlestirir;

e Bir hecede, kelimede veya ciimlede bitisik egik yazisi harfleri tanir;

e Dinleme metinleri, kitap ve gorsel materyallerdeki yazili metinlerde gecen harf, hece ve kelimeleri
tanir;

e (Cesitli metinlerdeki (ders kitaplari, kitaplar, dergiler, reklamlar, duyurular, makale/uriin adlari, afisler,
mesajlar, formlar, yazilar, reklam panolari, grafiti vb.) icindeki harfleri, heceleri, kelimeleri ve basit/kisa
cumleleri okur;

e Yeni 6grenilen s6zcikleri iceren basit ve kisa climleleri okur;

e Yazili bir metinde bilinmeyen kelimeleri tespit eder;




Okudugu kisa sorulari yanitlar;

Metindeki anlatim, soru ve Gnlem cliimlelerini tanir ve uygun tonlamayla okur;

Konuyla alakali okudugu metni anlamak icin kisa soru ciimleleri yazar;

Okudugu olumlu kisa ciimleleri yerine gére olumsuz ciimlelere donistirir;

Dinledigi metnin icerigiyle ilgili bir soruya cevap olarak yazili bir metindeki kelimeleri ve ciimleleri tanir;
Okudugu metnin icerigi hakkinda sorular derler;

Climle Gyelerinin gramer ve sozcik bigimlerini degistirerek okunan anlamlar degisebilir (tekil - cogul:
Ben yaziyorum. Biz yaziyoruz. Melisa ylrlyor. Melisa ve Alin yirlyorlar. Din bir dondurma ve bir
seftali yedim. Dun iki dondurma ve iki seftali yedim.) Diin iki dondurma ve iki seftali yedik; ici ice birlesik
ciimle: Disarida yagmur yagiyor, hepimiz evdeyiz. Disarida yagmur yagiyor ve hepimiz evdeyiz; isimler
- sahis zamiri ile degisir: Ali ve Umit film izliyor. Onlar bir film izliyorlar. Tiilay koltukta, Okan ise yerde
oturuyor. O koltukta, o ise yerde oturuyor. Gramer yapisina goére ( olumlu-olumsuz, soru ve Unlem
climlesi: - Dogum glini partisine gelecegiz. - Dogum glinl partisine gelmeyecegiz. - Stitl bardaktan mi
icersiniz? - Bardaktan mi sit icersiniz!);

iki ciimleyi tek bir ciimlede birlestirerek ve kendi ismini bir sahis zamiri ile degistirerek okunan
ctimleleri tekilden ¢ogula veya cogulda tekile donistirir;

Kisa dykilerden okunan cimleleri sorulu climleden ve tGnlemli cimleye ve lnlemli cimleden sorulu
climleye, yani olumludan olumsuza ve olumsuzdan olumluya dénistirr.

e ilk okuma-yazma 6gretimi
(bitisik egik yazi (el yazisi) harfler,
kiclk harfler, buylk harfler, nokta,
soru isareti, Unlem isareti, kisa ¢izgi,
alfabe)

Cizgileri, harflerin unsurlarini yazar ve bitisik egik yazisi ve dik temel (basili/kitap) harfler arasindaki
benzerlik ve farkhliklari, kiigiik ve buyuk bitisik egik yazisi harfleri arasindaki benzerlik ve farkliliklari
tanir;

Bitisik egik yazisi harfleri (kiiclik ve buyilk harf), heceleri, kisa kelimeleri, iki veya (¢ kelimelik
kombinasyonlari bitisik egik yazisiyla kisa climleler yazar;

Dinleme metninden sonra basit bir dil icerigi ile (sesleri ve harfleri tam bir kelimede, kelimeleri bir
climlede birlestirir) ve yazar;

Bitisik egik (el) yazisiyla harfleri, heceleri, kelimeleri ve ciimleleri kopyalar;

Dinledigi bir cimleyi yazarken basi harfini buytk yazar;

Dikte sonrasi basit ve kisa metinler yazar;

Onceden okudugu veya duydugu bir metne bagimli olmadan basit bir metin yazar;

Belirli bir konu hakkinda kisa bir metin yazar;

Yazarken duydugu kelimeleri hecelere boler;




e Yazdigi sirada, kelimelerin bollmlerini bir sonraki satira aktarir;

e Clmlenin sonuna dogru noktalama isaretini yazar;

e Kisi adlari ve soyadlari ile yerlesim yeri adlarini biytk harflerle yazar;

e 10'a kadar olan sayilari ve 100'e kadar olan sira sayilarini sézctklerle yazar;

e Yazim yanhslarini ve cimle yanlislarini fark eder, yeniden cimleyi yazarak dogru climle olusturur;

e Yazili metindeki hatalar (eksik harfler, heceler, kelimeler, cimlenin bolimleri, noktalama isaretleri)
tanir ve metni dogru bir sekilde yeniden yazar;

e Ogrendigi yeni kelimeleri iceren climleler yazar.

Etkinlik Ornekleri:

Ogrenciler Tiirkge alfabeyi 6grenmek icin sarkilar dinler ve séylerler.

Ogrenciler harf elemanlari yazar, kiiciik ve biiyiik Bitisik egik (el) yazisi harfleri tanir ve karsilastirir.

Ogrencilere kelime dizilerin okunmasi verilir: bal, sal, kal; mis, pis; tel, bel, sel; yay, tay, say; tuz, muz... Her harfin kelimenin anlamini degistirmedeki
konumunu algilarlar. Kendi 6rneklerini olusturmalari igin tesvik edilirler.

Bireysel calisma - Her 6grenciye biiyiik ve kiiciik harfleri iceren bir calisma kagidi verilir. Ogrencilerden biiyiik ve kiiciik harflerin birlestiriimesi ve o
harfle/ sesle baslayan ya da biten bir kelime s6ylemeleri istenir.

Bireysel calisma - Her dgrenciye (i¢ sirada 10 'ar biiyiik ve kiigiik harf iceren bir calisma kagidi verilir. Ogrenci, onlari birer birer okur, digerleri onu
takip eder ve basariyi alkis eder. (Sinif arkadaslarindan gelen yorumlar, ne kadar hata yaptigini degil, harfleri ne kadar dogru okudugunu 6vmeye
tesvik edilir).

Ogrenciler dérder kisilik gruplara ayrilir. "Kizma Birader" oyununun kelime bigimi verilir. Zarin yiizeylerinde {i¢ ya da daha fazla harfli bitisik egik yazisi
kelimeler yazilir. Ogrenci zari atip {izerinde rast gele kelimeyi okur.

Ogretmen, belirli bir harfle baslayan ciimleleri okur. Ogrencilere, dgrendikleri yeni harfi tanimalari ve altini cizmeleri gereken bir calisma sayfasi verilir.
Calismayl tamamladiktan sonra her 6grenci ¢calisma kagidini yanindaki arkadasiyla degistirir ve kontrol eder.

Ogretmen, dgrencilere resimli bir hikdye iceren bir calisma kagidi dagitir. Ogrencilere, resimlerde kimin ne yaptigini yazma gorevi verilir.

Ogretmen &grencilere bir oyun ve gerekli olan malzemeleri agiklar. Ogrenciler sirayla bir kelime séyler. Her dgrenci sdylenen kelimenin harfleriyle
farkh bir kelime yazar. Ornek: Segilen kelime “sevgi” olursa, herkes bu kelimenin harfleriyle baglayan farkli bir kelime yazar” S-saygi: E-elma: V-visne:
G-gergedan: i- igne”. Ogrenci her yazdigi kelime icin kendisine bir puan verir. On kelime sonrasinda puani en yiiksek olan kisi birinci olur. Her kelime
icin belirlenen sirenin bir dakikayl gegmemesine dikkat edilir.

Ciftler arasi calisma - Ogrenciler birlikte bir metni okur dyle ki bir 6grenci metni isaret eder, diger &grenci okur ve yabanci kelimeleri fark eder. Sonra
rolleri degistirirler. Sonunda tiim sinifla bir tartisma yapilir ve metindeki bilinmeyen kelimelerin anlami agiklanir. (Ornegin: Dogal afetler: deprem, sel,
yangin. Dogal olaylardan nasil korunmamiz gerekiyor...).

Ciftler arasi calisma - Ogrencilerden biri kisa bir metin okur, diger 6grenci dinler ve metni okuyan 6grenciye sorular sorar. Sonra rolleri degistirirler.
(Kendilerine sorduklari sorular soru cimleler olmalidir ve su kelimeleri icermelidir: kim, ne, ne zaman, nerede, evet/hayir sorular).




Oriimcek agi teknigi - 6grencilerin ellerinde yiin var. Ogretmenin isaretiyle 6grenci olumlu bir ciimle sdyler. Ayni ciimleyi kullanarak soru sorma ve
yeni bir olumlu climle kurma gorevi olan bagka bir 6grenciye yiin verilir. Diger 6grenci cimleyi soru climlesi olarak soyler. Tim 6grenciler en az bir
climle soyleyene kadar yilinii elden ele atarlar.

Ogretmen, 6grencilere 5 resim igeren bir zarf dagitir. Her 6grenci bireysel olarak olumlu ciimleler yazma gérevi vardir ve ardindan kagidi yanindaki
arkadasiyla degistirir, diger 6grenci olumlu ciimleleri olumsuza dondstirdar.

Ogrencilerden, verilen gorsellerin neler oldugunu sdylemeleri istenir. Bu kelimeleri kullanarak kuralli ve anlamli ciimleler yazmalari saglanir. Yazilan
climleler okutularak kiyaslama yapmalari beklenir.

Ogretmen bir metin okur, 6grenciler okunan metnin icerigi hakkinda sorular olusturur. Sorular tiim sinifin éniinde okunur ve cevaplanir.

Ciftler arasi calisma-Ogrencilere bir calisma sayfasi verilir, okunan ciimleleri tekilden cogula doniistirmek (Ben yaziyorum. - Biz yaziyoruz. Ela ¢alisiyor.
- Ela ile Ali ¢alisiyorlar.)

Ogrenciler, kisa ciimleler iceren bir metni tek tek okurlar, ardindan iki ciimleyi tek bir ciimleye dénustirirler. (Alin uyuyor. Ay odasinda parlyor.- Alin
uyuyor ve ay odasinda parliyor.)

Ogrenciler bir metni bireysel olarak okurlar. Metinde gecen 6zel adlari zamir ile degistirmeleri gerekiyor. (Nisa ve Metin hayvanat bahcesini ziyaret
ettiler.- Onlar hayvanat bahgesini ziyaret ettiler.)

Bireysel calisma- Ogrenciler bildirme ciimlelerini soru ve tinlem ciimlesi olarak degistirir. "Bardaktan siit igiyor.- Bardaktan siit mii iciyor? Bardaktan
sit i¢!" ve anlamlarina gore; olumlu ve olumsuz climleler " Biz dogum glinli partisine gelecegiz. - Biz dogum glinii partisine gelmeyecegiz.

Ogretmen, 6grencilere icinde bes resim olan bir zarf dagitir. Ogrenciler resimlerin adlarini bitisik egik yazisi ile yazar ve yazdigi kelimelerden ciimleler
olusturur.

Ciftler arasi calisma - Ogrenci, 6grendigi harflerin resimlerini iceren bir calisma sayfasi alir. Her resim icin kelime ya da ciimleler olusturup yanindaki
arkadasina soyler. Arkadasi duydugu kelimeleri ya da climleleri defterine yazar. Sonra roller degisir.

Bireysel calisma- Her 6grenciye, climlelerde bos birakilan yerleri okuduklari metne gére doldurmalari gereken bir calisma sayfasi verilir.

Ogrenciler bireysel olarak, daha sonra ciftler halinde calisir, bitisik egik yazisi biiyiik harflerle yazilan bir kagit verilir, biiylik harflerin yaninda kiigiik
harfleri yazacaklari yer verilmistir. Daha sonra arkadaslariyla kagitlarini karsilastirirlar (bu calisma ters de olabilir 6rnegin kiictk harflerle yazili bir kagit
yanlarinda blyuk harfler yazilmak icin yer var).

Bireysel calisma - Ogrencilere calisma sayfasi verilir: 1. Ayni heceleri birlestirmek; 2. Ayni tek heceli kelimeleri birlestirmek; 3. iki heceli kelimeleri
birlestirmek; 4. Elde ettikleri kelimelerden kisa climleler olusturma etkinlikleri yaptirilir. Her 6grenci kendi ¢alismasini sunar.

Bireysel calisma - Ogrenciler metni dik temel yazidan, bitisik egik yaziyla yazmalari istenir veya dénistiiriliir.

Ogrencilere hatali metin iceren bir calisma kagidi verilir ( tim ciimleler kiiciik harfle yazilmis). Ogrenci hatalari bulur, diizeltir ve metni dogru bir
sekilde yeniden defterine yazar.

Ogretmen basit ve kisa metinler okur, 6grenci dikkatle dinler ve duyduklarini yazar. (Babaanne markette. Dede satrang oynuyor. Yasin bir ucak giziyor.
Marketten dondigiinde babaanneye gosterecek.)

Ogrenciler daha dnce duyduklari bir metne gore kisa bir yazi yazarlar. Sinifin dniinde okurlar ve baskalarinin bilmedigi bazi kelimeleri agiklarlar.
(Canlilar farkli habitatlarda yasarlar: bataklik, gél, orman. Ormanda kurt, tilki, tavsan yasar.)




Bireysel calisma — Ogrenciler, "Birlikte oynamak istiyorum ..." konuyla ilgili bir metin yazmak icin talimatlar alirlar - Her 6grenci bagimsiz olarak en
sevdigi oyuncagl, video oyunu, evcil hayvani... igin kisa bir yazi yazar ve okur.

Ogrencilere hecelerine yanlis ayriimis sézciikler iceren bir metin verilir. Metni okuyup kelimeleri hecelere dogru bir sekilde ayirmalidirlar.
Ogrencilere 5 ciimle yazma gorevi verilir. Ogretmen ciimleleri tahtaya/akilli tahtaya yazar. Ogrenciler, bazi kelimeleri kisa ¢izgi kullanarak yeni bir
satira dogru aktarmak icin deftere yazmalidir.

Ogretmen, akilli tahtayi kullanarak 30 kelime paylasir. Ogrenciler farkli noktalama isaretlerini (soru isareti, (inlem isareti, nokta, virgiil ve iki nokta tst
Uste) kullanarak 3 ctimle kurarlar. Climleleri s6zlii olarak soylerler ve defterlerine yazarlar.

Ogrenciler, baska insanlara veya canlilara yardim etmenin énemini anlatan kisa bir yazi yazarlar. Yaziyi bitirdikten sonra kontrol eder, noktalama ve
yazim yanlislari varsa dizeltirler.

Ogretmen, Ozel adlardan - biiyiik harfle baslayan kelimeler ve ortak adlardan kiigiik harfle baslayan kelimeler ile bir calisma sayfasi hazirlar. Ogrenciler
cift olarak galsirlar, kiicik ve blyiik harflerle yazilan kelimeler arasindaki farklari belirtirler. Daha sonra bazi sokaklarin, diikkanlarin ve sehirlerin
adlarini bayiak harflerle defterlere yazarlar.

Ogrenciler bireysel olarak calisirlar. Ciimlelerde yer alan dzel isimlerden dogru yazilanlarin cicekleri boyanir ve sinifta hep birlikte kontrol edilir.
Bireysel calisma - Ogrenci 100'e kadar sayilari ve 10'a kadar sira sayilari olan alti kart ceker ve bunlari kelimelerle yazar.

Ogrencilere hatali bir metin iceren bir calisma sayfasi verilir (kelimelerde harflerin sirasi ve ciimlelerde yanlis kelime sirasi). Hatalari bulma,
diizeltme ve kelimeleri veya climleleri dogru bir sekilde yeniden defterlerine yazma gorevi verilir.

Ogrencilere, icinde harflerin, hecelerin, kelimelerin, noktalama isaretlerinin yazilmadigi kelimeler ve kisa ciimleler iceren bir calisma sayfasi verilir.
Ogrenciler hatalari bulur ve defterlerinde metni dogru yazarlar.

Ogrenciler verilen bir siir (izerinde (¢calisma yapraginda verilen) ciftler halinde calisirlar. Yeni 6grendikleri kelimelerden ciimleler olustururlar.
Ogrenciler bulmaca ¢ézerler. Bos alanlara kelimeleri doldurmak icin resimler kullanilir (Bulmacalar diger konularla ilgili olabilir).

Sessiz okuma sirasinda 6grenciler, anlamini bilmedikleri s6zciikleri defterlerine yazar. Okuma sirasinda belirledikleri sézciiklerin anlamlarini;
kendinden 6nce veya sonra gelen sozciige, s6zcligin icinde gectigi cimleye, metne ve gorsellere bakarak tahmin etmeleri istenir.

Ogretim Alani: EDEBIYAT, ANLATIM ve YARATICILIK
Ders Sayisi: 60

Kazanimlar

Ogrenci:

1. Edebi metin tiirlerini (hikaye, 6ykl, masal, fabl, siir ve dram) ayirt eder;
2. Edebi metnin igerigini (karakter, olay, yer ve zaman) analiz eder;

3. Edebi metinleri kendi sozleriyle yeniden anlatir;

4. Secilen bir konu Gzerinde (yazili ve s6zlii) kendini ifade eder;

5. Yaraticithgini kullanir.




Temalar (ve kavramlar) Olgme ve Degerlendirme Standartlari:

e Edebi metin tirleri e Edebi metinler hikdye, masal, peri masali, fabl, siir ve dram arasinda baglanti kurar ve bu metin
(hikaye, masal, peri masal, fabl, siir, oOzellikleri arasinda iliski kurar;
dram) e Siirin bazi 6zelliklerini (nazim, kita, kafiye) listeler;
e Dram ve dramin bazi 6zelliklerini (diyalog, karakterler) listeler.
e Edebi metinler analizi e Okunan edebi metnin konusunu belirler;
(konu, olay, karakter, yer, zaman) e Okunan edebi metinde olaylarin zamanini ve yerini belirler;
e Okunan bir edebi metinde olaylari ve sirasini belirler;
e Hikayenin giris, gelisme ve sonug bolimuana ayirt eder;
e Okunan edebi metindeki karakterleri tanir ve karsilastirir;
e Okunan edebi metinle ilgili karakterlere ve/veya icerige iliskin sorulari cevaplar;
e Hikaye, peri masali, fabl ve dramdaki karakterlerin hareketlerini 6zellikleriyle iliskilendirir;
e Basit bir siir iceriginden bir mesaj ¢ikarir.
e Sozlii - yazili anlatim ve yaraticilik e Edebi bir metni kendi sozleriyle yeniden anlatir;

e Glinlik hayattaki olaylari, benzer edebi metinlerle iliskilendirerek anlatir;
e Sectigi bir konu veya belirli bir konu hakkinda bilgi verir;

e  Okunmus bir edebi metne yeni bir baslangi¢ veya farkli bir son olusturur;
e Resim ve gorselleri sirasiyla anlatir.

Etkinlik Ornekleri:

Bireysel calisma - Ogrenci bir hikaye okur ve hikayenin nasil yazildigini ve hangi karakterlerin oldugunu agiklar (insanlar, hayvanlar, nesneler).
Bireysel calisma - Ogrenciler sessiz olarak bir siir okur ve ardindan birkag soruyu yanitlar: siirde kag dize var, tim dizeler birlikte mi yazilmus, siirin
konusu ve ana diisiincesi nedir? Ogrenciler bir siirin ne oldugunu dzetler ve aciklar.

Bireysel ¢calisma - Ogrenciler tek perdelik bir tiyatro oyun metnini bir ka¢ kez okurlar, sonra onu canlandirarak okurlar. Ogretmen, dramatik metnin
olay, mekan, zaman ve kisilerin kim olduklari ile ilgili sorular sorar.

Bireysel calisma - Ogrenciler hayvanlarla ilgili bulmaca ¢ozer, ardindan bir fabl okurlar. Fabldaki olay hakkinda konusma yiritilir, hayvanlarin
ozellikleri tespit edilir. Fablla ilgili, fark ettikleri arzu edilen 6zelliklerin bir listesini yaparlar.

Ogrenciler "Circir Bcegi ve Karinca" hikayesini okurlar. Ogretmen, hikaye ile ilgili sorular sorarak onlari konuyu belirlemeye yénlendirir. (karincalarin
sorumlulugu ve titizligi, circir bécegin dikkatsizligi ve tembelligi).

Bireysel calisma - Ogrenciler bir ¢alisma sayfasinda ¢alisir. En (istte okumalari gereken metin, en altta ise hikaye yildizi teknigi ile karakterleri, zamani
ve yeri belirlemeleri gerekir.




Bireysel calisma - Ogretmen "iki Yolcu ve Ayi" hikayesini birkag kez okur. Ardindan, her 6grenciye hikaye ile ilgili seritler dagitir. Ogrenciler seritleri
olus sirasina gore siralar. Etkinlikleri diizenledikten sonra 6grenciler arkadasligi tartisir ve hikaye ile ilgili birer ciimle yazarlar.

Ciftler arasi calisma - Ogrenciler "Karinca ve Giivercin" fablini okur, fablin basinda, ortasinda ve sonunda ne oldugunu belirler: (ilk olarak kimin basi
belada, o durumdan nasil kurtuluyor, sonrasinda baska kimin basi belada ve nasil kurtuldugunu aciklar. )

Ogrenciler "Kiilkedisi" masalini dinler. "Dur" teknigini kullanarak 6gretmen metni birka¢ kez durdurur ve 6grencilere kahramanlar ve onlarin
davranislariile ilgili sorular sorar. Hikayenin sonunda, kahramanlari 6zelliklere gore siniflandirirlar.

Ciftler arasi calisma - Ogretmen "Tavsan ile Kaplumbaga" masalini okur, dgrenciler ise masaldaki tavsanin hareketlerini ve kaplumbaganin
hareketlerini tartisir. 2. Her ¢iftin masalla ilgili 2 cimle yazmasi gerekir (kaplumbaganin yavas olmasina ragmen hedefe nasil ulastigini - israrci ve
dzverili ve daha hizli olmasina ragmen tavsanin neden énce gelmedigini - yarismak yerine kaplumbagayla alay etti). 3. Ogrenciler, masalin sonunu
degistirerek tavsan ve kaplumbaga rolini canlandirir.

Ogrenciler, okuduklari metni kendi sézlerini kullanarak yeniden anlatirlar.

Ogrenciler en iyi arkadaslklar hakkinda bir hikaye anlatir (6gretmen talimat verir: kisinin adi ne, ne zamandan tanisiyorsunuz, nasil biri oldugunu tarif
et ve neden onunla arkadasligin 6nemlidir).

Ogrenciler en sevdikleri resimli kitabi sunar ve neden en sevdikleri kitap oldugunu agiklar.

Ogrenciler bir metni bireysel olarak okurlar. Metinle ilgili sorulara cevap verip tartisma yiritirler (metnin hangi béliimiini en gok begendiler, hangi
boliminid begenmediler, neden). Metni degistirmek icin ona yeni bir baslangi¢ ya da yeni bir son yazmalari istenir.

Ciftler halinde calisma - Ogrencilere, mantiksal bir siraya gore diizenlemeleri gereken resimler verilir, resimlere gére kisa bir metin yazmalari istenir.

Ogretim Alani: MEDYA KULTURU VE OKURYAZARLIGI
Ders Sayisi: 15

Kazanimlar

Ogrenci:

1. Farkh medya iletileri, trleri olusturur;

2. Medya, mesajlarin ve haberlerin kaynaklarini belirler, yénlendirmeler ve reklam mesajlari arasinda ayrim yapar;
3. Bildirim, yonerge ve reklam igin metin, gorsel ve dijital medya igcerigindeki bilgi ve mesajlari belirler ve yorumlar;
4. Bildirim, yonerge ve reklam amagch kisa medya mesajlari olusturmaya beceri kazanir.

Temalar (ve kavramlar) Olgme ve Degerlendirme Standartlari:
Medya tiirleri e Medya mesajlarinin kaynaklarini ve icerigini belirler (dergi, radyo, televizyon, ilan, afis, internet,
(yazi medya, gorsel medya, internet cep telefonu).

medyasi)




Tirlerine gére medya e Medya mesajlarinin kaynaklarini belirler (dergi, radyo, televizyon, ilan, afis, internet, cep telefonu);

iletileri/mesajlar e Yonerge, bildirim/yonlendirme ve reklam icin medya mesajlari arasinda ayrim yapar;
(bildirim, yénerge, reklam) e Farkli tiirdeki medya mesajlarindan énemli bilgileri ve ilgisini ceken bilgileri alir.

e Medya igeriklerinin yorumlanmasi ve e Metin mesajlarinda farkl font boyutlarinda yazilmis bolimleri okur, agiklar ve ilgili metinde biiylk
analizi ve kiiglik harf kullanimini yorumlar;

e Gorlntilenen nesnelerin farkli renkleri ve farkh boyutlari ile vurgulanan kisimlarini resimli
mesajlarda fark eder, isaret eder ve agiklar ve mesajdaki bu anlamli gérsel tezahiirleri yorumlar;

e Dijital simgelerle ilgili mobil ve bilgisayar uygulamalarini baglar ve gesitli gériintli animasyonlarinin
ne anlama geldigini ve gonderdikleri (temel ifadeler, gifler ve jest ve mimikleri); dolayli mesajlari,
medya kiskirtmalari anlar;

e Medyanin farkh araclar ve kanallar araciligiyla tG¢-bes anahtar kelimeler olusturur.

Medya mesaijlari ve igerik/konular e Kavramlari sunmak ve konulari gelistirmek icin medya icerigini secer;
olusturma e Reklam, yonerge ve bildirimler seklinde kisa medya mesajlari hazirlar.

Etkinlik Ornekleri:

Ogretmen farkli medya érnekleri (basili, gdrsel veya internet medyasi) sunar ve égrencilerin hangi medya tiirlerinin dahil oldugunu belirlemelerini
ister. Tartisma yoluyla, 6grencilerin Medya kavrami ne ifade ettigi, ne tiir medyalarin bulundugunu ve hangi icerigi iletebileceklerini (metin, fotograf,
resim, gorsel icerik) anlamalari gerekir.

Ogretmen, farkli mecralara (dergi, radyo, televizyon, ilan panosu, afis, brosiir, internet, cep telefonu) yonelik farkli tiirde medya mesajlari ve igerikleri
sunar. Gruplara ayrilan 6grenciler, bunlarin hangi mecrada yayinlanabilecegini belirler ve neden béyle distndiklerini agiklar (6rnegin, hikayeler
kitaplarda, resimli kitaplarda, filmlerde ekran versiyonlari olarak bulunabilir, ayrica aynilari internet medyasi veya cevrimigi olarak da bulunabilir;
muzikler bilgisayardan dinlenebilir. Radyonun yani sira internette ve cep telefonunda da mizik dinlenebilir; gazetede, televizyonda ve ayrica
vitrinlerde reklamlar izletilebilir).

Bir video sunumu ile 6gretmen, (g tir kisa medya mesajinin en az 9 6rnegini gosterir: bir olay hakkinda haber yapmak, olayin reklamini yapmak ve
olay sirasinda davranis igin talimat vermek. Gruplara ayrilan 6grenciler, her mesajdan dnemli bilgileri ¢ikarir ve bunlara gére mesajlari tiirlerine gore
siniflandirir. Mesajin tlrind belirleyen ve mesajlarin iceriklerindeki farkliliklari ile ilgili tartisma yaratalir.

iki gruba ayrilan 6grencilere birer arastirma konusu verilir (6rn. Bina ve Otobiis). Ogrenciler, arastirma konusu ile ilgili cesitli ortamlardan
(illistrasyonlar, fotograflar, ¢izim, otobis sarkisi, otobis ses kaydi, otoblis ve bina ile ilgili meslekler, bina ve otobs tirleri vb.) miimkin oldugunca
¢ok 6rnek toplarlar. Ardindan, her gruptan 6grenciler medya icerigi secimini nasil yaptiklarini agiklar. Sonunda, hangi icerigin konunun anlasiimasina
en ¢ok katkida bulundugunu birlikte tartisirlar.

Gruplara ayrilan 6grenciler, farkli boyut, renk ve kalinlikta yazilmis harflerle metinsel medya igerigi alirlar. Her gruba "icerigindeki" ana mesajlari
belirleme gorevi verilir. Gorevi tamamladiktan sonra, icerigi ve mesajlari baskalarina sunarlar. Harflerin boyutu, kalinhgl ve rengi ana mesajin
gonderilmesine nasil katkida bulundugu ile ilgili tartisma yurttaltr.




e Ogrenciler, medya mesajlari olusturmak icin gruplar halinde calisirlar. Her grup farkl bir medya icin (dergi, radyo, televizyon, reklam panosu, afis,
brosir, internet, cep telefonu) ¢ mesaj olusturur (bildirim, reklam ve talimat). Sonunda mesajlari herkese sunarlar.

e Gruplara ayrilan 6grenciler, renkli resimlerle farkli medya icerigi alirlar. Her gruba "icerigindeki" ana mesajlari belirleme goérevi verilir. Gorevi
tamamladiktan sonra, icerigi ve mesajlari baskalarina sunarlar. Gérintilenen nesnelerin boyutu, konumu ve rengi ana mesajin génderilmesine nasil
katkida bulundugu ile ilgili tartisma ytrutaltr.

e Birvideo sunumu ile 6gretmen, cep telefonu ve bilgisayar uygulamalarinda kullanilan dijital simgelerin 6rneklerini gdsterir (ifadeler, gifler ve mimler).
Verilen bir dijital simgesine dogru cevap veren 6grenciler anlamini agiklar ve hep birlikte o simgenin (ikonun) nerede ve ne icin kullanilabilecegini
tartisirlar.

e Gruplara ayrilan 6grenciler, sectikleri bir Grtinebagli kalarak (yiyecek, icecek, oyuncak, kitap, video oyunu) bir reklam mesaji olusturmalari gerekir.
Ogrenciler konuya bagh kalarak anahtar kelimeler veya ifadeler bulur ve bunu canl bir sekilde sunar (gizim, resim, fotograf vb.). Tasarlamis olduklar
calismalari kendi arkadaslarina tanitirlar.

e Gruplara ayrilan 6grenciler, bir poster (afis) / ilan panosu veya el ilani reklami i¢in anahtar kelimeler veya ifadeler bulur ve uygun illistrasyonlari veya
dijital simgeleri secer.

e Ogrenciler, medya mesajlari olusturmak icin gruplar halinde calisirlar. Her grup iic mesaj (bildirim, reklam ve ydnerge) olusturur ve her biri farkli bir
mecraya (dergi, radyo, televizyon, reklam panosu, afis, brosir, internet, cep telefonu) yoneliktir. Etkinligin sonunda 6grenciler mesajlari birbiri ile
paulasirlar.

KAPSAYICI EGITiM, CINSIYET ESITLIGI/DUYARLILIK, KUOLTURLERARASI EGITiM VE KONULAR ARASI ENTEGRASYON

Ogretmen, tim 6grencileri sinif boyunca tiim etkinliklere égrencileri dahil ederek kapsayici egitimi saglar. Bunu yaparken, her ¢ocugun uygun
metodolojik yaklasimlarini (bireysellestirme, farklilasma, takim calismasi, akran destegi) kullanarak bilissel ve duygusal olarak gelisimini saglar. Engelli
ogrencilerle calisirken, bireysel bir egitim plani uygulayin (6zel 6grenme kazanimlari ve degerlendirme standartlari ile) ve miimkin oldugunda
digerlerinden ek destek kullanin (kisisel ve egitim asistanlari, egitim arabulucular, dgretmenler, gondilliler ve merkez uzmanlar). Ogrenme
glcliklerini zamaninda tespit edebilmek, 6grenme kazanimlarinda ulasmada onlari cesaretlendirmek ve desteklemek i¢in tiim 6grencileri, 6zellikle
hassas gruplardan olanlari diizenli olarak izler.

Etkinliklerin gerceklestirilmesi sirasinda, 6gretmen hem erkek hem de kiz cocuklarina esit davranir ve onlara cinsiyet kaliplasmis roller vermemeye
dzen gosterir. Calisma gruplari olustururken cinsiyet temelli dengeyi saglamaya calisir. Ogretimde ek materyaller secerken, toplumsal cinsiyet ve
etnik/kiltirel agidan hassas olan ve cinsiyet esitligini tesvik eden, yani kiltirlerarasiligi tesvik eden illistrasyonlar, gérseller ve 6rnekler kullanin.



Mumkin oldugunda 6gretmen, 6gretimin planlanmasi ve uygulanmasinda konularin/igeriklerin/kavramlarin entegrasyonunu kullanir. Entegrasyon,
ogrencilerin diger konularin bakis acgilarini bu konuda calistiklari etkinliklere dahil etmelerine ve farkl alanlardan gelen bilgileri tek bir biitiin halinde
iliskilendirmelerine olanak tanir.

OGRENCI BASARILARININ DEGERLENDIRILMESI

Turkce dersini goren 6grencilerin gelisimlerinin izlenmesinde 6gretmen gozlemleri biylik énem tasimaktadir. Bu sadece bilissel becerilerin degil,
psikomotor ve duyussal becerilerin (sorumluluklarini yerine getirme, is birligi yapma, cevresindeki kisilere saygili davranma, etkinliklere aktif katilma,
caba harcama vb.) gdzlemlenmesine imkan saglayan olgiitlere de yer verilmelidir. Ogrencilerin beklenen 6l¢cme ve degerlendirme standartlarini
karsilamasini saglamak icin 6gretmen, 6gretim ve O6grenim sirasinda 6grencilerin etkinliklerini strekli olarak izler ve her 6grencinin ilerlemesi
hakkinda bilgi toplar. Bu amacgla, 6gretmen 6grencilerin basarisini izler ve degerlendirir:

= QOgrenci calismalari (eserler, ifadeler vb.);

= QOgretmen veya sinif arkadaslari tarafindan sorulan sorulara szIii cevaplar;
= Calisma kagitlarina verilen cevaplarin degerlendirilmesi;

= Pratik ¢alismalara katihm (okuma, yazma);

= Verilen ev 6devlerin degerlendirilmesi;

»  Ogrenmenin bir parcasi olan sinavlarin (kisa testler) cevaplari.

Sumatif (6zetleyici) degerlendirme, biitiin takip ve formatif (gelistirici) degerlendirmeye dayanarak 6gretmen, 68rencinin her program alani gercevesi
icinde ve her 6grencinin ayri ayr gelisim durumunu degerlendirir (betimler). Sumatif degerlendirme, 6grenci basarisinin izlenmesinden ve
bicimlendirici degerlendirmeden elde edilen genel verilere dayali olarak, 6gretmenin her bir program alaninda her 6grencinin gelisim durumunu
bireysel olarak belirledigi (acikladigi) farkh bicimlendirici degerlendirme teknikleri kullanilarak gerceklestirilir.

Ogretim programinin uygulanmasinin 2022/2023 yil
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