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OGRETIM PROGRAMIN TEMEL YAPISI

Ders Doga Bilimleri
Dersin tiirii / kategorisi Zorunlu
Sinif Il (ikinci)

e Canhllar ve Yasam yerleri
e Cicekli bitkiler

Miifredattaki konular / alanlar o Malzemelerin kékeni, 6zellikleri ve uygulamasi
e Diinya, Giines ve Ay
o Enerji

Ders sayisi Haftada 2 saat/ yilda 72 saat

e Flipchart (lUzerine yazi yazilacak kiiciik tasinabilir tahta), kegeli kalemler, ¢izim kagidi, pastel boya,
cetvel, makas, yapistirici, yapiskan bant, bilgisayar, projektor.

e Karton kutular, dogal bitki materyali (kereviz, vazoda cicekler), agaclar, yapraklar, cimenler,
cakillar, saksilar, toprak, fasulye tohumlari, mercimek, bugday, plastik siseler, plastik kaplar,
vazolar, gida boyasi, hamuru.

e (Cesitli malzemeler: ahsap, tas, pamuk, yln, ipek, metal, plastik,cam, seramik, kagit, strafor, naylon
ve bunlardan yapilmis Griinler.

e Elastik bantlar, farkh tekstil pargalari, agirliklar, farkli kagit tirleri, plastik bardaklar, metal, plastik
ve tahta kasiklar, miknatis.

e Giines, Diinya ve Ay modeli, ay kiiresinin poster illistrasyonu.

e Mermerler / ziplamalar, masa tenisi toplari, tenis toplari, farkli buytklikteki toplar.

e Kagittan rlizgar gili, su pervanesi (oyuncak), oyuncak araba akdsli, giines panelli oyuncak araba,
lamba, metal kasik, cam bardak, buz, dondurma, cikolata, elektrikli 1zgara, dijital termometre, el
feneri, lazer, kursun kalem, silgi, seffaf plastik, cam bardak/kavanoz, mendil, pil, teller, salter,
lamba, santral afisleri.

e Calisma sayfalari (ders kitabina / kilavuza gore).

. Dorduncd siniftaki egitim calismalari, asagidaki 6zelliklere sahip bir kisi tarafindan yapilabilir: e sinif 6gretiminde
Ogretim kadrosunun normatifi profesdr/égretmen/égretmen, VII/1 veya VI/1 (MRC'ye gére) ve 240 AKTS; » Mezun pedagog, VII/1 veya VI/1
(MRK'ya gore) ve 240 AKTS.

Ekipmanlar




ULUSAL STANDARTLARLA iLiSKi

Mifredatta listelenen 6grenme ciktilari/sonuglari, Ulusal Standartlardan Matematik ve Doga Bilimleri alaninin kapsadigi asagidaki yetkinliklerin
kazanilmasini saglar:

Odrenci sunlari bilir ve uygular:

111-A.28 dogal diinyay aciklar icin temel bilimsel bilgileri kullanir;

111-A.30 nicel verileri tablo, grafik, diyagram ve eskizler halinde diizenler ve sunar ve farkl alanlarda sunulan verileri farkh sekillerde
yorumlar;

I-A.34 nicel verileri tablo, grafik, diyagram ve eskizler halinde dizenler, sunar ve farkl alanlarda sunulan verileri farkli sekillerde yorumlar;

I11-A.43 canli ve cansiz dogadaki olaylari tanimlar ve arastirir;

I1I-A.46 canh organizmalarda meydana gelen temel fizyolojik sliregleri (rolleri ve islevleri) tanimlar ve analiz eder ve bunlari resimler,
semalar, diyagramlar ve denklemlerle sunar;

I1I-A.51 insan ve gevre arasindaki etkilesimi agiklar ve insanin ¢evreye olan olumlu ve olumsuz etkilerini tanimlar;

I1I-A.52 surdarilebilir kalkinmanin dnemini ve ihtiyacini anlamak ve ekonomik ve teknolojik gelisme ihtiyaci ile cevrenin korunmasi
arasinda cikar ¢catismalarinin oldugu durumlari elestirel bir sekilde analiz eder;

I1I-A.53 ekolojik, sosyal ve ekonomik sistemler arasindaki iliskileri yerelden kiiresel diizeye analiz eder;

I1I-A.54 fiziksel olaylari aciklamak ve bilimsel kavramlari glinliik yasamda kullanmak;

II-A.57 dogadaki farkli enerji bicimlerini, bunlarin olusum ve dénisiimlerini, aktarim stireclerini ve modern uygarlikta kullanim bigcimlerini
tartisirve analiz eder;

I1I-A.58 bir 151n kullanarak 1sik olaylarini analiz eder ve grafiksel olarak temsil eder.

111-A.59 elektrik yliki kavramini ve basit devreler araciligiyla akimin akisini aciklar;

II-A.62 evreni ve glines sistemini, gezegenlerin 6zelliklerini, konumlarini ve hareketlerini Diinya gezegenine 6zel vurgu yaparak aciklar.
Ogrenci sunlari bilir ve kabul eder

II-B.5 merak, sistematiklik ve yenilikgilik, bilimsel arastirma dislincesini gelistirmenin anahtaridir;

111-B.8 her birey yakin cevresinde ve 6tesinde dogal cevrenin korunmasindan sorumludur ve gevre bilincini gelistirmeli, cevrenin
korunmasi ve siirdurilebilirligi yoniinde hareket etmelidir.

Mufredat ayrica su alanlarda ilgili yetkinlikleri de icerir: Dijital Okuryazarlik, Kisisel ve Sosyal Gelisim, Toplum ve Demokratik Kiltir ve Teknoloji,
Teknoloji ve Girisimcilik.

Ogrenci sunlari bilir ve kabul eder:
IV-A.2 bir gérevi/sorunu ¢dzmek icin ne zaman ve ne sekilde BiT kullaniminin gerekli ve etkili oldugunu degerlendirir;
IV-A.5 hangi bilgilere ihtiya¢ duydugunu belirler, dijital verileri, bilgileri ve icerikleri bulur, secer ve indirir;

3



V-A.6 o0grenme ve kendini gelistirme icin hedefler belirler ve bu hedeflere ulasma yolunda ortaya ¢ikan zorluklarin Gstesinden gelmek igin
cahsir;

V-A.7 ogrenmelerini kolaylastirmak ve gelecekte kendi davranislarini ayarlamak icin kendi deneyimlerini kullanir;

V-A.14 | aktif olarak dinler ve uygun sekilde tepki verir, baskalari icin empati ve anlayis gosterir ve kendi endiselerini ve ihtiyaglarini yapici bir
sekilde ifade eder;

V-A.15 | ortak hedeflere ulasmak icin baskalariyla isbirligi yapar, kendi gorus ve ihtiyaglarini baskalariyla paylasir ve baskalarinin goris ve
ihtiyaclarini dikkate alir;

V-A.17 | kendileri icin geri bildirim ve destek arar, ancak ayni zamanda baskalarinin yararina yapici geri bildirimler ve destek saglar;

V-A.18 | arastirma yapar, sorunlari belirlemek icin ilgili sorular sorar, bilgi ve 6nerileri analiz eder ve degerlendirir ve varsayimlari test eder;
V-A.19 | sonuglar ¢ikarmak ve rasyonel kararlar vermek icin dnerilerde bulunur, farkli olasiliklari degerlendirir ve sonuglari tahmin eder;
VI-A.3 gorislerini formile eder ve tartisir, diger insanlarin gérislerini dinler ve analiz eder ve ayni fikirde olmasalar bile onlara saygiyla
davranir;

VI-A.5 insanlar arasindaki farkhliklari herhangi bir temelde (cinsiyet ve etnik koken, yas, yetenekler, sosyal statii vb.) anlar;

VI-A.6 kendisi ve baskalari arasinda kalip yargilarin ve 6nyargilarin varligini kabul eder ve ayrimciliga karsi ¢ikar;

VII-A.1 | bilimlerden elde edilen bilgileri teknik ve teknolojideki ve giinlik yasamdaki uygulamalarla iliskilendirir.

Ogrenci sunlari bilir ve kabul eder:

IV-B.1 Dijital okuryazarlik ginliik yasam i¢in gereklidir - 6grenmeyi, yasami ve ¢alismay!i kolaylastirir, iletisimin, yaraticiligin ve yeniligin
genislemesine katkida bulunur, gesitli eglence firsatlari sunar;

V-B.3 kisinin kendi basarilari bilylik 6lctide yatirim yaptigi ise ve elde ettigi sonuclara baglidir;

V-B.4 yaptigl her eylemin kendisi ve ¢evresi icin sonuglari vardir;

V-B.7 inisiyatif, azim, sabir ve sorumluluk, gérevlerin uygulanmasi, hedeflere ulasilmasi ve giinlik durumlarda zorluklarin listesinden
gelinmesi icin 6nemlidir;

V-B.8 baskalariyla etkilesim iki yonltdir - nasil baskalarindan kendi ilgi ve ihtiyaclarindan memnun olmasini saglamasini isteme hakkina
sahipse, bu nedenle baskalarina da tatmin edecek alan verme sorumluluguna sahiptir.

V-B.9 Geri bildirim aramak ve yapici elestiriyi kabul etmek, bireysel ve sosyal diizeyde kisisel ilerlemeye yol agar.;

VII-B.5 | kaynaklar sinirsiz degildir ve sorumlu bir sekilde kullanilmalari gerekir.

OGRENME KAZANIMLARI
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Konu: CANLILAR VE YASAM YERLERI

Toplam ders sayisi: 12

Ogrenme Ciktilari

Ogrenci sunlari yapabilecektir:

1. Canhlarin yasam kosullarini tanimlar, tanimlar ve ayirt eder;

2. Besin zincirinin Uyelerini ve kendi besinlerini yaratan veya hazir besinlerle beslenen canlilari gruplandirir;

3. Cevre koruma igin agaclandirma, su tasarrufu, geri doniisiim, yeniden kullanim ve atik azaltmanin 6nemini aciklar.

igindekiler (ve kavramlar) Degerlendirme standardlari

* Yasam alani tirleri e Farkliyasam alanlari (orman, gol, cayir, gélet) ve farkli kosullari belirler ve aciklar.
e Yerel hayvan ve bitkileri ve bunlarin yasam alanlarini tanir.

(yasam alani, orman, gol, cayir, gélet) e Orman, gol, cayir ve goletlerde yasayan bitki ve hayvanlari sayar.
e Bitkileri ve hayvanlari belirli bir yaiam alaniyla birlestirir.

¢ Yasam alanindaki besin zincirleri e Bitkilerin besinleri nasil olusturdugunu agiklar ve bitkinin kendi kendine beslenmesi

icin nelere ihtiyag duydugunu listeler.
(bitkiler, otoburlar, etoburlar, omnivorlar, e Otobur, etobur ve omnivorlarin beslenme bicimlerini agiklar.
besin zinciri) e Besin zincirinin Gyelerini listeler.

e  Basit bir besin zinciri diyagrami sunar.

¢ Cevreye O0zen gostermek * insanlarin gevre {izerindeki olumlu ve olumsuz etkilerini agiklar.

(agaglandirma, su tasarrufu, geri donisiim,
yeniden kullanim, atik)

* Yasam icin gerekli olan suyun énemini agiklar.
e Geri donUstirilebilen ve yeniden kullanilabilen malzeme 6rnekleri saglar.
* Yakin ¢evre ve yasam alanlarina 6zen géstermenin yollarini tanir.

Etkinlik ornekleri

e Ogrencilere yasam yeri olarak orman, gol, cayir ve golet gérsel sunumla tanitilir ve daha sonra buralardaki farkli yasam kosullari anlatilir.

Ogrenciler 6gretmenle okulun yakininda yiiriir, yakin cevreyi gdzlemler ve yerel hayvan ve bitkileri ve bunlarin yasam alanlarini tartisir.
Ogrenciler kiiciik gruplara/ciftlere ayrilarak ormanda, gélde, cayirda ve golette yasayan hayvanlar ve bitkiler icin bir poster yaparlar.
Kugik gruplara/ciftlere ayrilan 6grenciler, farkli yasam alanlarinda yasayan bitki ve hayvanlari karsilastirir: orman, gél, cayir ve golet.
Calisma yapraginda 6grenciler farkli yasam alanlarinda yasayan bitki ve hayvanlara érnekler verirler (6rnegin: ormanda ¢am, kdknar,
ladin, mese, kayin, tavsan, kurt, tilki; balik, kurbaga, kabuk, yosun, su bitkileri golde geyik, tavsan, cekirge, kelebek, yilan, ¢cimen,
karahindiba, papatya; leylek, kurbaga, kamis, yosun).

e Ogrenciler bir calisma kagidinda hayvanlari ve bitkileri ait olduklari yasam yeri ile iliskilendirir..




e Ogrenciler bir karton kutu ve dogal malzeme (6rnegin: agaclar, yapraklar, cimenler, ¢akillar) ile bir orman, gol, cayir ve goletin 3B

modelini tasarlar.

e Ogrencilere bitkiler ve onlarin besin olusturma yollari gérsel sunumla tanitilir. Daha sonra bitkinin kendi kendine beslenmesi icin neyin

gerekli oldugunu tartisirlar.

e Ogrencilere gérsel sunum yoluyla besin zincirinin tyeleri tanitilir ve besin zinciri ile olan baglantilari tartisilir.
e Bir resimli calisma sayfasindaki 6grenciler, bir bitki, otobur, omnivor ve / veya etobur ile baslayan bir besin zinciri diyagramini temsil

eder.

e Gorsel sunum yoluyla, 6grencilere habitatlar Gzerindeki farkli insan etkileri tanitilir ve hangi etkilerin olumlu hangilerinin olumsuz
oldugunu tartisir (ormansizlasma - olumsuz etki, agaclandirma - olumlu etki, atik / ¢op - olumsuz etki, atik secimi ve geri dénisimu -
olumlu) etki, makul olmayan su tiiketimi drnekleri - olumsuz etki ve su tasarrufu - olumlu etki).

e ikiserli gruplar halinde 6grenciler su tasarrufu mesajlarini gdsterirler.

e Kicik gruplara ayrilan 6grenciler, atik secimi icin nesneleri uygun renkli bir kutuya (mavi kutuda kagit, sari kutuda plastik ve yesil
kutuda cam) gruplandirir. Ayrica daha kiiglik bir kutuya koyduklari pilleri, bunun icin 6zel olarak isaretlenmis yerlerde (6rnegin
marketler, alisveris merkezleri) bosaltiimasi gereken pilleri gruplandirirlar.

e Kiclk gruplara / giftlere ayrilan 6grenciler, habitatin korunmasi icin ¢éztimler bulurlar (bir problem ¢6zme: Bir agac kesilirse ne olur,

ornegin: mese, hangi canlilar yasam alansiz kalir?).

Konu: CIiCEKLI BITKILER

Toplam ders sayisi: 10

Ogrenme Ciktilari
Ogrenci sunlari yapabilecektir:

1. Bitkinin kisimlarini rollerine gére tanir, isimlendirir ve gruplandirir;

2. Bitkilerin diizglin blylimesi ve gelismesi icin su, 151k ve 1si ihtiyacini agiklar;

3. Bitkide suyun tasinmasinda kok ve gévdenin nemini tanir ve aciklar.

ierikler (ve kavramlari)

Degerlendirme standardlari

¢ Bitkinin boltmleri

(kok, govde, yaprak, cicek, meyve, tohum, su
emme, su ve besin transferi, besin olusturma)

Bitkinin kisimlarini tanir ve isimlendirir.

Bitki parcalarinin gortinimiin rolleriyle iliskilendirir.

Su emilimi icin kokin rolGni agiklar; su ve yiyecek tasimak icin bagaj; yemek
kagitlari; yeni bitkiler elde etmek igin gicek, meyve ve tohumlar.

e Bitki bliyimesi icin kosullar

(1s1k, 151 ve su)

Bitki blylimesi icin kosullar listeler.

Blylime kosullarinin bitkileri nasil etkiledigini aciklar (gida Gretimi icin 151k ve su,
uygun bitki bliyiimesi ve gelismesi icin isi).

Bitkilerde su ihtiyacini ve bitkilerde su kithgi ile solma arasindaki iliskiyi aciklar.

e  Bitki araciligiyla su iletimi.

Bitkinin suyun aktarildigi kisimlarini tanimlar.




e Bitkide suyun nasil tasindigini anlatir.

Etkinlik ornekleri

e Ogretmen gorsel bir sunumla farkl bitkileri gdsterir ve 6grenciler bitkilerin kisimlarini tanir ve isimlendirir.

¢ Okul bahgesinde 6grenciler gruplara ayrilarak bitkilerin gozlemledikleri kisimlarini belirlerler.

e Ogretmen gorsel sunumla farkli bitkileri gésterir ve 6grenciler kok, gévde ve yapraklarin roliini gérirler.

« Ogrenciler, bir calisma sayfasinda, tesisin bir bélimini roliyle bagimsiz olarak iliskilendirir.

e Ogretmen gorsel bir sunumla bitkinin kisimlarini gdsterir ve dégrenciler rollerini tartisir (6rnegin: kok suyu emer, gévde besinleri tasir,
yaprak besin olusturur, cicek bocekleri ceker, meyve tohumu korur, ve tohum yeni bir bitki Gretir).

o Gorsel bir sunum araciligiyla 6gretmen bitki blylmesi igin kosullari gosterir ve 6grenciler nasil etkilediklerini tartisir (gida olusturmak igin
1sik ve su, bitkinin uygun sekilde blylimesi ve gelismesi icin 1s1).

e Ogrenciler, kiigiik gruplara ayrilir, saksilara tohum eker (6rnegin: fasulye, mercimek, bugday), bitkiyi yetistirir ve farkli kosullarda (sulanan /
sulanmayan, aydinlik / karanlik, sicak/soguk) blyuyen bitkilere ne olacagini gézlemlerler. Bir stire sonra fark ettikleri degisikliklere gére bir
sonuca varirlar.

e Kicuk gruplara / ciftlere ayrilan 6grenciler, bitkinin kokiinden suyu emmek icin bir deney yaparlar (6rnegin: renkli suyu bir kereviz
sapindan aktarma). Birlikte kerevize ne oldugunu ve nedenini tartisirlar.

e Ogrenciler bir ¢alisma kagidinda suyun kékten yapraklara gecis sirasini gdsterirler. Sulu bir vazoya ve susuz bir vazoya yerlestirilen bitkilerin
(6rnegin: g, lale, simbiil, menekse vb.) gériiniiminde bir degisiklik fark eder, bu degisikliklerin nedenlerini aciklar ve tartisir.

Konu: MALZEMELERIN KOKENI, OZELLIKLERI VE UYGULAMASI

Toplam ders sayisi : 12

Ogrenme Ciktilar
Ogrenci sunlari yapabilecektir:
1. Farkh malzemeleri dogal ve yapay olarak ayirt eder ve siniflandirir;
2. Farkh malzemelerde belirli 6zelliklerin varligini ve ifadesini tespit eder;
3. Malzemelerin uygulanmasinin 6zelliklerine nasil bagh oldugunu aciklar.

ierikler (ve kavramlar) Degerlendirme standartlari
¢ Dogal ve yapay malzemeler e Dogal ve yapay kaynakl malzemeleri ayirt eder.
e Kaynaklarina gore farkli malzemeleri dogal ve yapay olarak siniflandirir.
(malzemeler, ahsap, tag, pamuk, yun, ipek, e Dogal malzemeyi kaynagiyla birlestirir.
metal, plastik, kaucuk, cam, seramik, kagit,
strafor, naylon)




e Malzemelerin 6zellikleri (kuvvet, elastikiyet,
su emme, kirllganhk, hassaslik, seffaflik,
parlakhk, isi iletkenligi, manyetizma)

Cesitli dogal ve yapay malzemelerin 6zelliklerini tanimlar.
Belirli bir 6zelligi belirli bir malzemeyle iliskilendirir.
Belirli bir 6zelligin farkl malzemelerdeki ifade/yogunluk derecesini karsilastirir.

MpumeHa Ha maTepujanuTe

e Belirli bir malzemenin farkli uygulamalarini listeler.
¢ Malzemelerin 6zellikleri ile uygulamalari arasindaki iliskiyi aciklar.
Bircok farkl malzemeden yapilmis 6geleri listeler.




Etkinlik 6rnekleri

Ogrenciler gérsel bir sunumu takip eder ve materyallerin kaynagini tartisir ve dogal ve yapay olarak siniflandirir.

Kuguk gruplara / ciftlere ayrilan 6grenciler, farkli malzemelerden yapilmis nesneleri gézlemler ve malzemenin tirtni ve kaynagini belirler.

Her 6grenci, verilen dogal malzemeleri kaynaklariyla iliskilendirdigi bir ¢alisma kagidi doldurur.

Kuguk gruplara / giftlere ayrilan 6grenciler, farkli dogal ve yapay malzemeleri gézlemler ve 6zelliklerini belirler.

Kugik gruplara / giftlere ayrilan 6grenciler, dokunma duyusunu kullanarak farkli malzemelerin (6rnegin: strafor, ahsap) sertligini kesfeden
deneyler yaparlar. bir karsilastirma yaparlar ve ardindan malzemeleri sertlige gore siralarlar.

Kuglk gruplara / giftlere ayrilan 6grenciler, "adil" kosullar altinda farkli malzemelerin (6rnegin: farkli kauguktan yapilmis lastik bantlar veya
farkl tekstil parcalari) elastikiyetini kesfetmek igin deneyler gerceklestirirken, gerdirmeden sonra uzunluklarini élgerler. Ogrenciler 6lgiim
sonuglarini tablo halinde sunar, karsilastirma yapar ve malzemeleri esnekliklerine gore siralar.

Kuguk gruplara / giftlere ayrilan 6grenciler, ayni anda esit hacimde suya (her bir kagit pargasi ayri bir su kabinda) batirilmis ayni boyuttaki farkl
kagit tiirlerinin su emilimini arastiran deneyler yaparlar. , icilmeyen suyun hacmini élcerken. Ogrenciler él¢iim sonuclarini tablo halinde sunar,
karsilastirma yapar ve farkh kagit tiirlerini emicilige gore siralar.

Kuglk gruplara / ciftlere ayrilan 6grenciler, farkli malzemelerin isil iletkenligini arastirmak icin deneyler yaparlar (6rnegin: belirli bir hacimde
yaklasik 40 dereceye kadar isitilmis sicak su ile ayni anda yerlestirilmis bir metal, plastik ve tahta kasik kullanarak dokunma duyusu ile kasiklarin
sicaklik derecesini tespit eder). Ogrenciler sonugclari karsilastirir ve malzemeleri isi iletkenliklerine gére siralar.

Kuguk gruplara / ciftlere ayrilan 6grenciler, farkli malzemelerin manyetizmasini (6rnegin: metal zimbalar, madeni paralar, metal takilar, plastik
kiipler, tahta pargalari, cam inciler, lastik bantlar vb.) kesfeden deneyler yaparlar. (malzeme ve miknatis arasinda ¢ekici kuvvetlerin varligi veya
yoklugu lzerine)

Ogrenciler...’dan yapilmis bir nesne séyle oyunu ile... belirli bir malzemeden yapilmis nesneleri listeler.

Ogrenciler, farkli malzeme 6rnekleriyle gérsel bir sunum izler ve malzemelerin giinliik hayatta nerede ve neden kullanildigini tartisir (6rnegin:
pencere yapmak icin cam kullanilir, ¢clink(i serttir, suyu emmez / sizdirmaz, seffaftir; metaldir. sert olmasi, su emmemesi/sizdirmamasi, kirillgan
olmamasi, istyl iletmesi vb. nedenlerle mutfak esyalari yapiminda kullanilir).

Her 6grenci, belirli bir nesnenin parcalarini, yapildiklari uygun malzeme ile iliskilendirdigi bir calisma sayfasi doldurur..




Konu: DUNYA, GUNES VE AY

Toplam ders sayisi: 12

Ogrenme Ciktilari
Ogrenci sunlari yapabilecektir:

1. Gunes'i Dinya'ya en yakin yildiz olarak tanimlar ve degisen mevsimler ve 6zellikleri ile iliskilendirir;

2. Dunyanin kendi ekseni etrafindaki hareketi sonucunda gece ve gilindiiziin ortaya ¢ikisini agiklar;

3. Golgelerin goriinimind agiklamak ve golge degisimini Glines'in gokyliziindeki konumunun degismesiyle iliskilendirmek;
4. Ay bir gok cismi olarak tanimlar ve Ay menisini tanir ve tanimlar;

5. Dunyanin kenarlarini listeler ve Glines'in gokyuziindeki konumuna gore belirler.

igerikler (ve kavramlar)

CraHpapAaum 3a oueHyBakbe

e Glndiz ve gece
¢ Diinyanin Taraflari
* Golgeler

(glindiiz, gece, Dlinya, Gines, gokylzd, 1sik, 1s,
karanlik, Dlinya doénusl, Diinya ekseni,
diinyanin taraflari, dogu, bati, kuzey, giiney,

golge)

Gunes'i bir yildiz olarak tanimlar.

Gunes'i Dinya icin en blylk 1sik ve 1si kaynagi olarak tanir.

Geceyi gines 1siginin yoklugu olarak tanir.

Diinyanin kendi ekseni etrafindaki hareketini (Diinya doniisi) gece ve glindiiziin
nedeni olarak aciklar.

Diinyanin taraflarini listeler.

Dinyanin taraflariile Glines'in gokytziindeki konumu arasinda baglanti kurar.
Golgeleri tanimlar ve giin icindeki golge degisimini Glines'in konumuyla
iliskilendirir.

* Mevsimler

(ilkbahar, yaz, sonbahar, kis)

Diinyanin Glines etrafindaki hareketini bir model araciligiyla aciklar.

Dort mevsimin 6zelliklerini anlatir.

Dinyanin Glines etrafindaki hareketi ile farkli mevsimler arasinda bir baglanti
kurar.

oAy

(Ay, ay evreleri, ilk dordiin, dolunay, Uglncl
dordin, yeni ay)

Ay'in Dlinya ¢evresindeki hareketini bir model araciligiyla agiklar.
Ay'i Glines'ten gelen i1sikla parlayan bir gok cismi olarak tanimlar.
Her ay ayni sirayla tekrarlanan aylik evreleri / asamalari listeler ve aciklar.

Etkinlik 6rnekleri

e Ogrenciler, yildizlar parlayan gok cisimleri ve Giines'i Diinya'ya en yakin yildiz olarak tanimlayan gérsel bir sunumu takip eder.

e Kiguk gruplara ayrilan 6grenciler, farkli isik ve 1si kaynaklarindan (el feneri, ampul, mum, kibrit, glines) resimli materyal alir ve en biyik

kaynag belirler.

e Ogrenciler, Diinya'nin kendi ekseni etrafindaki hareketini gérsel bir sunum veya modelle gézlemler ve ardindan gece ve giindiiziin

goérunimuna tartigir.
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e Ogrenciler bir rol oynar (Giines ve Diinya) ve Diinyanin kendi hayali ekseni etrafindaki hareketini gece ve giindiiziin ortaya cikis nedeni
olarak aciklar.

« Ogrenciler giin boyunca okul bahgesinden Giines'in goriiniir hareketini gézlemler, Giines'in gokyiiziindeki konumunu (sabah, 6glen,
0gleden sonra) tartisir ve bunu diinyanin taraflariyla iliskilendirirler.

« Ogrenciler ciftler halinde giiniin farkli saatlerinde golgelerin kontiirlerini gizerler ve gélgelerin degisimlerini (konum ve boyut) Giines'in
gokyuzlindeki ve diinyanin farkh yerlerindeki farkli konumlariyla iliskilendirirler.

« Ogrenciler bir calisma kagidinda mevsimleri gosterir ve dzelliklerini tartisirlar.

 Ogrenciler, Diinya'nin Giines etrafindaki hareketini gérsel bir sunum veya modelle gézlemler ve ardindan mevsimlerin nedenlerini
tartisirlar.

 Ogrenciler gérsel bir sunum veya model ile Ay'in Diinya cevresindeki hareketini gézlemler ve ardindan ayin asamalarini tartisirlar.

e Ogrenciler, aylik evreleri adlandirdiklari ve diizenledikleri resimli bir calisma sayfasini doldururlar.

e Ogrenciler, bir ay boyunca Ay'in farkl sekillerini/evrelerini takip ederek defterlerine gizer ve birlikte tartisirlar.

Konu: ENERJI

Toplam ders sayisi: 26

Ogrenme Ciktilari

Ogrenci sunlari yapabilecektir:

1. Seylerin hareketi veya degisimi icin gerekli olan enerijiyi aciklar ve onu elde etmenin yollarini tanir;

2. Sicakhgi isitan enerji olarak, elde etme yollarini ve 1sitma sirasinda meydana gelen degisiklikleri tanir;

3. Sicaklikla istyi iliskilendirir;

4. Is1g1 nesnelere bakmanin bir kosulu olarak tanimlar ve 1sigin yolculugunu ve golgenin ortaya ¢ikis nedenlerini agiklar;
5. Elektrigin glinlik yasamdaki 6nemini agiklar ve koruma ve tasarruf i¢in alinacak énlemleri siralar.

igerikler (ve kavramlar) Degerlendirme standardlari

¢ Eneriji e Bir seyi yapmanin (bir seyi hareket ettirmek veya degistirmek) icin enerjiyi bir kosul
olarak aciklar.

(enerji, 1sitma, aydinlatma, piller, yakit, e Enerjinin elde edildigi yollari tanir (1sitma, aydinlatma, yakit yakma).
yanma) e Farkli enerji kaynaklarina (Glines, pil, yakit, rlizgar, su vb.) érnekler verir.
e Sicakhk e Istyl, cisimleri ve nesneleri isitan enerji olarak tanimlar.

e Yanan yakiti (gaz, akaryakit, odun, kdmiir) ve isi elde etmek icin iki cisimin
birbirine sirtiinmesini birbirine baglar.

e Isitma sirasinda meydana gelen degisiklikleri (erime ve buharlasma) tanimlar.

e Vicutsisiile st arasindaki iliskiyi agiklar.

e Dijital termometre ile sicakhgi olger, okur ve karsilastirir.

(1s1, yakit, gaz, yag, komiir, strtinme, erime,
buharlasma, daha sicak/soguk govde, sicaklik,
termometre)

¢ Isik kaynagi e Isig1, nesneleri gormemizi saglayan enerji olarak tanir.
e Isik kaynaklari 6rnekleri verir
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(1s1k, 151k kaynaklari, gélge, saydam cisimler)

¢ Isigin nasil hareket ettigini aciklar.
e Bir gblgenin ortaya ¢citkmasinin nedenlerini agiklar.

o Elektrik enerjisi

(elektrik, akd, teller, salter, lamba, devre,
enerji santralleri, hidroelektrik santrali, termik
santral, yel degirmeni, glines panelleri, glines
santrali)

e Elektrigi, bazi cihazlarin ¢alismasina (hareket etme, 1sitma, ses ¢ikarma veya
parlama) izin veren enerji olarak tanir.

e  Elektrikle calisan cihazlari listeler.

e  Elektrikli ev aletlerinin 6nlemlerini ve uygun sekilde kullaniimasini bilir ve elektrikli
aletlerin yanlis kullaniimasinin ve elektrik carpmasinin tehlikelerini tanir.

e Devreyi elektrigin iletildigi bir yol olarak aciklar.

e En basit/basit devre elemanlarini (akd, teller, anahtar, lamba) tanir ve isimlendirir
ve islevlerini aciklar.

e (Cesitli santralleri elektrik Ureticisi, pili ise elektrigin depolandigi bir cihaz olarak
listeler.

e Elektrik tasarrufuna érnekler verir.

Etkinlik 6rnekleri

e Kiicuk gruplara / ciftlere ayrilan 6grenciler, arastirma yoluyla belirli hareketlerin ve degisikliklerin (kagittan riizgar giili dondiirme,
oyuncak su pervanesi, pil veya gilines paneli, lamba lizerinde bir araba oyuncagini hareket ettirme) nedenlerini kesfederler.

e Ogretmen, farkli eneriji tiirlerinin neden oldugu viicut hareketlerini ve degisimlerini (aydinlanma, isinma vb.) gorsel bir sunumla
gosterir ve ardindan 6grenciler viicutlarin hareket ve degisimlerinin nedenlerini tartisir.

e Ogrenciler, farkli enerji kaynaklarini belirledikleri bir calisma kagidini doldurur ve verilen cevaplarin dogrulugunu birlikte kontrol eder.
e Ogretmen cesitli nesnelerin (alev veya sicak su ile metal kasik, sicak su ile cam, radyatér / soba) isitilmasini gdsterir ve ardindan
nesneleri / cisimleri isitan enerjiyi 6grencilerle tartisir.

» Ogrenciler, i1si kaynaklari olarak farkli yakitlari tanidiklari gérsel bir sunum izlerler. Ardindan, tartisma yoluyla, yakit yanmasini isi
Uretimi ile iliskilendirirler.

e Ogrenciler, i1si kaynagi olarak farkli yakitlari belirledikleri bir ¢calisma kagidini doldurur ve verilen cevaplarin dogrulugunu birlikte
kontrol eder.

o Ogretmen 1sinmadaki degisiklikleri (buz, dondurma, gikolata vb. eritme ve suyun buharlasmasi) gdsterir ve 6grenciler degisiklikleri
tanir ve adlandirir.

e Kiicuk gruplara/ciftlere ayrilan 6grenciler, gesitli cisim ve maddelerin (hava, su vb., viicut sicakligi) sicakliklarini dijital termometre ile
Olcer ve elde edilen cisimlerin/maddelerin 6lgulerini Isinma derecesine gére siralar.

« Ogrenciler karanlik, kismen aydinlik ve aydinlk bir odada ayni cisimleri/nesneleri gozlemlerler, sonra cisimlerdeki/nesnelerdeki
degisiklikleri (silueti gorme/gérmeme ve cismi farkl renklerde gérme) tartisir ve 15181 gérmemizi saglayan bir eneriji olarak belirler.

e Ogretmen 6grencilerle farkli 1sik kaynaklari (Giines, yildirnnm, mum, lamba, flas, el feneri, reflektér vb.) hakkinda bir tartisma yiritdr.
« Ogrenciler, 1sik kaynaklarini belirledikleri bir calisma kagidini doldurur ve ardindan verilen cevaplarin dogrulugunu birlikte kontrol
eder.
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e Bir gosteri yardimiyla (bir el feneri, lazer, telefon lambasi ile) 6gretmen 1s1gin yolculugunu sunar ve ardindan 6grenciler 15181n yolunu

tartisir.

e Kiicuk gruplara/ciftlere ayrilan 6grenciler, farkli nesnelerden (kalem, silgi, seffaf plastik, cam/kavanoz, mendil, defter vb.) gblge

olusumunu kesfederler.

e Ogrenciler, calismalari igin elektrik kullanan cihazlar belirledikleri bir calisma kagidini doldurur ve verilen cevaplarin dogrulugunu

birlikte kontrol eder.

e Ogrenciler gérsel bir sunumu izledikten sonra, elektrigin nesnelerin hareket etmesini, parlamasini, ses ¢ikarmasini, issnmasini vb.

sagladigi sonucuna varmak igin bir tartisma yaritirler.

e Ogrenciler, elektrikli cihazlarin dogru ve yanlis kullanimini tespit ettikleri bir calisma kagidini doldurur ve verilen cevaplarin

dogrulugunu birlikte kontrol eder.

e Ogretmen bir model yardimiyla 6grencileri en basit devrenin elemanlariyla tanistirir: pil, teller, anahtar, lamba.

e Ogrenciler, devrenin temel parcalarini isimlendirdikleri resimli bir calisma sayfasini doldururlar: pil, teller, anahtar, lamba.

e Ogrenciler, kiigiik gruplara/ciftlere bolinmds, parcalari basit bir devrede (akd, teller, anahtar, lamba) birbirine baglar ve her birinin
islevini tartisir.

e Ogretmen gorsel bir sunum yardimiyla 6grencileri farkli enerji santralleri (yel degirmeni, hidroelektrik santrali, termik santral, giines
paneli vb.) ile tanistirir ve bunlarda elektrigin nasil elde edilecegini 6grencilerle tartisir.

« Ogrenciler, elektrik santrallerini, elektrik Giretmek icin kullanilan kaynaklara (hidroelektrik santrali - su, termik santral - yakit, yel
degirmenleri- rlizgar, giines panelleri - glines 15181) bagladiklari resimli bir calisma sayfasini doldurur ve ardindan ortaklasa kontrol eder.
verilen cevaplarin dogrulugu. Daha sonra, tartisarak, elektrik elde etmek icin kaynaklari ve kullanimlarinin sonuglarini belirlerler
(hidroelektrik santrali - su: nehirler ve goller degisir ve kigullr; termik santral - yakit: madenlerden ¢ikan komiir daglarda kazilir ve hava
kirlenir) yanma sirasinda; yel degirmeni - riizgar : riizgar olmazsa elektrik olmaz; glines enerjisi santrali - glines: giines yoksa elektrik
dretmez).

e Ogrenciler evde ve cevrede elektrik tasarrufu yapmanin gerekliligini ve yollarini tartisirlar.

KAPSAYICI EGITIM , CINSIYET ESITLIGI / DUYARLIGI, KULTURLER ARASI VE DERS ENTEGRASYONU

Ogretmen, ders boyunca tiim etkinliklere tim 6grencileri dahil ederek kapsayicilik saglar. Uygun yaklasimlar
(bireysel, farkhlasma, takim ¢alismasi, sinif destegdi) kullanarak her gocugun biligssel ve duygusal mesgul olmasini
saglar. Engelli 6grencilerle calisirken, bireysel bir egitim plani uygular (6zel bekleme sonuglari ve degerlendirme
standartlari ile) ve mumkun oldugunda profesyonel kisilerden ek destek alir (kigisel ve egitim asistanlari, egitim
mediyatord, gonilli 6gretmenler ve merkezi okullarindan profesyoneller). Ogrenme zorluklarini zamaninda tespit
edebilmek, merkezi okullardaki profesyonellerin 6grenme sonuglarini ulagsmalarini tegvik etmek ve desteklemek
icin tum ogrencileri, 6zellikle hassas gruplardan olanlari dizenli olarak izler.
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Etkinliklerin gerceklesmesinde 6gretmen kiz ve erkek c¢ocuklarina esit davranir, onlara cinsiyet¢i kalip
onyargilar yuklememeye 0zen gosterir. Caligma gruplar olugtururken cinsiyet dengesini saglamaya caligir.
Ogretimde ders materyalleri segerken, cinsiyete ve etnik/kiltirel agidan duyarli ve cinsiyet esitligini tesvik eden,
yani kulttrlerarasiligi tesvik eden illistrasyonlar ve érnekler kullanin.

Mumkun oldugunda 6gretmen, 6gretimin planlanmasi ve uygulanmasinda konularin/igeriklerin/kavramlarin
entegrasyonunu yapar. Entegrasyon, ogrencilerin diger konularin bakis agilarini, ¢alistiklari konuya dahil
etmelerine ve farkli alanlardan gelen bilgileri tek bir batin halinde birlestirmelerine olanak saglar.

OGRENCILERIN BASARILARINI OLGCME VE DEGERLENDIRILM

Ogrencilerin beklenen degerlendirme standartlarini karsilamalarini saglamak icin 6gretmen, 6gretme ve dgrenme sirasinda dgrencilerin faaliyetlerini
stirekli olarak izler ve her 6grencinin gelisimi hakkinda bilgi toplar. Etkinliklere katilim i¢in 6grencilere etkinligin/gérevin gergeklestirilmesindeki basari
diizeyini gosteren geribildirimler alinir ve iyilestirme yonergeleri verilir (bigimlendirici degerlendirme).

Bu amagla 6gretmen sunlar izler ve degerlendirir:

e Ogretmen veya smif arkadaslar1 tarafindan sorulan sorulara sozlii cevaplar,
e Sonuglarn uygulanmasina katki, caligma kagidi,

e Pratik ¢alisma, dogrudan standartlarla ilgili 6dev,

e Ev 0devi,

o Ogreticinin bir pargasi olan kisa sinavlarin (kisa testler) yamtlari.

Her konuyu 6grenmeyi tamamladiktan sonra, 6grenciler elde edilen degerlendirme standartlarinin bir agiklamasi seklinde bir 6zet not alirlar.
Ozetleyici degerlendirme, gesitli bi¢imlendirici degerlendirme teknikleri yoluyla kaydedilen ilerlemeden elde edilir. Ogretim yilinin sonunda,
Ogrenci sayisal bir toplam not alir.

Ogretim programimin uygulanmasimmin | 2022/2023 okuma yil
baslangici

Kurum/ Egitim gelistirme biirosu
Program getiren
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Ilkégretim Kanununun 30. maddesinin
3. fikras1 uyarinca ("'Kuzey
Makedonya Cumhuriyeti Resmi
Gazetesi'" 161/19 ve 229/20 sayili)
Egitim ve Bilim Bakani, Doga bilimleri
dersinin 1. simif 68retim programini
kabul etmistir.

No

Tarih

15




