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OGRETIM PROGRAMIN TEMEL YAPISI

Ogretim dersi Matematik
Ders tiirii/kategorisi Zorunlu
Sinif V (besinci)

e Sayilar ve sayma
e Geometri
Ogretim Program Konulari/Alanlari e Numara islemleri
e Ol¢giim

e Verilerle ¢alisma

Ders sayisi Haftada 5/yilda 180 ders.

e  Sayilar, sayi cizgileri, tamsayi kartlari, kelime ve kavram kartlari, bos seritler ve numarasiz kagit satirlari
(bos ve numarasiz kagit seritleri), sayilar iceren siirgiiler (rakamlar), sayi dizileri, yapistirilmis cubuk iceren
bine kadar tablo sayilar, on bin, bin, ylzler ve onlarca ile gosterilen biiyik sayi satir numarasi, tam on bin,
bin, ylzler ve onlar ile gosterilen kiiglik sayi satir numaralari, 0'dan 1'e kadar sayi dizisi (satir), isimsiz ancak
onlar ve yizlerce ile isaretlenmis, a 0,1 ondalik sayilari olan kartlar seti, sicaklik 6lcegi, abakds, cizimler,
basili sembolleri olan kartlar (<,>, =), yer degeri olan grafik, 1'den 6'ya kadar kiip, bes basamaga kadar oklu
sayllar iceren kartlar, jetonlar . Akilli tahta, bilgisayar, internet erisimi, etkilesimli sayisal diziler (diiz).

Ekipman ve araclar « 2B sekiller, farkh tiggen tirleri.

3B sekiller (klp, kare, silindir, koni, prizma, piramit, top).

¢ Dogrusal, metro, uzunluk 6l¢imu igin lazer, disli makara.

e Toplamlari 1 olan 0,1'den 1'e kadar ondalik sayilara sahip kartlar, isaretlenmemis kesir duvari, kesirli kartlar

(payda 2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 20, 25, 50 olan dizenli kesirler ve 100, paydasi 2, 3, 4,5, 6, 7, 8, 9, 10, 20, 25,

50 ve 100 olan diizgtin kesirlere esit diizenli kesirler, dizensiz kesirler, karisik sayilar), kiipler ve/veya madeni

paralar, yizde kartlari (2, 4, 5, 20, 20, 25, 50, 200 iceren), bos tablo 100.




Dijital saat (dlinya saati), takvim, zaman gizelgeleri, santimetre kareli kagit, milimetre kagidi, pusula, tGi¢gen
cizim seklinde cetveller, aglomerator, daire sekilleri.

Doérdiincii siniftaki egitim — 6gretim ¢alismalar, asagidaki 6zelliklere sahip olan kisi tarafindan yapilabilir:
¢ Sinif 6gretiminde profesér / 6gretmen, VIl / 1 veya VI / 1 (Makedonya Yeterlilikler Cercevesine gore) 240
Ogretim Norm Kadrosu/Diizey Avrupa kredi transfer sistemi

e Mezun olan pedagog, VIl / 1 veya VI / 1 (Makedonya Yeterlilikler Cercevesine gore) 240 Avrupa kredi
transfer sistemi

ULUSAL STANDARTLA iLE BAGLANTISI

Ogretim programinda sunulan 6grenme kazanimlari, Ulusal Standartlardan Matematik ve Doga Bilimleri alaninin kapsadig asagidaki yetkinliklerin
kazanilmasini saglar:

Ogrenci sunlar bilir veya yapabilir:

I-A.1 parantezler dahil tamsayilar, kesirler ve ondalik sayilar iceren bir islem dizisi kullanir

I-A.2 saylilari belirli dogruluk derecesine yuvarlama yapar

I-A.3 kisisel veya yerel finansla ilgili basit sorunlar da dahil olmak lizere ylizdelerdeki bir azalmayi veya artisi incelemek, 6rnegin: faiz, iskonto,
kar, zarar ve vergi;

I-A.4 farkh miktarlari karsilastirmak icin kesirleri veya ylizdeleri ne zaman uygulayacaginiza karar verebilir,

II-A.5 guinliik hayatin farkli baglamlarda 6lgek 6nerir/uygular,

I-A.13 ag ve projeksiyonlar araciligiyla 3B sekilleri analiz eder,

I1I-A.15 oteleme, déndiirme, eksen simetrisi ve benzerini birlestirerek 2B sekilleri dontsturir

11I-A.18 farkh baglamlarda 6lci birimlerini (uzunluk, ktle, hacim, alan ve hacim) kullanir,

I11-A.19 2B sekillerin ¢evresini ve alanini hesaplar,

I-A.23 tablolari, grafikleri ve diyagramlari yorumlar, sonuglari karsilastirir ve hipotezin dogrulugu hakkinda sonuglar gikarir,

I-A.24 bir olayi, bir olayin olasihgini, géreceli sikligi degerlendirir ve bir deneyden sonuglar ¢ikarir




I1I-A.26 farkh problem ¢ézme yaklasimlarinin etkinligini degerlendirir ve ¢6zim sirecini iyilestirir

-A.27 cesitli problem durumlarini ¢6zmek ve bilgiyi test etmek icin matematiksel uygulamalari kullanir.
Ogrenci sunlar1 anlar ve kabul eder:

I11-B.1 yeterince calisirsa herkes matematigi 6grenebilir

111-B.2 matematik bilgisi glinliik hayatin bircok alaninda uygulanir,

111-B.3 matematik bilgisi diger dersler ve bilimsel disiplinlerden bilgi edinilmesi icin gerekli olmasi,

II-B.4 matematigi 6grenmek eglenceli ve heyecan verici olabilir.

Mifredat ayrica Ulusal Standartlarin asagidaki transverzal alanlarindan ilgili yetkinlikleri icerir: Dijital Okuryazarlik, Kisisel ve Sosyal Gelisim, Toplum ve
Demokratik Kiltlr ve Teknoloji, Teknoloji ve Girisimcilik.

Ogrenci bilir ve sunlar1 yapabilir::

IV-A.2 | pir gorevi/sorunu ne zaman ve ne sekilde BIT kullaniminin gerekli oldugunu degerlendirir;

IV-A.5 | hangi bilgilere ihtiyaci oldugunu belirler, dijital veri, bilgi ve icerigi bulur seger ve indirir,

V-A.6 ogrenme ve kendini gelistirme icin hedefler belirlemek ve bu hedeflere ulasma yolunda ortaya ¢ikan zorluklarin Gistesinden gelmek icin ¢alisir;

V-A.7 kendi deneyimlerini 6grenmelerini kolaylastirmak ve gelecekte kendi davranislarini ayarlamak igin kullanir,

V-A.8 kendi zamanini, belirlenen hedeflere verimli ve etkin bir sekilde ulagsmasini ve kendi ihtiyaglarini karsilamasini saglayacak
sekilde diizenler,;

V-A.9 | kendi eylemlerinden ve bagkalarinin eylemlerinden, kendi ve baskalarin sonuclarini tahmin eder,

IV-A.10 | dijital kimligine, glivenligine ve itibarina 6zen gosterir ve gizlilik politikalarina saygi gosterir,;

V-A.14 | aktif olarak dinler ve uygun sekilde yanit verir, baskalar1 icin empati ve anlayis gosterir ve kendi endiselerini veihtiyaclarini
yapici bir sekilde ifade eder

V-A.15 | ortak hedeflere ulasmak icin baskalariyla isbirligi yapar, kendi goris ve ihtiyaclarini baskalariyla paylasir ve baskalarinin goris ve ihtiyaclarini

dikkate alir;




V-A.17 | Kendisi icin geri bildirim ve destek arar, ayni zamanda baskalarinin yararina yapici geri bildirim ve destek saglar

V-A.19 | Sonug ¢ikarmak ve rasyonel kararlar vermek igin dnerilerde bulunur, farkli olasiliklart degerlendirir ve sonuglar1 tahmin
eder,

VI-A.3 goruslerini formiile etmek ve tartismak, diger insanlarin goruslerini dinlemek ve analiz etmek ve ayni fikirde olmasalar bile onlara sayglyla
davranir;

VII-A.1 | bilimlerden gelen bilgileri teknik ve teknolojideki uygulamalariyla ve giinliik yasamla iliskilendirir.
Ogrenci sunlari anlar ve kabul eder:

IV-B.1 | dijital okuryazarlik gtinliik yasam icin gereklidir - 6grenmeyi, yasami ve calismayi kolaylastirir, iletisimin, yaraticiligin ve
yeniligin genislemesine katkida bulunur, eglence icin ¢esitli firsatlar sunar,

IV-B.2 | Bilgi ve iletisim teknolojilerinin sorumsuz ve uygunsuz kullaniminin sinirlamalari vardir ve birey veya toplum i¢in riskler
tasiyabilir,

V-B.3 kisinin kendi basarilari ve esenligi biiyiik 6lciide yaptigi ise ve elde ettigi sonuglara baghdir,

V-B.4 yaptig1 her eylemin kendisi ve/veya cevresi icin sonuclari vardir,

V-B.7 inisiyatif, azim ve sorumluluk, gorevlerin uygulanmasi, hedeflere ulasmak ve giinliik durumlarda zorluklarin tistesinden
gelmek icin 6nemlidir,

V-B.8 baskalariyla etkilesim iki yonltdiir - tipki bagkalarinin kendi ilgi ve ihtiyaclarindan memnun olmalarini talep etme hakki
oldugu gibi, baskalarina da kendi ilgi ve ihtiyaclarini karsilamalar1 i¢in imkan verme sorumluluguna sahiptir,

V-B.9 geri bildirim arar ve yapici elestiriyi kabul eder, bireysel ve sosyal diizeyde kisisel ilerlemeye yol acar.




OGRENME KAZANIMLARI

Konu : SAYILAR
Toplam ders sayisi: 40
Beklenen sonuglar
Ogrenci sunlar1 yapabilecek:

1. 1. 000.000'e kadar sayilar1 sayma, okur ve yazar;
2. bes basamakli ve alti basamakl sayi ciftlerini karsilastirin ve sayilardaki basamaklarin yerel degerini belirler;

3. Glnluk baglamda negatif sayilari siralar ve karsilastirir;
4. Bir veya iki ondalik basamakl ondalik sayilar yazin ve ondaliklarin basamak degerini adlandirir;

5. Problem durumlarini ¢ézmek icin kesirler, ondalik sayilar ve ylizdeler arasindaki iliskiyi kullanir.

Temalar (ve kavramlar): Olgme ve Degerlendirme Standartlar:

e 1000 000'a kadar sayilar e Sifirin altinda devam ederek sabit adimlarla ileri geri sayin.

Birimler halinde onluklar, yizler, binler ve onbinlerden 1.000.000'a kadar alti basamakli sayilari
ileri geri sayin.

e Enaz 10.000'e kadar iki, g, dort, bes, bes, alti, yedi, sekiz, dokuz ve on bliyiik nesne grubunu

(say1 ve miktar)

sayin.
e 0ila100.000 ve 0ila 1 000 000 arasinda bes basamakl veya alti basamakli isaretli sayisal haklari
ayarlar.
e 1.000.000'a kadar sayilari okur ve yazar.
e Rakamlarin yerel degeri e  Rakamlari yerel degeriyle adlandirir: birim, on, yliz, bin, on bin, belirli bir bes basamakli sayi ve
(birimler, onlar, yizler, bin, on bin, belirli bir alti basamakh sayi Gzerinde.
bir basamakl sayi, iki basamakli sayi, e Bes basamakl ve alti basamakli sayilari binler, yiizler, onluklar ve birimlere ayirir.
(¢ basamakli sayi, dort basamakl e Bes basamakli ve alti basamakli sayilari en yakin on, yiiz veya bine yuvarlar.




sayl, bes basamakl sayi, alti
basamakli sayi, basamak degeri)

e Bes basamakli veya alti basamakli sayi

ciftlerini karsilastirma

(blytktur, kiglktir, karakterler ">",

II<II Veya

e iki bes basamakli ve iki alti basamakli sayiy karsilastirmak icin "buyiktir" veya "kiicuktiir" kullanir.
¢ Bes basamakli veya alti basamakli sayi giftlerini karsilastirirken neden ">", "<" veya "=" isaretlerini
yazdigini aciklar.

¢ Bes basamakli ve alti basamakli sayilari ">", "<" veya

e Bir satirda iki sayi arasinda bir sayi belirtir.

karakterlerini kullanarak boyuta gore siralar.

*Glinlik baglamda negatif sayilar
(pozitif sayi, sifir ve negatif sayi)

e Sicaklik 6lceginde veya sayl dogrusunda negatif sayilari okur.

¢ 0 ile gosterilen yatay/dikey sayi dogrusunda pozitif ve negatif sayilari ayarlar.

« iki negatif sayr arasinda bir tamsayi belirler.

e Kurali algilar ve negatif sayilarin sirasini stirdtiriir (6rnegin: -30, -27, , ,-18...).
e Negatif sayilari karsilastirir: "baydktir", "kagtktar" veya "esittir".

e Kesirler
(dogru kesir, payda, pay, karisik say)

e Sekillerin ve sayilarin pargalarini belirler (6rnek: dikdértgen, 1 000 sayisi).

e Paydalari ayni ve farkli olan kesirleri ">", "<" ve "=" isaretlerini kullanarak karsilastirir ve siralar.

e  Ondalik sayilar
(tam kisim, ondalik nokta, ondalik,
ylzincl)

e  Ginlik durumlarda bir veya iki ondalik basamakli ondalik sayilari tanir.

e  Bir ve iki basamakli ondalik sayilari dogru okur.

e  Onlarca ve yuzlerce yerel degeri belirler.

e Sayl dogrusunda bir ondalik ve iki ondalik basamak olacak sekilde ondalik sayilar yazar.

e  Bir ondalik sayiyi bir ondalik nokta ile en yakin tam sayiya yuvarlar.

e Paydasi 2,4,5, 10, 20, 25, 50 ve 100 olan normal bir kesri ondalik sayilara ve tam tersini
donisturdr.

e  Bir kesri ondalik say! ile ve ondalik sayly1 ondalik sayi ile karsilastirir.

e [IpoueHTH

e Yizdeyi bitinin ylzde biri olarak aciklar.

e  BiitUniln bir ylizdesini bulur (belirler).

e Paydasi 2, 4,5, 10, 20, 25, 50 ve 100 olan diizenli bir kesri ylizde olarak dénistiirlr ve bunun tersi
de gecerlidir.

e Normal kesir, ondalik sayi ve ylizde arasindaki esitligi algilar ve bunu giinlik baglamda kullanir
(6rnegin: 1/2 = 0,5 = %50).

Faaliyet 6rnekleri




Ogrenciler gruplar halinde "banknotlar" yaparlar. Yiizlerce sayarlar ve bir yigin olustururlar. Daha sonra alinan paketler su sekilde sayilir: bin, iki bin, ¢
bin ... on bin. On desteden on binlik bir paket yaparlar. Bu tiir paketleri sayiyorlar: on bin, yirmi bin, otuz bin ... yiiz bin. On bin 6grencilik on paket, yliz
binlik daha buiylk bir pakette paketlenir. Oyun Magazasi araciligiyla, bir Griin icin belirli bir fiyat 6demek icin "banknotlari" kullanirlar.

Ogrenciler gruplara ayrilir. ilk grup, bir milyondan biiyiik olmayan tiim olasi sayilari yazmak igin 9 ve 0 rakamli bir gérev karti alir ve ardindan bunlari
diger gruptaki 6grencilere okur. Diger gruptaki 6grenciler sayilari dinler ve yazarlar. Gruplar birlikte yazili sayilari karsilastirir ve 9 ve 0 rakamlarinin
konumuna gore sayinin degerinin nasil degistigini tartisir.

Ogrenciler gruplara ayrilir. Gruplarin 6niine rakamlarin birkag kez yazildigi kartlar yerlestirilir. Her grup (g, dért, bes veya alti rakam gizmelidir. Yarisma
bir meydan okuma ile baslar: Sahip oldugunuz en biyik (en kigik) lic basamakli, dért basamakli, bes basamakli ve alti basamakli sayiyi olusturur.
Ogrenciler verilen iki sayi arasindaki sayilari okur ve rakamlarin yerel degerini belirler. Etkilesimli oyun
http://www.mathgoodies.com/calculators/random_no_custom.html bu amacla kullanilabilir.

Ogrenciler ciftler halinde calisir. Bir 6grenci bir sayi yazar. Sayinin her basamaginin yerel degerini belirler. Daha sonra ayni numarayi arkadasina verir
ama sag tarafina sifir yazar. Ogrenci, yeni sayidaki her basamagin basamak degerini belirler.

*Gruplar arasi bir yarisma diizenlenir. Ogrencilerin 6nlerinde sayi kartlari ve farkh zorluklara sahip kartlar vardir (6rnegin: 99 999 sayisini sayilarla
temsil edin! Hemen 6ncesinde ve sonrasinda hangi sayilar var? 154 400 sayisini temsil edin ve ardindan sifirlari atlayin! Nasil Yapilir? bircok kez ilk
sayinin degerini azaltir’Neden? 7Cl, 8DI, 3El, 5C ve 1E'den olusan sayiyl temsil eder!).

Beni tani oyununu oyna! Oyundaki her 6grenci, bir sayinin birkag 6zelligini anonim olarak bir kagida yazar (6rnegin: en bliyik dort basamakli sayi, cift
veya tek sayl, 6ncel veya ardili ...). Yapraklar katlanir ve her birinin daha sonra bir yaprak cikaracagi biiyik bir kapta karistirilir. Her 6grenciye sesli
okuma ve s6z konusu saylyl tahmin etme gorevi verilir.

Etkilesimli bir sayi karsilastirma oyunu kullanilir (6rnegin: https://www.mathgames.com/skill/4.27-compare-numbers-up-to-10000000).

Farkli icerikler icin etkilesimli gorevleri ¢6ziin: https://www.ixl.com/math/grade-5.

Sihirli Kutu oyunu oynanir. Ogrenciler bir daire icinde dururlar. Her 6grenci kutudan ¢oziilmesi gereken bir gérevin oldugu bir kagit alir. Fiste farkh

gorevler vardir, 6rnegin: Otuz bin sayisinda kag yiiz vardir? Yirmi bin sayisinda kag onluk vardir? Yetmis bin sayisi ka¢ yliz ve ka¢ onluktur? Hangi sayi yirmi
dokuz bin dokuz yiiz sayisindan bir birim blyliktiir? Alti ylz bin sayisindan yiiz eksik olan sayl hangisidir?

Ogrenciler bir siituna dizilir. Birinci 6grenci doért veya bes basamakli bir sayi séyler. Sonraki her 6grenci, sayiy1 5 veya 10 artirir (6rnegin: 85 200, 85

205, 85 210, 85 215, 85 220 ...) Ogrenciler, dnce sayilari yavasca sdyledikleri ve ardindan her birinde sayilari yavasca sdyledikleri bir sira olustururlar.
sonraki turda, sayilar s6zli olarak daha hizli ve daha hizli siralandi. Kim hata yaparsa oyundan gikar.

Ogretmen suyu Isitir ve zaman zaman pisirme termometresi ile su sicakligini 6lger. Ogrenciler birkag 6lciimden sonra sicaklig gésteren sayilari yazarlar.
Etkinlik sonunda gruplar elde edilen sonuglari sunar ve sayilarin neden arttigina dair ¢ikarimlarda bulunur.

Ogrenciler bireysel olarak belirli bir sayidan geriye dogru esit adimlarla, sifiri da gecerek sayarlar (6rnegin: 20'den baslarlar ve 5'ten -20'ye kadar olan
adimlarla geriye dogru sayarlar). Ardindan, negatif bir sayi ile baslayarak adim adim sayin (6rnegin: -2).

Ogrencilere farkl sicakliklarin degerlerini gdsteren termometre ¢izilmis 8 resim verilir, drnegin: 15, 20, 25, 30, -15, -20, -25, -30. Cizilen
termometrelerden sicakliklari okurlar ve sifirin Gzerindeki en uzak sayinin en yiksek sicakligi ve ardindan en sicak oldugunu ve sifirdan en uzak olan




sifirin altindaki negatif sayinin en distik sicakligi ve ardindan en soguk oldugunu fark ederler. Daha sonra gizilen termometreleri yatay olarak

yerlestirirler, tizerine -30 ile 30 arasindaki sayilari yazdiklari yatay bir sayi dogrusu cizerler.

Ogrencilere kis ddneminde bir ay boyunca ortalama sicaklik verilerini iceren bir tablo verilir. Sayilari azalan diizende veya tam tersi - artan diizende

boyuta gore siralar. Hangi tarihin en soguk oldugunu belirler.

e  Ogrenciler, Gizerinde sifirin isaretlendigi gizilen sayi dogrusuna lizerinde sayilar (arti ve eksi) olan kartlari yerlestirirler.

e  Gruplara ayrilan 6grenciler, negatif sayilarin yazili oldugu kartlari alir, negatif sayi ciftlerini karsilastirir ve aralarina bir isaret yazar: ">", "<" veya
"=". Ozel isareti neden yazdiklarini agikhyorlar.

e  Ciftler halinde oynayin. Ogrencilerin dnlerinde 20'ye kadar (arti ve eksi) sayilarin yazili oldugu kartlar ve ortak sayi haklari vardir. ikilide 6grenciler
birer birer birer sayi karti cizerek sayi dogrusunda uygun yere yerlestirir ve diger sayilarla karsilastirir.

Gruplara ayrilan 6grenciler siniftaki nesnelerin uzunlugunu dlger (6rnegin: bir grup okul gereclerini dlger, ikinci grup siniftaki nesneleri dlger, Gglinci

grup - arkadaslarin boyunu élcer). Olgiim sonuglarini okurlar ve ondalik bir sayi ile yazarlar (6rnegin: 1.25 m; 3.02 dm; 2.10 cm ...).

Ogrencilere tamsayilar ve ondalik sayilar iceren kartlar verilir. Sayisal haklar defterinde, kart numaralarini uygun yere yazar.

Ogrenciler ciftlere ayrilir. Her ¢ift, bes farkl ondalik sayi yazmak icin bos bir tablo alir (6rnegin: li¢ siitunlu ve bes satirli ve her siitun, birinci ve ikinci

sutunlar arasinda bir ondalik nokta olacak sekilde, basamagin basamak degerini yazmak icindir) ve bir kiime Ciftten iki 6grenci déntsiimli olarak bir

kart ceker ve cizilen sayilari tabloya yazar (6nce birinci siituna, sonra ondalik nokta, sonra ikinci siituna ikinci karttaki sayiy1 yazar) , vb.). Ogrenciler elde

edilen sayilari iki ondalik basamakla okur ve birbirleriyle karsilastirir.

Gruplara ayrilan 6grencilere bir ondalik sayi kartlari verilir ve bunlari en yakin tam sayiya yuvarlanmis bir deftere yazarlar.

Ogrenciler giftlere ayrilir. Ciftteki bir 6grenci bir deftere onlarca ve yiizlerce ondalik bir sayi yazar ve digeri sayidaki her bir basamagin basamak degerini

soyler. Daha sonra (st liste birkag kez rol degistirirler.

Tahtada 0'dan 2'ye kadar sayi vardir.Ogrenciler 0,2 numarali kartlari ceker; 1.5 ..., onlari sayi dogrusu lizerinde gdsteriniz ve ondalik sayilari okuyunuz.

Ogrencilere su anlamlar hatirlatilir: 2233’8’ 10" Daha sonra bu tiir parcalarin glinliik hayatta nasil gériinebilecegini aciklarlar, 6rnegin: bir pastayi
parcalara ayirirlar.
Ogretmen 6grencilere yariya, dorde, sekize, licte bire, altiya, bese ve ondaliga béliinmiis basit formlarin diyagramlarini dagrtir. Ogrenciler ikiye (yarima)
bollinmis form ile dorde bélinms form arasinda bir oran fark ederler. Cizilen diyagramlar yardimiyla oranlari belirleyin.
Ogrenciler duvarin her bir pargasini isaretlenmemis bir kesirli duvar tizerinde isaretler ve isaretler. Ardindan, hangi kesirlerin esit oldugunu géstermek
icin bir renk semasi kullanin.
Ogrenciler meyveleri iki kisilik bir meyve salatasi icin malzeme olarak kullanirlar. Bir kisiye ayni salatayi yapmak icin her meyveden ne kadara ihtiyaciniz
var? ... 4 kisi? ... 8 kigi mi?

Gruplara ayrilan 6grenciler 2 kisilik basit bir tarif bulurlar, 6rnegin: sandvicler, kebaplar, pizzalar. Daha sonra siniftaki tiim 6grencileri beslemek igin
ka¢ malzemeye ihtiyag duyacaklarini hesaplarlar. Ya o glin siniftaki 6grencilerin yarisi yoksa - o zaman neye ihtiyaciniz var?




Ogrenciler asagidakiler gibi metinsel gorevleri ¢ozer:
- Yarim metre ipek kurdelenin fiyati 20 dinardir. Ayni ipek kurdeleden 1/4 metre ve 1 metre ne kadara mal olur.
- David taze limonata yapar. Yarim litre limonata icin 4 limona ihtiyaci var. 2 litre limonata igin kag limon gerekir?
e - Dance and Fatime'da 30 gikolatalik bir kutu vardi. Bir glin beste birini yediler ve ertesi gilin diger cikolatalarin sekizde birini yediler. Kutuda ne kadar
cikolata kaldi?
e Ogretmen 6grencilere yiizde terimini duyup duymadiklarini, nerede duyduklarini, ne anlama geldigini diistindiiklerini sorar. Daha sonra, 100 parcaya
boldiugl bos bir tablo 100 kullanarak yiizde terimini sunar ve tablonun her bir bolimiiniln yiiziincl parc¢a oldugunu ve %1, 5 parganin %5, 25 parcanin %25
ve 50 parga oldugunu aciklar. tablonun %50'sidir. Bir bitiinlin (nesne, birim, grup) %100 ve yiiziin bir kisminin %1 oldugu bir nesne, grup ile de
aciklanabilir.
e Ogrenciler, milimetre kagidina (karelerle birlikte) 10 x 10'luk bir kare ¢izerler ve her durumda, cizilen sekillerin her birinin kapladigi tam karelerin
yuzdesini isaretleyerek, farkh renklerde sekiller cizme ve boyama gorevi verilir..
e Ogrenciler farkh miktarlarin %5'ini isterler ve sonra érnegin: 300'iin %15'i. Cevabi nasil hesapladiniz? Stratejileri tartisin, drnegin: 300'iin %1'i 3'tiir, yani
%15 = 15 x 3 veya %15 dusitinulebilir: %10 + %5 = %10 + %10'un yarisi.
e Ogretmen, para dahil olmak iizere giinliik baglamda yiizdelerle basit metin 6devleri belirler, 6rnegin:
- 24 kek igeren bir poset %25 indirimli olarak isaretlenmistir. indirim dusiintldigiinde kag kek bedava ¢ikiyor?
- Bir okulda 360 6grenci var ve yollardaki buzlanma nedeniyle 90 6grenci bir giin geg kaldi. Ogrencilerin yiizde kagi geg kaliyor?
eOgretmen bir daire cizer ve onun biitiin oldugunu agiklar. Ogrenciler sorulari cevaplar: Yiizde kactir? Ceyreklere boliin. Her ¢eyrek yiizde kagtir?
eOgrenciler, yiizdeleri kesirlere dénistiirmenin diger giinliik 6rneklerini verirler.
e Ciftlere ayrilan 6grenciler, kesirlerle isaretlenmemis bir duvar alir ve her parcayi yizde ile isaretleyin.
e Ogrenciler miktarlarin %25'ini, %50'sini ve %75'ini yariya bélerek ve ceyrege bélerek bulurlar..
e Ogretmen 6grencilere bir kismi renkli olan bese béliinmiis bir form gosterir. Ogrenciler gdrdiiklerini anlatirlar. Bunlari kesirler, ondalik sayilar ve yiizdeler
olarak soylerler. Tahtada, her bélimiin tanimlanabilecegi farkli yollarin bir listesini yaparlar. Onlar dogru mu? Farkli yollarin her birini uygulamak ne zaman
faydali olur?
* Hafiza oyununu ciftler halinde oynayin. Ogrenciler kesir ciftlerini veya ondalik sayilari ve karsilik gelen yiizdeyi bulur. Kazanan, en esdeger ciftleri toplayan
ogrencidir.
» Bende var...kimde var? ... oyunu gruplar halinde oynanir. Gruptaki her 6grenci bir parca kagit cizer. Her sayfada, karsilig baska bir 6grencide olan
bir kesir vardir. Oyun, tasina baslangici yazilan 6grenci tarafindan baslatilir ve sonuncusu, tasina bitis yazilan 6grencidir. Ornegin: 1/2%'ye sahibim, ondalik
gosterime sahip ¢ift kimde? 0,5'im var, ylizde gifti kimde?
Ogrenciler iki gruba ayrilir. Birinci gruba belirli bir kagit parcasindan 5/10, ikinci gruba ayni kagittan 2/10 kesme gorevi verilir. Sonra karsilastirirlar.
e Ogrenciler iki gruba ayrilir. Birinci gruba belirli bir kagit parcasindan 5/10, ikinci gruba ayni kagittan 2/10 kesme gorevi verilir. Sonra karsilastirirlar.
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e Ogrenciler iki gruba ayrilir. Her grup su soruna bir ¢6ziim arar: Bir araba saatte ortalama 90 km yol kat etti. Bir saatin 3 / (5)'inde kag kilometre kat etti?
Bu kilometreleri kag dakikada kat etti? Her grup ¢6zimiini bir ¢izim ile sunmalidir. Daha sonra cizimler karsilastirilarak ¢c6zime nasil geldikleri sunulur.

Konu: GEOMETRI
Toplam ders sayisi: 25

Beklenen sonuglar
Ogrenci sunlar1 yapabilecek:

1. 1. Diz gizgilerin dizlemdeki karsihkli konumlarini tanir;

AW

2. acllarin boyutunu tahmin edin ve olglilerek tahminini kontrol eder;

3. Uggen cesitlerini kenar ve agilarina gore siniflandirir;

4. Prizma ve piramit aglari yapmak igin 2B sekiller ve 3B sekiller arasindaki baglantiyi kullanir;

5. Koordinat sisteminin birinci ve ikinci kadranlarindaki eksenel simetri ve 6telemedeki 2 boyutlu sekillerin konumunu belirler.

Temalar (ve kavramlar):

Olgme ve Degerlendirme Standartlarn:

(dtzlem, paralel dogrular, normal dogrular,

kesisen dogrular)

e  DUzIGgu sinirsiz diiz alan olarak aciklar.
o 2B sekillerde, gizimlerde ve ¢evrede hangi dogrularin kesistigini, hangilerinin normal ve hangilerinin
paralel oldugunu tanir.

Agi

(toplayici, derece)

2B sekiller (eskenar, ikizkenar ve ikizkenar,
dik acili, dik acili ve dik aclili Giggen, cokgen
kosegen)

e  Bir toplayiciile agilari derece olarak 6lger.

e  Bir aglomerator kullanarak bir aci gizer.

e Acllari derece cinsinden blyikllklerine gore karsilastirir ve keskin, genis veya dik aci olarak
siniflandirir.

2B sekiller

(eskenar, ikizkenar ve ikizkenar, dik acil, dik
acili ve dik acili Gggen, bir cokgenin kdsegeni)

e Kenar uzunluklarina gore Uggenleri tanimlar (ikizkenar, eskenar ve eskenar licgen).

Ucggenleri agi 6lgiilerine gére (dar, dikdértgen ve genis) tanimlar.

* Ucgenleri bir veya iki kritere gére siniflandirir (kenarlarin uzunlugu ve agilarin boyutu).

¢ Acl boyutu, kenar sayisi, kdse ve acl bakimindan cokgenler arasindaki benzerlikleri ve farkhliklari gosterir.
* Cokgenlerde kdsegen ¢izer ve sayar.

e  Problem durumlarini ¢ozer.
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3B sekiller
(silindir ag, prizma ag, piramit ag)

Acilarin boyutunu, kenarlarin uzunlugunu, paralel gizgileri, normal gizgileri kullanarak bir 3B sekli
olusturan 2B sekilleri tanimlar.

Verilen aglardan 3 boyutlu sekiller yapar.

Prizma ve piramit 1izgaralarini gizer.

Koordinasyon sistemi
(koordinat eksenleri, kadranlar,
koordinat sistemi, koordinatlar,
simetrik sekiller)

Koordinat sistemindeki koordinat eksenlerini ve kadranlari adlandirir.
Birinci ve ikinci ceyreklerdeki koordinatlari okur ve girer.

Verilen koordinatlara gore birinci ve ikinci ceyrekteki sekilleri gizer.

Bir cokgenin kdselerinin birinci ve ikinci ceyreklerdeki konumunu belirler.

Konum, yon ve hareket
(eksen simetrisi, 6teleme, donme
sirasi)

Simetri dogrusu kenarlardan veya kdsegenlerden biri oldugunda eksen simetrisinden sonra ¢okgenin
nerede olacagini tahmin eder ve ¢okgeni cizer.

Kenarlardan birine paralel bir simetri cizgisi veya ince bir ¢izgi ile cokgenin eksenel simetriden sonra
nerede olacagini tahmin eder.

Ceviriyi duz bir gizgide hareket etmek olarak agiklar.

Normal bir cokgenin donis sirasini belirler.
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Faaliyet 6rnekleri

e Ogretmen 6grencilerden okyanusun ortasinda bir teknede olduklarini ve karanin gériinmedigini hayal etmelerini ister. Su sakin. Ust yiizeyi diizd(ir.
Suyun diiz yiizeyi teknenin dniinde ve arkasinda uzanir. Ogrenciler, bu diiz yiizeyin diger tiim taraflara siiresiz olarak uzandigini ve bir diizlem
oldugunu hayal etmelidir.

Ogrenciler gruplar halinde calisir. Normal ve paralel gizgileri bulma gorevi ile 2 boyutlu sekiller, resimler (6rnegin: pencerelerde, kapilar, karatahtalar
...), illistrasyonlar ve diyagramlar (cubuk semasi, gizgi semasi) cizerler. Dik agilarda kesisen dogrularin normal dogrular oldugu ve paralel dogrularin
ayni uzaklikta oldugu ve asla kesismedigi sonucuna varirlar.

e Ogrencilere su gérev verilir: Jovanche ve babasi bahceyi tahtalardan (latalardan) bir gitle cevreler. Tahtalari birbirinden ayni mesafede dizdiler.
Jovanche, citin ayakta durabilmesi icin dikey citlerin paralel olmasi gerektigini ve her dikey tahta ile yatay olanin karsilikh olarak normal bir konuma
sahip olmasi gerektigini gbzlemledi. Gruplara ayrilan 6grenciler, ¢itin nasil ¢gizilecegi konusunda anlasirlar ve daha sonra her biri onu ayri ayri gizer ve
tahtalarin hangi acilari olusturdugunu birlikte tartisir.

e Ogretmen kol yapmak icin bir ucunda birlestirilen iki karton serit yapti. Kollari yavasca acin ve 6grencilerden dik a¢i olustugu anda DUR demelerini
isteyin. Ogrenciler bunun agi tiirlerini (genis a1, dar agi, dik aci ve dik ag1) tanimalarini nasil sagladigini tartisir.

e  (Ogretmen 6grencilere farkl agilari 6lgmek icin bir aglomeratériin nasil kullanilacagini gdsterir ve ardindan égrenciler farkh agilari dlger ve gizer.

e (Ciftlere ayrilan 6grenciler, farkli boyutlardaki agilari gizerler. Bir 6grenci a¢inin tahmini boyutunu tahmin eder ve yazar ve ikilideki diger 6grenci agiy!
bir toplayici ile 6lcer ve dlglimden sonra aginin tam boyutunu yazar.

e Ogrencilere bir aglomerator kullanarak belirli bir boyuttaki acilari cizme gorevi verilir ve gizdikten sonra bunlari keskin, kiit veya dik aci olarak
adlandirirlar.

e GeoGebra geometrik yaziliminin yardimiyla 6grenciler farkli agi turleri olusturur ve bunlari karsilastirir http://www.geogebra.org/download.
Ogrenciler giftlere ayrilarak kartondan farkli ticgenler keserler. Ozelliklerini (kenarlari ve acilari) tanimlamalari, isimlendirmeleri ve gruplandirmalari
istenir.

e Ogrenciler giftler halinde Find the Intruder oyununu oynarlar. Ogretmen (¢ licgen gosterir (6rnek: biri eskenar digeri eskenar) ve 6grencilerden bunlari
ozelliklerine gore karsilastirmalarini ve davetsiz misafirin kim oldugunu (farkli bir 6zelligi oldugu icin gruba ait olmayan) séylemelerini ister. . Oyun
diger cokgenler icin kullanilabilir.

e Ogrenciler giftler halinde Hafiza oyunu oynarlar. Eskenar, ikizkenar, ¢ok tarafli, dar acili, dikdértgen ve genis gibi icgen ¢izilmis kartlar ve adlarinin
oldugu kartlar alirlar. Kartlar tezgahta bas asag dizilir. Uggen tiirlerini bulup isimleriyle eslestirmeleri gerekiyor. Tiim kartlari en kisa siirede bulan ve
birlestiren ¢ift oyunun galibi olur.

o Sihirli torbaya liggenler, kareler, dikdoértgenler, besgenler, altigenler, altigenler, sekizgenler, altigenler, altigenler, on iki karton kareler yerlestirilir.
Ogrenciler gozleri kapaliyken dokunarak tanimali ve kenar sayilarina, kdse sayilarina ve agi sayilarina gére isimlendirmelidir.
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e Ogrenciler ciftlere ayrilmis cokgenler (licgenler, kareler, dikdértgenler, besgenler, altigenler, altigenler, sekizgenler, dokuz kdseli, on késeli, on iki
koseli) alir ve bunlari farkli kriterlere gore gruplandirir:

- dogru yanlis;

- dik aciya sahip / dik ac1 yok;

- keskin bir acisi var / keskin agisi yok;

- kit bir aciya sahip / kit bir a1 yok, vb.

e Gruplara ayrilmis 6grencilere, aralarindaki benzerlikleri ve farkhliklari not etme goérevi ile diizglin ve diizensiz cokgenler verilir (6rnegin: kare,
dikdortgen ve dik tGi¢cgenin dik acilari vardir, dikdortgen ve karenin dort kosesi, kenarlari ve agilari vardir ve aralarindaki farkliliklar farkhdir). kenar
uzunluklar, diizgiin besgenin kenar uzunluklari kare ile ayni uzunluktadir ve kenar, kése ve agi sayilarina gore farkhlik gésterirler, vb.).

« Ogrenciler bir kiip, prizma ve piramidi yukaridan, énden ve yandan fotograflar. Ardindan, kagit (izerinde noktalarla bir eskiz yapin. Cizimde ne

goraldugind tartisin (2B sekiller ve 3B sekiller arasindaki baglanti).

Ogrenciler, 6rnegin prizma, piramit ve silindir gibi 3B sekiller olusturmak icin bir araya getirdikleri 2B plastik sekillerle deney yaparlar.

e Ogrenciler gruplar halinde calisir. Her grup bir 3B sekilden (kiip, kare, silindir, prizma, piramit) olusan bir 1zgara alir ve bunu yaparlar.

o Ogretmen, belirli bir 3B sekli, icerdigi 2B sekillerin sayisi ve tiirii ile tanimlar. Gruplara ayrilan 6grenciler, bunun hangi 3 boyutlu sekil oldugunu tahmin

ederler.

e Ciftlere ayrilan 6grencilere bir prizma veya piramit 1zgarasi ¢izme gorevi verilir. Cizilen 1zgaralari degistirir ve her birinden 3B formu olustururlar.

e Ogretmen 6grencilere giinliik hayatin fotograflarini sunar, érnegin: duvar kagitlari, spor kiyafetleri, halilar, tekstiller. Ogrenciler, simetri kaliplarinin yani

sira iki simetri gizgisine sahip kalip érnekleri bulmak icin giftler halinde galisirlar.

« Ogrenciler kare bir 1zgara lizerine diizgiin cokgenler cizer ve sayarak kdsegenlerin sayisini belirler.

o Ogrenciler 2B sekillerden olusan aglar alirlar. Hangi aglardan yapilabilecegini ve hangi 3B sekillerin olusturulamayacagini ve nedenini belirleyin.

Ogretmen x ekseni, y ekseni ve koordinat orijini terimlerini tanitir. Ogrenciler daha sonra belirli kriterlere gére noktalari gériintiiler ve baglar. Ornegin: Bu

noktalar, 2B formun kdselerinin koordinatlaridir: (1.5), (2.5), (4.3), (2.1), (1.1). Formun adi nedir?

e Ogrenciler, bir koordinat 1zgarasi tizerinde verilen bir koordinat sisteminde (birinci veya ikinci kadran) 2 boyutlu bir sekil cizer. Ardindan sekli
O0gretmenin talimatlarina gére hareket ettirin (6rnegin: 3 kare saga ve 1 kare yukari). Sekli yeni konumunda cizerler ve koselerin koordinatlarini
yazarlar. Yeni koordinatlar, verilen ilk koordinatlarlar arasinda nasil bir bag vardir?

e Ogrenciler, yanlarina paralel ayna cizgilerinde basit sekillerin (6rnek: dikdértgen, dik licgen ...) temel simetrisini kesfetmek icin ciftler halinde calisirlar
ve onlara yardimci olmasi i¢in bir ayna kullanirlar. Seklin yansimadan sonra oldugu yerde kare veya noktali kagida cizin. Orijinaliyle ayni olmasi gerekip
gerekmedigini, formun gériintusini tartisin; simetrik seklin her bir kenari / tepe noktasi, orijinal sekil ile ayna ¢izgisinden ayni uzaklkta olmalidir.
Yansimadan sonra harflerin nerede olacagini (6rnek: A, E, G...) tahmin etme ve cizme goérevi verilir ve harflere ne olacak? Varsayimlari bir ayna ile
kontrol ederler.

e Ogrencilere asagidaki gereksinimleri iceren bir calisma sayfasi verilir:

- Simetri dogrusu kenarlarindan biri oldugunda, eksenel simetriden sonra kare bir izgarada diizglin bir besgenin konumunu belirleyin.
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- Simetri cizgisi kosegenlerinden biri oldugunda, eksenel simetriden sonra kare bir 1zgaradaki dikdértgenin konumunu belirleyin.
Ogretmen tiim sinifla tartisir, drnegin: normal bir besgen/dikddrtgen resmi; besgen / dikdortgen goriintiisiiniin her bir kdsesi, simetri ekseninden, vb.

ayni uzaklikta olmalidir.
e Ogrenciler, asagidakileri iceren bir koordinat sistemine sahip bir sayfa alirlar:

- ikinci ceyrekte cizilmis dikdértgen. Ogrenciler dikdértgenin koordinatlarini belirler. Ardindan, simetri dogrusu y ekseni oldugunda, eksenel simetriden
sonraki dikdortgenin konumunu belirleyin. Resmin koordinatlarini yazin.

- ilk ceyrekte cizilmis bir kare. Ogrenciler karenin koordinatlarini belirler. Ardindan, simetri dogrusu birinci kadranda koordinat orijinden gecen bir yarim

daire oldugunda eksenel simetriden sonra karenin konumunu belirleyin. Resmin koordinatlarini yazin.

Ogrenciler, yer degistirmeyi kaydederek ayni 2B formun farkl gevirilerini inceler.

e Ogretmen bir dikdértgeni noktalarindan birinin etrafinda déndiiriir. Dikdértgenin konturu ile sadece iki déniisle (360°) cakistigini, bunun da 2'lik bir

donis sirasina sahip oldugunu acikliyor.

e Ciftlere ayrilan 6grenciler, diizglin cokgenlerin dénis sirasini kesfederler. Kagittan dizgiin cokgenler yapar, ortasina bir kiirdan koyup sekli donddrirler.

Cevap: Bu formun dénme sirasi nedir? Nereden biliyorsunuz?

e  Cevrimigi araci kullanarak: http://www.mathsisfun.com/geometry/sy mmetry-artist.html Ogrenciler gruplara ayrilmis, belirli bir déndiirme sirasina
gore kendi kaliplarini yaparlar.

Ogretim alam: SAY| ISLEMLERI
Toplam ders sayisi: 80 (okuma yili siiresince gerceklesmelidir)

Beklenen sonuglar

Ogrenci sunlar1 yapabilecektir:
1.1 000 000'a kadar sayilari toplar ve ¢ikarir;

2. iki basamakli sayilarin bélenlerini veya kapsayicilarini bulma problemlerini ¢ozer;

3. 10.000'e kadar carparak ve bolerek problemleri glinliik baglamdan ¢ozer;

4. Ayni paydaya sahip dizenli kesirler ile toplama ve gikarma yaparak problem ¢ozerken diizglin kesirlerin esitligini kullanir;

5. 100'e kadar olan ondalik sayilari toplar, ¢ikarin ve bir ondalik sayiy1 10'dan kiigik bir ondalik sayi ile tek basamakli bir sayi ile carpar.

Temalar (ve kavramlar): Olgme ve Degerlendirme Standartlarn:
e 1000 000'a kadar sayilarin e 10,100,121 000, 10 000 ve 100 000 igerigine yakin bes basamakli ve alti basamakli sayilari toplar ve
toplanmasi ve ¢ikariimasi cikarir.
e Cok sayida ifadeyi hesaplarken degismeli ve birlestirici 6zelligi kullanir.
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(toplam, toplam, payda, payda, fark,
degismeli 6zellik ve birlestirici
ozellik)

Toplama ve ¢ikarma islemlerinde x (y, z, ...) yerine gelmesi gereken sayiyi belirtir.
Bir toplamin veya farkin degerini tahmin eder ve hesaplama ile tahmini kontrol eder.
Toplama ve ¢ikarma islemlerini kullanarak sorunlari glinlik baglamdan ¢ozer.

1.000'e kadar sayilarin kaplari ve
bolenleri

(icerik, bolen (@), bolen degil (1),
carpan)

2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 20, 25, 50 ve 100'iin 1000'e kadar icerigini belirtir.

1.000'e kadar iki basamakli sayilarin kapsayicilarini bulur.

2,5, 10 ve 100 ile 1.000 ile bolunebilen sayilari belirler ve () B ve (}) isaretlerini kullanir.
Gunlik baglamdan problem durumlarini ¢ézerken 2, 5, 10 ve 100 béliinebilirlik isareti kullanir.
Carpan ve bélen terimlerini aciklar.

iki basamakli bir sayinin ¢arpanlarini belirler ve iki basamakli bir sayiyi iki basamakli bir sayiyla
carparken bunlari kullanir.

10.000'e kadar carpma ve bélme
(carpanlar, carpim, bir sayinin karesi,
bolen, bolen, boliim, degismeli
ozellik, birlestirici 6zellik ve dagiima
ozelligi, degisken)

10'a kadar olan sayilarin karesini agiklar ve hesaplar.

1'den 10.000'e kadar olan sayilari 10 veya 100 ile ¢arpar ve boéler ve sonucun nasil alinacagini
aciklar.

Tek basamakli bir sayiyl tam yiiz ile 900 ile ¢arpin.

Ug basamakli bir sayiy1 tek basamakli bir sayi ile carpin.

iki basamakli bir sayiyi iki basamakl bir sayiyla carpar.

iki basamakli bir sayiyi tek basamakli bir sayiya bélerken kalani kesir olarak yazin.

Ug basamakli bir sayiyi bir basamakli sayiya kalansiz ve kalanli olarak béler.

Bir Girlinlin veya bolimiin degerini tahmin eder ve hesaplama ile tahmini kontrol eder.
Carpma ve bélme islemlerinde x (y, z, ...) yerine gelmesi gereken sayiyi belirtir.

Parantezli ve parantezsiz bir dizi ifadede islem sirasini kullanir.

Degiskenin belirli bir degeri icin degisken iceren bir ifadenin degerini hesaplar (6rnegin: 2 e x + 5 =,
x =8 ise

Dort islemi de kullanarak sézclik gorevlerini ¢ozer.

Kesirler
(dogru kesirler, pay, payda, esit
kesirler)

1.000'e kadar yarim, tglnci, ceyrek, besinci, altinci, yedinci, sekizinci, dokuzuncu, onuncu ve yiziinci
sayilari bulur.

Paydasi 2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 20, 25, 50 ve 100 olan bir normal kesre esit bir diizenli kesir yazar.
Ayni paydaya sahip dizenli kesirleri toplayip ¢ikararak basit problemleri ¢ozer.

Ondalik sayi islemleri

¢ Toplami 1 olan bir ondalik basamakli ondalik sayi ¢iftlerini belirler.

Ayni sayida ondalik basamakla (ikiye kadar) 100'e kadar olan sayilari toplar veya cikarir.

e Bir ondalik saylyi bir veya iki ondalik basamakla ikiye katlar ve yariya indirir, 6rnegin: 4.3'( ikiye katlar ve
8.6'y1 ikiye boler.
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e (iki ondalik basamakli ondalik sayi, e Ondalik bir sayiy1 10'dan kiicuk bir ondalik sayi ile tek basamakl bir sayi ile ¢arpar.

toplam, toplam, fark, carpan, ¢ Ondalik sayilari toplarken ve ¢ikarirken yaklasik degeri tahmin eder ve sonucu kontrol eder.

carpim) e Ondalik bir sayiy1 10'dan kiguk bir ondalik sayi ile tek basamakli bir sayi ile carparken yaklasik degeri
tahmin eder ve sonucu kontrol eder.
. ¢ Metin gorevlerini ondalik sayilarla islemler uygulayarak ¢ozer.

Faaliyet 6rnekleri

e Ogrenciler, sinif diizeyinde, belirli dért basamakli sayilardan 10'lara, 100'lere, 1000'lere, 10.000'lere, 100.000'lere kadar sayar.

e Ogretmen, 10, 100, 1000, 10 000 ve 100.000 iceren bes basamakli ve alti basamakli sayilarin eklenmesini gerektiren gérevler yazar (6rnek: 86787 + 90;

56287 +500; 373 787 + 6000, ... ). Ogrenciler ciftler halinde nasil bir ¢6ziime ulasabileceklerini tartisirlar. Sonra stratejileri paylasirlar: 10, 100, 1 000, 10

000 ve 100.000 icerigi cikarmak icin benzer stratejileri nasil uygulayabiliriz?

e Ciftlere ayrilan dgrenciler, sonuglari toplarken nasil kontrol edebileceklerini tartisirlar. Sonra iki ¢ift basa cikma stratejilerini paylasir. Ogretmen,

degistirilmis bir sirayla sayilari ekleyerek 6devleri icerir ve 6grencilerden ¢cikarma yaparak kontrol etmelerini ister.YuyeHnuute ja urpaat urpata [letrektus 3a

cmeTame. CeKkoja rpyna Aobmea 3aaum co cobmparbe 1 oa3emarbe Kom cogpkat rpewkn. Ce bapa Aa rv HajaaT rpelwKknTe, a NoToa 4a ja pellaT 3a4a4ata

npasuHoO.

e Ogretmen, toplama ve ¢ikarma yoluyla birkac farkl gérev belirler. Ogrenciler diisiinerek karar verirler ve sadece cevabi not defterine yazarlar. Daha

sonra her 6grenci sinif arkadasina problemin nasil ¢6zdigiini agiklar. Ogretmen 6grencilerden hangi stratejinin en hizli ve/veya en kolay gériindigiini

tartismalarini ister.10 ve 100 sayilarin (¢ rakamli sayilarla toplama ve gikarma islemli yaparak tekrarlama yapiyorlar. Ciftlere ayrilan 6grenciler

arastiriyorlard 6g: 1000 sayiyla béliinen sayilari 299 sayisiyla toplama ve ¢ikarma isleminde nasil kullanabiliriz.Ogrenciler 5001 — 4998 sayilarin ¢ikarma

islemi hakkinda tartisiyorlar. C6zim yollarini arastiriyorlar. 5026 — 4998 ¢ikarma islemin ¢6ziimii nasil oluyor?

e Ogrenciler 2, 3, 4,5, 6, 7, 8,9 ve 10'dan 1000'e kadar olan icerikleri yazarlar. Daha sonra ortak iceriklerin ne oldugunu tartisirlar, 6rnegin: 2 ve 3,3 ve 7

icin vb. .

« Ogrenciler carpma bilgisini kullanarak cevaplardaki ériintiileri belirlemek icin su soruyu yanitlarlar: Bir sayinin 2/5/10/100 ile tam béliiniip

béliinemeyecegini nasil biliyorsunuz / nasil anlarsiniz? Ogrenciler daha sonra bir sayinin 100'e tam béliinebildigini (son 2 basamagi 00 ise), 10'a

bolunebildigini (son rakami 0 ise), 5'e béliinebildigini (son rakami 5 ise) ve bollinebildigini tartisir. 2 ile (son hane cift sayi ise).

e Ogrenciler gruplar halinde calisir. Her grup, 1.000'e kadar olan sayilarin bélenlerini belirlemelerini gerektiren gérevleri iceren bir calisma sayfasi alir,

ornegin: 15 bolen nedir? ... 5007 ... 487 ... 19? 3, 28'in tam bdleni midir? (&) ve (4) isaretlerini kullanirlar.

e Her grup bir numara alir. Ogrenciler, ayni sigramalari kullanarak en kiiciik carpandan baslayarak bu sayiya ulasmanin tiim yollarini kesfetmek igin
birlikte calisirlar. Ornegin: 48 sayisi icin grup lyeleri 1, 2, 3, 4, 6, 8, 12, 24 veya 48'i secebilir ve ardindan 48'e ulasmak icin kag kez "ziplamalari"
gerektigini belirtebilirler. sonunda 48 sayisinin kati olmayan baska bir sayi segilirse ne olacagini tartisir.
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e Ogrenciler su soruyu disiinirler: 100'tin katlari ciftleri nelerdir? Ogrenciler tiim garpanlari listelediginde, 6gretmen 25 - 4 = 100 ve 100: 4 = 25 olduguna
dikkat ¢ceker. Gruplara ayrilan 6grenciler, 25'lik bir carpma stratejisine karar vermek icin bu gercekleri nasil kullanacaklarini distinirler, 6rnegin: 25 ile
carpma, 100 ile carpma ve 4'e bolme ile aynidir, 6rnegin: 6 - 25 = 6 - (100:4).

e Ogrenciler, farkli iki basamakli sayilar icin tiim ¢arpan ciftlerini bulmak igin tablolardaki (veya yukaridaki diyagramlardaki) olgulara iliskin bilgileri

kullanirlar (6rnegin: 24 icin garpan ciftleri: 1 ve 24,2 ve 12,3 ve 8,4ve 6).

e Ogrenciler iki basamakli bir ¢ift sayi seger, carpanlari bulur ve su soruyu yanitlar: Carpanlar ¢ift mi yoksa tek mi? Daha sonra islem farkli ¢ift ve tek

sayilarla tekrarlanir. Son olarak, 6grenciler cift ve tek sayilarin katlari hakkinda sonuca varirlar.

e Ogrenciler, érnekler vererek 5, 10, 25, 50 ve 100'den 1000'e kadar olan igerikler hakkinda genel sonuglar verir. Ogretmen onlari tartismaya tesvik eder.

e Milimetre kagidi (kareler) kullanarak, 6grenciler 1'e 1, 2'ye 2, 3'e 3... ile 10'a 10 ol¢llerinde kareler keserler. Karelerini kiiglikten biyige dogru
siralarlar. O zaman soruyu cevaplayin: Her biiyiik karede kag kiiciik kare var? Ogretmen 1, 4, 8, 16, 25, 36, 49, 64, 81 ve 100'iin sayilarin kareleri
oldugunu agiklar. Ogretmen, bir sayiyi kendisi ile carparken asagidaki sorulari sorarak sayilarin karelerini tiriinle birlestirir:

e - Kare basina 5, kare basina 7 vb. nedir?

e - Hangi sayinin kendisiyle ¢arpimi 49 mu 81 mi verir?

e - Ana'nin ¢ocuk odasinda 8 rafi vardi, her rafa 8 kitap koydu. Geriye 7 kitabi kaldi. Ana'nin kag kitabi vardi?

e Carpim tablosuyla ilgili gercekler tiim sinif diizeyinde égrencilere hatirlatilir. Ogrenciler daha sonra belirli bir carpma gergegine karsilik gelen bir béime
gercegini belirtir ve bunun tersi de gecerlidir, 6rnegin: 5 - 6 = 30, dolayisiyla 30: 6 =5 ve 30: 5 = 6.

e Ogrenciler sayilari 10 veya 100 ile carpma ve bdlme alistirmasi yaparlar. Tartisma yoluyla, 10/100 ile carpildiginda sayilarin 10/100 kat daha biyiik
oldugu ve 10/100 ile carpildiginda sayilarin 10/100 oldugu sonucuna varmalidirlar. kat daha kiguktir. Ayrica rakamlar ayni kalsa da basamak degerleri
degismistir. Ogretmen daha sonra 6grencilerin 10 ile tekrar 10 ile carpmanin 100 ile carpma ile ayni sonucu verdigini anlayip anlamadigini kontrol eder
(6rnegin: 7 -10- 10 =7 - 100).

e Ogrencilere tek basamakli bir sayiy1 10 ile carpmalari hatirlatilir. Bu bilgiyi kullanarak bir basamakli sayiyi tam onluklarla ¢arparlar, 6rnegin: 20-9=9 -
20=9-2-10ve sonra 200 -'yi carparlar. 9.

e Gruplara ayrilan 6grenciler, 20 ile carpma bilgisinin 19 ve 21 ile ¢carpmalarina nasil yardimci olabilecegini tartisir. 20 ile garpma sonucunu elde
ederseniz, sonug ne kadar ve nasil degisecek? Daha sonra giftlere ayrilan 6grencilere, iki basamakl bir sayiyi iki basamakli bir sayiyla ¢carpmalari
gereken gorevlerin oldugu bir calisma sayfasi verilir ve sinif diizeyinde stratejilerini paylasirlar.

e Ogretmen iki basamakli bir sayiy1 tek basamakli bir sayiyla carpmayi gerektiren bir gérev belirler, 6rnegin: 43 x 6. Ogrenciler kullanacaklari stratejiyi
diistiniirler (6rnegin: iki basamakli bir sayiy ayristirarak). Ogrenciler gérevi ¢6zme stratejisini agiklar ve 6gretmen tahtaya yazar. Ogrenciler, iig
basamakli bir sayiy1 tek basamakli bir sayiyla ¢carpma stratejisini uygular, 6rnegin: 143 - 3.

e Ogrenciler bireysel olarak calisirlar. Gérevleri tahmin ederler, 6rnegin: 38 - 6 =, 125 - 4 =, 420:5 =, 640:8 = ve sonra hesaplama ile tahmini kontrol
ederler.

e Ogrencilere gérevler verilir, 6rnegin: 12-4=,8-6=,16-5=,24-7 =,7 -9 =, 17 - 3 =. Sinif dlizeyinde, carpanlari ve carpimi cift ve tek sayilar agisindan
tartisirlar ve cift, cift ve tek ve tek sayilari carparken hangi tiriini elde ettikleri sonucuna varirlar.
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e Ogrenciler, sonuglarin en yakin biiyiik veya kiiclik saylya yuvarlanmasi ve tartisilmasi gereken basit bélmeler yapmak icin giinliik nesneleri ve bir karton
kutuyu kullanir, 6rnegin:
- Elmalar 4'li kutularda paketlenmistir. 22 elmanin hepsini paketlemek icin kag paket gerekir?
- Her kutuda 4 yumurta bulunur. 22 yumurta ile kag kutu doldurabilirim?
e  Gruplara ayrilan 6grenciler, kullandiklari gérevleri ¢ozerler:
- sayisal ifadenin verilen degerini almak icin parantezler ve islem sirasi,
- parantez vb. olmadan sayisal ifadedeki islem dizisi. ve alinan cevaplar hakkinda yorum yaparlar.

e Gruplara ayrilan 6grenciler, gorevin farkh bolimleri icin farkh islemler gerektiren daha karmasik bir gérevi ¢cozmek i¢in hangi islemlerin kullaniimasi
gerektigini tartisir ve belirler. Ornegin: Miidiir 480 6grenciyi tiyatroya gotiirmek istiyor. 30 kisilik her gruba bir 6gretmen eslik etmelidir. Tiyatroyu
toplam kag kisi ziyaret edecek? Her kartin maliyeti 200 dinardir. Tiyatro ziyareti ne kadara mal olacak?

e Gruplara ayrilan 6grenciler Hafiza oyunu oynarlar. Her cifte esit kesirli 24 kartlik bir set verilir (6rnegin:1/2,2/3,3/7,2/4,6 /14, ... Kartlar 6 sirave 4

situn halinde diizenlenir. gorildi Her 6grenci iki kart ceker. Kesirler esitse onlari tutar, esit degilse onlari ayni yere geri verir. En ¢ok esit kesir giftine sahip

olan 6grenci kazanir.

* Sinif diizeyindeki 6grenciler, 100 denarin onda li¢iinii mii yoksa 100 denarin {i¢ yiizde birini mi tercih edecekleri sorusuna cevap verirler. Uzerine cevabi

yazdiklari bir kart (kiiciik beyaz tahta) kaldirirlar. Ogrenciler neden 100'iin onda Ugiinii sectiklerini, yani neden 100'iin ¢ yiizde birini sectiklerini agiklar.

e Ogrenciler, toplami 1 olan ondalik sayi giftlerini bulmak icin sayisal haklari kullanirlar. Ogrencilerin bir kalibi taniyip tanimadiklari hakkinda bir tartisma

vardir. Gruplara ayrilan 6grenciler, toplami 10 olan sayi giftleriyle karsilastirma yaparlar.

e Ogrenciler, toplami 1 olan li¢ ondalik basamak ekleyerek bilgilerini genisletir ve toplami 1 olan bir ondalik basamakli ii¢ say1 drneklerine isaret eder.

o Ogretmen, sinif diizeyinde su tiir sorular sorar: 0,5'im var. 1 almak icin daha ne kadar ihtiyacim var? Bu tiir kombinasyonlari hizli ve giivenli bir sekilde
hatirlayip hatirlayamadiklari ve bu becerinin neden yararl olabilecegini dislindiikleri tartisilir.

e Ogrenciler ciftler halinde oynarlar. Her ¢ift / kiigiik grup, paketteki her kartin toplami 1 olan bir ¢iftin bulundugu ondalik sayilari olan bir kart setine
sahiptir. Kartlari ters olarak siraya koyarlar. Ogrenciler arka arkaya iki kart cevirir. Eger iki kart bir tane olusturuyorsa, 6grenci onlari tutar ve baska bir
cift kartla devam eder. iki kart bir yapmazsa, oyun ¢iftten oyuncu tarafindan devam ettirilir. Kazanan, en fazla cift kart toplayan oyuncudur.

e Ogrenciler bir ondalik basamakla ondalik sayilar hakkinda diisiinmeyi gerektiren metinsel gérevleri ¢ézerler. Ornegin: Her biri 0,8 kg agirhgindaki dort
cuval piring, her biri 1,5 kg agirhgindaki iki guval piringten daha mi agirdir?

e Ogretmen 6grencilerden toplami 0.1 olan bir ¢ift ondalik sayi 6rnegi vermelerini ister. Ogrenciler sonuca nasil ulastiklarini agiklar.

e Ogrenciler ondalik sayilar ekleyerek problemleri ¢dzerler. Bunu yaparken, her sonucu kontrol etmek icin yontemler kullanirlar ve sonuclari nasil kontrol

ettiklerini gostermek icin yazarlar.

Ogrenciler ciftler halinde calisir. Her cift, 100'e kadar (iki ondalik basamaga kadar) ondalik sayilari toplayip ¢ikararak dogru ¢éziilmiis bir gdrevle érnekler

alir. Ogrenciler kelime gorevlerini set 6rnegine gére yazmalidir, 6rnegin: hesaplama 43.45 + 51.22 = 94.67 ise.

e Ogrenciler, sayilarin yerel degerini not ederek, dogal ve ondalik bir sayiyi (6rnegin: 16 ve 1,6) ikiye katlama arasindaki iliskiyi aciklamak igin ciftler halinde

calsirlar.
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o Ogrenciler, ondalik sayilarda toplama ve ¢ikarma yaparken 100'e kadar sayilari toplama ve ¢ikarma stratejilerini nasil uygulayabileceklerini tartisirlar,
ornegin: 12 + 8'in sonucunu bilmek 1.2 + 0.8'i hesaplamamiza nasil yardimci olur? Daha sonra, 6grenciler ikili olarak diger ondalik sayilari toplama ve
cikarma stratejilerini tartisirlar, 6rnegin: 3.4 + 2.4; 3.2 - 2.9; 45,8 + 28,3. Dustincelerini gostermek icin kisa notlar kullanirlar.

eOgretmen ondalik sayilari iceren metinsel gdrevler belirler ve dgrenciler cevaplarini sdyler ve hesaplama stratejisini agiklar.

eOgretmen, ondalik bir sayi iceren bir carpma tartismasini tesvik eder, 6rnegin: 1.2 - 8. Ogrencilere gercekler ve carpma stratejileri hatirlatilir. Ogretmen,

ogrencilerin gergekleri 12 - 8 = 96 olarak nasil kullanacaklarini aciklayip agiklayamayacaklarini kontrol eder, 6rnegin: 12, 1.2'den on kat biiytktir, dolayisiyla

96 yaniti 10 kat daha kii¢lik olmalidir, yani 9.6.

« Ogrenciler ciftler halinde calisir. Baslangicta herkes bireysel olarak calisir ve sonra sinif arkadasiyla ondalik sayilari tek basamakli sayilarla garpmanin farkl

yollari hakkinda konusur (bir ¢6ziim yolu 6rnegi: 4.6 -8;4.6=4+0.6;4-8=32;0,6 - 8=4,8; 32 + 4,8 = 36,8). Her ¢ift, gorevi cdzme yollarini digerleriyle

paylasir.

o Ogrenciler su ifadeyi incelerler: Tek basamakli bir sayiy1 0,5 ile carparsaniz elde edilen sayi 0,5 ile carptiginiz sayidan biiyiktiir. Ogretmen, 6grencileri bir
kesir ve ondalik sayinin esitligini kullanmaya tesvik eder (6rnegin: 0,5 = 1/2). Aciklama dogru mu? 0,5 ile ¢carparsak daha kiicik sayi elde eder miyiz?

e  Gruplara ayrilan 6grenciler, 10 veya 100 ile garpmanin sonuglarini ve bu sayilarin bir hesap makinesi kullanarak ondalik bir sayi elde etmek i¢in nasil
kullanilabilecegini tahmin eder, gbzlemler ve yorumlar.

e  Ogrenciler gruplar halinde calisir. Her gruba, avroyu dinara gevirmelerini veya tam tersini yapmalarini gerektiren bir metin gérevi verilir. Ornegin:-
Ana, dogum giini icin ailesinden 100 Euro aldi. Odasi i¢in 7.250 denara mal olan bir masa almak istedi. Ana'nin masasini almak icin daha ne kadar
paraya ihtiyaci var?

- Kire'nin 624 denari vardi. Okuldan bir glinliik geziye gidecekler. Ajans onlara 15 avro 6denmesini talep etti. Kire'nin ajansa avro olarak kag dinar daha
odemesi gerekiyordu? Carousel teknigi ile her grup diger gruplarin gorevlerini ¢ozer.

Ogrenciler giftler halinde calisir. Her 6grenci dolari dinara veya dinari dolara cevirmesi gereken bir gérev tasarlar. Daha sonra defterlerini degistirirler
ve her 6grenci arkadasinin belirledigi gérevi ¢ozer. Ciftin 6grencileri birbirlerinin prosedirini ve gorevin ¢ozimini degerlendirirler.

Ogretim alani: OLCUM
Toplam ders sayisi: 25 (okuma yili stiresince gerceklesmelidir)

Beklenen sonuglar

Ogrenci sunlar: yapabilecektir:
1. 1. Olgii birimlerinin (uzunluk, kiitle ve hacim) iliskisini ve élciimlerin kaydini tek isim / cok isimli sayi olarak gercek baglamda kullanir;
2. 2.alanigin 6l¢t birimlerinin iliskisini kullanin ve bir dikdortgenin alanini hesaplayin;
3. 3. Zaman araliklarini gériintiilemek icin farkli zaman birimleri kullanir.

Temalar (ve kavramlar): Olgme ve Degerlendirme Standartlar:

. Uzunluk, kitle ve hacim e Daha buyuk birimleri daha kii¢lik dlgi birimlerine (uzunluk, kitle, hacim) déndstlrir ve bunun tersi de
(adlandirilmis numaralar - tek isim ve gecerlidir.
coklu isim, ton, dekagram) e Olgtimleri (uzunluk, kiitle, hacim) tek isim ve ¢oklu isim numarasi olarak kaydeder.
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e Olgiiniin (uzunluk, kiitle, hacim) en yakin tam 6l¢ii birimine yuvarlanmasini kullanir.
e Kenar uzunluklarini dlger ve diizglin ve diizensiz cokgenlerin ¢evresini hesaplar.
e Olgii birimlerini (uzunluk, kiitle, hacim) kullanarak gercek problem durumlarini ¢ézer.

e 2B sekillerin alani e Alan igin 6l¢l birimlerini blylkten kiicige ve tam tersi (iki ondalik basamaga kadar) dontstirir.
(alan él¢i birimleri: metrekare - m2, | ® Bir dikdortgenin ve bir karenin alanini formule gére hesaplar.
desimetre kare - dm2, santimetre * Birkag dikdortgenden olusan sekillerin alanini hesaplamak igin bir dikdoértgenin alan formalina kullanir.

kare - cm2, dikdortgenin alani,
karenin alani)

e Zaman * Bir carpim tablosu kullanarak zaman birimlerini biiylikten kiiclige veya tam tersi sekilde donustirar.
(bin yil, zaman araliklari) * Belirli bir aktiviteyi gerceklestirmek icin gereken siireyi saat, dakika ve saniye olarak tahmin eder ve

arastirma ile degerlendirmeyi kontrol eder.

e Bir analog saatin saatini okur ve onu ibrelerin olusturdugu aginin boyutuna baglar ve bunun tersi de

gecerlidir.

¢ Glinlik baglamda zaman farkini hesaplar.

Faaliyet 6rnekleri

e Ogrenciler gergek hayattan érnekleri tartisirlar. ... uzunlugunu / kiitlesini / hacmini 6lgmek icin hangi aletleri kullanirdiniz? Niye ya? Olciimii ifade etmek

icin hangi 6lcu birimini kullanirdiniz? Niye ya? Bu 6l¢ii biriminin kisaltmasi nedir?

e Ogrenciler gruplar halinde calisir. Her grup, degerleri okumak igin farkli 6lceklerde diyagramlar alir. Su tiir sorulari yanithiyorlar:

- Ne kadar su var? Etiketli bir kaba 200 ml daha eklenirse ne olur? Yeni su seviyesini isaretleyin ve not edin!

- Orada ne kadar seker var? Teraziden 200 gr seker diiserse ne olur? Simdi ka¢ tane oldugunu isaretleyin ve yazin!

e Ogrenciler, bilinen birimlerle élgiimleri 6lcmek icin gruplar halinde calisirlar, 6rnegin: kova hacmi, bir elmanin kiitlesi, arabanin uzunlugu. Gergekgi bir 6lgiim
yapmadan 6nce tahminleri tartisin. Neden bu 6l¢i birimini sectiniz? Degerlendirmenizi nasil yaptiniz?

e Ogretmen, 6grencilerden él¢iim yaparken kesin olmanin neden 6nemli oldugunu agiklamalarini ister (6rnek: giysi dikmek icin kumasin uzunlugu, yemek

pisirirken vb.).

* Ogrenciler, ondalik sayilarin kullanimi da dahil olmak izere basit dlgiimleri bir birimden digerine donistiirerek gérevleri cozerler. Ornegin: 1kg ve

750 gr gram olarak yazin; mililitrede 1 | ve 200 ml; 4.75 m santimetre olarak!

» Ogretmen 6grencilere iki isaretlenmemis bélim arasindaki su seviyesini temsil eden isaretli bir skalaya sahip bir menii gdsterir. Ogrenciler su miktarini

nasll belirleyebileceklerini distintrler. Bolimler arasindaki degerleri tartisirlar ve su miktarinin makul bir tahmininin ne olacagina karar verirler.

e Ogrenciler gruplar halinde ¢alisir. Her grup 6gretmenden dénceden hazirlanmis bir miktar su alir ve onlara 0,8 litre su oldugunu soyler. Ogrenciler suyu
mililitre 6lgeginde bir behere koyarlar. Mililitrede ne kadar su var? 0,8 litre ve 80 ml hakkinda ne sonuca varabiliriz?
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e Ogrenciler kilogram ve litre cinsinden 6lgmek icin ondalik gdsterimi kullanir. Ogrenciler bir (1) kg pirinci 10 torbaya esit olarak koyarlar. Ornegin, 0,1
kg'in 1/ (10) kilogram ve 1/10 kg = 100 g anlamina geldigini bulun!

e  Ciftlere ayrilan 6grenciler, en kisadan baslayarak farkli birimlerde ifade edilen uzunluklari diizenler, 6rnegin: 35.7 m; 353 cm; 1.049 metre; 11.495
santimetre; 1.864 mm; 1 009 metre; 11 km. Bu uzunlugun digerinden daha uzun oldugunu nereden biliyorsun? Bu iki uzunluk arasinda kalan bir
uzunlugu mm, cm, m, km olarak gosterebilir misiniz?

e Ogrenciler, uzunluk, kiitle veya hacim baglaminda birden fazla yanit iceren bir metin gorevini ¢ézer. Ornegin: Elma 56 gr, kayisi 78 gr, portakal 123 gr
ve muz 92 gr. En fazla 1 kg alabilen bir cantam var. Hangisini ve kag tanesini ¢antaya koyabilirim? Daha fazla firsat kesfedin!

* Ogrenciler, diizgiin cokgenlerin cevrelerini bulmak igin ciftler halinde galisirlar. Sorulari tartisin: Cokgenin her iki tarafini da 6lgmeniz gerekiyor mu? Bir

cokgenin cevresini kolayca bulmak icin genel bir kural var mi? Ne tiir cokgen igin? Kuralinizi kelimelerle net bir sekilde yazabilir misiniz? Ogrenciler, sinifla

paylasmadan dnce kurallarini kontrol etmelidir.

« Ogrenciler iftlere ayrilarak kagida santimetre cinsinden karelerle dikdértgenler cizerler. Kareleri sayarak kareleri bulurlar. Ogretmen bir tartismayi tesvik

eder: Dikdortgenin uzunlugu ve genisligi ile alani arasindaki iliski hakkinda ne fark ettiniz? Bu iliskiyi her dikdortgen i¢in dogru olan bir formiil olarak ifade

edebilir misiniz?

e Ogrenciler, ondalik sayi bilgisini kullanarak, uzunluk veya genisligin ondalik sayi olarak verildigi bir dikdértgenin alanini hesaplamak icin kullanirlar.

Ornegin: Bir yapi tuglasinin duvari 1,3 cm genisliginde ve 4 cm uzunlugundadir. Onun alani nedir?

e Ogrenciler, belirli bir cevre icin hangi dikdértgenin en biiyiik / en kiiciik alana sahip oldugunu kesfeder. Ornegin: Dikddrtgenin cevresi 12 cm ise kag farkli

dikdortgen cizebilirsiniz? Her birinin alanini hesaplayin! Hangisi en blylik/en kiclik alana sahiptir?

¢ Sinif diizeyinde 6grenciler santimetre kare ile 6lglilemeyen alanlari tartisirlar (6rnegin: spor sahasi). Hangi boyutlara ihtiyacimiz var? Boyutlar icin hangi

birimleri ve alan i¢in hangi birimleri kullanirsiniz?

e Ogrenciler sorulari 24 saat kayit yaparak cevaplarlar. Ornegin: 19:45'ten 20 dakika sonra saat ka¢ olacak? 12:30'dan bir saat sonra saat kag olur?
01:00'den 6nceki 3 % saat kagta olacak?

e Ogrenciler, yillar, aylar, haftalar, giinler, saatler ve dakikalarla élciilen seyler icin dnerilerde bulunmak igin gruplar halinde calisirlar. Sinif diizeyinde

tartisin. Farkli birimler nasil baglanir? Ornegin: 1 yil = 12 ay / 52 hafta / 356 giin. Baska hangi zaman birimlerini biliyorsun? Ornegin: on yil, yiizyl,

milenyum.

e Ogrenciler ikili gruplar halinde bir pasta pisirmenin, komsu bir kasabaya/eyalete yiiriimenin, agag yetistirmenin veya yere bir kitap diisiirmenin ne kadar

sirdlgini tartisirlar.YueHnunTe pellaBaaT TEKCTYa/IHU 3a4a4M LUTO MOXKE [ia Ce peLlaT Co MPeCcCMETKM UM CO MPMMEHA Ha BPeMeHCKa npasa. Ha npumep:

MoTpebHu ce 8 MUHYTHK 3a Aa ce aeKkopupa TopTa. KoKy TOpTU Ke BuaaT AekopupaHu 3a Bpeme og 2 % yaca?

e Ogrenciler bu yilin takvimini su tiir sorulari yanitlamak icin kullanirlar: 26 Mart haftanin hangi giinii? Gelecek yil hangi giin olacak? Niye ya? 26 Agustos'a
kadar kag gilin ve hafta var? Kasim ayinin ikinci Pazartesi glintinden Aralik ayinin ayni tarihine kadar ne kadar var? 30 Haziran ile 4 Agustos arasinda kag giin
vardir? 4 Temmuz ile 30 Kasim arasinda kag hafta vardir?

e Ogrenciler gruplara ayrilarak kendileri icin nemli tarihleri (dogum giinleri, tatiller, ev kutlamalari, geziler vb.) isaretleyerek bir takvim olustururlar.
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Ciftlere ayrilan 6grencilere asagidaki gibi gorevler verilir: Elleri dik a¢i olusturacak sekilde yapilmis analog saatin lzerine koyun! Saat kagi gésteriyor?

(15:00, 12:15, 0:15, 3:00, 17:45 vb.)

e Sinif diizeyinde, 6gretmen daha uzun zaman dilimleri hakkinda tartismayi tesvik eder: yil, onyil, yiizyil, binyil. Ogrenciler, bir yil nce, on yil nce, bir
asir énce, bir bin yil dnce olan olaylari 6nerirler.

eCiftlere ayrilmis 6grenciler, diinya saatlerine bakmak ve sorulari yanitlamak icin BiT'i kullanir. Ornegin: Tokyo'da yasasaydim simdi saat 7, Sidney'de saat

8, Paris'te saat 12 olurdu.

Ogretim alam: SAY| ISLEMLERI
Toplam ders sayisi: 15

Beklenen sonuglar
Ogrenci sunlar1 yapabilecektir:
1. Gundelik baglamdan meseleler (izerinde arastirma planlar ve yiritdr;
2. Verilen bir deneyle baglantili olarak bir olayin meydana gelme olasiligini degerlendirir.

Temalar (ve kavramlar): Olgme ve Degerlendirme Standartlar:
e  Verileri okuma, toplama, ® Cubuk, cizgi ve pasta grafiklerinden verileri okur.
dizenleme, diizenleme ve sunma ¢ Veri toplama hakkinda soru sorar.
(cubuk grafik, cubuk grafik, pasta ¢ Toplanan verileri bir tabloda diizenler.
grafik, mod / moda) * Cubuk ve gubuk grafik verilerini temsil eder.

¢ Tablo ve diyagramlarda sunulan verileri yorumlar.
* Modun ne oldugunu aciklar ve verilen veya toplanan veriler icin bir mod belirler.

° Bir olayin meydana gelme olasiligi e Belirli bir deneyin gerceklestirilmesi sirasinda her zaman/kesinlikle gerceklesen, olabilecek/olabilecek ve
asla/olmasi imkansiz olan olaylara (sonuglara) érnekler verir.
e Olaylarin olma olasiligini degerlendirir ve bir deneyle degerlendirmeyi kontrol eder.

Faaliyet 6rnekleri

Ogrencilere diyagramlari olan bir calisma sayfasi verilir: 6grenci toplulugu baskaninin segiminde oylarin sayisini gésteren dairesel bir diyagram,
Uskiip'teki okul bahgelerinin biyikliigiine iliskin verileri gdsteren bir cubuk grafik ve tilkedeki ortalama aylik sicakliklari gdsteren bir ¢izgi diyagrami.
dogum yeri. Diyagramlarin her birinde gérintilenen veriler ¢iftler halinde okunur. Agik bir tartismada, farkl diyagramlardaki verilerin sunulma
seklindeki farkhhklar hakkinda sonuglar gikarilir.

Ciftlere ayrilmis 6grencilere, ayni verileri gosteren verilen cubuk grafiklerden biri ile bir pasta grafigi arasinda baglanti kurmalari gereken gorevler verilir
(6rnegin: favori spor, siniftaki 6grencilerin yillik matematik notlari). dnceki okul yilinda). Ogrenciler, siitun grafigindeki siitunlarin yiksekligini dairesel
diyagramin kdsesinin boyutuyla karsilastirir.
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e Ogrenciler gruplar halinde calisir. Her grup, internetten veya gazetelerden alinmis hat semalarini (6rnegin: Prespa Goli'niin son 5 yildaki su seviyesi,
vb.) okuyup yorumlayacaklari sekilde alir. Gruplar, diger 6grencilere, iclerinde bulunan bilgileri agiklayarak sunar.

e  Ogrenciler ii¢ gruba ayrilir. Her grup, okuldaki 6grencilerin bir bale gdsterisine katilimina iliskin verileri alir: birinci grup cubuk grafikler, ikinci grup cizgi
diyagramlari ve Giclincl grup dairesel diyagramlar. Her grup verileri tartisir ve aldiklari 6zellikleri/bilgileri ¢ikarir. Veriler her grup tarafindan sinifin
oniinde sunulur. Verilerin en dnemli 6zellikleri birlikte cikarilr.

e Ogrenciler giftlere ayrilir. Her ¢ift, 5grencinin giinliik hayatindan bir konu hakkinda ayni verileri gésteren dairesel bir diyagram ve bir cubuk grafik alir.
Her cift, verilen veriler icin cubuk grafikteki situnlarin ylksekligini pasta grafigin kdsesinin boyutuyla karsilastiran bir soru sormalidir. Sorular bir kutuya
konur. Ciftler, kutudan rastgele sorulari secip yanitlar ve ardindan birlikte sonuglar ¢ikarirlar.

e Ogrenciler iic gruba ayrilir. Her gruba yakindaki kavsaktan asagidaki sorular icin gerekli / dnemli tiim bilgileri toplama goérevi verilir: Kavsaktan kag araba
gececek? Bisiklet yolundan kag bisiklet gececek? Kag yaya kavsagi dogru bir sekilde gececek?... Ogrenciler 6gretmen ve gerekli materyal ile birlikte en
yakin kavsakta gerekli verileri 20 dakikada toplarlar. Sinifa dondikten sonra verileri sunarlar.

e  Ogretmen, farkl verileri gdsteren cubuk grafik drnekleri gdsterir (6rnegin: Bitola'daki birkac ilkokuldaki égrenci sayisi, bir magazada bir ayda satilan
spor ayakkabi ve ayakkabi sayisi, vb.). Ogrenciler her diyagramda sunulan verileri yorumlarlar, érnegin: Ayni bilgi sunulsa, ancak dikey eksenin 6lcegi iki
kattan onluga ... yirmiden onluga degisseydi ne olurdu? Bu veriler icin hangi 6lcek daha iyidir ve neden?

e  Ogrenciler ondalik sayilar bilgisini kullanir, 6rnegin: bir cubuk grafikte gruplarindaki 6grencilerin yiiksekligini metre (en fazla iki ondalik basamaga
kadar) olarak temsil eder. Ogrenciler, ondalik degerlerin temsiline izin vermek icin dikey eksenin nasil isaretlenmesi gerektigini tartisir. Cubuk grafiginiz
ne gosteriyor? Verileri baska nasil dogru bir sekilde ilging bir sekilde sunabilirsiniz?

e Gruplara ayrilan dgrenciler, bir giin boyunca Uskiip'teki sicaklik veya bir giin boyunca Mavrovo'daki riizgar hizi hakkinda veri toplar. Ogrenciler verileri
temsil etmek icin bir gizgi diyagrami gizmelidir.

e Ogretmen tim dgrencilerin farkli numaralarda ayakkabi giyip giymedigini sorar, ilk olarak tahtaya bir 6grenci cagrilir. Ayni sayida ayakkabi giyen dgrenci
varsa ilk 6grencinin 6niinde durur. Daha sonra ilk 6grencinin saginda / cok sayida ayakkabi / spor ayakkabi giyen / giyen bir / birkag 6grenci ve solunda
daha az sayida ayakkabi giyen bir / birkag 6grenci bulunur. Tim 6grenciler tahtanin éniinde durduktan sonra sonuglar yazilir. Ogrenciler piktogram
verilerini sunmali ve yorumlamalidir. Veriler arasinda en ¢ok kag ayakkabi bulunur? Ogretmen mod (moda) terimini aciklar ve ne icin kullanildigini
soyler.

e Ogrenciler sinifta veri toplar, érnegin: En ¢ok hangi sporu yapmaktan hoslanirsiniz? Ogrenciler giftler halinde etkinligi yapmadan dnce 6gretmen onlara
sorular sorar, 6rnegin: Nasil 6grenebiliriz? Hangi bilgileri toplamaliyiz? Onlari nasil organize edecegiz? Nasil bir mod bulacagiz?

e Ogrenciler, verilen verilerin her biri igin bir mod belirler:

-1,2,3,3,3,4,5,6,7,8,9;
-1,1,2,2,3,3,3;
-1,3,3,3,9, 12, 20.
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e (Ogretmen, 6grencilerden bir sonuca varmak icin tartismayi tesvik eder: veri kiimeleri cok farklhdir, ancak mod aynidir.

e  Ogrenciler su soruyu distnirler: Bir hesaplama modu ne zaman faydali olabilir? Ornegin: her bedenden ka¢ tane ayakkabisi oldugunu bilen
magazalar. Bu bize ne zaman yardimci olabilir? Ornegin: magaza, cocuklarin boyuna gére herkes icin bir kot pantolon satmayi secerse.

e  Gruplara ayrilan 6grenciler, kesfetmek istedikleri sorulari yazarlar (6rnegin: Gegen hafta en cok hangi miizik videosu indirildi? Ulkemizdeki en basarili
futbol takimi hangisidir? En poptler muzik tiirli hangisidir? Ulasim?). Ardindan, soru listesinden fikir birligi ile bir arastirma plani gelistirecekleri bir soru
secerler ve bunu uygularlar. Her 6grenci grubu, verileri toplama, organize etme, diizenleme ve sunma firsatina sahiptir ve ardindan her gruptan
ogrenciler, sunumlarindan sonra diger 6grenciler tarafindan sorulan sorulari yanitlamaya hazirlanmalidir (6rnek: Mod nedir?).

e Ogrenciler gruplar halinde calisir. Her grup bir dizi kart ekstresi alir. ifadeleri okuyun ve bunlari gruplara ayirin: her zaman / elbette, belki / mimkiin
veya asla / imkansiz. Her 6grenci grubu dislincelerini agiklar.

e Kiiclik gruplara ayrilan 6grenciler bir zar atar ve 100. masaya gecerler. Olasi sonuglara gére oyunun kurallarini belirleyin, 6rnegin: Zarlari atin! Sayi tekse,
saylya 5 ekleyin ve masadaki o konuma gegin! Bir ¢ift sayi dliserse, lizerinde bulundugunuz sayinin degerini ikiye katlayin ve o konuma gegin! Oyun sona
ermeden Once, 6grenciler oyuncunun 6nce 100'e ulasmasini saglayacak bir sonug elde etme sansinin ne oldugunu belirtirler.Sadece bir ¢ift sayi, sadece
bir sayl veya bir sayl ise masanin etrafinda nasil hareket edecegini tartisin. cift ve tek sayi diisme vb.

KAPSAYICILIK, CINSIYET ESITLiGi / DUYARLILIK, KULTURLER ARASI VE AKIMLAR ARASI ENTEGRASYON

Ogretmen, ders boyunca tiim etkinliklere tiim dgrencileri dahil ederek kapsayiciligi saglar. Uygun metodolojik yaklasimlarin (bireysel, farklilasma, takim
calismasi, sinif destegi) kullanilmasi yoluyla her cocugun bilissel ve duygusal olarak mesgul olmasini saglar. Ozel gereksinimli 6grencilerle calisirken, bireysel
bir egitim plani uygulayin (6zel 6grenme kazanimlari ve degerlendirme standartlari ile) ve mimkiin oldugunda baskalarindan ek destek kullanir (kisisel ve
egitim asistanlari, egitim araglari, gonilli 6gretmenler ve kaynak merkezi okul profesyonelleri). Ogrenme zorluklarini zamaninda tespit edebilmek, 6grenme
kazanimlari elde etmede onlari tesvik etmek ve desteklemek icin tiim 6grencileri, 6zellikle hassas gruplardan gelenleri diizenli olarak izler..

Etkinliklerin gerceklestirilmesinde 6gretmen kiz ve erkek ¢ocuklara esit davranir, onlara cinsiyetci kaliplasmis roller vermemeye 6zen gosterir. Calisma
gruplari olustururken cinsiyet dengesini saglamaya calisir. Ogretimde ek materyalleri secerken cinsiyete ve etnik/kiiltiirel acidan duyarli ve cinsiyet esitligini

tesvik eden, yani kiiltlrlerarasiligi tesvik eden illistrasyonlar ve 6rnekler kullanin.

Mumkin oldugunda 6gretmen, 6gretimin planlanmasi ve uygulanmasinda konularin/iceriklerin/kavramlarin entegrasyonunu kullanir. Entegrasyon,
ogrencilerin diger konularin bakis agilarini bu konuda galistiklari konuya dahil etmelerine ve farkli alanlardan gelen bilgileri tek bir bitliin halinde

birlestirmelerine olanak tanir.
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OGRENCILERIN BASARILARINI OLCME VE DEGERLENDIRME

Ogrencilerin beklenen degerlendirme standartlarini karsilamalarini saglamak icin 6gretmen, égretme ve 6grenme sirasinda 6grencilerin faaliyetlerini siirekli
olarak izler ve her 6grencinin gelisimi hakkinda bilgi toplar. Etkinliklere katilim igin 6grencilere etkinligin/gorevin gergeklestirilmesindeki basari dizeyini
gosteren geribildirimler alinir ve iyilestirme yonergeleri verilir (bigimlendirici degerlendirme). Bu amagla 6gretmen sunlari izler ve degerlendirir:

= Ogretmen veya sinif arkadaslari tarafindan sorulan sorulara sézli cevaplar vermeyin;

= pratik performans (6rnegin, 2B sekilleri farkl 6zelliklere gére gruplama, matematik problemlerini ¢ozme, dijital oyun); 14

= yapilar (modeller);

= calisma yapraklarinda, calisma kagitlarinda vb. verilen cevaplar/¢éziimler;

» ev Odevi

Ogretmen, farkli degerlendirme teknikleri ve araglari (6rnegin, kontrol listeleri, degerlendirme 6lgegi iceren kontrol listeleri vb.) kullanarak, ulasilan
degerlendirme standartlarinin bir agiklamasi seklinde 6zetleyici bir degerlendirme yapar. Birinci ¢ceyregin, birinci yariyilin ve tglincli ceyregin sonunda,
ogrenciler bir mikro 6zetleyici tanimlayici not ve 6gretim yilinin sonunda, bir nihai 6zetleyici tanimlayici not alirlar.

Ogretim programinin uygulanmasinin ~ [2022/2023 okuma yili
baslangici

Kurum/ Egitim gelistirme biirosu
Programi getiren
llkogretim Kanununun 30. maddesinin  [No.

3. fikras1 uyarinca (""Kuzey Makedonya Tarih
Cumhuriyeti Resmi Gazetesi** 161/19 ve
229/20 sayil)

[Egitim ve Bilim Bakani, Matematik
dersinin V. sinf 6gretim programm kabul
etmistir.
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