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OGRETIM PROGRAMIN TEMEL VERILER

Ders Resim egitimi
Dersin tiirii / kategorisi Zorunlu
Sinif Il (ikinci)

e Cizim

¢ Resim yapma (resimlendirme)
¢ Plastik sekillendirme ve yapilandirma
e Baski ve tasarim

Miifredattaki konular / alanlar

Ders sayisi Haftada 1 saat / yilda 36 saat

e Gorsel-isitsel medya : TV, DVD oynatici, LCD projektor, kaset calar, dijital fotograf
makinesi, dijital kamera, bilgisayar, akilli tahta (gizim tahtasi), ¢izim tableti, yazici veya
diger dijital cihazlar.

e internet, egitim yazihmu.

e (Cizim arac ve geregleri (kagit, renkli kagit, kursun kalem, tahta kalemler, yagli boya
kalemleri, tebesirler, keceli kalemler, dogal ve yapay malzemeler, sovaleler...).

e Gorsel yardimcilar (¢izimler, tablolar, fotograflar, kreasyonlar, dergiler, posterler, afisler,
uygulamalar, illistrasyonlar, prospektisler, mizeler, sanat sergileri vb.).

e Boyama arag ve geregleri (sulu boya, blok, firgalar, kagit, tempera boya , pastel, palet,
renkli kagit, dogal ve yapay malzemeler).

e Plastik sekillendirme ve yapim icin arag ve gerecler (oyun hamuru, un, hamur, kil, kum, kar,
strafor, plastik vb.).

e Baski icin arag ve gerecler (damga, sablonlar ve sablon yapmak i¢in malzemeler, karton,
ekolojik renkler, meyveler, karton-damga, sablon, dogal ve yapay malzemeler, vb.).

e Tasarim arag gerecleri (fotograf, dekorasyon, miicevher, carsaf, pecete, duvar kagidi,
illistrasyon, makas, yapistirici vb.)

e Sanatsal olmayan yaratici malzemeler (tarak, dis fircasi, makyaj, oje, mum, sabun, semsiye,
sapka, tas, gazli bez, CD, meyve sikacagl, sebze ve meyveler, tekstil, bardak, tabak vb.).

Ekipman/Arag ve Geregler




e ikinci siniftaki egitim calismalari, asagidakileri tamamlayan bir kisi tarafindan yapilabilir:
Ogretim kadrosunun normatifi e Sinif 6gretmenligi, VIl / 1 veya VI / 1 (MPK'ya gére) ve 240 EKTC;
e Mezun pedagog, VIl / 1 veya VI / 1 (MPK'ya gore) ve 240 EKTC.

ULUSAL STANDARTLARLA iLiSKi

Mifredatta listelenen 6grenme ciktilari, Ulusal Standartlardan Sanatsal ifade ve Kiiltiir alaninda kapsanan asagidaki yetkinliklerin kazanilmasini saglar:

Ogrenci sunlari bilir ve/veya sunlari yapabilir:

VIII-A.1 | kdltlrin tim alanlarindan (edebiyat, mizik, gorsel sanatlar, sahne sanatlari, dekoratif sanatlar, mimari, tasarim) farkl sanatsal
ifade bicimlerinin bilgisini ortaya koyar;

VIII-A.2 | popdler kiiltlrln cesitli tezahlrlerini ve bunlarin estetik degerlerin gelisimi Gzerindeki etkilerini belirler;

VIII-A.3 | sanatsal veya diger yaratici ifade bicimlerini (bireysel veya toplu) kullanarak kendi fikirlerini, deneyimlerini ve duygularini ifade
eder;

VIII-A.5 | edebiyat ve gorsel sanatlar, muzik ve dans, mimari yapilar ve diger kilttrel Griinler aracihgiyla kendi kilttrlerini ve bu kiiltlriin
farkli ifade bicimlerini agiklar;

VIII-A.6 | kendi kiltird ile diger kalturler arasindaki farkhliklari ve benzerlikleri daha dar ve daha genis bir cevrede tespit etmek ve bunlarin
baglantilarini ve karsilikh bagimliliklarini analiz eder.

Ogrenci sunlari kabul eder:

VIII-B.2 | farkh sanat Grlinlerine yonelik elestirel tutum, bireysel ve toplumsal estetik degerlerin gelisimi icin 6nemlidir;

VIII-B.3 | kisinin kendi kiltlriine saygl duymasi ve onu tanitmasi, kilttrel kimligin ve sayginligin glclendirilmesine katkida bulunur;
VIII-B.6 | diger kiiltlrlere saygi duymak, kisinin kendi kiltlriine baskalari tarafindan saygi gésterilmesine tesvik eder.

Miifredat ayrica Ulusal Standartlarin asagidaki alanlarla ilgili yetkinlikleri icerir:

Dijital Okuryazarlik, Kisisel ve Sosyal Gelisim, Toplum ve Demokratik Kiiltiir ve Teknoloji, Teknoloji ve Girisimcilik.

Ogrenci sunlari bilir ve/veya sunlari yapabilir:
IV-A.2 bir gbérevi/sorunu ¢cdzmek icin ne zaman ve ne sekilde BIT kullaniminin gerekli ve etkili oldugunu degerlendirir;
IV-A.5 hangi bilgilere ihtiyac duydugunu belirler, dijital verileri, bilgileri ve icerikleri bulur, se¢mer ve indirir;

V-A.l hayatin her alaninda (yeme aliskanliklari, spor ve rekreasyon faaliyetleri dahil) saglikli yasam tarzini riskli yasamdan ayirt eder;

V-A.2 kendi zihinsel ve fiziksel sagliginin gelismesini ve iyiye gitmesini saglayan faaliyetleri secer ve uygular;

V-A.4 kendi yetenek ve basarilarini (glicli ve zayif yonleri dahil) degerlendirir ve bu temelde gelismesini ve ilerlemesini saglayacak dncelikleri
belirler;

V-A.5 kendinde ve baskalarindaki duygulari tanir;




V-A.6 o6grenme ve kendini gelistirme icin hedefler belirler ve bu hedeflere ulasma yolunda ortaya ¢ikan zorluklarin Gstesinden gelmek icin
calisir;

V-A.7 o6grenmelerini kolaylastirmak ve gelecekte kendi davranislarini ayarlamak icin kendi deneyimlerini kullanir;

V-A.13 | digerleriyle iletisim kurar ;

V-A.14 | aktif olarak dinler ve uygun sekilde tepki verir, baskalarina empati ve anlayis gosterir ve kendi endiselerini ve ihtiyaglarini yapici bir
sekilde ifade eder;

V-A.15 | ortak hedeflere ulasmak icin baskalariyla isbirligi yapar, kendi goris ve ihtiyaglarini baskalariyla paylasir ve baskalarinin goris ve
ihtiyacglarini dikkate alir;

V-A.17 | kendilerii¢in geri bildirim ve destek ararlar, ancak ayni zamanda baskalarinin yararina yapici geri bildirimler ve destek saglarlar;

V-A.19 | sonuglar ¢ikarmak ve rasyonel kararlar vermek icin 6nerilerde bulunur, farkli olasiliklari degerlendirir ve sonuglari tahmin eder;

VI-A.5 insanlar arasindaki farkhliklari herhangi bir temelde (cinsiyet ve etnik kdken, yas, yetenekler, sosyal statii vb.) anlar;

VI-A.6 kendisi ve baskalari arasinda stereotiplerin ve 6nyargilarin varligini kabul eder ve ayrimciliga karsi ¢ikar;

VI-A.7 sozll ve fiziksel siddetin cevrelerindeki tezahirlerini tanir, siddetin sonuglarini algilar ve buna karsi ¢ikar;

VI-A.8 Toplumdaki insanlari neyin birlestirdigini ve neyin ayirdigini gorir, herkesin ihtiyaglarini ve ¢ikarlarini dikkate alarak toplumun
ilerlemesinde katkida bulunmanin yollarini bulur;

VI-A.11 | trafige glvenli katilim igin kural ve diizenlemeleri uygular;

VI-A.22 | Kuzey Makedonya Cumhuriyeti devletinin tim ulusal sembollerini belirler ve bunlara saygi gosterip ve devlete ait olma duygusu
sergiler;

VII-A.4 | Urlnlere ve/veya hizmetlere yol agan fikirler Gretir ve faaliyetler tasarlar;

VII-A.9 | 6nceden kabul edilmis kurallara goére ve tiim ekip lyelerinin rolline ve katkisina tutarl bir saygiyla ekip calismasina aktif olarak katilir.
Ogrenci sunu anlar ve kabul eder:

IV-B.1 dijital okuryazarlik glinliik yasam icin gereklidir - 6grenmeyi, yasami ve ¢calismayi kolaylastirir, iletisimin, yaraticihgin ve yeniligin
genislemesine katkida bulunur, eglence icin gesitli firsatlar sunar;

V-B.1 kendi bedenimize iyi bakmak ve dizenli fiziksel aktivite, fiziksel ve zihinsel saglik icin 6nemli bir kosuldur.;

V-B.2 kisinin kendi kimligini bilmesi, 6zgliveninin gliclenmesine ve kisiligin gelismesine katkida bulunur;

V-B.3 kisinin kendi basarilari blyik 6lctide yatirim yaptigi ise ve elde ettigi sonuglara baglhdir;

V-B.4 yaptigi her eylemin kendisi ve/veya cevresi icin sonuglari vardir;

V-B.7 inisiyatif, azim ve sorumluluk, gérevlerin uygulanmasi, hedeflere ulasilmasi ve giinliik durumlarda zorluklarin istesinden gelinmesi icin
onemlidir;

V-B.8 baskalariyla etkilesim iki yonludir - tipki baskalarindan kendi ¢ikarlarini ve ihtiyaclarini karsilamasini isteme hakki oldugu gibi, kendi

cikarlarini ve ihtiyaglarini karsilamalari icin baskalarina yer verme sorumluluguna da sahiptir;




V-B.9 geri bildirim aramak ve yapici elestiriyi kabul etmek, bireysel ve sosyal diizeyde kisisel ilerlemeye yol acar;

VI-B.13 | Kuzey Makedonya Cumbhuriyeti devletinin liyeliginden kaynaklanan ulusal kimlik, Glkenin tim vatandaslarinin kimliginin dnemli bir
bilesenidir..

OGRENIM KAZANIMLARI

Konu: €izim
Toplam ders sayisi: 10
Ogrenme Sonuglari

Ogrenci sunlari yapabilir:

1. Cizimde farkh yiizeyler, aletler ve malzemeler uygular;

2. Sanatsal 6geleri kullanarak bir ¢izim olusturur: boyut, bosluk, ton ve alan;
3. Yasadigi ve ¢alistigl cevreden tanidik nesneleri, karakterleri ve olgulari gizer.
4. Bilgisayarda gizimler olusturur.

Ogrenci:

5. Cizim yoluyla yaraticiligini gelistirir.

6. Hijyenik-teknik ve calisma aliskanliklarini gelistirir ve besler.

icindekiler (ve kavramlar) Degerlendirme standartlari

e Cizim ve bunlarin kullanimi igin ylzeyler, araglar ¢ Cizimde cesitli alt tabakalar, aracglar ve malzemeler kullanir.
ve malzemeler * Alt tabakaya, kullanilan aletlere ve malzemelere gére ¢izimleri karsilastirir ve ayirt
(kagit, renkli kagit, kursun kalem, tahta kalemler, | eder.
tebesir, yagh boya kalemleri, keceli kalemler,

. ¢ Farkli aragc ve malzemeleri birlestirerek cesitli cizgiler ¢izer.
dogal ve yapay malzemeler)

¢ Sanat dilinin terimleri ¢ Cizimleri sanat dilinin terimleriyle aciklar.

» Sanat 6gelerini kullanarak gizer: boyut, bosluk, ton ve alan.
(nokta, ¢izgi - ince / kalin, uzun / kisa, kavisli / diiz,
zikzak, renk, yon, sekil, boyut, bosluk - 6n / arka,
yukari / asagl, sol / sag, ton - agik / koyu, yuzey -
piriizsiiz / kaba, sert / yumusak, golgeleme, ayrinti, Cizimde Golgelendirme teknigini kullanarak agik-koyu efekti elde eder.

¢ Cizimde kesinlik saglamak icin ¢esitli kursun kalemler kullanir.
¢ Detaylari kullanarak bitin bir ¢izim yapar.

yogunluk, kesinlik) * Bilgisayarda cizimler yapar (6rnegin: okul, ev, favori karakter, yasam yeri vb.).

Faaliyet 6rnekleri




e Ogrenciler Yagmur konusunu ince, kalin, uzun ve kisa cizgiler yardimiyla cizer. Ogrenci ayrica bir noktay1 dnemli bir yaratici unsur olarak kullanir.
Bu gorev icin kullanilan malzemeler: farkli kalinhklarda kursun kalemler, odun kdmiirii ve mirekkep.

« Ogrenciler, Okula giden yol veya Evime giden yol konularinda ince ve kalin keceli kalemlerle gizer ve egri cizgiler kullanir.

e Ogrenciler farkl kalinliklarda kursun kalem, karakalem ve miirekkep ile Sonbahar yapraklari konulu bir ¢izim yaparlar. Farkl kalinliklarda ve
farkh uzunluklarda egri cizgiler kullanirlar.

e Ogrenciler, farkli boyutlardaki karton kutulari model olarak kullanarak bir natiirmort temasi lizerine gizim yaparlar. Farkli kalinliklarda ve farkli
uzunluklarda egri ve diz cizgiler kullanirlar.

e Ogrenciler, farkli tiirde cizgilerle (ince, uzun, kisa, egri, diiz, zikzak), belirli bir yéndeki noktalarla ve benzerleriyle Cevremdeki Uzay konulu bir
¢izim yaparlar.

e Ogretmen, dgrencilerin icine girebilecekleri ve alani hissedebilecekleri yeterli alana sahip farkl boyutlardaki karton kutularin kullanildigi bir
oyun diizenler. Kutular kapatildiginda igerisi karanlik, acildiginda ise aydinliktir. Ogrenciler kutulari kendileri ve kendi istekleri dogrultusunda yaglh
boya kalemleri ile ¢gizgide ritim uygulayarak susliyorlar.

« Ogrenciler kalem ve ahsap pastellerle takilar gizer, detaylari gdlgelendirerek bir biitiin olusturur.

e Ogrenciler bilgisayarda farkli kalinlikta cizgilerle trafik 15181 cizerler.

e Ogrenciler geometrik sekiller izerine kontur cizgileri ve gélgeleme ile evden ve/veya okuldan bir motif gizerler.

» Okul bahgesindeki 6grenciler renkli tebesirle cevrenin farkh sekilleriyle cizgiler cizer ve terimleri belirler: 6n/arka, yukari/asagi, sol/sag.

Konu: RESIMLENDIRME
Toplam ders sayisi: 14

Ogrenme Sonuglari

Ogrenci sunlari yapabilecektir:
1. Boyamada farkli ylizeyler, araglar ve malzemeler uygulayabilecek;
2. Sanatsal 6geleri kullanarak bir gorinti olusturabilecek: boyut, bosluk, ton ve yiizey;
3. Yasadigi ve ¢alistigl cevreden nesneleri, karakterleri ve fenomenleri boyayabilecek;
4. Ara renkleri ayirt edip onlarla yaratici bir sekilde kendini ifade edebilecek;
5. Resimde bilgisayar kullanabilecek.
Ogrenci:
6. Resim yaparak yaraticiligi gelistirir;




hijyenik-teknik ve ¢calisma aliskanliklarini gelistirir ve besler.

igindekiler (ve kavramlar) Degerlendirme standartlari
* Boyama igin ylzeyler, aletler ve malzemeler ve e Boyamada gesitli ylizeyler, aletler ve malzemeler kullanir.
bunlarin kullanimi e  Farkh arag, gereg ve tekniklerle yapilmis gorintileri karsilastirir ve ayirt
(sulu boya kalemleri, blok, fircalar, ¢cekigli kagit, eder.
tempera boya, pastel, kolaj, palet, renkli kagit, e (Cizim yapip, alt tabakalari, araglari ve malzemeleri birlestirerek kolaj yapar.

yapistirici, makas, dogal malzemeler, yapay
malzemeler...)

¢ Sanat dilinin terimleri e Uygun gorsel dil kullanarak goriintileri betimler.

(boyut, alan, ton, yuzey, desen) e  Sanatsal 6geleri uygulayarak resim yapar : boyut, bosluk, ton ve alan.
e  Farkli desen boyama tekniklerini kullanir.

e Detaylari resimde kullanir ve bir bitin olusturur.

e ikincil renkler ve tonlar e Ararenkleri ve golgelerini tanir ve isimlendirir.

(turuncu, mor, yesil) e Ana renkleri karistirarak ara renkleri elde eder.

e  Ev, okul ve yasam yeri ile ilgili karakterleri, nesneleri ve nesneleri boyamak
icin ikincil renkleri ve golgelerini uygular.

e Dogal ve yapay malzemelerden ara renkler uygulayarak bir kolaj olusturur.

e Hem birincil hem de ikincil renkleri ve bunlarin tonlarini kullanarak
bilgisayarda resim yapar.

Faaliyet 6rnekleri:

« Ogrenciler havai fisekler gizer. Anlatim araci olarak ana renkler, ara renkler ve yiizey kullanilir. Tempera ve pastel kombinasyonu malzeme

olarak kullanilmaktadir. Van Gogh'dan — ( Yildizll Gece ) 6rnekler gosterilir.

e Ogrenciler verilen bir konu iizerinde ¢izim yaparlar. Sinifimdaki pencere. Uzay / Alan kavrami égrenilir, birincil ve ikincil renkler kullanihr.

Kullanilan sanat malzemesi - sulu boya. Rene Magritte'den 6rnekler gosterilir.

e Ogrencilerin yarisi okulum konusunu kendi segtikleri renkleri kullanarak boyarlar. Diger yarisi ayni konuda, ancak yalnizca siyah beyaz olarak.
Cizimleri sunduktan sonra, farkli renk kompozisyonlarinin farkli mesajlari nasil ilettigi ortaklasa tartisihr.

e Ogrenci, vazoda cicek motifi cizer. Kullanilan: sicak renkler, tonlar ve yiizey, sanat dilinde ifade ve kavram araci olarak. Kullanilan sanat
malzemesi - tempera ve pastel kombinasyonu. Van Gogh’dan — ( Aygicekleri ) 6rnekler gosterilir.

e Ogrenciler bir bahar motifi gizer. ifade araci olarak soguk renkler, tonlar ve yiizey kullanilmistir. Kullanilan sanat malzemesi - tempera ve
pastel kombinasyonu. Van Gogh’dan— ( Badem gicekleri ) 6rnekler gosterilir.

e Ogrenciler meyve cizer. ifade araci olarak: birincil ve ikincil renkler, boyut ve seki kullanilir. Kullanilan sanat malzemesi - suluboya ve pastel
kombinasyonu. Ressam Paul Cézanne'dan 6rnekler gosterilir.

e Ogrenciler okul bahgesinde kendi fikirlerine gére bir motif cizerler. Sanat malzemesi olarak ikincil renkler, bosluk, alan ve boyut terimleri
hakkinda bilgi edinmek i¢in kullanilir. Cézanne'dan manzara 6rnekleri gosterilir.




o Kolaj teknigi ile 6grenciler, makas, yapistiric, iplik, tel, kumas, cicek, yaprak, tohum, karton vb. dogal ve yapay malzemeler ile mevsimlerden
esinlenerek tebrik kartlari yaparlar.

e Ana renklerin nasil karistirildigini ve ara renklerin nasil elde edildigini gormek icin 6grenciler farkh bilgisayar uygulamalari kullanirlar. Daha
sonra sicak, soguk renkler ve golgeleriyle bir bilgisayar ¢izimi yaparlar.

Konu: PLASTIK SEKILLENDIRME VE YAPILANDIRMA

Toplam ders sayisi: 5

Ogrenme Ciktilari

Ogrenci sunlari yapabilir:

1. Sekillendirme icin dogal ve yapay malzemelerden farkli figiirler yapar;

2. Plastik kaliplamada farkli teknikleri (kesme, yapistirma, katlama, birlestirme, origami vb.) kullanir;
3. Ug boyutlu sekilleri modelleyip farkh malzemelerden farkli sekiller olusturur;

4. Plastik sekillendirme ve yapilandirmada bilgisayar kullanir.

Ogrenci:

5. Sensorimotor becerileri gelistirir;

6. Plastik sekillendirme ve insa etme yoluyla yaraticiligini gelistirir;

7. Hijyenik-teknik ve calisma aliskanliklarini kazanir.

icindekiler ( ve kavramlar) Degerlendirme standartlari
* Plastik kaliplama ve insaat icin yuzeyler, aletler ve e Sekillendirme, modelleme ve insa icin farkl arag ve malzemeleri tanimlar.
malzemeler ve bunlarin kullanimi e  Farkli sekil ve yapilari ayirt eder.
(kil, oyun hamuru, un, hamur, dogal ve yapay o Sekiller ve yapilar olusturmak icin gesitli arag ve malzemeleri kullanir ve
malzemeler) birlestirir.
e Plastik tasarim ve yapimda sanat dili e Uc boyutlu sekilleri insa eder ve sekillendirir.
(plastik sekillendirme, modelleme, konstriksiyon, G¢ e Plastik kalip ve insaat islerinde bilgisayar kullanir.
boyutlu sekil, boyut, bosluk, ton, ytizey, sekil, heykel, e Sanat 6gelerini kullanarak bir sekil veya yapi olusturur: boyut, bosluk, ton
figlir, model, geri dénisturilmus/atik malzeme, ve alan.
laminasyon) o Modelleme, sekillendirme ve insa arasinda ayrim yapar.
e Farkli malzemelerden farkli figiirleri bagimsiz olarak sekillendirir ve insaat.

Faaliyet 6rnekleri

Ogrenciler, dogada bulunabilen malzemeleri kullanarak takilari sekillendirirler. Kullanilan terimler: sekil, boyut, renk, ton.

Ogrenciler, farkli malzemeler kullanarak kutlama vesilesi icin siislemeler yapar veya sekerleri siisler. Kullanilan terimler: sekil, renk ve
ylzey.

Ogrenciler, Hayvanat Bahgesi temasina gére oyun hamuru, kil veya hamurla hayvanlar olustururlar (fil, ziirafa, timsah, kus, balik,
Kullanilan terimler: boyut, sekil, alan, renk ).




Konu: BASKI VE TASARIM
Toplam ders sayisi: 7

Ogrenme Ciktilari
Ogrenci sunlari yapabilecektir:

1. Baski sablonlari yapar (desen/dekorasyon olusturur);

2. Bir bilgisayar ve yazici kullanarak baski yapar;

3. Tasarim icin gesitli sanatsal unsur, ara¢ ve malzemeleri kullanarak bir desen, stisleme, taki ve dizayn yapar;
4. Bilgisayar ve fotograf makinesi kullanarak tasarim yapar.

Ogrenci:
5. Sensorimotor becerileri gelistirir;
6. Baski ve tasarim yoluyla yaraticiligini gelistirir;

7. Hijyenik-teknik ve ¢alisma aliskanliklarini gelistirir ve besler.

icindekiler ( ve kavramlar)

Degerlendirme standartlari

¢ Yiizeyler, medya ve baski malzemeleri ve bunlarin
kullanimi

(baski, tampon, matbaa malzemeleri ve sarf
malzemeleri, karton baski, sablon, dogal ve yapay
malzemeler, kagit ve yazici)

e Baskida dogal ve yapay ylzeyler (arka planlar), malzemeler ve renkler
kullanir.

Baskilari, arka planlari ve desenleri ayirt eder ve karsilastirir.

Baski icin bir bilgisayar ve yazici kullanir.

¢ Baskida sanat dili
(baski, cikti, desen, dekorasyon, monotip,
kompozisyon)

Ayni veya farkl baskilari tekrar ederek desen/dekorasyon yapar.
Sanat 6gelerini uygular: baskida boyut, yiizey, ton ve alan.

Grafik baski / monotip olusturur.

Sablonlari birlestirir/kombine eder ve farkli kompozisyonlar olusturur.

¢ Tasarim araclari ve malzemeleri ve bunlarin
kullanimi

(kagit, boya, kumas, cevre dostu malzemeler, dogal ve
yapay malzemeler, bilgisayar, kamera, makas,
yapistirici)

¢ Cesitli tasarim araclarini ve malzemelerini tanimlar ve kullanir.
e Tasarimlari yapildiklari malzemeye goére ayirt eder ve karsilastirir.

¢ Tasarimda sanatsal dil
(tasarim, desen, slisleme, taki, dekorasyon, fotograf,
illistrasyon, frotaj vb.)

¢ Farkli sanatsal unsur ve teknikleri uygulayarak ve birlestirerek tasarim yapar.
¢ Tasarimda bilgisayar kullanir.
e Sis esyalari, takilar, stislemeler ve desenler yapar.




Faaliyet 6rnekleri

e Ogrenciler bir eko-devriye motifli bayrak tasarlar. Terimler: sekil, cizgi ve renk kullanilir. Kullanilan sanat malzemesi - kursun kalem ve kegeli
kalemler.

o Ogrenciler resimli kitap kapagi tasarlar. Terimler: sekil, renk, boyut ve alan kullanilir. Kullanilan sanat malzemesi - kursun kalem, ahsap boya
kalemleri ve kegeli kalemler.

e Anadili dersinde islenen bir metne gore 6grenci illlistrasyon yapar. Kullanilan: sekil, boyut ve alan. Kullanilan sanat malzemesi - kursun kalem
ve su boya kalemleri.

o Ogrenciler, tekstil, renkli kagit ve benzeri gibi farkli malzemelerle kislik giysilerden olusan motifleri kolaj teknigiyle tasarlar. Terimler: sekil,
boyut ve renk kullanilir.

e Ogrenciler, Ekostandart konusunda kolaj tehnigiyle farkli dogal malzemelerden ambalaj tasarlar. Sekil, renk, ton ve yiizey terimleri kullanihr.

e Ogrenciler bir karton sablon ve tempera boya kalemleri yapar / kullanir ve bir tatil motifi icin grafikler yazdirir (baski yapar). Su terimlerle
baglanti kurulur: sekil, boyut, renk.

e Ogrenciler bir motifi tasarlamak ve yazdirmak igin bir bilgisayar kullanirlar - &nceden verilen talimatlara gore bir doga takvimi yaparlar. Su
terimlerle baglanti kurulur: boyut, sekil, renk, alan.

e Ogrenciler, dekoratif bir desen elde etmek icin bir esarp - kumasi basmak icin kullanilan karton sablonlar yaparlar, terimler: boyut, sekil, renk,
ton, ylzey.

« Ogrenciler, Frotage teknigini kullanarak baski yapar: bir kalemle, altina farkli dokulara sahip farkli malzemelerin yerlestirildigi bir kagidin iginden
gecerler. Bu konu araciligiyla su terimlerle bir baglanti kurulur: boyut, sekil, ton, alan.

e Ogrenciler, belirli bir ritimde geometrik sekillerden olusan bir motif tizerine renkli veya siyah beyaz bir monotip yazdirir.




KAPSAYICILIK, CINSIYET ESITLIGI / DUYARLILIK, KULTURLER ARASI VE KONULARARASI ENTEGRASYON

Ogretmen ders boyunca tiim etkinliklere tiim 6grencileri dahil ederek kaynastirmayi saglar. Uygun yaklasimlarin (bireysellestirme, farklilasma,
takim galismasi, sinif destegi) kullanilmasi yoluyla her ¢ocugun bilissel ve duygusal olarak mesgul olmasini saglar. Engelli 6grencilerle ¢calisirken, bireysel
bir egitim plani uygula r (6zel 6grenme ¢iktilari ve degerlendirme standartlariile) ve mimkiin oldugunda diger insanlardan (kisisel ve egitim asistanlari,
egitim aracilari, gdnilli 6gretmenler ve kaynak merkezi okullarindan profesyoneller) ek destek kullanir. . ). Ogrenme zorluklarini zamaninda tespit
edebilmek, 6grenme ciktilarini elde etmede onlari tesvik etmek ve desteklemek igin tiim 6grencileri, 6zellikle hassas gruplardan olanlari diizenli olarak
izler.

Etkinliklerin gerceklestirilmesinde 6gretmen kiz ve erkek ¢ocuklarina esit davranir, onlara cinsiyetci kaliplasmis roller vermemeye 6zen gosterir.
Calisma gruplari olustururken cinsiyet dengesini saglamaya calisir. Ogretimde ek materyalleri secerken cinsiyete ve etnik/kiiltiirel agidan duyarli ve
cinsiyet esitligini tesvik eden, yani kiltlrlerarasiligl tesvik eden illliistrasyonlar ve ornekler kullanir. Ayrica 6gretmen, 6grencilerin ¢alismalarinda
cinsiyet ve etnik kalip yargilari aktarmamaya 6zen gosterir.



| OGRENCILERIN BASARILARININ DEGERLENDIRILMESI

Ogrencilerin beklenen degerlendirme standartlarina ulasmasini saglamak icin &gretmen, 6gretim sirasinda 6grencilerin
basarilarini diizenli olarak izler ve degerlendirir. Faaliyetleri, sanat yaratma motivasyonu, katilim, ise baglilik, bireysel, tandem ve grup
calismasiicin gostergeler toplanir. Etkinliklere katilim icin 6grenciler, etkinligin/g6revin gerceklestirilmesindeki basari diizeyini gbsteren
geri bildirim alir ve iyilestirme yonergeleri verir (bicimlendirici degerlendirme). Bu amacla 6gretmen sunlari izler ve degerlendirir:

e Ogretmen veya sinif arkadaslari tarafindan sorulan sorulara verilen s6zIi cevaplar.

e ders sirasinda pratik aktivite (aktivitelere katilim);

e yapilmis sanat eserleri (¢cizim, boyama, plastik kaliplama ve yapim, grafik, tasarim ve gorsel iletisim);
e  ortak calismalarin yapilmasina katilim.

Ogretmen, dgrenci basarisini izlerken, her grencinin bireysel olarak basarisina yénelik bireysel yaklasima ézellikle dikkat etmelidir.
Yil sonunda, ulasilan degerlendirme standartlarinin dzetleyici bir tanimlayici degerlendirmesi yapilir. Ogretim yilinin sonunda, 6grenci
sayisal bir toplam not alir.

Ogretim programimin uygulanmasimin | 2022/2023 okuma yili
baslangici

Kurum/ Egitim gelistirme biirosu
Programi getiren

Ilk6gretim Kanununun 30. maddesinin | No

3. fikrasi uyarinca ("'Kuzey Tarih
Makedonya Cumhuriyeti Resmi
Gazetesi" 161/19 ve 229/20 sayih)
Egitim ve Bilim Bakani, Resim egitimi
dersinin Il. sinif 6gretim programim
kabul etmistir.
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