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OGRETiIM PROGRAMIN TEMEL VERILER

Ders Toplum
Konunun tiirii / kategorisi Zorunlu
Sinif Il (ikinci)

e Okulda
Konular e FEvde

o Yerlesim Yeri

Ders sayisi Haftada 1 saat / yilda 36 saat

e Bilgisayar, projektor, dijital cihazlar: kamera, telefon, TV, CD siricisd.

e Dogal olaylarin videolari (sel, deprem, yangin), kutlamalar - devlet ve aile, fotograflar,
illistrasyonlar, dergiler, gazeteler, kitaplar, ders kitaplari vb. konularla ilgili
icerik/etkinlikleri desteklemek.

e GOk glrialttsa, deprem, riizgar, riizgar ve diger dogal afetlerden gelen ses sesleri,
geleneksel mizikten gelen sesler, Kuzey Makedonya Cumhuriyeti marsi, Yeni Yil, Noel,
Paskalya sarkilari, diger etnik topluluklardan tatil sarkilari vb.

e Calisma malzemeleri (oyun hamuru, cesitli boya kalemleri, renkli kagitlar, siislemeler,

BRI dogal ve yapay malzemeler - iplikler, tel, cantalar, kumas, balonlar, carsaflar, cicekler,
meyveler, dallar, pamuk, yapistirici, makas, boncuklar, plastik bardaklar ve siseler.).

e Olaylarin, prosediirlerin, kutlamalarin zaman ¢izelgesi ...

e Davranis kurallari, aile Gyeleri - aile agaci, tatiller, ev, sinif toplulugu, sinif, siddet iceren ve
siddet icermeyen davranislar, tasima araglari, geleneksel giysiler ve yiyecekler, ikamet
yerinin ve gevresinin dogal glizelligi - daglar, nehirler, goller vb. igin posterler ve gorsel
yardimcilar.

e Yapboz bulmacalar, mantik panolari,aksesuarlar: trafik i1s1g1, dur isareti, stetoskop, vb.,
cevresel nesneler, ev aletleri, geleneksel giysiler, is Giniformalari, trafik isaretleri, kavsak,
araglar ...




e cerigi/aktiviteleri destekleyecek oyuncaklar (oyun: kizma birader, bahce aletleri, kisisel
hijyen ve ev hijyeni gerecleri, mutfak aletleri, meslekler icin takimlar/setler - doktor, terzi,
kuafor, el isi aletleri vb., insaat kipleri, trafik isaretleri, kavsaklar, arabalar, kamyonlar,
ucaklar vb.).
ikinci siniftaki egitim calismalari, asagidakileri tamamlayan bir kisi tarafindan yapilabilir:

Ogretim kadrosunun normatifi e sinif 6gretmenligi 6gretmeni, VIl / 1 veya VI / 1 (MRK'ye gére) ve 240 EKTS;

e lisansisti pedagog, VIl / 1 veya VI / 1 (MRK'ye gbre) ve 240 EKTS.

ULUSAL STANDARTLARLA iLiSKi

Miufredatta listelenen 6grenme ciktilari, Ulusal Standartlardan Toplum ve Demokratik Kiiltiir alaninin kapsadigl asagidaki yetkinliklerin
kazanilmasini saglar:

Ogrenci sunlari bilir ve/veya yapabilir:

VI-A.2 kendini gelistirmek icin kendi davranisini analiz eder, toplulukta aktif eylem icin gercekgi ve ulasilabilir hedefler belirler;

VI-A.3 goruslerini formiile eder ve tartisir, diger insanlarin gorislerini dinler ve analiz eder ve ayni fikirde olmasalar bile onlara saygiyla
davranir;

VI-A.5 insanlar arasindaki farkhliklari herhangi bir temelde (cinsiyet ve etnik koken, yas, yetenekler, sosyal statii vb.) anlar;

VI-A.6 kendisi ve baskalari arasinda kalip yargilarin ve dnyargilarin varligini kabul eder ve ayrimciliga karsi ¢ikar;

VI-A.7 sozll ve fiziksel siddetin gevrelerindeki tezahirlerini tanir, siddetin sonuglarini algilar ve buna karsi ¢ikar;

VI-A.10 | kriz durumlarinda ve dogal afetlerde kendini ve baskalarini korur;

VI-A.11 | trafige glivenli katilim igin kural ve diizenlemeleri uygular;

VI-A.13 | insan haklari ve ¢cocuk haklari kavramini analiz eder, hak ihlali vakalarini tespit eder ve bunlarin segici olmayan bir sekilde
gozetilmesi icin harekete geger;

VI-A.22 | Kuzey Makedonya Cumbhuriyeti devletinin tim ulusal sembollerini belirler ve bunlara saygi gosterir ve devlete ait olma duygusu
sergiler.

Ogrenci sunu anlar ve kabul eder:

VI-B. 1 insanlar arasindaki farkhliklar (cinsiyet ve etnik koken, yas, yetenekler, sosyal statii vb.) temelinde ayrimcilik yapmamaldir;
VI-B. 2 cocuklar da dahil olmak Gzere tim insanlar fikir ve gorislerini ifade etme ve ihtiyag ve ¢ikarlariyla ilgili karar alma sireclerine
katilma hakkina sahiptir;

VI-B. 8 her vatandas, insanlarin davranislarini ve kurumlarin isleyisini diizenleyen kanun, kural ve diizenlemelere uymakla yikimlidir;
VI-B. 13 | Kuzey Makedonya Cumbhuriyeti devletinin tiyeliginden dogan ulusal kimlik, devletin tiim vatandaslarinin kimliginin énemli bir
bilesenidir.




Mifredat ayrica Ulusal Standartlarin asagidaki alanlar ile ilgili yetkinlikleri icerir:

Dijital Okuryazarlik, Kisisel ve Sosyal Gelisim, Teknoloji, Teknoloji ve Girisimcilik ve Sanatsal ifade ve Kiiltiir.

Ogrenci sunlari bilir ve yapabilir:

IV-A.2 bir gérevi/sorunu ¢dzmek icin ne zaman ve ne sekilde BiT kullaniminin gerekli ve etkili oldugunu degerlendirir;

IV-A.5 hangi bilgilere ihtiya¢ duydugunu belirler, dijital verileri, bilgileri ve icerikleri bulur, secer ve indirir;

V-A.3 farkli sosyal gruplara ait olma (6rnegin: cinsiyet, etnik ve ulusal kimlik) ve hayatta sahip oldugu farkli roller (6rnegin: 6grenci, ogul /
kiz) temelinde insa edilen kendi kimliginin farkl bilesenlerini tanimlar;

V-A.4 kendi yetenek ve basarilarini (gliclii ve zayif yonleri dahil) degerlendirir ve bu temelde gelismesini ve ilerlemesini saglayacak
oncelikleri belirler;

V-A.5 kendisindeki ve digerlerindeki duygulari tanir, farkli durumlarda kendi duygusal tepkilerinin sonuglarini algilar ve duygularla basa
cikmak icin uygun stratejileri kullanir;

V-A.6 ogrenme ve kendini gelistirme icin hedefler belirler ve bu hedeflere ulasma yolunda ortaya ¢ikan zorluklarin Gstesinden gelmek icin
calisir;

V-A.7 ogrenmelerini kolaylastirmak ve gelecekte kendi davranislarini ayarlamak icin kendi deneyimlerini kullanir;

V-A.8 kendi zamanini, belirlenen hedeflere etkin ve verimli bir sekilde ulasmasini ve kendi ihtiyaclarini karsilamasini saglayacak sekilde
dizenler;

V-A.9 kendi eylemlerinin ve baskalarinin eylemlerinin kendisi ve baskalari i¢in sonuclarini tahmin eder;

V-A.10 | kendi ve baskalarinin eylemlerinde dogru ve yanhsi degerlendirmede etik ilkeleri uygular ve erdemli karakter 6zelliklerini (diristlik,
adalet, saygi, sabir, 6zen, edep, minnettarlik, kararlilik, cesaret ve 6z disiplin gibi) sergiler;

V-A.13 | baskalariyla iletisim kurar ve duruma uygun olarak kendini sunar;

V-A.14 | aktif olarak dinleyip ve uygun sekilde yanit verir, baskalari icin empati ve anlayis gosterir ve kendi endise ve ihtiyaglarini yapici bir
sekilde ifade eder;

V-A.15 | ortak hedeflere ulasmak icin baskalariyla isbirligi yapar, kendi gorus ve ihtiyaglarini baskalariyla paylasir ve baskalarinin goris ve
ihtiyaclarini dikkate alir;

V-A.17 | kendisi icin geri bildirim ve destek arar, ancak ayni zamanda baskalarinin yararina yapici geri bildirimler ve destek saglar;

V-A.19 | sonuglar ¢ikarmak ve rasyonel kararlar vermek icin dnerilerde bulunur, farkli olasiliklari degerlendirir ve sonuglari tahmin eder;

VII-A.9 | 6nceden kabul edilmis kurallara gore ve tiim ekip Uyelerinin rolline ve katkisina tutarl bir saygiyla ekip ¢alismasina aktif olarak katilir;

VIII-A.7 | Kiltlrel isaretlerin zaman icinde ve farkli baglamlarda nasil degistigini anlar ve aciklar.

Ogrenci sunlari anlar ve kabul eder.:




IV-B.1 dijital okuryazarlik glinlik yasam icin gereklidir - 6grenmeyi, yasami ve calismayi kolaylastirir, iletisimin, yaraticiligin ve yeniligin
genislemesine katkida bulunur, eglence icin cesitli firsatlar sunar;

V-B.1 kisinin viicuduna dikkat etmesi ve dizenli fiziksel aktivite yapmasi, fiziksel ve zihinsel saghgin saglanmasi icin 6nemli bir kosuldur;

V-B.2 kisinin kendi kimligini bilmesi, 6zgliveninin gliclenmesine ve kisiligin gelismesine katkida bulunur;

V-B.3 kisinin kendi basarilari ve esenligi biiylik dlclide yaptigi ise ve elde ettigi sonucglara baghdir;

V-B.4 yaptigi her eylemin kendisi ve/veya cevresi icin sonuglari vardir;

V-B.7 inisiyatif, azim, sabir ve sorumluluk, gérevlerin uygulanmasi, hedeflere ulasilmasi ve giinliik durumlarda zorluklarin {istesinden
gelinmesi icin 6nemlidir;

V-B.8 baskalariyla etkilesim iki yonltdir - nasil baskalarindan kendi ilgi ve ihtiyaclarindan memnun olmasini saglamasini isteme hakkina
sahipse, bu nedenle baskalarina da tatmin edecek alan verme sorumluluguna sahiptir.

V-B.9 geri bildirim aramak ve yapici elestiriyi kabul etmek, bireysel ve sosyal diizeyde kisisel ilerlemeye yol acar;

VII-B.5 | Kaynaklar,imkanlar sinirsiz degildir ve sorumlu bir sekilde kullanilmasi gerekir.

OGRENME KAZANIMLARI

Konu: OKULDA
Toplam ders sayisi: 15

Ogrenci sunlari yapabilecektir::
1. okul binalarini tanir ve ayirt eder, okulda kimlerin ¢alistigini ve okul personelinin rolini (sorumlulugunu) tanimlar;
2. departman toplulugu ve organlarinin liderligini segme prosediriini tanimlar ve departman toplulugunun rollini aciklar;
3. o6grencilerin istenen 6zelliklerini listeler, tanimlar ve ayirt eder;
4. 0Ogrencilerin istenen ve istenmeyen davranislarinin proseddrlerini listeler, tanimlar ve ayirt eder.
Ogrenci:
5. grup halinde karar verme becerilerini gelistirir;
6. Cinsiyete, dile ve imkanlara dayali olarak farkhliklara karsi saygi bilincini gelistirir.

igerikler(ve kavramlar) Degerlendirme standartlari
e Okul personeli e o Okul personelinin (6gretmen, midir, pedagog, psikolog, 6zel egitimci, kiitiphaneci, hijyenist)
(yonetmen, pedagog, psikolog, sosyal rollind belirtir ve sorumluluklarini ayirt eder.

hizmet uzmani, 6zel egitimci,
kiitiphaneci, hijyenist)




¢ Okuldaki mekansal organizasyon
(sinif, ofis, kitliphane, tuvalet,
mutfak, spor salonu, okul bahgesi)

Okuldaki alanlari ,siniflari ve ofisleri tanir ve isimlendirir - miidirin ofisi, pedagog, psikolog ve
diger profesyonel ortaklar, kitiiphane, mutfak, tuvaletler, spor salonu, okul bahgesi vb.

Okul binalarinin her birinin amacini agiklar.

Siniftan spor salonuna, profesyonel ortaklarin ofislerine, mutfaga, tuvaletlere, okul bahgesine
giden yolu gosterir.

¢ Bolim toplulugu
(Baskan, Baskan Yardimcisi, Daimi
Organlar, Gegici Organlar)

Bolim toplulugu ve organlarinin liderligini segme prosediriini agiklar.
Sinif toplulugunun 6grencilerin ¢ikarlarini temsil etmedeki rollini agiklar.
Grup halinde karar verme kurallarini listeler.

e Ogrencilerin istenen 6zellikleri
(caliskanlik, azim, merak, sorumluluk,
diristlik, isbirligi)

Okulda basari i¢in hangi niteliklerin 6nemli oldugunu gosterir (caliskanlik, azim, merak,
sorumluluk).

Okul basarisi igin ¢aliskanhk, azim, merak ve sorumlulugun neden énemli oldugunu aciklar.

Sinif arkadaslariyla isbirligi icin hangi niteliklerin 6nemli oldugunu belirtir (sorumluluk, diiristliik,
isbirligi).

Okul basarisi icin sinif arkadaslariyla ¢alismanin neden énemli oldugunu aciklar.

Her bir 6zelligin karakteristigi olan davranis 6érnekleri sunar.

¢ Okuldaki davranis

(siddet icermeyen iletisim,
farkhliklara saygi, saldirgan davranis,
siddet, hakaret, alay)

Siddetli ve siddet icermeyen iletisimin 6zelligi olan prosedurleri ayirt eder.

Saldirgan ve saldirgan olmayan davranisin 6zelligi olan eylemleri ayirt eder.

Okulda siddet iceren ve icermeyen iletisim 6rnekleri verir.

Okulda saldirgan ve saldirgan olmayan davranis 6rnekleri verir.

Okulda diger insanlarin gorislerine saygi ve saygisizlik gésteren prosediirleri ayirt eder.
Okulda kiz ve erkek gocuklara yonelik esit olmayan muamele durumlarini tanir.

Kendi dili disinda konusan insanlara saygi ve saygisizlik gosteren durumlari tanir.
Yardima ve destege ihtiyaci olan 6grencilere saygi ve saygisizlik gésteren durumlari tanir
(6rnegin: tekerlekli sandalyeli, gorme/isitme engelli, dil bilgisi yetersiz).

Farkh baglamlarda farkliliklara saygi duyma ve saygisizlik etme 6rnekleri verir.

Etkinlik 6rnekleri:
e (Ogrenciler rol yapma oyunu sayesinde "Ogretmen, pedagog, psikolog veya sekreter olarak ben" durumlarini simiile eder. Simiile edilen her

durumdan sonra, listelenen mesleklerin her birinin is sorumluluklari hakkinda bir tartisma baslatilir. Tartisma bittikten sonra her 6grenci,
Uzerinde ZOR ve KOLAY yazan bir tahtaya meslegin adinin bulundugu bir kart yapistirir. O meslegin zor mu kolay mi oldugunu diisiindigi yere
karti koyar ve ayni zamanda neden boyle distndigiini belirtir.

Ogrenciler gazeteci roliinii alinir. Okul personelinin mesleklerinin (miidiir/mudir, psikolog, 6zel egitimci, pedagog, hijyenist/hijyenist vb.) yazili
oldugu kartlar ¢cekerler. Her grup bir veya iki kart ceker ve kartlardan elde edilen mesleklere gére kartlara diisen ilgili meslegin g¢alisanlari ile
roportaj sorulari derler. Her grup réportaji yiriitecek bir 6grenci gazeteci, bir 6grenci fotografci (dijital kamera ile fotograf cekecek) ve yazacak
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bir 6grenci asistani belirler. Rdportajdan sonra her grup sinif arkadaslarina sunum yapar. Ogrenciler meslekler arasindaki benzerlikleri ve
farkhliklari fark eder ve onlara olan ihtiyaci gorir. Elde edilen verilerden ortak kitap derlenerek okul personeline sunulur.

Bir &nceki etkinligi tamamlama: Ogretmen, her meslekten birkac 6zellik secer ve 6grenciler tarafindan daha énce hazirlanan agiklamalara bazi
yanlis bilgiler ekler. Ogrencilerin, yanlis bilgileri tanima ve neden yanlis oldugunu aciklama gorevi vardir. Ogretmen, tartisma yoluyla bazen
bize gelen bilgilerin yanlis veya yeterince dogru olmadigini acgiklar. Genellikle, bilgiye glivenmeden 6nce bilgilerin dogrulugunu élgmenin
gerekli oldugu sonucuna varilr.

Ogrenciler okulda ve galistiklari yerde farkli meslekleri gsteren kart ciftleriyle bir Hafiza Oyunu oynarlar. Ciftleri birlestirmeyen 6grenci
oyundan ayrilacak ve hata yaptigi kartta gosterilen meslegi tanimlama goérevine sahip olacaktir.

Ogrenciler okuldaki tiim alanlari gdzlemler ve amaglarini tartigirlar.

Klguk gruplara ayrilan 6grenciler, binalari (spor salonu, ¢alisanlarin ofisleri, mutfak, tuvaletler, okul bahgesi) fotograflamak icin bir cep
telefonu veya kamera kullanirlar ve bu fotograflari kullanarak siniftan kendilerine giden yolu gosteren bir poster yaparlar.

Tartisma yoluyla 6grenciler, farkli faaliyetler ve gereksinimler (baskalarinin gérislerine saygi duymak, fikir firtinasi uygulamak, oy kullanmak,
fikir birligine varmak) ile ilgili bir grupta karar verme kurallarini belirler. Ogretmen, baskanin ve ¢alisma organlarinin tiyelerinin roliini
vurgulayarak, gorsel bir sunum yoluyla 6grencilerin ¢ikarlarini temsil etmede sinif toplulugunun rollini agiklar.

Ogrenciler gruplara ayrilarak sinif arkadaslari ve okul personeli ile sinif toplulugu baskaninin sahip olmasi gereken nitelikleri bir tabloda
gosterir. Her 6grenci, sinif arkadaslarindan hangisinin tablodaki dzelliklerin tiimiine veya ¢oguna sahip oldugunu belirtir. Ogretmenden alinan
talimata gére cumhurbaskani secimi icin gizli oylama yapilir.

Ogretmen, karsit durumlarin agiklamalarini okur. Bir durumda ana karakter, okul gérevlerini yerine getirmekte azimli olmayan ve israrci
olmayan bir 6grenci, digerinde ise ¢aliskan ve israrci bir 6grencidir. Diger iki zit durum, yeni seyler 6grenmeye merakl bir 6grenci ile ilgisiz bir
ogrenci ile ilgilidir. Uglinci iki karsit durum, okul sorumluluklarini yerine getirme konusunda sorumlu olan bir 6grenciye karsi sorumlu olmayan
bir 6grenciye atifta bulunur. iki karsit durumun her birini okuduktan sonra, 6grencilerden her iki durumda da gosterilen 6grencilerin
ozelliklerini adlandirmalari, okul basarilarinin sonuglarini tartismalari ve bu 6zelliklerin her birine 6zgl diger eylemlere 6rnekler vermeleri
istenir.

« Ug 6grenciye bir (1) dakikalik bir siire icinde sinifin bir ucundan diger ucuna (sinifin éniindeki koridorda) miimkiin oldugu kadar ¢ok
sandalyeyi tasima gorevi verilir. Toplamda kag sandalye transfer edildigi sayilir. Daha sonra diger (i¢ 6grenci ayni gorevi paralel olarak yapar,
ancak her birinin birbirine aktardigi sandalyeler sayilir. Ugiiniin birlikte calistigi icin en fazla sandalyeyi ilk grubun devrettigi ortaklasa sonucuna
varilir. Su sorular (izerine bir tartisma yapilir: 1) Ya gruptan biri sandalyeleri tasirken kosmayip yavas ylriirse? Onu isbirlik¢i ve baskalarina
karsi sorumlu olarak kabul eder miyiz? 2) Ya gruptaki biri, bacagi agriyormus gibi davranarak digerlerine lg¢ sandalye tasitirsa? Onu durist
kabul edecek miyiz, etmeyecek miyiz? Sonunda, 6grenciler listelenen 6zelliklerin (isbirligi, sorumluluk ve diristlik) her birinin 6zelligi olan
diger eylemlere 6rnekler verir. Sinif arkadaslarinizla isbirliginin daha iyi okul basarisina nasil katkida bulundugunu tartisin.

Ogrenciler kiiciik gruplara ayrilir. Her grup, siddet iceren iletisimin gdsterildigi dramatizasyon tasarlar ve gerceklestirir (saldirgan kelimeler
kullanarak sinif arkadaslarina hakaret / alay etme, takma adlar uydurma, kiifir). Grup sunumlarindan sonra sergilenen davranisin neden
siddet icerdigi 6grencinin duygularini nasil etkiledigi tartisilir.




Ogrenciler okulda diger siddet iceren iletisim érneklerini verirler. Genellikle bu tiir davranislardan kaginilmasi gerektigi sonucuna varilir.
Ogrencilere, siddet sahneleri olan bir video oyununu veya bir filmi anlatma gérevi verilir. Birkag 6grenci bazi sahneleri canlandirir ve
performanstan sonra dgretmen onlara sahnenin bir performans, film veya video oyunu degil de gercek olsaydi ne olacagini sorar. Ogrenciler,
gercek hayattaki sonuglarin TV'deki veya bir video oyunundaki sonuglardan farkh oldugunu tartisirlar (6rnegin, video oyunlarinda, 6Ilmekte
olan bir karakter, gercekte, eger birisi bunu yapmazsa, sadece bir digmeye basarak "canlandirilabilir". vurabilir, canimizi yakabilir, aglatabilir
veya tibbi yardima bile ihtiyacimiz olabilir).

Gruplara ayrilan 6grenciler, siddet icermeyen bir yolla ¢6ziilen siddetli iletisimi gdsterdikleri bir ¢izgi roman (li¢ veya dort sahne) gizerler.
Asagida, 6grenciler arasinda siddet iceren iletisimi kinayan bir sunum ve tartisma yer almaktadir.

Ogrenciler, saldirgan veya saldirgan olmayan davranislari temsil eden ifadeler iceren bir anketi yanitlar. Her bir ifade icin 6grenciler hangi
davranisin sunuldugunu belirler ve verilen cevaplarin dogrulugunu birlikte tartisir.

Gruplara ayrilan 6grenciler, saldirgan davranislarin sergilendigi dramatizasyonu tasarlar ve gerceklestirir. Gruplarin yarisi sinif arkadaslarina
yonelik saldirgan davranislar (tikirme, itme, vurma, yolma vb.) ve diger yarisi sinif ve okuldaki nesnelere yonelik saldirgan davranislar
(mobilya, duvar, posterler lzerine karalama) tizerinde ¢alisir. ve sergiler, sirt cantalari cekmek, defterleri / kitaplari yirtmak, dallari kirmak, ¢cop
kutularini yok etmek). Grup sunumlarindan sonra sergilenen davranisin neden saldirgan oldugu ve ne gibi zararlar verdigi tartisilir. Ogrenciler
okuldaki diger saldirgan davranis 6rneklerini verirler. Genellikle tiim 6grencilerin bu tir davranislari 6nleme sorumlulugu oldugu sonucuna
varilir.

Ogrenciler okulda baskalarinin goriislerine saygi duyma ve saygisizlik etme prosediirlerinin agiklandigi durumlarla ilgili agiklamalari takip eder
ve durumlarin neler oldugunu yesil ve kirmizi kartlar yardimiyla belirler. Her ifade igin, kartlar kaldirildiktan sonra 6grenciler verilen cevaba
iliskin bir agiklama yaparlar.

Pandomim oyunu, cinsiyete dayali kaliplasmis aktiviteleri tahmin etmek icin kullanilir. Etkinlikleri temsil etmesi igin iki erkek ve iki kiz segilir.
Oglanlar iki kagit arasinda ¢ekim yapar: bale oynamak ve koroda sarki séylemek, kizlar ise futbol oynamak ve sandalyeleri degistirmek
arasinda. Tim etkinlikler tahmin edildikten sonra: 1) okuldaki “kiz” ve “erkek” etkinliklerinin ayrimi ve 2) 6grencilerin “kiz” etkinligine katilmak
isteyen bir erkege ve "erkek" etkinligine katilmak isteyen bir kiza nasil davrandiklari tartisilir. Diger "kadin" ve "erkek" okul etkinliklerinden
ornekler aranir. Boyle bir ayrimin adil olmadigi ve herkesin cinsiyetten ziyade ilgi duydugu faaliyetlerde bulunmaya tesvik edilmesi gerektigi
sonucuna varilmistir.

Ogretmen su soruyla bir tartisma baslatir: Bir erkege kadin gibi kostugu, bir kiza erkek gibi kostugu, bir oglana kadin gibi agladigi ve bir kiza
erkek gibi kostugu sdylendiginde ne anlama gelir? Cevaplardan sonra 6gretmen, kliseye aykiri sahneler gosterdigi 6nceden hazirlanmis video
sunumlarini oynatir (6rnegin, kaybedilen bir mactan sonra aglayan futbolcular, basarili karate kadinlari). Ogrenciler, takip ettikleri bazi favori
program ve sovlarda bu tir ifadeleri/agiklamalari fark edip etmediklerini tartisirlar. Kiz ve erkek cocuklarin yani sira erkekler ve kadinlar,
kendilerine atanan cinsiyet rollerinden bagimsiz olarak yasamin her alaninda (6rnegin spor, egitim, sanat, yemek pisirme vb.) esit derecede iyi
olabilir.

Ogrenciler, kendi dillerinden farkli bir dil konusan 6grencilere saygi duyma ve saygisizlik etme prosediirlerinin aciklandigi durumlarla ilgili
acitklamalari takip eder ve durumlarin ne oldugunu yesil ve kirmizi kartlar yardimiyla belirler. Her ifade icin, kartlar kaldirildiktan sonra
o6grenciler verilen cevaba iliskin bir aciklama yaparlar.




e Acik alana sandalye ve banklardan olusan engeller yerlestirilir. G6zU bagh bir 6grenciye, kimse ona yardim etmeden uzayin bir ucundan diger
ucuna gecme gorevi verilir. (Engellere ¢carpmasi ve istenen yonde ilerlemeyi zor bulmasi beklenir.) Gozi bagli olan baska bir 6grenci de ayni
gorevi alir, ancak simdi iki 6grencisi ona engellerden kagcinmak icin nasil hareket etmesi gerektigini sdyler. . Yine gozleri bagh tgtnci bir
o6grenci ayni gorevi alir, ancak bir 6grenci onu elinden tutar ve alanin diger ucuna tasir. Tartisma yoluyla, yardima ve destege ihtiyaci olan
6grencinin ne zaman saygl gérmedigini belirlemek icin ti¢ durum karsilastirilir. Etkinlik, okulda tekerlekli sandalyedeki, gorme/isitme engelli,
dil bilgisi yetersiz, sinif arkadaslarina saygisizlik gosterildigi durumlari belirlemek ve ayni sekilde saygi gostermek igin yapilan eylem
orneklerinin verilmesi icin kullanilir.

Konu: EVDE
Toplam ders sayisi: 12

Ogrenme Ciktilar
Ogrenci sunlari yapabilecektir:
1. Genis ailenin tiim Gyelerini tanir ve isimlendirir ve aralarindaki akrabalik baglarini anlar;
2. aile tatillerini ve kutlama bigimlerini listeler ve tanimlar;
3. Evdeki odalari ve icindeki temel elemanlari/cihazlari amaca gore tanir ve ayirt eder;
4. Evdeki / ailedeki cocuklarin istenen 6zelliklerini listeler, tanimlar ve ayirt eder;
5. Deprem, sel, yangin vb. etkenlerden nasil korunacagini agiklar.
Ogrenci su konularda farkindalik gelistirecektir:
1. ev/aile tyelerinin karsilikh saygisi;
2. ev aletlerinin glivenli kullanimi;
3. Dogal afet durumunda uygun eylem.




ierikler (ve kavramlar)

Degerlendirme standartlari

e Daha genis aile ve aile
kutlamalari
(genis aile, aile tatili/kutlama: digin,
isim gind, sohret; akrabalar:
blylikanne ve biyilkbaba, teyze,
amca/kuzen, amca/kuzen, kuzenler)

Genis ailenin Gyelerini listeler ve aralarindaki akrabalik baglarini agiklar.

Aile tatillerini kutlama firsatlarini listeler: diigiin, kutlama, isim giinti, dogum guna.
Aile tatillerinin nasil kutlandigini agiklar.

Gunlik ve o6zel glin kiyafetlerini ayirt eder.

Gunliik ve 6zel glin masasi ile yemek sirasindaki davranis bicimini ayirt edin.

Evdeki alanlar, mobilyalar ve aletler
(mutfak, oturma odasi, yatak odasi,
yemek odasl, cocuk odasi, koridor,
tuvalet, bodrum / kiler, garaj, ocak,
buzdolabi, TV, elektrikli sipirge)

Evdeki odalari amacina gore ayirt eder.

Mutfagi, oturma odasl, yatak odasi, cocuk odasi, tuvaleti ve koridoru olan bir evi (gizim / eskiz
Gzerinde) gosterir.

Evdeki her oda icin karakteristik olan mobilya / ev aletlerinin temel unsurlarini listeler.

Bir evdeki / apartmandaki odalarin her birinin temel unsurlarini (¢izim / eskiz Gizerinde) gosterir.
Temel ev aletlerini listeler ve amacglarini aciklar.

Temel ev aletlerinin nasil glivenli bir sekilde calistirilacagini aciklar.

Evdeki/ailedeki cocuklarda aranan
ozellikler

(sorumlu/sorumlu, 6zenli/ilgili,
dizenli/dizenli, caliskan/caliskan)

Evde/ailede cocuklarin hangi niteliklere sahip olmasinin 6nemli oldugunu belirtir (sorumlu,
sevecen, diizenli, caliskan).

Evde/ailede ¢ocuklarin sorumlu, ilgili, dizenli, caliskan olmasinin neden 6nemli oldugunu aciklar.
Her bir 6zelligin (sorumlu, 6zenli, diizenli, degerli) davranis 6rneklerini sunar.

Dogal afetlere karsi koruma
( yangin, sel, deprem)

Dogal afetleri tanir ve en sik gérilen dogal afetleri (deprem, sel ve yangin) isimlendirir.
Deprem, sel veya yangin durumunda yapilmasi gerekenleri agiklar.

Etkinlik ornekleri:

Ogrencilere genis ailelerin resimleri gosterilir. Ogretmen lyelerin akrabaliklarina isaret eder (6rnek: annenin erkek kardesi) ve 6grenciler ona
ne dediklerini sdylerler (6rnek: amca). Sonra etkinlik carpitilir - 6gretmen baska bir resimde 6rnegin amca oldugunu gosterir ve 6grenciler
onun ne tiir bir akraba oldugunu soyler (6rnegin: annenin erkek kardesi).

Ogretmen, amca/teyze, dayi/hala, kuzenler... icin kisa metinler iceren bir poster gdsterir. Metinlerde kelimeler eksiktir. Kiigiik gruplara
ayrilan 6grenciler, Kisa metinleri okurlar ve bos satirlara uygun kelimeleri (6nerilen kelimelerden sectikleri) eklerler. Aile baglarini tartisilir ve
amcasi, teyzesi, dayisi,halasi,kuzeni olan 6grenciler onlar hakkinda bir seyler paylasirlar: isimleri, yasadiklari yer vs.

e Ogrenciler dort gruba ayrilir. Her gruba asagidaki aile tatillerinden birinin kutlamasini gésterme gorevi verilir: diigiin, kutlama, isim giin,
dogum gilinl. Boylece kutlama hazirhigi sirasinda rol ve sorumluluklari bélerler (rol dagiliminin toplumsal cinsiyet kalip yargilarini
desteklememesine 6zen gosterilir). Dramatizasyon yoluyla konuklarin nasil karsilandigini, térenin nasil gectigini ve konuklarin nasil
ugurlandigini gosterirler. Son olarak, gériintiilenen tatillerin her birinin kutlanmasinin nedenini tartisirlar.
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Gruplara ayrilan 6grenciler, farkli tiirde giysilerle (esofman, pijama, giinlik elbise, pantolon, ayakkabi, spor ayakkabi, resmi elbise, gomlek,
kravat vb.) resimler alirlar. Her grup, farkh aile kutlamalarinda giyilen kiyafetleri gésteren resimleri secer. Glinliik ve senlik kiyafetleri
arasindaki farkin yani sira diglin kiyafetleri ile diger aile kutlamalari arasindaki fark da tartisiliyor.

Gruplara ayrilan 6grenciler, senlik masasi ve ginliik bir masa ile resimler alirlar. Kiigciik gruplar halinde, senlik masasinda ne tiir yiyeceklerin
ve glinlik masada ne tiir yiyecekler oldugunu belirleyerek ikisi arasindaki farklari vurgularlar. Daha sonra yemegin farkli durumlarda nasil
servis edildigini tartisilir. Ogretmen uygun yeme davranisini gdsterir (agiz kapali cigneme, cigneme sirasinda konusmama, catal bicak takimi
nasil kullanilir). Ogrenciler her bir kuralin uygulamasini simiile eder.

Gruplara ayrilan 6grenciler, evden farkli mobilyalarla esit sayida ¢izim / resim ve evdeki odalarin (oturma odasi, yatak odasi, mutfak, yemek
odasl, cocuk odasi) isimlerinin yazili oldugu bes kutu alirlar. . Bir 6grenci ¢ikiyor, fotografini cekiyor ve uygun kutuya koyuyor. Kazanan, evdeki
mobilyalari dogru ve hizli bir sekilde sececek olan gruptur. Daha sonra her grup bir "oda" alir (6rnek: yemek odasindan bir kutu mobilya
resimleri) ve gruptan birer birer grenci kutunun resmini ceker ve cizilen mobilyalari isimlendirir. Ogrenciler daha sonra mobilyalarin ne icin
kullanildigini, neyden yapildigini ve neye benzedigini ve odalarin her birinin amacini tartisirlar.

Kiguk gruplara ayrilan 6grencilere evdeki aletlerin resimlerini iceren bir zarf verilir. Resimleri tek tek gizerler, goriintlilenen cihaza isim
verirler ve ne i¢in kullanildigini sdylerler. Daha sonra ekonomik ve glivenli kullanim kurallari tartisilir (6rnegin: buzdolabinin kapisi agik
tutulmaz, kullanimdan sonra ocak kapatilir, TV sadece bir sey izlerken agllir, vb.).

Ogretmen su soruyla bir oyun diizenler: Evde hangi alet daha dnemlidir, ocak mi buzdolabi mi? ocagi tercih eden &grenciler bir tarafta,
buzdolabini tercih eden 6grenciler diger tarafta duruyor. Neden boyle distindiklerini acikliyorlar. Oyun diger bazi cihazlarda (TV ve
bilgisayar) devam eder. Ogrenciler daha sonra isgal edilen tarafi savunur ve sonunda evdeki tiim aletlerin insanlarin giinliik sorumluluklarini
kolaylastirmada kendi rollerine sahip oldugu sonucuna varilir.

Ogrenciler dért gruba ayrilir ve her gruba su doért nitelikten birine sahip olan veya olmayan cocuklarin evde nasil davrandiklarini agiklama
gorevi verilir: sorumlu, 6zenli, diizenli,caliskan / 1) Caliskan olan ¢ocugun odasinin neye benzedigini ve tembel olan cocugun odasinin nasil
gorindlgin, 2) Dizenli gériinen cocugun dolabinin ve masasinin nasil gériindigiind, ve dizenli olan cocugun odasinin nasil gérindigi, 3)
evcil hayvana baktiginda ve onu ihmal ettiginde atifta bulundugu ve 4) cocugun evdeki sorumluluklari nasil sorumlu bir sekilde yerine
getirdigi (6rnegin: bir kapiyi kilitledigi) , sifonu ceker, yataga gittiginde 15181 kapatir) ve bunlardan nasil kacindigini. Gruplar yapilan calismalari
sunduktan sonra, her 6grenci listelenen 6zelliklerden en 6nemli oldugunu distindigi birini secer ve ¢izim lizerinde gosterir.

e Ogretmen dogal afetlerden (yangin, sel ve deprem) durumlari sunar ve dgrenciler durumu belirler ve adlandirir. Ogretmen daha sonra
listelenen dogal afetlerin her biri durumunda ne yapilmasi gerektigini gésterir ve 6grencilerle birlikte durumlari simiile eder.

Konu: YERLESIM YERI
Toplam ders sayisi: 9

Ogrenme Ciktilari

Ogrenci sunlari yapabilecektir:

1. Buyukluk ve nifus, binalar, ekonomik faaliyetler, yasam bigimi ve trafik agisindan koy ve kasaba arasinda ayrim yapar;

2. Simile edilmis durumlarda yayalarin ve bisikletlilerin hareket kurallarini uygular ve otobuisteki davranis kurallarini belirtir.
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Ogrenci:
1. K6y alaninda yasamayi takdir eder;
2. Trafik kaltlrinG gelistirir.

ierikler (ve kavramlar)

Degerlendirme standartlar

e Yasam yeri

(yerlesim, koy, kasaba, hastane,
karakol, itfaiye, alisveris merkezi,
banka, tiyatro, mize)

Fotograflardan kasaba ve koyl tanimlar.

Blyikliik ve niifusa gore koy ve kasaba arasinda ayrim yapar.

Koylerde avlulu evleri ve beraberindeki binalari tanir ve tarif eder.

Sehirlerdeki evleri ve binalari tanir ve tanimlar.

Sehirlere 6zgii tesis ve kurumlari (hastane, karakol, itfaiye, alisveris merkezi, banka, tiyatro,
miuze) tanir ve listeler.

¢ K6y hayati ve sehir hayati
(tarim, tarla, hayvancilik, giftlik,
sanayi, fabrika, ticaret, magaza,
alisveris merkezi)

Koylere 6zgi temel ekonomik faaliyetleri (tarim ve hayvancilik) listeler ve tanimlar.

Sehirlerin koylerden farkl oldugu temel ekonomik faaliyetleri (sanayi ve ticaret) listeler ve
tanimlar.

Kéyde yasamanin avantajlarini siralar (temiz hava, ev yemegi, dogaya yakinlik, evcil hayvanlara
yakinlik, oyun icin bos alan).

Sehirde yasamanin faydalarini siralar (hastaneye yakin, restoranlar, cesitli magazalar, ¢ocuklar
icin 6zel oyun alanlari, binada oturma).

¢ Nifusun yogun oldugu bir bolgede
trafik

(cadde, yaya gegcidi, kaldirim, kavsak,
bisiklet yolu, bulvar, otobs, trafik
isaretleri)

Simile edilmis veya resimli bir durumda yaya hareketi i¢in trafik kurallarini uygular.
Simile edilmis veya resimli bir durumda bisiklet siirmek icin trafik kurallarini uygular.
Yaya ve bisikletli olarak trafikte glivenli ve glivensiz hareket 6rnekleri verir.

Otobdste yolcularin davranislarina iliskin kurallari listeler.

Kasaba ve koydeki sokaklar ve trafik arasindaki farki gosterir.

Etkinlik 6rnekleri

e Ogretmen birkac kdy (6rnegin: evlerin etrafinda tarlalar / bahgeler, evlerin yakininda ahirlar / ciftlikler) ve sehirler (binalarin mahalleleri,
mahallede kompakt evler, gokdelenler) hazirlar. Gruplara ayrilan 6grenciler, analiz ettikleri bir illistrasyon gizerler - bunun bir sehrin mi yoksa
bir koyln pargasi mioldugunu belirler ve gosterilen nesneleri tanimlar. Tiim gruplarin sunumlarinin sonunda, ¢gizimler tahtaya gizilen iki ucu (en
az nufus - en ¢ok niifus) olacak sekilde bir gizgiye yerlestirilir. Tartisma yoluyla, niifus ve niifusa gore koyler ve sehirler arasindaki fark hakkinda
sonuca varirlar.

e Ogrenciler gruplara ayrilir ve her grup sehirlere 6zgii bina ve kurumlardan (hastane, karakol, itfaiye, alisveris merkezi, banka, tiyatro, miize) birinin
maketini yapar. Nesnelerin/binalarin yapilmis modellerinden (hangi nesneyi/binay! temsil ettigini isaretleyerek) birlikte sehrin bir modelini
olustururlar (aralarina sokaklari gizer ve sectikleri baska seyleri cizerler). Sonra nesneleri kendileri tartisirlar ve amaglarini belirtirler.

Video sunumu, gesitli ekonomik faaliyetleri (tarim, hayvancilik, sanayi ve ticaret), 6zelliklerini ve aralarindaki iliskiyi gdsterir. Ornegin:
Ekmegin yolu... (tarimdan / tarladan, sanayiden / fabrikadan, ticaretten / magazaya) baslikli bir video gosteriliyor, bu sayede 6grenciler hangi
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ekonomik faaliyetlerin s6z konusu oldugunu, bunlarin nasil birbirine bagh oldugunu ve nerede bulundugunu 6grenir (kentsel veya kirsal
ortamda). Koy ve kent arasindaki ekonomik faaliyetler araciligiyla kurulan baglanti tartisihr

e Ogretmen kagitlar hazirlar ve her brosiirde kdyde yasamanin bir avantaji (temiz hava, ev yemegi, dogaya yakinlik, evcil hayvanlara yakinlik,
oyun icin bos alan), ve sehirde yasamanin (hastanelere yakinlik, restoranlar, cesitli magazalar, cocuklar icin 6zel oyun alanlari, binada yasam).
Ogrenciler, kagitlara gére bir KOY grubuna ve bir SEHIR grubuna ayrilir. Gruplar, "kendi" kagitlarinda yazilanlarin bir kasabada / kéyde
yasamak icin neden bir avantaj oldugunu agiklar ve daha sonra tartisirlar - her grup birer birer kendi kagidinin agiklamasini verir. Sonug olarak,
genellikle bir kdyde yasamanin da biyik avantajlari oldugu sonucuna varilir.

e Ogretmen, 6grencilere bir video sunumu, fotograflar vb. yoluyla (6rnegin, https://veloschools.mk/tag/aktivnosti-za-vo-ucilnica/) yayalarin ve
bisikletlilerin giivenli hareketini sunar.Ogrenciler, oyun yoluyla, yaya ve bisikletci roliindeyken, temel trafik isaret ve isaretlerine saygi
duymamayi simule ederler (dur levhasi, yaya gecidi levhasi, okul levhasi, bisiklet yolu vb.) ve daha dnce kendi yaptiklari trafik isiklar.

e Ogrenciler, trafik kurallarina uyan ve uymayan (sokakta, kaldirrmda vb.) yayalari ve bisikletlileri gsteren farkli durumlarin illiistrasyonlarini
alirlar. Ogrenciler durumlari analiz eder, giivenli olmayan durumlari tespit eder ve giivenli ¢6ziimler sunarken, kurala iygun gerekge
gostererek giivenli durum sunar. Ogretmen dgrencilere (video sunumu, fotograflar vb. ) yaya ve bisikletli trafiginde giivenli hareket sunar.
Ogrenciler, oyun yoluyla, yaya ve bisikletci roliinde, temel trafik isaret ve sinyalleri (dur levhasi, yaya gecidi levhasi, okul levhasi, bisiklet yolu
vb.) ve daha 6nce kendi yaptiklari trafik isiklari tartisma yoluyla diger giivenli ve glivensiz trafik durumlarina iliskin 6rnekler verirler.

e Ogretmen, birkag cocugun yaramazlik yaptigi bir otobiis yolculugunu gésteren bir metin okur (6rnegin: bagirmak, itmek, pencereye
yaslanmak, iki sandalyede oturmak). Her uygunsuz davranis gosterildikten sonra 6gretmen okumayi keser ve 6grencilerden neyin uygun
olmadigini belirlemelerini ve uygun olmalari i¢in nasil davranmalari gerektigini belirtmelerini ister. Ogrenciler otobiise binerken kendi
deneyimlerinden drnekler verdikten sonra otobsteki yolcularin davranis kurallarina birlikte uyarlar.

e Ogrencilere farkh biiyiikliikteki birka¢ kdydeki sokaklari ve trafigi ve farkl biiyiikliikteki birkac sehirde sokaklari, bulvarlari ve trafigi gésteren
bir video sunulur. Tartismada 6grenciler sehirdeki ve kdydeki trafik arasindaki farklari not ederler.

KAPSAYICI EGITIM , CINSIYET ESITLIGI / DUYARLIGI, KULTURLER ARASI VE DERS ENTEGRASYONU
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Ogretmen, ders boyunca tiim etkinliklere tim 6grencileri dahil ederek kapsayicilik saglar. Uygun yaklasimlar
(bireysel, farkhlagma, takim galigmasi, sinif destegi) kullanarak her gocugun biligsel ve duygusal mesgul olmasini
saglar. Engelli 6grencilerle calisirken, bireysel bir egitim plani uygular (6zel bekleme sonuglari ve degerlendirme
standartlari ile) ve mumkun oldugunda profesyonel kisilerden ek destek alir (kigisel ve egitim asistanlari, egitim
mediyatori, gonulli 6gretmenler ve merkezi okullarindan profesyoneller). Ogrenme zorluklarini zamaninda tespit
edebilmek, merkezi okullardaki profesyonellerin 6grenme sonuglarini ulagsmalarini tesvik etmek ve desteklemek
icin tum ogrencileri, 6zellikle hassas gruplardan olanlari dizenli olarak izler.

Etkinliklerin gergceklesmesinde 6gretmen kiz ve erkek c¢ocuklarina esit davranir, onlara cinsiyet¢i kalip
Onyargilar yuklememeye 0zen gosterir. Caligma gruplar olugtururken cinsiyet dengesini saglamaya caligir.
Ogretimde ders materyalleri segerken, cinsiyete ve etnik/kiiltirel agidan duyarli ve cinsiyet esitligini tesvik eden,
yani kulturlerarasiligi tesvik eden illistrasyonlar ve érnekler kullanin.

Mumkun oldugunda 6gretmen, 6gretimin planlanmasi ve uygulanmasinda konularin/igeriklerin/kavramlarin
entegrasyonunu yapar. Entegrasyon, ogrencilerin diger konularin bakis acilarini, c¢alistiklari konuya dabhil
etmelerine ve farkli alanlardan gelen bilgileri tek bir bitiin halinde birlestirmelerine olanak saglar.

OGRENCILERIN BASARILARINI OLCME VE DEGERLENDIRILM

Ogrencilerin beklenen degerlendirme standartlarina ulasmasini saglamak igin 6gretmen, égrencilerin
ogretme ve 6grenme sirasinda etkinliklerini strekli izler ve 6grencilerin ilerleme ve basarilari hakkinda bilgi toplar.
Etkinliklere katilim i¢in 6grencilere etkinligin/gorevin gergceklesmesinde basari duzeyini gosteren geribildirimlerve
gelisme yodnergeler verir (bicimlendirici degerlendirme). Bu bilesen, o6gretmenin 6gretme ve 06grenme
planlamasinin ayrilmaz bir pargasidir. Bu amagla 6gretmen sunlari izler ve degerlendirir:

o Ogretmen veya sinif arkadaslari tarafindan sorulan sorulara, sozlii cevaplar,
e Grup etkinliklerde katilimi,

e Arastirma katilimi,

e Proje calismalari,
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Ogretimin ayrilmaz pargasi olan kisa sinavlarin yanitlari.
e Sonug¢ vermede katkisi,

e Calisma kagitlari,

e Ev Odevleri,

e Degerlendirme standartlariyla ilgili pratik performansi.

Her konuyu tamamladiktan sonra, 6grenciler elde edilen degerlendirme standartlaria uygun, yazili bir
degerlendirme alirlar. Bigimlendirici degerlendirmede teknik ve yontemlerle kaydedilen ilerlemeye dayal olarak,
dgrencinin basarilarini tanimlayan 6zetleyici degerlendirme yapilir. Ogretim yilinin sonunda, égrenci sumatif (6zetleyici)
degerlendirme alir.

Ogretim programinin uygulanmasimmin | 2022/2023 okuma yili
baslangici

Kurum/ Egitim gelistirme biirosu
Program getiren

Ilkdgretim Kanununun 30. maddesinin | No.
3. fikras1 uyarinca (""Kuzey Tarih
Makedonya Cumhuriyeti Resmi
Gazetesi" 161/19 ve 229/20 sayili)
Egitim ve Bilim Bakani, Toplum
dersinin Il. sinf 6gretim programim
kabul etmistir.
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