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OGRETIM PROGRAMIN TEMEL YAPISI

Ogretim dersi Matematik

Ders tiirii/kategorisi Zorunlu

Sinif Il (ikinci)
e Sayilar ve sayma
e Geometri

Ogretim Program Konulari/Alanlari ® Numara islemleri
e Ol¢giim

e Verilerle ¢calisma

Ders sayisli

Haftada 5/yilda 180 ders.

Ekipman ve araglar

* Sayilar, cerceve on, sayl dogrusu, sayli kartlari, kelime ve kavram kartlari, bos seritler ve numarasiz kagit
dizileri, kayan sayi seritleri, say dizileri, abakds, gizimler, basili sembollerle karton (<, >, =) iceren tablo yiiz,
kesirli kartlar, sayilari olan tekerlek - dart, et degeri olan grafik, sayi iceren ve sayi icermeyen kipler.
¢ Akilli tahta (akill tahta), bilgisayar.
» 2B sekiller ve 3B sekiller (plastik, metal, manyetik, karton), geotable, kagit formlar ve birbirine bagl
kiipler, cetvel, sablon, metro, hacim 6lgmek icin kaplar, teraziler.
¢ Cesitli 6lciim nesneleri: bardaklar, siseler, stirahiler, litre ile isaretlenmis kaplar, kagit seritler ve kumas,
terazi, saat (kum saati, 6grencinin hareket ettirebilecegi el ile analog saat, dijital saat), 1, 2, 5, 10, 50 ve
100 dinarlik ¢izilmis madeni paralar ve banknotlar, gercek para, fiyatlar, etiketler.
* Saymaya yardimci olacak kutular, tabaklar, oyuncaklar, jetonlar ve diger manipulasyonlar (kapak, makarna,
tahta cubuk vb.), kursun kalem, kagit, cetvel, makas, yapistirici, farkli tipte numune malzemeleri (ytn, lastik
bant, iplik) , askilar, mandallar, sepetler, hamuru, tohumlar, yapraklar, ¢cakil taslari vb.).

Ogretim Norm Kadrosu/Diizey

Begsinci siniftaki egitim — 6gretim g¢alismalari, asagidaki 6zelliklere sahip olan kisi tarafindan yapilabilir:

o Sinif 6gretiminde profesor / 6gretmen, VIl / 1 veya VI / 1 (Makedonya Yeterlilikler Cercevesine gore) 240
Avrupa kredi transfer sistemi

e Mezun olan pedagog, VIl / 1 veya VI / 1 (Makedonya Yeterlilikler Cercevesine gére) 240 Avrupa kredi
transfer sistemi




ULUSAL STANDARTLAR iLE BAGLANTISI

Ogretim programinda sunulan 6grenme kazanimlari, Ulusal Standartlardan Matematik ve Doga Bilimleri alaninin kapsadig asagidaki yetkinliklerin
kazanilmasini saglar:

Ogrenci sunlar bilir veya yapabilir:

l-A.1 parantezler dahil tamsayilar, kesirler ve ondalik sayilar iceren bir islem dizisi kullanir

l-A.2 sayilari belirli dogruluk derecesine yuvarlama yapar

l-A.13 ag ve projeksiyonlar araciligiyla 3B sekilleri analiz eder,

I-A.15 oteleme, dondiirme, eksen simetrisi ve benzerini birlestirerek 2B sekilleri donugtirir

-A.18 farklh baglamlarda 6lgi birimlerini (uzunluk, kiitle, hacim, alan ve hacim) kullanir,

l-A.23 tablolari, grafikleri ve diyagramlari yorumlar, sonuglari karsilastirir ve hipotezin dogrulugu hakkinda sonuglar cikarir,
l-A.27 cesitli problem durumlarini ¢6zmek ve bilgiyi test etmek icin matematiksel uygulamalari kullanir.

Ogrenci sunlar1 anlar ve kabul eder:

I-B.1 yeterince galisirsa herkes matematigi 6grenebilir

11-B.2 matematik bilgisi glinliik hayatin birgok alaninda uygulanir,

I1-B.3 matematik bilgisi diger dersler ve bilimsel disiplinlerden bilgi edinilmesi icin gerekli olmasi,
II-B.4 matematigi 6grenmek eglenceli ve heyecan verici olabilir.

Miifredat ayrica Ulusal Standartlarin asagidaki transverzal alanlarindan ilgili yetkinlikleri icerir: Dijital Okuryazarlik, Kisisel ve Sosyal Gelisim, Toplum
ve Demokratik Kiltir ve Teknoloji, Teknoloji ve Girisimcilik.

Ogrenci bilir ve sunlar1 yapabilir::

IV-A.2 ‘ bir gbrevi/sorunu ne zaman ve ne sekilde BIT kullaniminin gerekli oldugunu degerlendirir;




IV-A.5

hangi bilgilere ihtiyaci oldugunu belirler, dijital veri, bilgi ve icerigi bulur secer ve indirir,

V-A.6 o6grenme ve kendini gelistirme icin hedefler belirlemek ve bu hedeflere ulasma yolunda ortaya c¢ikan zorluklarin Ustesinden gelmek icin calisir;

V-A.7 kendi deneyimlerini 6grenmelerini kolaylastirmak ve gelecekte kendi davranislarini ayarlamak icin kullanir,

V-A.14 | Aktif olarak dinler ve uygun sekilde yanit verir, bagkalari icin empati ve anlayis gosterir ve kendi endiselerini veihtiyaclarini
yapici bir sekilde ifade eder

V-A.15 | ortak hedeflere ulasmak icin baskalariyla isbirligi yapmak, kendi gorus ve ihtiyaglarini baskalariyla paylasmak ve baskalarinin goris ve
ihtiyacglarini dikkate almak;

V-A.17 | kendisi i¢in geri bildirim ve destek arar, ayni1 zamanda baskalarinin yararina yapici geri bildirim ve destek saglar

V-A.19 | sonuglar ¢ikarmak ve rasyonel kararlar verirmek icin énerilerde bulunmak, farkli olasiliklari degerlendirir ve sonuglari tahmin eder;

VI-A3 | goriislerini formiile etmek ve tartismak, diger insanlarin goriislerini dinlemek ve analiz etmek ve ayni fikirde
olmasalar bile onlara saygiyla davranmak;

VII-A.1

bilimlerden elde edilen bilgileri teknik ve teknolojideki ve giinlitk yasamdaki uygulamalariyla iliskilendirmek.

Mifredat ayrica Ulusal Standartlarin asagidaki transverzal alanlarindan ilgili yetkinlikleri icerir: Dijital Okuryazarlik, Kisisel ve Sosyal Gelisim, Toplum
ve Demokratik Kiltir ve Teknoloji, Teknoloji ve Girisimcilik.

Ogrenci bilir ve sunlar1 yapabilir::

IV-A.2 | pbir gbrevi/sorunu ne zaman ve ne sekilde BIT kullaniminin gerekli oldugunu degerlendirir;

IV-A.5 | hangi bilgilere ihtiyaci oldugunu belirler, dijital veri, bilgi ve icerigi bulur secer ve indirir,

V-A.6 o6grenme ve kendini gelistirme icin hedefler belirlemek ve bu hedeflere ulasma yolunda ortaya c¢ikan zorluklarin Ustesinden gelmek i¢in ¢alisir;

V-A.7 kendi deneyimlerini 6grenmelerini kolaylastirmak ve gelecekte kendi davranislarini ayarlamak icin kullanir,

V-A.14 | Aktif olarak dinler ve uygun sekilde yanit verir, bagkalari icin empati ve anlayis gosterir ve kendi endiselerini veihtiyaclarini
yapici bir sekilde ifade eder

V-A.15 | ortak hedeflere ulasmak icin baskalariyla isbirligi yapmak, kendi gorus ve ihtiyaglarini baskalariyla paylasmak ve baskalarinin goris ve
ihtiyaglarini dikkate almak;

V-A.17 | Kendisi icin geri bildirim ve destek arar, ayni zamanda baskalarinin yararina yapici geri bildirim ve destek saglar

V-A.19 Sonug ¢ikarmak ve rasyonel kararlar vermek icin dnerilerde bulunur, farkli olasiliklari degerlendirir ve sonuglari tahmin

eder,




VI-A.3 gorislerini formile etmek ve tartismak, diger insanlarin gorislerini dinlemek ve analiz etmek ve ayni fikirde olmasalar bile onlara saygiyla
davranir;

VII-A.1 | bilimlerden gelen bilgileri teknik ve teknolojideki uygulamalariyla ve giinliikk yasamla iliskilendirir.
Ogrenci sunlari anlar ve kabul eder:

IV-B.1 | dijital okuryazarlik giinliik yasam icin gereklidir - 6grenmeyi, yasami ve calismayi kolaylastirir, iletisimin, yaraticiligin ve
yeniligin genislemesine katkida bulunur, eglence icin gesitli firsatlar sunar,

IV-B.2 | Bilgi ve iletisim teknolojilerinin sorumsuz ve uygunsuz kullaniminin sinirlamalari vardir ve birey veya toplum icin riskler
tasiyabilir,

V-B.3 kisinin kendi basarilari ve esenligi biiyiik 6lciide yaptigi ise ve elde ettigi sonuglara baghdir,

V-B.4 yaptig1 her eylemin kendisi ve/veya cevresi icin sonuclari vardir,

V-B.7 inisiyatif, azim ve sorumluluk, gorevlerin uygulanmasi, hedeflere ulasmak ve giinliik durumlarda zorluklarin tistesinden
gelmek icin 6nemlidir,

V-B.8 baskalariyla etkilesim iki yonltdiir - tipki baskalarinin kendi ilgi ve ihtiyaclarindan memnun olmalarini talep etme hakki
oldugu gibi, baskalarina da kendi ilgi ve ihtiyaclarini karsilamalar1 i¢in imkan verme sorumluluguna sahiptir,

V-B.9

geri bildirim arar ve yapici elestiriyi kabul eder, bireysel ve sosyal diizeyde kisisel ilerlemeye yol acar.




OGRENME KAZANIMLARI

Konu : SAYILAR
Toplam ders sayisi: 40

Beklenen sonuglar
Ogrenci sunlari yapabilecek:
1. 100'e kadar sayilari sayar, okur ve yazar;

4. 100'e kadar olan cift ve tek sayilari gruplar.

2. iki basamakli sayi ¢iftlerini karsilastirin ve sayilardaki basamaklarin basamak degerini belirleyin;

3. En az onda birine kadar olan sira sayilarini tanir ve kullanir;

Temalar (ve kavramlar):

Olgme ve Degerlendirme Standartlan:

e 100'e kadar sayilar

(say1 ve miktar)

¢ 1'den 100'e kadar ileri geri sayin.

¢ 100'e kadar iki, dort, bes ve on bliyik nesne grubunu sayin.

¢ 100'e kadar olan vaka sayisi hakkinda makul bir tahminde bulunur.
e Tam onluklarin gosterildigi iki basamakl sayi sayisini ayarlar.

¢ 100'e kadar sayilari okur ve yazar.

. (say1, miktar, rakam)

e Rakamlari, bir birimin birim degeriyle ve iki basamakli belirli bir sayi tGizerinde on ile adlandirir.

e iki basamakli sayilari en yakin tam onluga yuvarlar.

e Rakamlarin yerel degeri

o iki basamakli iki sayiyr karsilastirmak icin daha biiyiik veya daha kiiciik terimleri kullanir ve aralarindaki
saylyi soyler.
e ki basamakli sayi ciftlerini karsilastirirken> ve <isaretlerini neden yazdigini agiklar.

Boyutu 100'e kadar olan sayilari siralar.

e (birimler, onluklar, yerel deger)

¢ Sira sayilarini farkli baglamlarda ifade eder.
¢ En az ona kadar sira sayilari yazar.




* iki basamakli sayi giftlerini karsilastirma ¢ 100'e kadar olan cift ve tek sayilari tanir.
(blyuktdr, kiguktur, isaretleri> ve <) « 100'e kadar cift ve tek sayilari ayirt eder.
e 100'e kadar bir ¢ift veya tek sayidan ikiden biyiik veya ikiden kiiglk bir sayiyi gosterir.

e Belirli bir sayidan 100'e kadar ikiden bliylk veya ikiden kii¢lik sayilar dizisi olusturur.

OGRENME KAZANIMLARI

Konu : SAYILAR
Toplam ders sayisi: 45

Beklenen sonuglar
Ogrenci sunlari yapabilecek:
1. 100'e kadar sayilari sayar, okur ve yazar;
2. iki basamakli sayi ¢iftlerini karsilastirin ve sayilardaki basamaklarin basamak degerini belirleyin;
3. En az onda birine kadar olan sira sayilarini tanir ve kullanir;
4., 100'e kadar olan cift ve tek sayilari gruplar.

Copp:KuHu (1 nonmu) CtaHaapAM 3a oueHyBamwe

¢ 100'e kadar sayilar ¢ 1'den 100'e kadar ileri geri sayin.

¢ 100'e kadar iki, dort, bes ve on blylik nesne grubunu sayin.

¢ 100'e kadar olan vaka sayisi hakkinda makul bir tahminde bulunur.
e Tam onluklarin gosterildigi iki basamakl sayi sayisini ayarlar.

¢ 100'e kadar sayilari okur ve yazar.

o (say1, miktar, rakam) e Rakamlari, bir birimin birim degeriyle ve iki basamakl belirli bir sayi tizerinde on ile adlandirir.

e iki basamakli sayilari en yakin tam onluga yuvarlar.

e Rakamlarin yerel degeri e iki basamakli iki sayyi karsilastirmak icin daha biyiik veya daha kiiciik terimleri kullanir ve
aralarindaki sayiyi soyler.

e ki basamakli sayi ciftlerini karsilastirirken> ve <isaretlerini neden yazdigini agiklar.
Boyutu 100'e kadar olan sayilari siralar.

e (birimler, onluklar, yerel deger) ¢ Sira sayilarini farkli baglamlarda ifade eder.
¢ En az ona kadar sira sayilari yazar.




e ki basamakh sayi ciftlerini karsilastirma | ® 100'e kadar olan cift ve tek sayilari tanir.
(buyuktar, kiigtiktir, isaretleri> ve <) « 100'e kadar cift ve tek sayilari ayirt eder.

e 100'e kadar bir ¢ift veya tek sayidan ikiden biyiik veya ikiden kii¢lk bir sayiyi gosterir.

e Belirli bir sayidan 100'e kadar ikiden biiylk veya ikiden kii¢lik sayilar dizisi olusturur.

Etkinlikler

e Her 6grenci yakin ¢evresinden (sinif, okul bahgesi) farkh konulari 6gretmenin verdigi yoénergelere gore sayar.

¢ Oyun Degerlendirmesi. Kiiclik nesneler iceren seffaf torbalar (6rnegin: makarna, cakil, patlamis misir, kiipler ...) sinifta goriiniir bir yere yerlestirilir.
Ogrenciler kendinden yapiskanl kagitlar alirlar ve isimlerini yazarlar, cantalara gegerler ve her birinde kag parca oldugunu tahmin ederler. Notu
kagida isimlerinin yanina yazar ve ¢antanin yanina yapistirirlar. Vakalari sayarak, degerlendirmelerinde kimin en dogru oldugunu belirlerler.

e Gruplara ayrilan 6grenciler, sayi sistemi sablonlarini gérsellestirerek (6rnegin: 45 ila 95, 60 ila 87, 97 ila 27, vb.) bir tablonun belirli bir bolimiinde
ileri, geri ve diger yonlerde sayarlar.

e Her 6grenci belirli bir nesne grubunu sayar (6rnegin: spatula, cubuk, makarna ...), iki, dort, bes, on kisilik gruplar halinde gruplandirir, yine
matematiksel stratejilerle desteklenen bir oyun durumuna yerlestirilir (sayma, sayma yoluyla). daha kiclik bir sayidan, daha biyiik bir sayidan
iyilestirme ...).

e Ogretmen oyunu baslatir Eksik sayi nedir ..., 2, 4, 5 veya 10 artan veya azalan kismen doldurulmus bir sayi dizisini okur ve 6grenciler eksik sayilarla
tamamlar.Ha HaupTaHa 6pojHa npaBa BO YYUAULLHUOT ABOP UAM Ha Bena Tabna BO yunaHMLETA yYeHULMTE NOCTaByBaaT AsoundpeH 6poj Ha
CO04BETHOTO MECTO Nomery ABe CoCeHM NOMHN AECETKMU.

e Ogrenciler, yiiz tablo numaralarini her ydne okurlar ve sézciiklerle yazarlar.
» Ogrenciler, verilen sayi kartlarindan ikili gruplara ayrilarak isimlendirdikleri iki basamakli sayilar olustururlar ve bu sayiyi sayi ve kelimelerle yazarlar.

* Bir problem durumunu ¢6zmek. Ogrenciler gruplara ayrilir ve her grup iki basamakli sayi dizileri olusturur (6rnegin: 55, 60, 65 ...) ve icine uygunsuz
bir sayi - "saldirgan" yerlestirirler. Diger gruplarin gérevi, "davetsiz misafir"i uygun bir sayi ile degistirmektir.
* Ogrenciler matematik oyunlari oynarlar (https://www.splashlearn.com/place-value-games): basamaklari bir birimin birim degeriyle ve onlu belirli

bir iki basamakli sayiyla adlandirin.

e Ogrenciler ciftlere ayrilarak kayan sayilar tizerinde iki basamakli sayilarin basamaklarinin basamak degerini belirler. Sonra sayilari yazip boyutlarina
gore siraliyorlar.




e Gruplara ayrilan 6grenciler, Gzerinde farkli sayilar yazan iki karton bardak alir ve bardaklari yan yana yerlestirir. Bardaklari cevirerek, yazip boyuta
gore siraladiklari iki basamakl sayilari alirlar.

e Ogrenciler matematik oyunlari oynarlar (https://www.splashlearn.com/s/math-games/round-2-digit-number-to-the-nearest-10): iki basamakl
sayilari en yakin onluga kadar daire icine alin.

e  Ogrenciler masa yiizleri Gizerinde (yapistiriimis plastik sayilarla zemine ¢izilmis veya olusturulmus) etkinlikler yapar. Oyuna {i¢ 6grenci katilir, iki
ogrenci "tam onluk", bir 6grenci ise secip Uzerinde duracak bir "say1"dir. Diger 6grenciler, hangi onlugun belirli saylya daha yakin oldugunu gorir
ve iki basamakli sayly1 en yakin onluga daire igine alir.

¢ Gruplardaki 6grenciler onarlik ¢ cerceveye sahip olurlar ve kendi sectikleri renkli daireler cizerler. 10'dan 30'a kadar bir sayi belirlenir Her grup,
toplami 10'dan 30'a kadar olan sayi ciftlerini bulur ve isimlendirir ve ayrica onu ¢ergevenin on renkli daireleriyle temsil eder (6rn. 17, 20'ye kadar olan
¢ifti 3'tlir) ; 25 numara ve 30'a kadar olan cifti 5'tir vb.) Bu etkinlik "par¢a, parga, bitin" ile gerceklestirilebilir.

« Ogrenciler bir problem durumunu biiyiik sayilar seslendiren bir timsah hakkinda bir resimli hikaye olusturarak ¢ozerler (biiyiik isaretin sembolii
timsahin agik agzidir ve her zaman daha biiylk saylya dontktir).Urpa Bo yunnuwteH asop. YueHuuuTe rpynmpaat npeamMmeTn Kou rim noctaByBaaT BO
0bpaun, a nomery cekoj obpay ro nocrasyBaaT NOTPEOHUOT 3HAK 3a cropesyBatbe (Koj MOXKe [a ro LpTaaT co Kpeaa wau Aa e u3paboTeH of, KapToH).

e 10'ar kisilik gruplara ayrilan 6grenciler okul bahgesinde kosu yarisina girerler. Bir gruptaki 6grenciler kosarken, ikinci grup 6grencinin adini ve bitis
cizgisine gelis sira sayisini tabloya yazar. Son olarak, sira sayilari kelimelerle yazilr.

e Ogrenciler bir torbadan sayi kartlari cekerler, sayiyi okurlar ve sayinin ¢ift mi tek mi oldugunu ve hangi onluga ait oldugunu séylerler.

e Ogrenciler, ciftler halinde gruplanmis ayni sayida 6geye sahip bir nesne grubu olusturur. Her gruba ayri ayri bir eleman eklenir. Ogrenciler cift ve tek

sayilari ayirt eder.YueHuumTe, nogeneHu Bo naposu, A06MBaaT KapTUUKK cO BPoOEBU, eAHMOT yYeHWK MM nogpeayBa No roleMmrHa og, Hajman 4o
Hajronem 6poj HenapHUTe GPoeBK, a APYrMOT YYeHWUK NapHUTe BpoesMu.

Konu: GEOMETRI
Toplam ders sayisi: 25

Beklenen sonuglar
Ogrenci sunlari yapabilecek:

1. bir cizgi Gizerinde bir noktay! isaretler ve kesikli bir ¢izgi gizer;

2. 2B sekilleri ve 3B sekilleri betimler ve aralarindaki benzerlikleri ve farkhliklari belirtir;
3. 2 boyutlu sekillerde ve ¢cevredeki simetri gizgisini tanir;

4. 4.Konum, yon ve hareketi ifade etmek icin uygun terimleri kullanir.

Temalar (ve kavramlar): Olgme ve Degerlendirme Standartlar:




* nokta ve haklar
(nokta, cizgi, kesik cizgi)

¢ Bir hak ve o6tesini belirtir.
 Bir hak noktasina ait oldugunu algilar (aittir ve degildir).
¢ Acik ve kapali kesikli cizgiyi tanir.

e Cetvel ile kesikli bir gizgi cizer.

e 2B sekiller
(kare, dikdortgen, besgen ve altigen)

¢ 2B sekilleri adlandirir.
¢ Bir sablon yardimiyla gizer ve 2 boyutlu sekiller olusturur.
¢ Sayfa sayisi ve uzunluguna gore 2B sekilleri tanimlar.

¢ 2B sekilleri diger 2B sekillere ayristirir ve mevcut 2B sekillerden yenilerini diizenler.

*3B sekiller
(kap, kare, koni, silindir, top ve piramit)

¢ 3B sekilleri adlandirir (6rnegin: kip, kare, koni, silindir, top ve piramit).

¢ 3B sekilleri olusturan 2B sekilleri adlandirir.

e 3B sekilleri (6rnegin: kip, kare, koni, silindir, top ve piramit) maksimum iki ozellige goére
gruplandirir.

e Ortamdaki simetri ve simetri dogrusu

¢ 2B sekillerdeki simetri gizgisini ve nesnelerin ¢izimlerini tanir.
¢ 2B sekilleri yarim ve ceyrek olarak katlayarak bir simetri dogrusu bulur.

¢ 2B sekillerde simetriyi bulur ve simetri dogrusunu cizer.

e Konum, yon ve hareket
(hareket, yon, dik aci, bitin, yarim,
ceyrek)

¢ Saat yoniinde ve saat yoninin tersine tam, yarim ve ¢eyrek dontisa tanir.
* Bir daire icindeki ceyrek donisi dik agi olarak adlandirin.
e Sembol olarak ok kullanarak konum, yon ve hareket talimatlarini takip eder ve verir.

Etkinlikler

e Ogrenciler gruplara ayrilarak bir ip veya yiin yardimiyla acik ve kapali ¢izgiler, diiz gizgiler ve kesikli izgiler olustururlar.
e Ciftlere ayrilan 6grenciler, cubuk veya kiirdan yardimiyla diiz bir gizgi, kesikli bir ¢izgi, kapali bir kesikli ¢izgi ve bir acik kesikli ¢izgi olusturur.
e Ogrenciler, ciftlere ayrilmis, haklarina ait olan ve olmayan noktalara hamuru veya kagidi yapistirir.
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¢ Gruplara ayrilan 6grenciler 2B sekilleri tanimlar.

e Gruplara ayrilan 6grenciler, cizilen 2B sekilleri keser, sonra bunlari bir kagit parcasina yapistirir ve yeni sekiller olusturur, 6rnegin: kaleler, evler,
arabalar, lokomotifler ...

e Ciftlere ayrilan 6grenciler kagit Gizerinde veya bir cografi tahta Gizerinde 2B sekillerin modellerini yapar ve bunlari kendi aralarinda tanimlar ve
isimlendirir.

« Ogrenciler bir cetvel kullanarak bireysel olarak 2B sekiller gizerler.

e Ogrenciler, hamuru ve kiirdan ile bireysel olarak piramitler yaparlar ve 2B sekillerin neyden yapildigini agiklarlar.

¢ Gruplara ayrilan 6grenciler, 3B sekillerin modellerini alirlar ve tartisma yoluyla hangi 2B sekillerin olusturuldugunu kesfederler.

Ogrenciler, cubuklar ve hamuru kullanarak 3B sekiller olusturur.

e Tanimlanmis bir 3B sekle sahip bir nesne bir torbaya konur. Bir 6grenci nesneye dokunur ve 3B sekli tanimlar. Diger 6grenciler hangi formun oldugunu
tahmin etmeye calisirlar.

e Ogrenciler hayvanlarin, nesnelerin, sekillerin, sayilarin, harflerin bazimetrik resimlerini alir ve bunlari bir simetri cizgisi boyunca ciftler halinde
katlamalari gerekir.

e Bir 6grenci sinifta veya disarida cizilmis bir daire izerinde hareket ederken, baska bir 6grenci saat yoniinde ceyrek veya yarim dénus terimlerini
kullanarak hareket talimatlarini verir.

e Ogrenciler bir kagidi ikiye, sonra dérde katlarlar. islem tamamlandiktan sonra elde edilen dik agi nesnelerin {izerine yerlestirilir ve siniftaki
nesnelerin belirli ylizeylerinde dik agi olup olmadigini fark ederler.

« Ogrenciler, birden fazla nesnenin resimlerini iceren bir kagrt alirlar ve verilen yarim ve ¢eyrek dénis talimatlarina gére nesneleri isaretlemek
(birlestirmek) icin bir ok kullanirlar.

Ogretim alani: SAYI ISLEMLERI
Toplam ders sayisi: 80 (okuma yili siiresince gerceklesmelidir)

Beklenen sonuglar

Ogrenci sunlari yapabilecektir:

1. 100'e kadar sayilari toplar ve cikarir;

2. iki basamakli bir sayiyi ikiye katlayin ve yariya bolln (ikiye katlama 100'G gegmemelidir);
3. 1,2,4,5ve 10ile carpar ve boler;

4. 40'a kadar olan nesnelerin yarimlarini ve ¢eyreklerini ve kiigiik nesne gruplarini bulur.

Temalar (ve kavramlar): Olgme ve Degerlendirme Standartlar:
e 100'e kadar toplama ve gikarma ¢ 10 ile iki basamakli bir sayi ekler.
(toplam, toplam, payda, payda, fark) ¢ Toplamlari 100 olan tam onluk ciftleri yazar.

« iki basamakh bir sayiyi, tek basamakl bir sayiyla gegissiz ve gegisli olarak ekler.
* Gegcissiz ve gecisli iki basamakli bir sayi ile iki basamakl bir sayi ekler.

11




* Toplarken, toplantilarin yer degistirebilecegini aciklar.

* iki basamakl bir sayidan 10 gikarir.

¢ 100'e kadar tam onluk ciftlerini ¢cikarir.

iki basamakli bir sayidan tek basamakli bir sayi ¢ikarir.

* iki basamakl sayilari gikarir.

e Ornekle ¢cikarma isleminin herhangi bir sirayla yapilamayacagini aciklar.

¢ Toplama ve ¢ikarmada sifirin roliini agiklar.

¢ 100'e kadar toplama ve gikarma islemlerinde isaretin yerine gelecek sayiyi belirtir.
¢ Toplama ve ¢ikarma islemlerini kullanan metin gorevlerini ¢ozer.

e 100'e kadar sayilari ikiye katlama ve yariya
béime

¢ Onlardan 50'ye kadar olan iki basamakh sayilari ikiye katlar.

¢ Onlardan olusan iki basamakl sayilari yariya boler.

* iki basamakli sayilari ikiye katlar (katlama 100'G gegmemelidir).

* iki basamakl sayilari ikiye béler.

* Toplamlari 10'dan 30'a kadar olan sayi giftlerini toplama yoluyla adlandirir.

e 1,2,4,5ve10ile carpma ve béime

¢ 1,2,4,5ve 10 sayarak elde edilen sayilari tanir.

e Carpmay!i ayni toplamalarin toplami olarak yazar.

Tek basamakli bir sayiy1 1, 2, 4, 5 ve 10 ile garpar ve "" isaretini kullanir.

¢ 100'e kadar daha biyiik bir nesne grubunu saymak igin 2, 4, 5 ve 10'u gruplayin (2, 4, 5 ve 10'a
bolme).

Paylasimi gruplama olarak agiklar ve ":" isaretini kullanir.

e 2 4, 5ve 10'a kalansiz ve kalanl bolin.

® 2,4,5ve 10 ile carpma ve bolmeyi kullandigi problemleri ¢ozer.

o kesir
(battin, yarim, bir ceyrek, iki ceyrek, tg¢
ceyrek:4/4,1/2,1/42/43/4

e 40'a kadar bir grup konunun yarisi ve
ceyregi

e Biryarim 1/2, bir ceyrek 1/4, iki ceyrek 2/4, lic ceyrek 3/4 yazildigini tanir.

e Hangi sekillerin yariya veya dorde bolindugiini ve hangilerinin ayrilmadigini tanir.

e 40'a kadar nesne gruplarinin yarisini ve ceyregini gosterir. 2/2 veya 4/4'Un bir butin
olusturdugunu ve 1/2 ile 2/4'ln esit oldugunu aciklar.

Etkinlikler

e Sinif diizeyindeki 6grenciler bende var...kinde var...? oynar Ornegin: "34 numaram var, kimin 10 sayisi 34'ten biyik?"

e  Her 6grenci iki basamakli tam onlu bir kart ceker. Ogrenciler sinifta dolasarak toplamda 100 alacak cifti ararlar.

e Her 6grenci yiiz tablosundan iki basamakli bir sayi secer. Ogrenciler ciftlere ayrilir. Her 6grenci arkadasina kendi sayisinin kag onluk ve kag
birim oldugunu aciklar. Sinif diizeyinde, iki basamakli tam onlu sayilarin basamaklarinin degerini tartisirlar.
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Ogrencilere, iki basamakli bir sayiyi tek basamakli bir sayi ile gecissiz olarak eklemeleri gereken gorevleri iceren bir calisma sayfasi verilir. Her

ogrenci farkl bir yol kullanabilir (ileriye dogru sayma, iki basamakh bir sayiyi ayristirma vb.).

e  Ogrenciler gruplar halinde calisir. Her grup, iki basamakli bir sayiya tek basamakli bir sayi ekleme gérevine sahip olduklari bir sayfa alir. Her
grup kendi ¢6ziim yolunu seger (6rnegin: 16 + 9=?, 16 + 4 + 5 =20 + 5 = 25, tam on'a ek). Daha sonra Carousel teknigi kullanilir. Ogretmenin
isaretinde, her grup diger gruba (saat yoniinde) hareket eder ve gorevlerini nasil ¢c6zecegini diistiinir vb.

e  Ogrenciler ciftler halinde farkli gérevler tizerinde galisirlar. Ornegin: bir ikilide bir 6grenci 15 + 7, 26 + 3, 62 + 9 gorevlerini, diger 6grenci ise 7
+ 15, 3 + 26, 9 + 62 gorevlerini alir. Ciftler halinde tartisirlar ve gelirler. sonucun ayni oldugu sonucuna varilir. Tartisma bir sinif diizeyine kadar
genisler.

e Ogrenciler, tam onluklardan, érnegin 20 olan iki basamakli sayi ciftlerini hizli bir sekilde sdylerler.

e  Ogrenciler oyunu sinif diizeyinde oynarlar: Ben ..., kimde ... var? Ornegin: "97'm var, kim 97'den 10 numaraya sahip?" (Tablo yiiz, 10'a kadar
geri sayim ...).

e Ogrencilere, iki basamakli sayidan tek basamakli bir sayiyi cikarmalari gereken gorevleri iceren bir galisma sayfasi verilir (6rnegin: 78 - 6, 57 -
4,48 -9 ...). Her 6grenci farkli bir yol kullanabilir (tablo yiz - geriye dogru sayma, manipiilasyonlar vb.).

e  Ogrenciler dort gruba ayrilir ve her gruba bir metin gérevi olan bir calisma sayfasi verilir. Gruplar gérevlerini ¢dzer ve sonra bir gruptan
digerine gecer ve kendi yontemleriyle gorevi grup sayfasindan ¢ozer. Son olarak, her bir gérevi ¢ozmenin farkli yollarini tartisirlar.

e Ogrencilere iki basamakli sayilari cikarmalarini gerektiren gérevleri iceren bir calisma sayfasi verilir (6rnegin: 38 - 24, 87 - 36, 47 - 29, 64 - 28).
Ogretmen, dgrencileri her gérevi ¢ézmenin bir yolunu 6nermeye tesvik eder (bu, ¢ikarilan sayiyi ayristirarak telafili olabilir, vb.).

e  Ogrenciler ciftler halinde galisir. Bir 6grenci 6devleri alir, 6rnegin: 15 - 7, 26 - 3, 62 - 9 ve diger 6grenci 6devleri alir: 7 - 15, 3- 26, 9 - 62.
Ogrenciler, cikarma sirasinda siranin énemli oldugunu fark eder.

e Ogrenciler asagidakiler gibi metinsel goérevleri ¢ozer:

e 1. Ana'nin 32 elmasi vardi, arkadaslariyla birkag tane yedi ve 23 tane kaldi. Ka¢ elma yedi?

e 2.28 Ocak 2021'de ikinci sinif cocuklarina glivenli yaya gecidi i¢in kisa bir kurs diizenlendi. Okulda 78'i mevcut olmak tizere 89 6grenci
olduguna goére kag 6grenci devamsizlik yapmistir? Ogretmen, her bir gdrevi ¢cdzmenin yollarinin tartisilmasini tesvik eder.

e Ogretmen, iki basamakli sayilari tam onluklardan ve diger iki basamakli sayilardan ikiye katlayarak, yariya bolerek 6grencilere ¢dziilmiis
gorevleri verir. Cevaplari kontrol etmeli ve dogru veya yanlis ¢ozlilen gorevleri isaretlemelidir.

e Ogrenciler ayni olmayan birkag sayi ile problemler tizerinde calisirlar. Ornegin: Bes cocugun toplam kurabiyesi vardi: 2 +1 +3 + 1+ 3 =10.

Ardindan, tiim cocuklar ayni sayida kurabiyeye sahip oldugunda sorunu ¢oziiyorlar. Ornegin: Bes cocugun toplam kurabiyeleri vardi: 2 + 2 + 2

+2 +2 =10. Ogretmen tartisma yoluyla 6grencilere, tim toplamlar esit oldugunda toplamin hesaplanmasini yazmanin baska bir yolu

oldugunu anlamalarina yardimci olur. , yani 5 - 2 = 10.

e Ogrenciler problemi ¢dzer: “Ama 3 kutu boya kalemi var. Her kutuda 4 adet boya kalemi bulunmaktadir. Ali'nin kag tane boya kalemi var?
”Ogrenciler farkli bir strateji kullanabilirler (dort fasulyeden (¢ grup yapmak, kareli kagit kullanarak ve i¢ sirayi boyamak ve her siraya dért kare
¢izmek, bir VAN DE VALLE nokta vuruslu...).
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« Ogrenciler problemi ¢dzerler: “Maja'nin 35 tane boya kalemi var ve bunlari 5 kutuya esit sekilde koyuyor. Her kutuda kag tane boya kalemi var?
”(Bazi 6grenciler jetonlari tek tek beserli gruplar halinde diizenlemek igin kullanabilirler.

Her tahta i¢in (1, 2, 4, 5 ve 10'lu) 6grenciler gruplar halinde problemler belirler. Daha sonra iki grup sorunlari degis tokus eder ve ¢ozer.

 Ogrenciler kagitlari katlayarak yarim ve ceyrek yapar. Her pargayi kesip isimlendirip yaziyorlar (yarim, dértte bir, iki ceyrek, dértte (ic).
e« Ogrenciler hamuru veya hamurla bir turta veya pizza yaparlar ve esit parcalara bélerek biitiinii, yarimi ve ceyregi gorirler.

e Ogrencilerin iki yarim pizzasi vardir. iki yarimin bir biitiin, yani bir pizza oldugunu géstermek icin yan yana yerlestirilirler. Sonra ayni seyi
dortte dortllk pizzayla yapiyorlar, birlestirerek bitin bir pizza elde ediyorlar, yani dort ¢eyregin bir bltlin oldugu sonucuna variyorlar.
Ogrenci Sorusu: Bir yarim pizza ile iki ceyrek pizza arasinda ne fark ediyorsunuz?

e  Kuclk gruplara ayrilan 6grenciler, ikiye katladiklari diizenli ve diizensiz kagit sekillerini alirlar ve hangi sekillerin yarim veya dérde
bolindigini ve hangilerinin bolinmedigini fark ederler.

e Ciftler halinde aktivite. Ogrenciler nesneleri gruplandirir (8rnegin: spatula, cubuk, makarna...). Oge sayisini ikiye béliin. Sayinin her yarisini
tekrar ikiye bolln. Hangi sayilarin yariya veya ceyrege boliinebilecegine dikkat edin.

e Etkinlik Kolyesi. Gruplara ayrilan 6grencilere, boncuklari dizmeleri ve bir kolye yapmalari igin U¢ renkte (beyaz 10, sari 5 ve kirmizi 5) iplik ve
boncuklar verilir, ancak renkleri karistirmazlar. Ogrenciler tiim kolyenin 1/2, 1/4'ini goriirler.

e Ogrenciler cetvel sablonu ile sekiller (kare, dikdértgen, ticgen, daire) cizer ve hangi seklin yarim ve dérde béliinebilecegini belirler.

e Hafiza oyunu: Gruplara ayrilan 6grenciler, kart giftlerini eslestirir (6rnegin: 1/2 yazili bir kart ve resimli olarak diger kart - yarim elma).

e Ciftlere ayrilan dgrenciler, dérde béliinmiis 2B sekillerden olusan bir sayfa alirlar. Ogrenci (1, 2, 3 ve 4 numarali) bir zar atar ve aldigi sayi ona
kesrin kag parcasini boyayacagini gosterir. Renkli kisimlari, kesirleri isimlendirir ve yazar. 1/2 ve 2/4 esit kesirleri algilar ve birbirine baglar.

Ogretim alani: OLCUM
Toplam ders sayisi: 25 (okuma yili siiresince gerceklesmelidir)

Beklenen sonuglar

Ogrenci sunlari yapabilecektir:
1.1, 2,5, 10 ve 50 denarlik madeni paralar ve 10, 50 ve 100 denarlik banknotlar kullanarak 100 denara kadar olan tutari tam olarak nasil
o6deyecegini hesaplar;
2. Standart birimleri kullanarak uzunluk, kiitle ve hacmi tahmin eder ve élger;
3. Saatten zamani okur ve gliniin zaman araliklarini, haftanin giinlerini ve yilin aylarini diizenler.

Temalar (ve kavramlar): Olgme ve Degerlendirme Standartlar:

e Paralar ¢ 100 dinara kadar olan madeni paralari ve banknotlari tanir ve adlandirir.
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(1, 2, 5, 10 ve 50 dinarlik madeni paralar ve
10, 50 ve 100 dinarlk banknotlar)

e Madeni paralari ve banknotlari degerine gore gruplandirir.
¢ Madeni para ve banknot ekleyerek veya c¢ikararak kesin para miktarini belirler.

¢ Belirli bir miktarin 6denebilecegi cesitli yollari listeler.

e  Uzunluk, kiitle, hacim

(6lgtim uzunluk, kiitle, hacim, santimetre,
metre, kilogram, litre)

e Uzunluk, kitle ve hacmi 6lger ve standart birimlerle ifade eder.

e Uzunluk, kitle ve hacmi tahmin eder ve standart 6l¢l birimleriyle degerlendirmenin sonuglarini
kontrol eder.

¢ Gergek bir baglamda uzunluk, kiitle ve hacim icin standart 6l¢ii birimlerini kullanir.
Uzunluklari, kitleleri ve hacimleri karsilastirir ve karsilastirma sonuglarini siralar.

e Uzunluk, kitle, hacim iceren problem durumlarini ¢ézer.

e Zaman

(dakikalar, saatler, giinler, haftalar, aylar ve
yillar, takvim)

¢ Saat ve dakika olarak zamani okur.

e Haftanin glinlerini, yilin aylarini siralar.

¢ Takvimi kullanir ve zaman araliklarini ayarlar.

e Belirli faaliyetler i¢in ne kadar zamana ihtiyaci oldugunu degerlendirir ve olger.

e Zaman alan problem durumlarini ¢ozer.
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Ornek faaliyetler

e Ogrenciler, madeni para ve banknotlari kullanarak satici ve alici roliinii oynarlar.

e  Ogrenciler gdlgelendirerek madeni para yapar, banknot cizer ve cesitli etkinliklerde kullanirlar.

e Ogrenciler gruplara ayrilarak farkli madeni para ve banknotlar kullanarak toplam 100 dinar yapar ve diger gruplara sunar.

e Gruplara ayrilan dgrenciler, standart olmayan ve standart 6l¢i birimleriyle sinifin uzunlugunu élgerler. iki 6lctimiin sonuglarini
karsilastirirlar ve 6lgimi standart 6l¢i birimleriyle ifade ettiklerinde ayni sonucu aldiklari sonucuna varirlar.

e  Ogrenciler ciftlere ayrilarak farkh sekillerdeki kaplarda (biyiik, kiiciik, genis ve dar seffaf kaplar) nerede daha fazla sivi oldugunu
degerlendirir ve hacmi olger.

e Ogrenciler ikili gruplara ayrilarak hangi cismin kiitlesinin daha biiyiik, hangi cismin kiitlesinin daha kiiciik oldugunu degerlendirir, karsilastirir
ve elde edilen sonuglari 6lgerek kontrol eder.

e  Ciftlere ayrilan 6grencilere, lizerine nesnelerin ve Urinlerin gizildigi bir kagit parcasi verilir (6rnegin: bir torba un, bir sise yemeklik yag, bir
kartonda siit, bir ip, bir dekoratif kurdele, vb.) ve her resmin altina uygun 6l¢i birimini yazmalidirlar.

e  Ogrenciler etkinliklerini bir hafta boyunca planlamak icin haftalik bir takvim kullanirlar.

e  (Ogrencilere sorunlu durumlarla ilgili gérevler verilir (6rnegin: Gece yarisindan 6glene kag saat gecti? Okulda kag saat kaldi? Ogleden aksam
6'ya kadar ne kadar zaman gegti? ...).

e  Her 6grenciye cizilmis bir kol saati verilir. Ogrenciler, bir 6grencinin sinif arkadasina ciftteki saat 10'da, saat 17'de vb. saat ibrelerini gcizmesi
icin bir 6neride bulundugu ciftler halinde ¢alisir. Etkinlik, 6grenci gruplarini 4'e, ardindan 8'e ¢ikararak devam edebilir ve ¢izilen saatlerden
zamani okuyabilir.

e  Ogrenciler, gerceklestirmeleri gereken belirli bir etkinligi bir kagida cizerler. Baslangicta, bunu ne kadar siirede gerceklestirebilecekleri
konusunda bir varsayimda bulunurlar. Faaliyet icin gereken siireyi Olgerler ve sonunda iyi bir degerlendirme yapip yapmadiklarini
karsilastirirlar.

Ogrenciler, istedikleri zaman kisa bir metni okuyabilecekleri zamani 6lgmek icin bir saat kullanirlar.

Gruplara ayrilan 6grenciler, glinler ve aylar icin kartlar alir ve bunlari sirayla bir takvim sablonuna yerlestirmek zorundadir.

Ogrenciler, her grubun zaman, para, uzunluk, kiitle icin problem durumlari olusturdugu ve daha sonra kendi aralarinda degis tokus yaptigi ve
¢0zdUgl gruplara ayrilir. Goérevi olusturan grup, gorevin ¢ozimiinii kontrol eder.

Konu: VERI ILE CALISMA
Toplam saat: 15 (okuma yili stiresince gerceklesmelidir)

Ogrenme Ciktilari
Ogrenci sunlari yapabilecektir:

1. tablolardan ve diyagramlardan verileri okur;
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2. verileri toplar, dizenler, tablolar ve diyagramlar halinde sunar;

3. Veriyle ilgili terminolojiyi kullanir.

Temalar (ve kavramlar):

Olgme ve Degerlendirme Standartlarn:

e verileri okur
(tablolar, piktogramlar, Venn, Carroll
diyagrami ve ¢ubuk grafik)

e Bir veya iki kritere gore dlizenlenmis listelerden, tablolardan, piktogramlardan ve
diyagramlardan (Venov, Kerolov ve siitun) verileri okur.

¢ Piktogramlardan verileri okur (2, 4, 5 veya 10 veriyi temsil eden sembollerle).

e Listeler, tablolar, piktogramlar ve diyagramlardan (Venov, Kerolov ve situn) gelen verilerle
ilgili sorulari yanitlar.

e Yakin ¢evreden veri toplar, diizenler ve
sunar
(veri, tablo, listeler, piktogramlar, cubuk
grafik, Venn semasi, Carroll semasi)

e Verileri toplar ve hazir liste ve tablolara girer.
e Liste, tablo, piktogram ve ¢ubuk grafikteki verileri diizenler ve sunar.
e Bir veya iki kriter kullanarak sayilarin ve nesnelerin diizenlenmesi i¢in piktogram, Venov,
Kerolov ve ¢ubuk grafik ile verileri temsil eder.
e Bir secim yapar ve kriter / iki kriterin secimini uygun terminolojiyi
kullanarak aciklar.

Ornek faaliyetler

e  Ogrenciler gruplar halinde calisir. Her grup, verilerin iki kritere gére gruplandirildigi bir tabloya sahiptir, drnegin: cinsiyete gore, kiloya
gore siralanmis okul 6grencileri. Elektronik tablolardan verileri okuyun ve elektronik tablo sorularini yanitlayin.
e  Ogrenciler, verilen bir piktogramdaki verileri bireysel olarak okurlar ve sorulari cevaplarlar (6rnegin: En ¢ok nedir? En az nedir? Ne kadar

fazladir? Ne kadari azdir?).

o [lapanenkara ce genv Ha rpynu. Cekoja rpyna gobuvsa Tabena, MMKTOrpam uamn ctonbect gnjarpam co nogatoum. Y4eHUUUTE 04, CeKoja
grup verileri okur ve ardindan uygun terminolojiyi kullanarak sinif arkadaslarina sunar.

e Ogrencilerin okulun dért sinifinda kag 6grenci oldugu ve her siniftaki 6grencilerin kaginin erkek, kaginin kiz oldugu bilgisi vardir. Erkek ve
kiz cocuklarin toplam sayisi bir piktogramla (2, 4, 5 veya 10 veriyi temsil eden sembollerle) temsil edilir.

e  Gruplara ayrilan 6grencilere meyve ve sebze kartlari verilir. Ogrencilerin gorevi, verileri gruplandirmak, saymak ve nasil sunulacagini
se¢cmektir (6rnegin: bir listede, tabloda veya piktogramda).

e Sinif dlizeyindeki 6grenciler, tablodaki verilerin (6rnegin: 2 boyutlu sekiller; aylik yag tiiketimi...) bir piktogram, cubuk grafik, Venn semasi
ve Carroll semasi ile gosterilip gosterilmeyecegini tartisirlar.,

e  Ogrenciler verileri toplar ve siralar (6rnegin: "En sevdigim bilgisayar oyunu kahramanim", "En sevdigim sarkici", "Aile tiyelerinin en
sevdigi glini", "Seyahat ettigimiz arag tirleri", "En ¢cok yapmak istedikleri sey" evde vb.) ve verileri bir tabloda ve ¢cubuk grafikle sunun.
e Carol diyagramindaki 6grenciler 1'den 20'ye kadar olan sayilari iki kritere gore gruplandirir: gift ve tek sayilar ile birinci ve ikinci on.
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e Ogrenciler sayilarla dart oynamayi ve verileri bir siklik tablosunda sunmayi kabul eder. Okul bahgesinde bir baslangic ve bir bitis cizgisi cizilir.
Ogrenciler iki gruba ayrilir. Birinci grup verileri yazarken, ikinci grup su etkinligi gerceklestirir: gruptaki her égrenci, baslangictan / baslangigtan
baslayarak, topu hedefe yonlendirir ve hedefe vurur, diger grup ise sayip tabloya kaydeder ve sekmelerini tabloya kaydeder. top. Daha sonra
gruplar rol degistirir. Sinifta, her grup elde edilen verileri bir cubuk grafikte sunar ve ardindan sunar.

e Okul bahgesindeki aktivite. Ogrenciler Venn diyagramlari gizer. Onceden kararlastirilan belirli 6zelliklere gére gruplandirilirlar. Ornegin: beyaz
ayakkabilar, farkli renklerde spor ayakkabilar vb. Diyagramin kesisimi hakkinda bir tartisma var. Ogrencilerden gruplandirilacaklari énerilerde
bulunmalari istenir.

e Gruplara ayrilan 6grenciler, siralarda iplerden bir Venn diyagrami olusturur ve diyagramin dairelerindeki nesneleri iki kritere gore diizenler
(6rnegin: kauguk oyuncak grubundan ve farkli malzemeden yapilmis oyuncak bebek grubundan, ayri kauguk bebekler; kiip grubundan ve gruptan
mavi renkli cesitli 3D sekiller ayri mavi kiipler vb.). Ogrencilerin elinde bes cesit meyveden kac kilo yediklerini cevaplayan 30 aileden olusan bir
liste var. Verileri bir tabloda diizenlerler ve her meyvenin toplam kag kilogram tiiketildigini kaydederler.

KAPSAYICILIK, CINSIYET ESITLiGi / DUYARLILIK, KULTURLER ARASI VE AKIMLAR ARASI ENTEGRASYON

Ogretmen, ders boyunca tiim etkinliklere tim 6grencileri dahil ederek kapsayiciligi saglar. Uygun metodolojik yaklasimlarin (bireysel,
farkhlasma, takim calismasi, sinif destegi) kullaniimasi yoluyla her cocugun bilissel ve duygusal olarak mesgul olmasini saglar. Ozel gereksinimli
ogrencilerle c¢alisirken, bireysel bir egitim plani uygulayin (6zel 6grenme kazanimlari ve degerlendirme standartlari ile) ve mimkin oldugunda
baskalarindan ek destek kullanir (kisisel ve egitim asistanlari, egitim araclari, gonilli 6gretmenler ve kaynak merkezi okul profesyonelleri). Ogrenme
zorluklarini zamaninda tespit edebilmek, 6grenme kazanimlari elde etmede onlari tesvik etmek ve desteklemek icin tiim 6grencileri, 6zellikle hassas
gruplardan gelenleri diizenli olarak izler..

Etkinliklerin gerceklestiriimesinde 6gretmen kiz ve erkek ¢ocuklara esit davranir, onlara cinsiyetci kaliplagsmis roller vermemeye 6zen gosterir.
Calisma gruplari olustururken cinsiyet dengesini saglamaya calisir. Ogretimde ek materyalleri secerken cinsiyete ve etnik/kiiltiirel agidan duyarli ve
cinsiyet esitligini tesvik eden, yani kiltirlerarasiligl tesvik eden illistrasyonlar ve érnekler kullanin.

Mimkin oldugunda 6gretmen, Ogretimin planlanmasi ve uygulanmasinda konularin/iceriklerin/kavramlarin entegrasyonunu kullanir.
Entegrasyon, 6grencilerin diger konularin bakis acilarini bu konuda calistiklari konuya dahil etmelerine ve farkli alanlardan gelen bilgileri tek bir biitlin
halinde birlestirmelerine olanak tanir.

18



OGRENCILERIN BASARILARINI OLCME VE DEGERLENDIRILM

Ogrencilerin beklenen degerlendirme standartlarini karsilamalarini saglamak icin 6gretmen, 6gretme ve 6grenme sirasinda 6grencilerin
faaliyetlerini stirekli olarak izler ve her 6grencinin gelisimi hakkinda bilgi toplar. Etkinliklere katilim icin 6grencilere etkinligin/gorevin
gerceklestiriimesindeki basari diizeyini gésteren geribildirimler alinir ve iyilestirme yonergeleri verilir (bicimlendirici degerlendirme). Bu amagla
6gretmen sunlari izler ve degerlendirir:

= Ogretmen veya sinif arkadaslari tarafindan sorulan sorulara sdzIl{i cevaplar vermeyin;

= pratik performans (6rnegin, 2B sekilleri farkli 6zelliklere gére gruplama, matematik problemlerini ¢6zme, dijital oyun); 14

= yapilar (modeller);

= calisma yapraklarinda, calisma kagitlarinda vb. verilen cevaplar/¢éziimler;

* ev 6devi

Ogretmen, farkli degerlendirme teknikleri ve araclari (6rnegin, kontrol listeleri, degerlendirme 6lgegi iceren kontrol listeleri vb.) kullanarak,
ulasilan degerlendirme standartlarinin bir agiklamasi seklinde 6zetleyici bir degerlendirme yapar. Birinci ¢eyregin, birinci yariyilin ve Gglncu
ceyregin sonunda, 6grenciler bir mikro 6zetleyici tanimlayici not ve 6gretim yilinin sonunda, bir nihai 6zetleyici tanimlayici not alirlar.

Ogretim programimin uygulanmasimin | 2022/2023 okuma yili
baslangici

Kurum/ Egitim gelistirme biirosu
Programi getiren

I1kégretim Kanununun 30. maddesinin | No.

3. fikrasi uyarinca (''Kuzey Tarih
Makedonya Cumhuriyeti Resmi
Gazetesi" 161/19 ve 229/20 sayih)
Egitim ve Bilim Bakani, Matematik
dersinin Il. sinf 6gretim programini
kabul etmistir.
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