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MUFREDAT iGCiN TEMEL VERILER

Ogretim dersi Resim Egitimi
Dersin turu / kategorisi Zorunlu
Sinif IV (d6érdinci )

Resim ¢cizme

Tablo

Plastik sekillendirme ve yapi
Grafikler

e Tasarim ve gorsel iletisim

Ogretim Program Konulari/Alanlari

Ders sayisi Haftada 1 saat / yilda 36 saat

» Gorsel-isitsel medya (TV, DVD oynatici, LCD projektor, kaset galar, dijital kamera, dijital
kamera, bilgisayar, akilli tahta, ¢izim tableti, yazici veya diger dijital cihazlar).

« internet, egitim yazilimi.

* Cizim araglari ve malzemeleri (kagit, kursun kalem, ahsap boya kalemleri, kegeli
kalemler, yagli boya kalemleri, glle gule, labirent dus, tuy, tebesir, ahsap, odun kémdaru,
dogal ve yapay

malzemeler, sévaleler).

Ekipman ve kaynaklar * Boyama arag ve geregleri (suluboya, tempera, pastel, kolaj malzemesi).

* Plastik kaliplama ve yapi malzemeleri (hamuru, kil, kil, hamur,

plastik, ambalaj, aliminyum folyo, tel, iplik, kumas, kum, kar, strafor vb.).

 Baski ortami (kalip, grafik sayfasi - baski, karton vb.).

» Tasarim araglari ve gorsel iletisim (fotograf, video, reklam, illiistrasyon, kapak, internet,
¢izgi roman, gorsel isaret).

» Gorsel yardimcilar (gizimler, fotograflar, kreasyonlar, dergiler, kitaplar, posterler,
posterler,

uygulamalar, cizimler, bildiriler).




o Dordluncu siniftaki egitim calismalari, asagidaki 6zelliklere sahip bir kigi tarafindan
yapilabilir:

o < sinif 8gretiminde profesdr / dgretmen / 6gretmen, VIl / 1 veya VI / 1 (MPK'ye goére) ve
240 EKTC,;

e - Lisansustu pedagog, VII /1 veya VI/1 (MPK'ye gore) ve 240 EKTC.

ULUSAL STANDARTLARLA BAGLANTISI

Mufredatta verilen 6grenme sonuglari, alanin kapsadigi asagidaki yeterliliklerin kazanilmasina yol acgar.
Ulusal Standartlardan sanatsal ifade ve kiltir:

Ogretim kadrosunun normatifi

Ogrenci bilir ve yapabilir:

VIII-A.1 | Kdltdrdn tdm alanlarindan farkli sanatsal ifade bigimlerinin bilgisini gosterir (Edebiyat,

muzik, gorsel sanatlar, sahne sanatlari, dekoratif sanatlar, mimari, tasarim)

VIII-A.3 | sanatsal veya diger yaratici ifade bigimlerini kullanarak kendi fikirlerini, deneyimlerini ve duygularini ifade eder

(bireysel veya toplu),

VIII-A.4 | Uye olan diger kisiler tarafindan yaratilan kendi kltirleri veya diger kdltlrlere ait olan sanat triinlerinde ifade edilen fikirleri,
deneyimleri ve duygulari yorumlar.

VIII-A.5 | kendi kulturlerine ait bilgileri ve bu kultirun farkli anlatim bigimleri edebiyat ve

gorsel sanatlar, muzik ve dans, binalar ve diger kulturel Grunler ile ilgili bilgi sergiler.

VIII-A.6 | kendi kaltdra ile diger kalturler arasindaki farklari ve benzerlikleri daha dar ve daha genis ¢evrede tespit eder ve ve
baglantilarini ve karsilikl bagimliliklarini analiz eder.

Ogrenci kabul eder:
VIII-B.2 | Farkh sanat eserlerine yonelik elestirel tutum, bireysel ve toplumsal estetik degerlerinin gelisimi igin dnemlidir.

Mdufredat ayrica Ulusal Standartlarin asagidaki alanlarinda ilgili yetkinlikleri icerir:
Dijital Okuryazarlik, Kisisel ve Sosyal Gelisim, Toplum ve Demokratik Kultur ve Teknoloji, Teknoloji ve
Girisimcilik.

Ogrenci bilir ve yapabilir:
IV-A.2 bir gorevi/sorunu ne zaman ve ne sekilde ¢cdzmenin gerekli oldugunu ve BiT kullaniminin gerekli oldugunu degerlendirir;
IV-A.5 hangi bilgilere ihtiyaci oldugunu belirler, dijital verileri, bilgileri ve icerikleri bulur, segcmer ve indirir;
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IV-A.8

glvenli ve sorumlu bir sekilde dijital icerik, egitsel ve sosyal aglari kullanir.




V-A.4 kendi yetenek ve basarilarini (glgli ve zayif ydnleri dahil) degerlendirmek ve buna dayali olarak gelisimini ve ilerlemesini
saglayacak oncelikleri belirler.

V-A.6 o6grenme ve kendini gelistirme icin hedefler belirleyip bu yolda onlarin ger¢eklesmesi igin ortaya ¢ikan zorluklarin tstesinden
gelmek igin galisir.
V-A.7 o6grenmelerini kolaylastirmak ve gelecekte kendi davraniglarini ayarlamak igin kendi deneyimlerini kullanir;

V-A.10 kendi ve bagkalarinin eylemlerinde dogru ve yanhgi dederlendirirken etik ilkeleri uygular ve
erdemli karakter 6zellikleri gdsterir (6rnedin: durdstlik, adalet, saygi, sabir, 6zen, edep, siukran, kararlilik, cesaret ve 6z
disiplin);

V-A.14 aktif olarak dinler ve uygun sekilde tepki verir, bagkalari icin empati ve anlayis gdsterir ve kendi endiselerini ve ihtiyaglarini
yapicl bir sekilde ifade eder;

V-A.15 ortak hedeflere ulasmak icin baskalariyla isbirligi yapar, kendi gérus ve ihtiyaclarini baskalariyla paylasir ve
bagkalarinin gérus ve ihtiyaclarini dikkate alir;

V-A.17 kendileri igin geri bildirim ve destek arar, ayni zamanda bagkalarinin yararina yapici geri bildirim ve destek saglar.

V-A.19 sonuclar ¢ikarmak igin énerilerde bulunur, farkh olasiliklari degerlendirir ve sonuglari tahmin eder ve
rasyonel kararlar verir;

V-A.21 kendi 6grenimlerni analiz eder, degerlendirir ve gelistirir;

VI-A.5 insanlar arasindaki farkliliklari herhangi bir temelde (cinsiyet ve etnik kdken, yas, yetenekler, sosyal statl vb.) anlar.

VI-A.6 kendisi ve bagkalari arasinda kalip yargilarin ve ényargilarin varhigini kabul eder ve ayrimciliga karsi gikar;

VII-A.4 urtinlere ve/veya hizmetlere yol acgan fikirler Uretir ve faaliyetler tasarlar.

VII-A.9 onceden kabul edilmis kurallara gére ve tim ekip Uyelerinin roline ve katkisina tutarli bir saygiyla ekip ¢alismasina aktif
olarak katilir.

Ogrenci anlar ve kabul eder:

IV-B.1 dijital okuryazarlik ginlik yasam icin gereklidir - 8grenmeyi, yasami ve ¢alismayi kolaylastirir, iletisimin, yaraticihgin ve
yeniligin genislemesine katkida bulunur, eglence igin gesitli firsatlar sunar;

IV-B.5 dijital alanda mevcut olan bilgiler etik olarak, tanimlanmis kurallara gére ve toplumun iyiligi icin kullaniimalidir.

V-B.3 kisinin kendi basarilari ve refahi buylk 6lglide yatirim yaptigi ise ve elde ettigi sonuglara baghdir;

V-B.4 yaptidi her eylemin kendisi ve ¢evresi icin sonuglari vardir;

V-B.7 inisiyatif, azim ve sorumluluk, gérevlerin uygulanmasi, hedeflere ulagiimasi ve gunlik durumlarda zorluklarin
Ustesinden gelinmesi i¢cin 6nemlidir;




V-B.8 bagkalariyla etkilesim iki yonludir - tipki bagkalarindan kendi ¢ikarlarini ve ihtiyaglarini kargilamasini isteme hakki oldugu
gibi, bagkalarina da kendi ¢ikarlarini ve ihtiyaglarini karsilamalari icin alan verme sorumlulugu vardir.

V-B.9 geri bildirim aramak ve yapici elestiriyi kabul etmek, bireysel ve sosyal duzeyde kisisel ilerlemeye yol acar;

VI-B.9 her vatandas, insan faaliyetlerinin dogada neden oldugu degisikliklerin sorumlulugunu almahdir;

VIl-B.4 Olumlu bir galisma ortami yaratmak ve sUrdirmek igin is etigi, kiltrel duyarlilik ve bagkalarina karsi tutum énemlidir.

OGRENME SONUCLARI

Konu: Cizim
Toplam ders sayisi : 9

Beklenen sonuclar
Ogrenci sunlari yapabilecek:

1. Kursun kalem, tebesir, labirent gibi dus, kus tlyU, agac, karakalem kullanarak bir ¢izim olusturur;

2.Cizim yaparken denge, kontrast, tonlama, oranti, simetri, asimetri, hacim, detay, zitlik ve kontur gizgilerini uygular ve digerlerinin
cizimlerinde de ayni unsur ve ilkelerin varligini tanir.

3. Bir ¢izim olusturmak igin bir bilgisayar kullanir.

Ogrenci:

4. Cizim yoluyla yaraticihdini geligtirir.
Temalar (ve kavramlari) Olgme ve Degerlendirme Standartlari:
* Cizim araglari ve bunlarin kullanimi » Cizim yapabilecegi araglari tanimlar.
(kagit, kursun kalem, tebesir, labirent dusu, tly, tahta, | « Bir ¢izim olustururken farkl gizim araglari kullanir.
odun kémurd). » Farkl ¢izim araglari kullanilarak yapilan ¢izimleri ayirt eder.
« Sanatsal dilin temelleri: ¢izimde sanatsal 6geler « Zithk ve kontur gibi farkh gizgiler kullanarak ¢gevreden, dogal
ve ilkeler. olaylardan, gunlik yagsamdaki olaylardan motifler gizer.




e Denge, kontrast, tonlama, oranti, hacim, e Farkli sanatsal 6geler ve ilkeler kullanildiginda gizimin
simetri, asimetri, btlin, detay, kontur cizgisi. gorunuamuandeki degisiklikleri tanir.

e Detayi bir butuin olarak tanimlar (verilen gizim).

e Simetrik ve asimetrik motifler gizer.

e  Unli yazarlarin gizimlerinde 6grendigi araglari ve sanatsal
unsurlari tanir.

e Bilgisayar kullanarak farkl sekiller gizer.

e Kendi veya bir sinif arkadasinin ¢izimini benimsedigi sanatsal 6ge
ve ilkelerin uygulanmasi agisindan degerlendirir.

Etkinlik ornekleri
- Ogrenciler, gesitli gizgiler (dikey, yatay, egik, kalin, ince, kavisli, diiz) ve kendi sectikleri gizim malzemesini (Van Gogh'un gizimlerini
takip ederek) dogrudan yakin ¢evreyi gézlemleyerek bir manzara gizerler.
« Ogrenciler bir labirent dusu ve tly0 olan bir deseni (meyve tabag, vazo veya kase) gdzlemleyerek bir "natiirmort" gizerler.
« Ogrenciler bilgisayar/tablet tizerinde basit bir deseni (meyve, vazo veya tabak) gdzlemleyerek bir "natiirmort" gizerler.
« Ogrenciler bir halk kostiimi parcasi cizerler - lilkemizdeki etnik bir toplulugun karakteristik zelligi olan bir desen, miirekkep veya
odun kémdrt ileg
« Ogrenciler kalemle (Escher'in gizimlerini takip ederek) "3 boyutlu geometrik sekiller" (piramit, kare, kiip, prizma) cizerler.
« Ogrenciler bellekten (bir gezi / geziden), kabartma (daglar, vadiler, bogazlar, nehirler ve gdller) ve dogal kaynaklardan (ormanlar,
nehirler, gdller, gines) bir ¢izim olusturur ve kegeli kalemler, ahsap veya yagh boyalar.
« Ogrenciler renkli tebesirle okul bahgesindeki kaldirima verilen konuyla ilgili (6rnegin ekoloji - cevre koruma) gizim yaparlar.
« Ogrenciler okul bahgesinde tebesirle bir trafik kavsagi gizerler. Cizim, trafikteki davranig kurallarina uyarak yayalarin, siiriiciilerin,
bisikletgilerin, tekerlekli paten, scooter vb. insanlarin hareketlerini simule etmek icin kullanilir.
« Ogrenciler daha dnce internette arastirma yaptiktan sonra belediyenin sembollerini (bayrak ve armasi) gizerler.
« Ogrenciler, kontur gizgileri ve kendi segtikleri gizim malzemesi ile spor aletleri, miizik aletleri ve/veya hayvanlar gizerler.
« Ogrenciler farkli motiflerin simetrik ve asimetrik bir kompozisyonunu gizer - kelebek, bdcek, gigek vb. Bir tahta pargasina kesilir ve
yapistinlirlar (6nceden 6gretmen tarafindan yapilmistir). Cesitli renkli gizim malzemeleriyle galigin.
« Ogrenciler koni, haghas ve salyangoz motiflerini gesitli gizgiler gizerek, cizim malzemeleri ve bilgisayar kullanarak tanitirlar.




Konu: Cizim
Toplam ders sayisi: 15

Beklenen sonuclar
Ogrenci sunlari yapabilecek:

1. Farkh boyama teknikleri ve malzemeleri kullanarak bir gériinti olusturur;
2. Renk ve ton gecisleri, kromatik ve akromatik renkler ve tamamlayici kontrasti resimde uygular;

3. Goriuntl olusturmak icin bilgisayar kullanir.

Ogrenci:
4. Resim yaparak yaraticiligini geligtirir.

Temalar (ve kavramlari)

Olgme ve Degerlendirme Standartlari:

* Boyama araclan ve cgesitli boyama tekniklerinde
kullanimi  (suluboya, tempera, pastel, kolaj
malzemesi, keceli kalem, mirekkep ).

« Sanatsal dilin temelleri: resimde sanatsal 6geler ve
ilkeler.

* Resim yapabilecedi araclari tanimlar.

* Bir resim olustururken farkh araglar kullanir.

* Farkli boyama araclari kullanilarak yapilmis goruntileri ayirt eder.

* Boyama icin farkl araclari ve arka planlari birlestirir ve bir gértinti olusturur.
» Ortamdaki renk ve tonlari ayirt eder ve boyayarak sunar.

» Uyarlanmig programlari kullanarak bilgisayarda resim yapar.

* Denge, kontrast, tonlama, oranti, hacim, kromatik
ve akromatik renkler, renk ve ton gegcigleri,
tamamlayici  kontrast, tamamlayici ciftler.

* Renksiz ve kromatik renklerin derecelendiriimesiyle bir gérinti olusturur.

» Tamamlayici kontrasti belirler ve bunu gérintiler ve kolajlar olustururken

uygular.

» Kendi resmini veya bir sinif arkadasinin resmini benimsedigi sanatsal 6ge ve
ilkelerin uygulanmasi agisindan degerlendirir.




Etkinlik 6rnekleri

« Ogrenciler simetri, boyut orani, oranti ve hacmi vurgulayarak farkli meyvelerle bir natiirmort motifi cizerler. Ogrenciler tebesir,
pastel, tempera gibi malzemeler kullanir veya bilgisayar Gzerinden gizim yapar.

« Ogrenciler, Gnli bir sanatginin bir sanat eserinin (6érnegin, Vasily Kandinsky'nin bir eseri) énceki gézlemlerine dayanan bir motif
cizerler. Bunu yaparken sadece tayfin soguk renklerini ve guaj.tempera veya boya boyama tekniklerini kullanirlar yada bilgisayar
araciligiyla resimlerini yaparlar.

- Ogrenciler, ton ve sekil kullanarak atesi bir motif olarak cizerler. Bunu yaparken sadece tayfin sicak renklerini ve guaj ve tempera
boyama tekniklerini kullanirlar.

« Ogrenciler, guaj veya tempera'da ton renk gegisleri (beyaz veya siyah ilavesiyle) uygulayarak sonbahar ve sonbahar yapraklarina
dayall bir kompozisyon yaparlar..




« Ogrenciler, tamamlayici kontrast (yani kirmizi ve yesil) uygulayarak bir cayirda gelincikler gizerler. Bunu yaparken, sanat
malzemesi olarak renkli kagittan bir kolaj kullanirlar (Paul Gauguin veya Van Gogh orneklerini izleyerek).
- Ogrenciler bir tarla motifi veya bir aygicedi vazosu lizerine guaj, tempera ve pastel (Van Gogh'tan sonra) kullanarak sicak ve
soguk renklerle boyarlar.
- Ogrenciler, guaj, tempera veya bilgisayarla renklerin ve alanlarin uyumunu kullanarak bir modern sanat eseri érnegini (Victor
Vasarely veya Juan Mirpo) cizerler.

« Ogrenciler bilgisayarda bosluk ve yén kullanarak araba yarisi motifleri gizerler.
« Ogrenciler bir kir bahgesi motifini guaj, tempera renkleri ve pastellerle boyarlar (alan: sol-sag).
« Ogrenciler, tlkemizdeki farkl etnik topluluklara ait geleneksel halk kiyafetlerine gére gvaz, tempera veya bilgisayar ile bir motif
olusturarak karsitliklarin renk ve bicim araciligiyla iligkisini kesfederler.
« Ogrenciler bir futbol magi1 motifini guaj ve tempera ile boyarken bir renk ve sekil ritmi kullanirlar.
« Ogrenciler pastel kullanarak farkli ev esyalarini orantili olarak cizerler.

Konu: PLASTIK SEKILLENDIRME VE YAPI
Toplam ders sayisi: 5

Beklenen sonugclar
Ogrenci sunlari yapabilecek:

1. Uzayda sekillendirmek, modellemek ve insa etmek icin farkli teknikler ve malzemeler kullanarak sekiller olusturur;
2. Rolyef, portre, bist, heykel, ¢ boyutlu figurler ve mimariyi sekillendirme ve insa etmede sanatsal 6ge ve ilkeleri uygular;
3. Plastik kaliplama ve konstriksiyon icin bilgisayar kullanir.

Ogrenci:
4. Plastik sekillendirme ve inga etme yoluyla yaraticiligi gelistirir.
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Temalar (ve kavramlari) Olgme ve Degerlendirme Standartlari:

* Plastik sekillendirme ve yapimi icin alet ve  Sekillendirebilecegi, modelleyebilecedi ve insa edebilecedi araglari
malzemeler ve bunlarin kullanimi (kagit, hamuru, ve malzemeleri tanimlar.
kil, hamur, plastik, ambalaj, aliminyum folyo, tel, * Plastik kaliplama ve ingaat icin cesitli arag ve gerecler kullanir.
iplik, kum, kar, strafor). * Farkli arag ve gerecler kullanilarak sekillendirilen sekil ve yapilari
ayirt eder.

* Plastik sekillendirme ve insa icin ¢esitli alet ve malzemeleri birlestirir
ve sekiller ve yapilar olusturur.

 Sanatsal dilin temelleri: plastik tasarim ve » Ortamdaki iki boyutlu ve ¢ boyutlu sekilleri ayirt eder ve plastik
yapimda sanatsal unsurlar ve ilkeler. sekillendirme ve konstriksiyon ile sunar.

» Sekillendirme ve insa igin uyarlanmis bilgisayar programlarini
* Plastik sekillendirme, modelleme, yapim, ¢ kullanir.
boyutlu figlr, oranti, hacim, perforasyon, rolyef, * Oranlari, hacmi, butinu, detayi ve perforasyonu kullanarak bir sekil
portre, bist, heykel, mimari, montaj. veya yapi olusturur.

* Rolyef, portre, bust, heykel, montaj ve mimariyi ayirt eder.
» Kendi eserini veya bir sinif arkadasinin eserini benimsedigi sanatsal
unsur ve ilkelerin uygulanmasi agisindan degerlendirir.

Etkinlik ornekleri

« Ogrenciler, kentsel motifli 6zglir bir peyzaj kompozisyonu olusturmak igin karton kutular, geri donustirilmus malzeme, plastik vb.
(montaj teknigi) kullanirlar.

« Ogrenciler kil veya glinamol kullanarak dokuyu formda kullanmak amaciyla doga motifli (6rnegin gigek tomurcuklari, meyve) hacimli
bir kompozisyon olustururlar.

« Ogrenciler, heykelsi malzemeler (kil ve kil-kil gibi) kullanarak avug i¢i motifli yari agik bir form olustururlar.

« Kolaj/montaj tekniginde (karton parcalar, tahta cubuklar, plastik vb.) yapilmig yay motifi ile 6grenciler agik form olustururlar;

« Ogrenciler bir parga kagit kullanarak doga motifli bir rélyef sekli (6rnegin, tepe, dag, dag silsilesi) olustururlar.

« Ogrenciler farkl boyutlarda geometrik sekiller olusturur. Bdylece malzemeler birlestirilir, drnegin: tel, kagit, boya, kumas vb.;

« Ogrenciler kil veya hamuru kullanirlar ve bir bosluga hacim uygulayarak bir kiipiin Gizerinde oturan bir insan figiir(i olustururlar
(resimde gosterildigi gibi).

« Ogrenciler, zit sekiller kullanarak bir pazar saticisini sekillendirmek icin kil, kil ve hamuru kullanir.

« Ogrenciler, zit sekiller kullanarak farkli yas ve blytikllkteki bir kisiyi iki veya daha fazla figur( kil ile sekillendirir.
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« Ogrenciler, zit sekiller kullanarak farkli boyutlardaki (6rnegin: civciv ve tavuk) iki veya daha fazla hayvan figiruni kil ile
sekillendirir.

» Ogrenciler modeller olustururlar - mevcut heykellerin bir modeline dayali olarak kendi segtikleri malzemeyle (basit ve karmagik

sekiller olustururlar) anitlar olustururlar.

» Ogrenciler geri donustirilmuis ambalajlardan ev, apartman, fabrika vb. yapilar insa eder veya maket yaparlar.

Konu: GRAFIK
Toplam ders sayisi: 3

Beklenen sonuclar
Ogrenci sunlari yapabilecek:

1. cesitli baski teknikleri ve araglar kullanarak baskilar olusturur:
2. baskida sanatsal 6de ve ilkeleri uygular - monotip, kolografi;
3. Baski igin bilgisayar, yazici kullanir.

Ogrenci:
4. Grafikler araciligiyla yaraticihgi gelistirir.
Temalar (ve kavramlari) Olgme ve Degerlendirme Standartlari:
o Baski malzemeleri ve kullanimlari (kalip, e  Farkli ortamlari tanimlar ve kullanir.
grafik sayfasi - baski, karton - kase). e  Farkli ortamlar arasinda ayrim yapar.

e Bir grafik baski olusturmak igin farkli baski ortamlarini birlegtirir.

e Sanatsal dilin temelleri: grafiklerdeki sanatsal Baskida gesitli grafik tekniklerini, sanat unsurlarini ve ilkelerini
Ogeler ve ilkeler (grafik, monotip, kolografi). kullanarak grafik baski olusturur.

Baskida monotip ve kolografi arasinda ayrim yapar.

Bilgisayar, yazici ve 6zel programlar kullanarak baski yapar.

Baskida benimsedigi sanatsal unsur ve ilkelerin uygulanmasi

acisindan kendi baskisina veya bir sinif arkadasinin baskisina deger

verir.

Etkinlik 6rnekleri

« Ogrenciler sekil, kontrast, boyut ve orantiyi gostermek igin siyah tempera ile karton kullanarak desenli bir kus motifi grafigi baskisi
yapar.

« Ogrenciler monotip teknigiyle bir grafik formu yazdirarak dogum giinii karti yaparlar, Yeni Yil, 8 Mart. Baski alt tabakas! olarak
tempera boyalari ve plastik veya aliiminyum folyo kullanirlar ve kompozisyonu gdsterirler.
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Ogrenciler, kolografi teknigini kullanarak bir grafik formu kagida yazdirirlar. Bdylece farkli doku ve yapilarin etkileri ile sanatsal
formlar elde etmek igin farkli kumas, ip, iplik vb. yapistirarak baskilar yaparlar.

Ogrenciler plastik veya kartondan sablonlar yapar ve bunlari kullanarak dekoratif desenli bir kumas elde etmek igin tuvale baski
yapar.

Ogrenciler kil veya kilden bir kaide yapar ve oyup sekillendirerek bir motif olustururlar. Sonra boyarlar ve bir kagida kopyalarlar.
Ogrenciler internet lizerinden grafik gizimlerini bulur ve bir yazicida yazdirir.

Konu: TASARIM VE GORSEL iLETiSIM
Toplam ders sayisi: 4

Beklenen sonuglar

Ogrenci sunlari yapabilecek:
1. Tasarim ve gorsel iletisim icin ¢esitli teknikler, aracglar ve materyaller kullanarak tasarimlar olusturur;
2. Tasarim ve gorsel iletisimde sanatsal 6ge ve ilkeleri uygular - illistrasyon, kapak, reklam, ¢izgi roman, video, goérsel isaret,
fotograf;

3. Tasarim ve gorsel iletisimde bilgisayar ve dijital cihazlari kullanir.

Ogrenci:
4. Tasarim yoluyla yaraticihig geligtirir.
Temalar (ve kavramlari) Olgme ve Degerlendirme Standartlan:
» Tasarim ve gorsel iletisim ve bunlarin kullanimina » Tasarim ve gorsel iletisim icin ¢esitli ara¢c ve malzemeleri tanir
yonelik arag ve geregler (kagit, boya, kumas, cevre ve kullanir.
dostu malzemeler, bilgisayar, » Tasarim ve gorsel iletisim igin farkli arag ve malzemeleri ayirt
telefon, kamera, dijital kamera, vb.) eder.
Bir Griin olarak tasarim olusturmak igin farkl tasarim araglarini
ve malzemelerini ve gorsel iletisimi birlestirir.
 Sanatsal dilin temelleri: sanatsal unsurlar ve * Modern teknolojiyi kullanarak tasarim ve gorsel iletisimde cesgitli
tasarim ve gorsel iletisim ilkeleri (tasarim, gorsel teknik, sanatsal 6de ve ilkeleri kullanarak tasarim olusturur.
iletisim, illustrasyon, kapak, reklam, gizgi roman, * El yapimi tasarim ile elektronik veya dijital formda yapilan tasarimi
video, gorsel isaret, fotograf vb.). ayirt eder.
« llistrasyon, kapak, reklam, cizgi roman, video, gérsel isaret, fotograf
tasarimini ayirt eder.
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» Tasarim ve gorsel iletisimde benimsedigi sanatsal 6ge ve ilkelerin
uygulanmasi agisindan kendi tasarimini veya sinif arkadaslarinin
tasarimlarini degerlendirir.

Etkinlik 6rnekleri

« Ogrenciler dogal gevre dostu malzemeden bir giysi tasarlarlar.

« Ogrenciler, renkleri, sekilleri, gizgileri, ritmi, tekrari, kompozisyonu baglayarak bir sanatgi motifine (6rnegin, Pete Mondrian, pop art
veya Ulkedeki farkl etnik topluluklarin halk sanati) dayali bir tekstil ylzeyi icin bir desen veya motif tasarlar. ..

- Ogrenciler, etkinlikleri (drnek: 1 Nisan, Yeni Yil, karnavallar, vb.) isaretlemek igin kolaj ve sekillendirme malzemeleri kullanarak bir

maske tasarlar.

« Ogrenciler eski gazete kupdrlerini veya favori karakterlerin fotograflarini kullanarak gizgi roman tasarlar.

« Ogrenciler, anadili konusunda islenen bir metne gére (kitap, ¢izgi roman, brosur, dergi vb.) bir kapak tasarimi olusturur. Bilgisayari
ifade araci olarak kullanirlar.

« Ogrenciler bilgisayar ve diger dijital cihazlari kullanarak okul diizeyinde bir video ve/veya reklam tasarlarlar.

« Ogrenciler dijital fotograf makinesi ile cektikleri kendi fotograflarini kullanarak sinif diizeyinde bir fotograf albimii tasarlarlar.

KAPSAYICILIK, CINSIYET ESITLIGI / DUYARLILIK, KULTURLER ARASI VE KONULARARASI

Ogretmen ders boyunca tiim etkinliklere tiim égrencileri dahil ederek kaynastirmayi saglar. Uygun yaklasimlarin (bireysellestirme,
farklilagsma, takim g¢alismasi, sinif destegi) kullanilmasi yoluyla her ¢cocugun biligsel ve duygusal olarak mesgul olmasini saglar. Engelli
ogrencilerle ¢alisirken, bireysel bir egitim plani uygula r (6zel 6grenme ciktilari ve degerlendirme standartlari ile) ve mumkidn
oldugunda diger insanlardan (kisisel ve egitim asistanlari, editim aracilari, goénilli 6gretmenler ve kaynak merkezi okullarindan
profesyoneller) ek destek kullanir. . ). Ogrenme zorluklarini zamaninda tespit edebilmek, 6grenme giktilarini elde etmede onlari tegvik
etmek ve desteklemek icin tim dgrencileri, 6zellikle hassas gruplardan olanlari duzenli olarak izler.

Etkinliklerin gerceklestiriimesinde dgretmen kiz ve erkek ¢ocuklarina esit davranir, onlara cinsiyet¢i kaliplasmis roller vermemeye
dzen gésterir. Calisma gruplari olustururken cinsiyet dengesini saglamaya calisir. Ogretimde ek materyalleri segerken cinsiyete ve
etnik/kultdrel agidan duyarli ve cinsiyet esitligini tesvik eden, yani kilttrlerarasiligi tesvik eden illistrasyonlar ve érnekler kullanir. Ayrica
o6gretmen, égrencilerin galismalarinda cinsiyet ve etnik kalip yargilari aktarmamaya 6zen gosterir.
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Ogretmen, 6gretimin planlanmasinda ve gergeklestiriimesinde mimkiin oldugunda Sanat Egitimi konusundaki
etkinliklerin/kavramlarin diger derslerden alinan igerik/standartlarla butunlegtiriimesini kullanir. Bu sekilde bu konu,
ogrencileri diger konulari 6grenme agisindan motive eder ve daha kolay ustalasmalarina yardimci olur.

OGRENCILERIN BASARILARININ DEGERLENDIRILMESI

Ogrencilerin beklenen degerlendirme standartlarina ulasmasini saglamak icin dgretmen, ogretim sirasinda 6grencilerin
basarilarini dizenli olarak izler ve degerlendirir. Faaliyetleri, sanat yaratma motivasyonu, katilim, ise bagllik, bireysel, tandem ve grup
calismasi igin gostergeler toplanir. Etkinliklere katihm icin 6grenciler, etkinligin/gorevin gerceklestirimesindeki basari diizeyini gbsteren
geri bildirim alir ve iyilestirme yonergeleri verir (bicimlendirici degerlendirme). Bu amacla 6gretmen sunlari izler ve degerlendirir:

o Ogretmen veya sinif arkadaslari tarafindan sorulan sorulara verilen sézll cevaplar.

e ders sirasinda pratik aktivite (aktivitelere katilim);

e yapilmis sanat eserleri (¢izim, boyama, plastik kaliplama ve yapim, grafik, tasarim ve gorsel iletisim);
e ortak calismalarin yapiimasina katilim.

Ogretmen, égrenci basarisini izlerken, her 6grencinin bireysel olarak bagarisina yénelik bireysel yaklagima 6zellikle dikkat etmelidir. Y1l sonunda,
ulagilan degerlendirme standartlarinin 6zetleyici bir tanimlayici degerlendirmesi yapilir. Ogretim yilinin sonunda, édrenci sayisal bir toplam not

alir.
Mifredat uygulamasinin baslangici | 2021/2022
Kurum / Egitim Gelistirme Burosu
program sahibi
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ilkégretim Kanununun 30.
maddesinin 3. fikrasi uyarinca
("Kuzey Makedonya Cumhuriyeti
Resmi Gazetesi" 161/19 ve 229/20
sayih)

Egitim ve Bilim Bakani IV. sinif
Resim Egitimi dersinin ogretim
programini onayladi.

no. 08-7413/8
10.05.2021

Egitim ve Bilim Bakani,
Mila Carovska
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