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MUFREDAT iGiN TEMEL VERILER

Ogretim dersi Resim Egitimi
Ders tiirii/Kategorisi zorunlu
Sinif | (birinci)
® Resim ¢cizme
Ogretim program konulan /alanlari e Tablo
e Baski

e Plastik sekillendirme

Ders sayisi Haftada 1 saat / yilda 36 saat

e o Gorsel-isitsel medya: TV, DVD oynatici, LCD projektor, kaset ¢alar, dijital
fotograf, dijital kamera, bilgisayar, akilli tahta, ¢izim tableti, yazici veya diger
dijital cihazlar.

e e internet, egitim yazihmu.

e o Cizim arac ve gerecleri (kagit, kursun kalem, tahta kalemler, yaglh boya
kalemleri, tebesirler, kegeli kalemler, dogal malzemeler, sovaleler...).

e o Gorsel yardimcllar (gizimler, fotograflar, kreasyonlar, dergiler, posterler,

Ekipman ve araglar posterler, uygulamalar, illistrasyonlar, prospektiisler, mize ziyaretleri ve
sanat sergileri vb.).

e e Boyama arac ve geregleri (su boya kalemleri, blok, fircalar, cekigli kagit,
tempera boya kalemleri, kolaj, palet, renkli kagit, yapistirici, dogal ve yapay
malzemeler).

e e Baski araclari ve malzemeleri (damga, sablonlar ve sablon yapmak icin
malzemeler, karton, ekolojik renkler, vb.).

e e Plastik sekillendiriciler ( hamur, kil, kum, kar, strafor, plastik




e e Yaraticl, ince olmayan malzemeler (tarak, dis fircasi, makyaj, oje, mum,
sabun, semsiye, sapka, tas, gazl bez, CD, meyve sikacagi, sebze ve meyveler,
tekstil Grinleri vb.).

Birinci siniftaki egitim- 6gretim calismalari, asagidakileri 6zelliklere sahip olan kisi tarafindan
yapilabilir:

Ogretim Norm Kadrosu/Diizeyi o <« sinif 6gretmenligi 6gretmeni, VII / 1 veya VI / 1 (KMC'ye goére) ve 240 AKTS;
e < okul 6ncesi egitim profesoru, VIl / 1 veya VI / 1 (KMC'ye gore) ve 240 AKTS;
e e lisansUstl pedagog, VIl / 1 veya VI/ 1 (KMC'ye gore) ve 240 AKTS.

ULUSAL STANDARTLARLA ILE BAGLANTISI

Ogretim programinda sunulan 6grenme kazanimlari, ulusal standartlardan Sanatsal ifade ve kiiltiir alaninin kapsadigl asagidaki yetkinliklerin
kazanilmasini saglar

Ogrenci sunlari bilir veya yapabilir

VIII-A.1 | kdltlrdn tim alanlarindan (edebiyat, mizik, gorsel sanatlar, sahne sanatlari, dekoratif sanatlar, mimari, tasarim) farkli sanatsal
ifade bicimlerinin bilgisini ortaya koymak;

VIII-A.3 | sanatsal veya diger yaratici ifade bicimlerini (bireysel veya toplu) kullanarak kendi fikirlerini, deneyimlerini ve duygularini ifade
etmek;

VIII-A.5 | edebiyat ve gorsel sanatlar, miizik ve dans, binalar ve diger kiltiirel Grinler aracihigiyla kendi kultlrlerini ve farkli ifade bicimlerini
0grenmek.

Ogrenci sunlari anlar ve kabul eder

VIII-B.2 ‘ farkh sanat eserlerine yonelik elestirel tutum, bireysel ve toplumsal estetik degerlerin gelisimi icin dnemlidir.

Mfredat ayrica Ulusal Standartlarin asagidaki alanlarinda ilgili yetkinlikleri igerir:

Dijital Okuryazarlik, Kisisel ve Sosyal Gelisim, Toplum ve Demokratik Kiiltiir, Teknoloji ve Girisimcilik.

Odgrenci bilir ve sunlari yapabilir
IV-A.2 bir gérevi/sorunu ne zaman ve ne sekilde BIiT kullaniminin gerekli oldugunu degerlendirir
IV-A.5 hangi bilgilere ihtiyaci oldugunu belirler, dijital veri, bilgi ve icerikleri bulur, secer ve indirir;




V-A.4 kendi yetenek ve basarilarini (glicli ve zayif yonleri dahil) degerlendirir ve bu temelde gelismesini ve ilerlemesini saglayacak oncelikleri
belirler;

V-A.6 ogrenme ve kendini gelistirme icin hedefler belirler ve bunlara ulasma yolunda ortaya ¢ikan zorluklarin Gistesinden gelmek icin calisir,

V-A.7 kendi deneyimlerini 6grenmelerini kolaylastirmak ve gelecekte kendi davraniglarini ayarlamak igin kullanir,

V-A.14 | Aktif olarak dinler ve uygun sekilde yanit verir, baskalari icin empati ve anlayis gosterir ve kendi endiselerini ve ihtiyaglarini yapici bir
sekilde ifade eder,

V-A.15 | ortak hedeflere ulasmak icin baskalariyla isbirligi yapar, kendi gors ve ihtiyaclarini baskalariyla paylasir ve baskalarinin goris ve
ihtiyaglarini dikkate alir,

V-A.17 | Kendisi i¢in geri bildirim ve destek arar, ayni zamanda baskalarinin yararina yapici geri bildirim ve destek saglar,

V-A.19 | Sonug ¢cikarmak ve rasyonel kararlar vermek icin 6nerilerde bulunur, farkli olasiliklari degerlendirir ve sonuglari tahmin eder,

VI-A.5 insanlar arasindaki farkhliklari herhangi bir temelde (cinsiyet ve etnik koken, yas, yetenekler, sosyal statl vb.) anlar;

VI-A.6 kendisi ve baskalari arasinda kalip yargilarin ve ényargilarin varhgini kabul etmek ve ayrimciliga karsi gikar;

VII-A.4 | Urlnlere ve/veya hizmetlere yol agan fikirler Gretmek ve faaliyetler tasarlar.
Ogrenci sunlari anlar ve kabul eder:

IV-B.1 dijital okuryazarlk gtinlik yasam icin gereklidir - 6grenmeyi, yasami ve ¢alismayi kolaylastirir, iletisimin, yaraticiigin ve yeniligin
genislemesine katkida bulunur, eglence icin cesitli firsatlar sunar;

V-B.3 kisinin kendi basarilari ve refahi blyuk 6lglide yatirim yaptigi ise ve elde ettigi sonuglara baglidir;

V-B.4 yaptigl her eylemin kendisi veya cevresi icin sonuglari vardir;

V-B.7 inisiyatif, azim ve sorumluluk, gérevlerin uygulanmasi, hedeflere ulasiimasi ve glinliik durumlarda zorluklarin tGstesinden gelinmesi
icin 6nemlidir;

V-B.8 baskalariyla etkilesim iki yonlidur - nasil baskalarindan kendi gikarlari ve ihtiyaglari ile tatmin olmasini saglamalarini isteme hakkina
sahipse, kendi gikarlarini ve ihtiyacglarini karsilamalari igin baskalarina yer verme sorumluluguna da sahiptir;

V-B.9 geri bildirim aramak ve yapici elestiriyi kabul etmek, bireysel ve sosyal diizeyde kisisel ilerlemeye yol acar.




OGRENME KAZANIMLARI

Konu: ¢izim
Toplam ders sayisi: 15
Beklenen sonuclar
Ogrenci sunlari yapabilecek:
1. 1. Cizim araglarini tanir, ayirt eder ve kullanir;
2. 2. Cizimdeki temel sanatsal 6geleri kullanarak basit bir ¢izim yapar;
3. 3. Cevreden nesne ve olgulari cizerek kendisini ve sevdiklerini tanitir;
4. 4. Bilgisayarda basit ¢izimler yapabilecektir.

Temalar (ve kavramlar): Olgme ve Degerlendirme Standartlari:

e o Cizim icin temel araglar ve malzemeler e o Cizim icin farkl ara¢c ve malzemeleri tanir ve adlandirir.

o (kagit, kursun kalem, tahta kalemler, tebesir, e ¢ Cizim temellerini ve malzemelerini adlandirir.
yagh boya kalemleri, keceli kalemler, dogal e ¢ Farkli malzemelerin gizimlerini ayirt eder.
malzemeler, ¢izim).

e ¢ Cizimde glizel sanatlarin temelleri e ¢ Cizimleri sanat diliyle betimler.

e (nokta, gizgi, renk, yon, boyut, sekil). e e« Farkliarag ve malzemeleri birlestirerek cesitli izgiler cizer.

e ¢ Basit ¢izim e e Farkligizgi turlerini ayirt eder ve karsilastirir.

e (cizim, cizgiler: ince, kalin, yatay, dikey, egik, e o Farkli gizgiler kullanarak 6gelerii ve nesneleri cizer.
dalgali, acik, kapali, kesikli, uzun, kisa, diz, kavisli, e e Bilgisayarda bagimsiz olarak basit cizimler olusturur (kendi, arkadas, farkli
zikzak vb.). cizgilerle sekiller olusturur, 6rnegin daire, kare, licgen, ifade cizimleri, glines,

yagmur...).

Etkinlik 6rnekleri
e« Ogretmen cizim icin temel araglar gosterir, aciklar, 6zelliklerini ve &zelliklerini agiklar ve bunlarla neyin ve nasil gizilebilecegini gdsterir.
e o K{iclik gruplara ayrilan 6grenciler, gizim igin farkli arag ve geregler alir ve bunlari tiirlerine gore siniflandirir.
e o Cizim icin farkli arag ve gerecler kullanan 6grenciler, kendilerini, sevdiklerini - arkadaslar, aile tyeleri, cevreden, evden ve okuldan
nesneler ve fenomenler, hikayelerden ve siirlerden favori karakterler gizer.
e o Ogrenciler kiigiik gruplar halinde kagida farkli cizgiler (yatay, dikey, dalgali, diiz, egri, zikzak vb.) gizer ve ardindan grup icinde cizilen
cizgilere gore boslukta hareket eder.

e e Kiclk gruplara ayrilan 68renciler, yakin cevreden nesneleri, olgulari ve/veya nesneleri sunacaklari ortak bir ¢izim olusturmayi ve
ardindan her grubun ¢izimin ayri bir 6gesini cizerek katkida bulunarak onu ¢izmeyi kabul ederler.




e o Ogrenciler, 6gretmenin verdigi yonergelere gore farkli yiizeylere dogal malzeme ile gizer, 6rnegin plastik catalla uzun, kisa, diiz, kavisli,
ince, kalin gizgiler gizer.

e o Ogrenciler farkli gizim araclariyla sanat eserleri yaratirlar: karakalem, kursun kalem, grafit, tebesir, pastel ...

e o Ogrenciler, bir biiyliteg yardimiyla akcaagac yaprag! ile avug ici arasindaki benzerlikleri fark ederler ve bunlari bir ¢izimle sanatsal olarak
temsil ederler.

e o Ogrencilere 6gretmen yardimiyla bilgisayarda basit bir ¢izim yapmalari 6gretilir.

Konu: TABLO
Toplam ders sayisi: 9

Beklenen sonuglar

Ogrenci sunlari yapabilecek:
1. 1. boyama icin farkli malzeme ve araclar kullanir;
2. 2.Temel renkleri ayirt eder ve onlarla yaratici bir sekilde kendini ifade eder;
3. 3. Bilgisayarda temel renkleri kullanarak basit resimler ve kolajlar olusturur.

Temalar (ve kavramlar): Olgme ve Degerlendirme Standartlari:
e e Boyama icin temel arag ve gerecler e e Boyama icin farkl alt tabakalari, araglari ve malzemeleri tanir ve
e (su boya kalemleri, blok, fircalar, kagit, tempera adlandirihir.

e ¢ Boyamada farkli ylzeyler ve malzemeler uygulanir.
e o Bir resim ve bir kolaj arasinda ayrim yapilir.

boya kalemleri, kolaj, palet, renkli kagit,
yapistirici, dogal malzemeler, yapay malzemeler

).

e ¢ Resimde giizel sanatlar dilinin temelleri e e Sanat dilini kullanarak bir gorlintlyu tanir ve betimler.
e (renk, boyut, sekil, bosluk). e e Resim kavramlarini ve sanatsal 6geleri ayirt eder.
e e Resim ve kolaj e e« Temel renkleri ve gblgelerini tanir ve isimlendirir.
e (resim, kolaj, temel renkler, golgeler, acik, koyu, e ¢ Resimde temel renkleri ve modellemelerini kullanir.
boyama ...). e o Cevreden tanidik karakterleri ve nesneleri hayal edin (6rnegin, 6gretmen,

sinif, okul bahgesi, favori karakter).
e ¢ Dogal ve yapay malzemelerden olusan bir kolajla resim olusturur.
e ¢ Anarenkleri kullanarak basit bir bilgisayar gériintisi tasarlar.

Etkinlik ornekleri:

e « Ogretmen boyama icin alt tabakalari, araclari ve malzemeleri (ve bunlarin dzelliklerini) gdsterir, agiklar ve bunlarla neyin ve nasil
boyanabilecegini gosterir.




e o Ogrenciler, farkli arka planlar, araglar ve materyaller kullanarak karakterler, nesneler ve fenomenler gizer (okul, sinif 6gretmeni,
hikayelerdeki karakterler vb.).

e o Ogretmen yardimiyla dégrenciler renkli kagit parcalarini keser ve bir kagit parcasi tizerinde temel renklerle bir kolaj yaparlar (6rnek:
kirmizi daireler, mavi kareler ve sari tiggenler ile resim yaparlar. ) ve gorlndr bir sekilde ortaya ¢ikarirlar.

e o Temel renklere gore gruplara ayrilan 6grenciler, farkli sekillerde kesilmis ve "kendi" renklerinin farkl tonlarinda renklendirilmis
malzemelerden mini bir kolaj olusturur ve ortak bir poster lizerine yerlestirir.

e o Ogrenciler renkli kagitlardan ve dergilerden farkli sekiller keser veya yirtar ve bireysel olarak (kendi tercihlerine gére veya belirli bir
konu Gzerine) bir kolaj yaparlar.

e Ogrenciler standart disi sanat malzemelerinden (parmak boyama) eserler yaparlar.

e o Ogretmen, 6grencilerin gruplara ayrilarak yilin her zamani icin uygun rengi kullanarak ahsap yapip calismalarini sergileyecekleri dogal ve
yapay malzemeler (gicek, yaprak, pamuk, patlamis misir, renkli kagit...) saglar.

e o Ogretmen, resimleri géstererek 6grencileri temel renk ve golgelerle tanitirir, temel renklerin tonlarinin elde edilecegi bir oyun diizenler:
kirmizi bir su boyasi bardaga damlar ve su ekleyerek ¢ocuklarin daha acik tonlar elde etmesini saglar. Prosediirii hem mavi hem de sari su
boya kalemleriyle tekrarlayin.

e o Ogrenciler sulu boya kalemlerini (kirmizi, mavi ve sari) bagimsiz olarak suyla karistirarak daha koyu ve daha acik tonlar elde ederler ve
kagit Gzerinde uygularlar.

e« Ogretmen bir Giindiiz-Gece oyunu diizenler ve 6grencileri gece ve giindiiz (aydinlik, karanlik) boyama ile tanistirir.

e o Ogretmen yonergeler verir ve 6grenciler kendilerini yaratici bir sekilde ifade eder ve farkli prosediirlerle isler olustururlar:yiizme,
Gfleme, plskirtme, kasima, tafting, katlama, vb.

e o Ogrenciler 6gretmenin ydnlendirmesiyle eski sapka, semsiye, tekstil, folyo, gazli bez vb. malzemelerden kreasyonlar yaparak tizerlerine
farkh renklerle boyarlar.

e o Ogretmen meyve sikacagi kullanarak sebze ve meyveleri sikar, farkli renklerde meyve sulari alir ve 6grenciler bu dogal renkleri
kullanarak kendilerini sanatsal olarak ifade ederler.

e« Ogretmen, 6grencilerin bilgisayar gériintiileri olusturmak icin renklendirdigi cesitli bilgisayar cizimlerini sunar ve olusturur.

e o Ogrenciler, temel renkleri kullanarak bilgisayarda bir resim olustururlar.

Konu: BASKI
Toplam ders sayisi: 5

Beklenen sonuglar

Ogrenciler sunlari yapabilecektir:

1. 1. Farkli baskilar vermek icin boya ile kaplanabilecek farkli nesneleri seger ve kullanir;
2. 2. bagimsiz olarak yazdirin ve baski sablonlarinin gelistirilmesine katilir;
3. 3. Aynive farkli baskilari birlestirerek desenler ve kompozisyonlar olusturulur.

Temalar (ve kavramlar): Olgme ve Degerlendirme Standartlari:




e Temel alt tabakalar ve baski malzemeleri e o Farkli alt tabakalar ve baski malzemeleri arasinda ayrim yapar (pUrizsiz

e (baski, tampon, baski malzemesi). veya plrlzlu, beyaz veya renkli, tekstil, plastik, ahsap ve kagit).
e o Farkli alt tabakalardaki baskilar arasindaki farklari agiklar.

e OCHOBM Ha IMKOBHMOT ja3uK BO NevaTereTo e e Cesitli sekil ve boyutlardaki baskilari basmak icin hazir baskilar (sablonlar)
(neuar, oTnevatok, wapa, waboH). kullanir.

e ¢ Bagimsiz olarak ve/veya baska birinin yardimiyla damga (sablon) yapar.

e o Ayni baskilar tekrarlayarak desenler olusturur.

e e Sablonlari birlestirerek kompozisyonlar olusturur.

Etkinlik érnekleri:
e Ogretmen farkli tipte kapron ve baski malzemeleri gosterir ve bunlarla neyin ve nasil basilabilecegini gosterir ve ardindan 6grenciler aynisini
tekrarlar.

e Ogretmen baskida diiz ve piiriizlii, beyaz ve tonlu bir arka plan kullanir ve 6grenciler baskilari karsilastirir.

e Ogretmen, miihrii alt tabakaya daha sert ve daha zayif vurarak elde edilen baskilardaki farki gosterir ve ardindan dgrenciler baski alistirmasi
yapar.

e Ogretmenin talimatlari dogrultusunda 6grenciler ¢evre dostu boyalarla el ve ayaklarina baski yapar.

e Ogrenciler baski icin farkli nesneler (oyuncaklar, geometrik sekiller vb.) kullanirlar.

e Ogrenciler farkli malzemelerden (6rnek: siinger, patates, yaprak, cicek, meyve, meyve suyu) baskilar yapar, bunlari farkl renklerde ve farkl
ylizeylere (6rnek: tekstil, plastik, ahsap) kaplar ve karsilagtirir.

e Ogrenciler ayni baskiyi tekrarlayarak, 6gretmenin rehberliginde atki, sal vb. i¢in kalip yaparlar.

e Ogrenciler 6gretmenin rehberliginde farkl desenlerden (6rnek: evler, tren, araba, gesitli nesneler vb.) kompozisyonlar yaparlar.

e o Ogretmen her 6grencinin ¢alismasinin fotograflarini geker, onlardan kompozisyonlar yapar ve bunlari bir yazicida (tercihen renkli olarak)
basar.

Konu: PLASTIK SEKILLENDIRME
Toplam der sayisi: 7

Beklenen sonuglar

Ogrenci sunlari yapabilecektir:

1. modelleme ve sekillendirme araglarini secer ve kullanir;
2. Basit plastelin / hamur ve kagit figlirler yapar;

1. 3. Cesitli proseddrlerle olusturur: yirtma, kesme, biikme, birlestirme, ayirma, katlama, sekillendirme.

Temalar (ve kavramlar): Olgme ve Degerlendirme Standartlari:




e e Plastik kaliplama icin temel malzemeler / e Modelleme malzemelerini tanir ve ayirt eder.

araglar e e Sekillendirmede kullanilabilecek dogal ve yapay malzemeleri tanir.
o (kil, plastelin, hamur, dogal ve yapay e ¢ Sekillendirmede ¢esitli dogal ve yapay malzemeler kullanir.

malzemeler).
e o Plastik tasarimda glizel sanatlarin temelleri e o Farkli sekillendirme malzemelerinden (plastelin ve hamur) hayvan
e (sekillendirme, figlr, origami, insaat, geri figlirleri, ev, karakterler yapar.

donustiurilmis/atik malzeme). e e Kagittan basit figlirler (origami) yapar.

e e Geri donulstlrulmus / daha 6nce kullaniimis malzemelerden binalar insa
eder.

Etkinlik 6rnekleri
e o Ogrenciler farkli malzemeleri (yumusak, sert) bir karisim yaparlar ve verilen yénergelere gére 6grenciler kesfederler (basin, gekin,

yuvarlayin). Hamurdan ve/veya diger malzemelerden amaca gore farkl ebatlarda uygun sekiller olustururlar. Ornegin, dogum giinii
pastasi ve pastalari, takilar, sislemeler.

e« Ogrenciler, 6gretmenin verdigi yonergelere gére bir mum veya sabunu kazar, gizer, rendeler ve malzemelerden eserler olusturur.

e« Ogrenciler kova ve plastik aletlerle kum, toprak, su veya kardan (kale, ev, masal karakterleri, Kardan Adam, tasitlar, hayvanlar vb.) farkl
sekiller modelliyorlar.

e e Hamuru veya kilden maket yapan 6grenciler, bagimsiz olarak basit figlirleri (meyve, sebze, arag, trafik 15181 vb.) modelleyerek, isleri
gorindr bir yerde birlikte sergilerler.

e o Ogrenciler 6gretmenin yardimiyla dogal ve yapay malzeme ve nesneleri (6rnek: oyuncaklar, kabuklar, yosun, aga¢ kabugu, tohumlar,
yapraklar) birlestirerek yeni sekiller olustururlar (ev, hayvanlar vb.).

e o Ogretmen dgrencilere renkli kagitlar katlayarak nasil origami yaptigini ve onun yardimiyla atlikarinca ya da cigek, kagit bardak, bocek,
hayvan vb. yaptiklarini gosterir.

e o Ogrencilerden kullaniimis plastik sise, plastik bardak, gazete, karton yani geri donistirilmiis/&nceden kullanilmis malzemeye yeni bir
kullanim kazandirilmasi gerceklesir (yapi/bicim binalar, kopriler, evler vb.).

e o Ogrenciler "ders calistiktan" sonra i¢ ve dis mekan kap sekilleri, borular, kutular ve sanat eserleri olustururlar (ic/dis, acik/kapall,
blyik/kuglk).

KAPSAYICILIK, CINSIYET ESITLIGi / DUYARLILIK, KULTURLER ARASI VE AKIMLAR ARASI ENTEGRASYON




Ogretmen, ders boyunca tiim etkinliklere tiim égrencileri dahil ederek kaynastirmayi saglar. Uygun yaklasimlarin (bireysellestirme, farklilasma, takim
calismasi, sinif destegi) kullanilmasi yoluyla her ¢ocugun bilissel ve duygusal olarak mesgul olmasini saglar. Engelli 6grencilerle ¢alisirken, bireysel bir
egitim plani uygulayin (6zel 6grenme ciktilari ve degerlendirme standartlari ile) ve miimkiin oldugunda diger insanlardan (kisisel ve egitim asistanlari,
egitim aracilari, génilli dgretmenler ve kaynak merkezi okullarindan profesyoneller) ek destek kullanin. Ogrenme zorluklarini zamaninda tespit
edebilmek, 6grenme ¢iktilarini elde etmede onlari tesvik etmek ve desteklemek icin tiim 6grencileri, 6zellikle hassas gruplardan olanlari diizenli olarak
izleyin.

Etkinliklerin gerceklestirilmesinde 6gretmen kiz ve erkek ¢ocuklarina esit davranir, onlara cinsiyetgi kalip yargilar yiklememeye 6zen gosterir. Calisma
gruplari olustururken cinsiyet dengesini saglamaya calisir. Ogretimde ek materyalleri secerken cinsiyete ve etnik/kiltiirel acidan duyarli ve cinsiyet
esitligini tesvik eden, yani kiltlrlerarasiligl tesvik eden illiistrasyonlar ve érnekler kullanin. Ayrica 6gretmen, 6grencilerin ¢alismalarinda cinsiyet ve
etnik kalip yargilari aktarmamaya 6zen gosterir.

Ogretmen, &gretimin planlanmasinda ve gerceklestiriimesinde miimkiin oldugunca sanat egitimi etkinliklerinin/kavramlarinin diger konularin
icerik/standartlari ile bitinlesmesini kullanir. Bu sekilde bu konu, 6grencileri diger konulari 6grenme konusunda motive eder ve daha kolay
ustalasmalarina yardimci olur.

OGRENCILERIN BASARILARINI OLCME VE DEGERLENDIRME

Ogrencilerin beklenen degerlendirme standartlarini kargilamalarini saglamak igin 6gretmen, 6gretme ve 6grenme sirasinda
ogrencilerin faaliyetlerini strekli olarak izler ve her 6grencinin gelisimi hakkinda bilgi toplar. Etkinliklere katihm igin 6grencilere
etkinligin/gorevin gerceklestiriimesinde basari duzeyini gésteren geribildirim verir ve iyilesme/gelisme yonergeler verir
(bicimlendirici (formatif) dederlendirme). Bu amagcla 6gretmen sunlari izler ve degerlendirir:

= Ogretmen veya sinif arkadaslari tarafindan sorulan sorulara s6zIu cevaplar,
e ders sirasinda pratik aktivite (aktivitelere katilim);
e yapilmis sanat eserleri (¢izim, boyama, baski, plastik kaliplama);
e ortak islerin Giretimine katilim.

Ogretmen, dgrenci basarisini izlerken, her 8grencinin bireysel olarak basarisina yonelik bireysel yaklasima 6zellikle dikkat etmelidir. Yil sonunda,
ulasilan degerlendirme standartlarinin 6zetleyici bir tanimlayici degerlendirmesi yapilr.

Ogretim programin uygulamasinin 2021/2022 okuma yili
baslangici




Kurum /
Programi getiren

Egitimi Gelistirme Bilirosu

ilkdgretim Yasasi'nin 30. maddesinin 3.
paragrafi uyarinca ("Kuzey Makedonya
Cumbhuriyeti Resmi Gazetesi" 161/19 ve
229/20 sayili) Egitim ve Bilim Bakani, I.
sinif Resim Egitimi dersinin Ogretim
programini onayladi.

No.
yili

Egitim ve Bilim Bakani,
Mila Carovska




