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OGRETIM PROGRAMIN TEMEL YAPIS|

Ogretim Dersi Matematik
Ders tiirii/kategorisi Zorunlu
Sinif | (Birinci)

e Geometri

Sayilar ve sayma
Sayilar ile islemler
Olgiim

Ogretim Program Konulari/Alanlan

Verilerle galisma

Ders sayisi Haftada 5 ders / yilda 180 ders

e Yilzli sayili tabela, sayi dizeleri,say! kartlari, kelime kartlari ve terimler, bos siritler ve
numarasiz kagit dizeleri, sayilarla kayan siritler, sayi dizesi, sayaglar, abakis (ahsap top
iceren sayaclar), cizimler, karton baskili semboller (<,>, =), tekerlekli sayilar, yerel degerli
grafik, matematiksel plaklar.

e Birbirine bagh 2B sekiller ve 3B sekiller (plastik, metal, manyetik, karton), geo-board, ayna,
kagit formlar ve kiipler seti.

e Dijital oyunlar, 6rnegin, Domino, Kizmabirader...

Ekipman ve araglar e  (Cesitli 6lcim nesneleri: bardaklar, plastik siseler, strahiler, litrelerle isaretlenmis kablar,
kagit ve kumas seritleri, teraziler, saat (kum saati), 6grencinin hareket ettirebilecegi cubuklu
analog saat, dijital saat, 1,2,5 ve 10 denarlik madeni paralar ve banknotlar, gercek para,
fiyatlar, etiketler.

e Saymaya yardimci olacak kutular, tabaklar, oyuncaklar, jetonlar ve diger maniptlasyonlar
(kapak, makarna, tahta cubuk vb.), kursun kalem, kagit, cetvel, makas, yapistirici, farkli
tirde numune malzemeleri (yln, lastik bant, iplik, askilar, mandallar, sepetler, hamurlar,
tohumlar, yapraklar, ¢akil taslari vb.).




Birinci sinifta doga bilimlerinin 6gretimi su sekilde yapilabilir:
o  Sinif 6gretimi profesord, VIl / 1 veya VI / 1 (KMC'ye gore) ve 240 AKTS;
e  Okul 6ncesi egitim profesord, VII / 1 veya VI / 1 (KMC'ye gore) ve 240 AKTS;
e Lisansh Pedagog, VIl / 1 veya VI / 1 (KMC'ye gbre) ve 240 AKTS.

Ogretim Norm Kadrosu/Diizeyi

ULUSAL STANDARTLARLA iLiSKi

Ogretim programinda sunulan égrenme kazanimlari, Ulusal Standartlardan Matematik ve Doga Bilimleri alaninin
kapsadigdi asagidaki yetkinliklerin kazanilmasini saglar:

Ogrenci sunlar bilir ve/veya yapabilir:

I-A.1 parantezler dahil tamsayilar, kesirler ve ondalik sayilar iceren bir islem dizisi kullanir,

I-A.2 sayilari belirli dogruluk derecesine yuvarlama yapar,

I-A.13 Ag ve projeksiyonlarla 3B sekilleri,analiz eder ;

l-A.15 Oteleme, dondiirme, eksen simetrisi ve benzerini birlestirerek 2B sekilleri dontistiiriir

-A.18 farkh baglamlarda 6lgi birimlerini (uzunluk, kiitle, hacim, alan ve hacim) kullanir,

I-A.23 tablolari, grafikleri ve diyagramlari yorumlar, sonuglari karsilastirir ve hipotezin dogrulugu hakkinda sonuglar gikarir,

Ogrenci sunlar1 anlar ve kabul eder:

I-B.1 yeterince galisirsa herkes matematigi 6grenebilir,

I1-B.2 matematik bilgisi glinliik hayatin birgok alaninda uygulanir,

I1-B.3 matematik bilgisi diger dersler ve bilimsel disiplinlerden bilgi edinilmesi icin gerekli olmasi,
I1I-B.4 matematigi 6grenmek eglenceli ve heyecan verici olabilir.

Miifredat ayrica Ulusal Standartlarin asagidaki capraz alanlarindan ilgili yetkinlikleri icerir:
Dijital Okuryazarlik, Kisisel ve Sosyal Gelisim, Toplum ve Demokratik Kiiltiirler Teknoloji, Teknoloji ve Girisimcilik.



Ogrenci sunlar bilir ve yapabilir:

IV-A.2 | bir gérevi/sorunu ne zaman ve ne sekilde BIT kullaniminin gerekli oldugunu degerlendirir,

IV-A.5 | hangi bilgilere ihtiyaci oldugunu belirler, dijital veri, bilgi ve icerigi bulur secer ve indirir,

V-A6 ogrenme ve kendini gelistirme icin hedefler belirler ve bunlara ulagsma yolunda ortaya ¢ikan zorluklarin
istesinden gelmek icin calisir,

V-A.7 kendi deneyimlerini 6grenmelerini kolaylastirmak ve gelecekte kendi davraniglarini ayarlamak igin kullanir,

V-A.14 | aktif olarak dinlemek ve uygun sekilde tepki vermek, baskalar1 icin empati ve anlayis géstermek ve
kendi endiselerini ve ihtiyaclarini yapici bir sekilde ifade etmek;

V-A.15 | ortak hedeflere ulasmak icin baskalariyla isbirligi yapar, kendi goriis ve ihtiyaclarini baskalariyla
paylasir ve bagkalarinin gortis ve ihtiyaclarini dikkate alir,

V-A.17 | Kendisi icin geri bildirim ve destek arar, ayn1 zamanda baskalarinin yararina yapici geri bildirim ve
destek saglar,

V-A.19 | Sonug cikarmak ve rasyonel kararlar vermek icin énerilerde bulunur, farkl olasiliklar1 degerlendirir ve
sonuclar1 tahmin eder,

VI-A3 | kendi goriislerini formiile eder ve tartisir, diger insanlarin goriislerini dinler ve analiz eder ve ayni fikirde
olmasa bile onlara saygi duyar,

VII-A.1 | bilimlerden gelen bilgileri teknik ve teknolojideki uygulamalariyla ve giinliik yasamla iliskilendirir.
Ogrenci sunlar1 anlar ve kabul eder:

IV-B.1 | dijital okuryazarlik giinliikk yasam icin gereklidir - 6grenmeyi, yasami ve calismay1 kolaylastirir,
iletisimin, yaraticiligin ve yeniligin genislemesine katkida bulunur, eglence icin ¢esitli firsatlar sunar,

V-B.3 | kisinin kendi basarilar1 ve esenligi biiyiik él¢ciide yaptigi ise ve elde ettigi sonuclara baghdir,

V-B.4 | yaptig1 her eylemin kendisi ve/veya cevresi icin sonuclar1 vardir,

V-B.7

inisiyatif, azim ve sorumluluk, gérevlerin uygulanmasi, hedeflere ulagsmak ve gtinliik durumlarda
zorluklarin iistesinden gelmek icin 6nemlidir,




V-B.8 | baskalariyla etkilesim iki yonliidiir - tipki baskalarinin kendi ilgi ve ihtiyaclarindan memnun olmalarin
talep etme hakki oldugu gibi, baskalarina da kendi ilgi ve ihtiyaclarini kargilamalar1 i¢in imkan verme
sorumluluguna sahiptir,

V-B.9 | geri bildirim arar ve yapici elestiriyi kabul eder, bireysel ve sosyal diizeyde kisisel ilerlemeye yol acar.

OGRENME KAZANIMLARI

Konu: GEOMETRI
Toplam ders sayisi: 20 (yil boyunca gergeklestirilir)
Beklenen sonuglar
Ogrenci sunlari yapabilecek:
1. nesnelerin hareketlerini tanimlamak icin yon ve mesafe ifadelerini kullanir;
2. Basit 2B sekiller ve 3B sekillerin ¢izgi asimetrisi bilgisini basit drneklerde kullanir.

Temalar (ve kavramlar): Olgme ve Degerlendirme Standartlari:

. Konum, hareket ve yon (6nilinde, arkada, e Alandaki nesneler arasindaki konumu tanimlar.
uzerinde, altinda, Gstlinde, yukari, asagl, iceride, digarida, | e  Nesneleri verilen konum ydénlerine gore ayarlar.
ileri, geri, sol, sag, yakin, uzak). e Alinan yonlere gore alanda hareketler gergeklestirir.

e Alanda hareketin yonlerini planlar (tasarlar).

e 2Bsekiller (daire, tiggen, dikdortgen, kare, diz cizgiler, | o Dz gizgileri egri ¢izgilerden (acik ve kapal) ayirt eder.
egri cizgiler). e 2B sekilleri ve aralarindaki benzerlikleri ve farkhliklari adlandirir.

e 2B sekilleri tanimlar.

e 2B sekilleri kenar sayisina gore, egri ve diz gizgiler boyunca gruplandirir.

e 2B sekiller gizer ve olusturur.

e Verilen 2B sekillerden modeller yapar.

e 2B sekilleri diger 2B sekillere ayristirir ve mevcut 2B sekillerden yenilerini
dizenler.




» 3B sekiller (kGp, dikdortgen prizma, silindir, koni, kiire).

3B sekilleri tanir ve isimlendirir. e
3B sekilleri tanimlar ve karsilastirir.
iki 2B ve iki 3B sekli karsilastirir. o
3B sekilleri ylizey sayisina ve diiz, yuvarlak ylizeylere gore gruplandirir.
° Hazir semalardan 3B sekilleri yapar.
3B sekiller arasindaki benzerlikleri ve farkliliklari belirtir.

2B sekilleri 3B sekillere tanimlar.

e simetri ¢izgisi (6rtiisme, simetri gizgisi).

2B sekillerdeki simetri gizgisini ve nesnelerin ¢izimlerini tanir.

Etkinlik érnekleri
e Ogrenciler, belirli bir hedefe ulasmak icin baskalarindan aldiklari talimatlari izleyerek yerde cizilmis bir ag boyunca hareket ederler.

e  Ogretmen nesneler arasindaki iliskileri gérsel olarak gosterir (6n/arka; yukari/asagi; soldan/sagdan ...).

e Ogretmen bir diiz ve bir egri (acik ve kapal) cizgiyi gérsel bir sunumla agiklar.

e Ogretmen, tanimlamak icin bir 2B sekiller koleksiyonu kullanir.

e  Gruplara ayrilan 6grenciler, 6gretmen tarafindan elde edilen 2B formu tanimlar.

e Ogrenciler ciftler halinde calisir, 2B sekilli kagit veya geo tablo lizerinde modeller yapar ve bunlari birbirlerine aciklar.

e  Ogrenci, 6gretmen veya arkadasi (sinif arkadasi) tarafindan ifade edilen, diiz ve egri bir gizgide sayfa sayisina karsilik gelen formlari
adlandirir.

e Ogretmen 2B sekillerden olusan model /modeller gésterir , 6grencilerle modelin olusturuldugu 2B formlar hakkinda tartisir.
e Ogrenciler uygun bir ¢izgi yardimiyla (6gretmenin verdigi yonergelere gére) 2B sekiller cizerler.

e  Ogrenciler ciftler halinde 2B sekillerin diger 2B sekillere béliinmesini (6rnegin, bir dértgenin karesi iki tiggenvb.) ve mevcut 2B sekillerin
yenilerini nasil diizenlediklerini (6rnegin, kareler formu) tartisirlar.

e Ogrenciler, ciftler halinde yiin,lastikler vb.yardimi ile 2B sekiller olusturmak , (6gretmenin verdigi talimatlara gére)ellerin yardimiyla veya
vucut yardimiyla 2B sekilleri gostermek.

e Ogrenciler bireysel olarak bir 3B sekil secer ve bunu égretmen tarafindan verilen bir érnege gére tanimlar.

. Ogretmen 6grencilerden alandaki farkli 3B sekiller/nesneler arasindaki konumu belirlemelerini ister (6rnegin kiip masanin iizerinde, kiire
masanin altindadir).

e Ogrenciler gruplar halinde , oyun hamuru ya da kille baglanmis plastik cubuklu 3D sekilleri yapar.
e  Ogrenciler etkilesimli calisma sayfalari ve oyunlar kullanir (Wordwall, Liveworksheets, Jigsaw planet).

e  Ogrenciler kiigiik gruplar halinde tartisir ve 3B sekilleri yiizey sayisina gére diiz veya yuvarlak yiizeylerle tartisir ve siniflandirir.
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e  Ogrenciler ciftler halinde, ikiye bolinmiis resimleri kullanarak simetri dogrusunu gésterirler.

Konu: SAYILAR VE SAYMA
Toplam ders sayisi: 50

Beklenen sonugclar
Ogrenci sunlari yapabilecek:

1. nesneleri sayabilir, 0'dan 20'ye kadar sayilari okur ve yazabilir;

2. iki sayiyi ve 30'a kadar olan nesne gruplarini kiyaslayabilecek bilgiden yararlanabilir ;

3. 20'ye kadar olan tek ve cift sayilari gruplandirabilir.

Temalar (ve kavramlar):

Olgme ve Degerlendirme Standartlari:

¢ 30'a kadar sayilar
(say1, miktar, rakam).

Sirayla sayin (1'den 100'e, 20'den 0'a geriye dogru).
20 nesneye kadar sayar ve nesnelerin sayisini karsilik gelen sayiyla iliskilendirir.
0'dan onar onar, 100'e kadar sayar.

30'a kadar sayarak kontrol edilebilecek bazi 6gelerin sayisi hakkinda makul bir
tahminde bulunur.

0'dan 9'a kadar sayilari okur ve yazar.

20'ye kadar sayilari yazar.

Toplamlari 2, 3, 4,5, 6, 7, 8, 9 ve 10 olan sayi ciftlerini adlandirir.

¢ 30'a kadar olan sayilari karsilastirma (daha biyiik,
daha kiiglk, daha fazla, daha az).

30'a kadar olan iki sayiyi karsilastirmak icin daha biiyiik veya daha kigik

terimlerini kullanir ve aralarindaki saylyl soyler.
» 30'a kadar olan nesne gruplarini karsilastirmak icin asagi yukari terimler kullanir.
En az 20'ye kadar olan sayilari bir sayi dizisinde siralar.

e  Cift ve tek sayilar
(tek, cift),

ikiser ikiser 20'ye ve onar onar 100'e kadar sayar.
¢20'ye kadar olan ¢ift ve tek sayilari tanir (6rnegin, 2, 4, 6 ... veya 1, 3, 5 ...).
¢ 20'ye kadar ¢ift ve tek sayilari ayirt eder.

¢ 20'den blyik veya birden kiguk iki sayi belirtir.

Etkinlik ornekleri

e Ogretmen numarali kartlari tek tek gosterir ve 6grenciler rahleye uygun miktarda nesne koyar.

e Ogretmen her 6grenciye 20'den az numarali bir kart verir ve 6grenciler cift olarak dizeyi sdzI{i veya yazili devam eder.

e Ogretmen, 6rnegin, toplami 10 olan say ciftlerini gdstermek ve agiklamak icin bir aski ve 10 mandal kullanir.

e Kiglk gruplar halindeki 6grenciler 10 yumurta, jeton veya kapak icin bos karton oyunlari oynarlar ve toplami 6érnegin 7 olan sayi giftlerini

kesfederler.




e (Ciftler halinde 6grenciler lzerinde sayilar bulunan birkag kart ¢cekerler ve cekilen karttan 1 bliyiik veya kiigciik olan sayiyi yazili olarak
belirtirler.

e Her 6grenci 0'dan 9'a kadar sayilari parmakla ,havada, unda, kumda, karda vb. yerlere yazar.

e Ogrenciler, numaralari yazmak icin hamur, iplik, top, kapak, tohum, cubuk, yiin kullanir.

e Ogrenciler giftler halinde okul bahgesindeki nesneleri tanir ve sayar.

e Ogrenciler iftler halinde oynarlar: biri arkadasinin sirtina bir sayi yazar, digeri ise hangi sayinin yazildigini tahmin eder.

e Ogretmen sayilarla kartlari karistirir ve 6grenciler kartlari toplar ve 1'den 10'a ve 20'ye kadar olan sayilari diizenler.

e Ogrenciler bir torbadan bir sayi karti geker ve sayinin gift mi tek mi oldugunu tahmin eder.

e Ciftlere ayrilan 6grenciler, 100'lU bir tablo kullanarak onar onar 100'e kadar sayar.

e Ciftlere ayrilan 6grenciler, 100'lG bir tablo kullanarak 1 fazla, 1 eksik, 10 fazla, 10 eksik icin degerleri belirler.

e Ogrenciler ciftler halinde renkli makarnalari cesitli sekillerde dizerek ¢ok sayida farkli sira dizisi olustururlar.

e Ogrenciler belirli kurala gore sirayla 2B sekilleri tek tek renklendirirler.

o Ogrenciler ciftler halinde kiiciik nesneler (6rnek: kapaklar, renkli makarnalar) kullanarak "2'er artis" dizisi olustururlar.

e Ogretmen tahmin oyununu baslatir: 6grencilerin seffaf kavanozda kag tane nesne oldugunu tahmin etmelerini ister ve ardindan nesneleri
sayarak kontrol etmeleri gerekir.

e Ogretmen 6grencilere bir problem durumu verir, drnegin onlara sayi kartlari ve 6dev verir. Ornek: "Herkes bana 6'dan biiyiik ve 9'dan
kiiclik bir say1 gostersin"; "Herkes bana 9'dan blylik ve 13'ten kigik bir say1 gbstersin" vb.

Konu: SAYILARLA ISLEMLER

Toplam ders sayisi: 80

Beklenen sonuglar
Ogrenci sunlari yapabilecek:
1. 20'ye kadar sayilari toplar ve cikarir;

2. 10'a kadar olan sayilari ikiye katlar ve yariya indirir.

Temalar (ve kavramlar): Olgme ve Degerlendirme Standartlar:
e 10'a kadar toplama ve ¢ikarma (toplama, ¢ikarma, e  Toplami 10 olan tiim sayi ciftlerini sdyler ve toplama ile iliskilendirir.
miktar, tek basamakl sayi). e leriye dogru sayarak toplar ve iki miktari kombine eder.

e  Geriye dogru sayarak cikarir ve bir miktari digerinden ¢ikarir.
e 5+ 5'e kadar esit toplamlari toplar.
e  GUnlik durumlarda toplama ve g¢ikarma ornekleri belirtir.




ikisinin toplami 10 olan tek basamakl {i¢ sayiyi toplar.
Toplam sirasini degistirmenin toplami degistirmedigini aciklar.

¢ 20'ye kadar toplama ve ¢ikarma (toplama, ¢ikarma,
+, -ve =).

+, - ve = isaretlerini adlandirir.

0 ile 30 arasindaki herhangi bir sayidan 1 veya 10 bliylk veya kiguk bir sayiy!
adlandirir.

Bir sayidan 10 buyik / kiicik (100'e kadar) sayilari bulmak igin on'ar ileri ve geri
saymayi birlestirir.

Toplama veya gikarma ile ilgili matematiksel ifadelerde +, - ve = isaretlerini
kullanir.

Toplama ve ¢ikarma islemlerinde bilinmeyen bir sayinin yerine "[_]"
ifadesinin kullanimini anlar.

30'a kadar olan iki basamakli sayilari onluklara ve birliklere ya da tam tersine
ayristirir.

20'ye kadar cift sayilari toplamak icin farkh stratejiler kullanir.

¢ 10'a kadar sayilari ikiye katlama ve yariya bolme.

Herhangi bir tek basamakh sayiyi ikiye katlar.

10'a kadar cift sayida nesnenin yarisini bulur.
Sekilleri katlayarak yariya indirir.

Yariya indirilebilecek sayilari ve nesneleri sayabilir.




Etkinlik 6rnekleri

e Ogrenciler, "7'den baslayip 5'e kadar sayarsak, hangi sayiyi elde ederiz?" gibi sorulari bireysel olarak cevaplarlar.

e Ogretmen, say dizisinde veya yiizliik tablosunda geriye dogru sayarak ¢ikarma islemini agiklar.

e Ogrenciler "parca - parca - biitiin" yoluyla sayilari toplayip ¢ikarirlar, toplama ve ¢ikarmanin ters iliskisini algilarlar.

e (Ciftlere ayrilan 6grenciler, sayi ¢arkina iki zar atar ve sayilarin toplamini hesaplar.

e Ogrenciler etkilesimli calisma sayfalari ve oyunlar kullanir (Wordwall, Liveworksheets, Jigsaw planet).

e Ciftler halindeki 6grenciler, farkli baslangic sayilarindan bir sayi ¢ikarirlar. Ogretmen tiim sinifi tartismaya tesvik eder: "Bir sayiyi digerinden
¢ikardiginda cevabi nasil buldun?"

e Ogretmen, iki kaseli terazi veya esit yada farkl sayida ayni nesneyi kullanarak,, =

“

isaretin anlamini aciklar.

Ciftler halindeki 6grenciler,bir 6devi ¢6zmek icin[_| bos olan kutudaki sayiy1 kesfederler. 6rnegin 64 |=10; 10 { |- 6.
Ogrenciler iki saymak icin ellerini ve ayaklarini, 10'u saymak icin ayak parmaklarini kullanirlar.
Ogretmen iki basamakli sayilarin basamak degerini aciklamak icin farkli gérsel araglar (cubuklar, kartlar, rakamli oklar...) kullanir.
Ogrenciler, iki basamakli sayilarin onluk ve birimlere manipdilatif ayristirmasini kullanir.
Ciftler halindeki 6grenciler, sayilar arasindaki iliskiyi kesfetmek igin (6rnegin bir toplam veya toplam yazmak icin) bir "islevsel makine"
kullanirlar.
Ogretmen, cift sayida nesnenin, seklin yariya indirilmesinin yani sira sayisi 10'dan az olan nesnelerin iki katina ¢ikarilmasini érneklerle
aciklar.
e  Ogretmen az miktarda nesne kullanir ve bunlari esit pargalara (yariya) béler ve yariya indirirken kalanin oldugu érnekler gosterir.

Konu: OLCUM (yil boyunca gergeklestirilir)
Toplam ders sayisi: 20

Beklenen sonuglar

Ogrenci sunlari yapabilecek:
1. 10 denarlk kigik madeni paralar ve banknotlar kullanarak maas tutarinin 20 denara kadar ne kadar oldugunu hesaplar;
2. Standart olmayan standart birimleri kullanarak meridyen uzunlugunu, kitlesini ve hacmini tahmin eder;
3. Zamani (saat ve dakikayi) okuyor ve giiniin 6nemli saatlerini, haftanin ginlerini ve yilin aylarini dizenler.

Temalar (ve kavramlar): Olgme ve Degerlendirme Standartlari:

¢ Para

Madeni paralari tanir ve isimlendirir.

(madeni paralar: 1, 2, 5 ve 10 denar ve 10 denarlik e Degerine gére madeni paralari gruplandirir.

banknot). Madeni para ekleyerek veya cikararak belirli para miktarini olusturur.
Belirli bir miktarin 6denebilecegi cesitli yollari sunar. (6rnegin, 17 denar).

e Uzunluk, kitle, hacim (uzunluk, kiitle, hacim, karis, | «  Standart olmayan birimlerle uzunluk, kiitle ve hacmi degerlendirir.
dirsek, ayaklar, adimlar, uzun, kisa, daha uzun, daha | ¢  Standart olmayan uzunluk, kiitle ve hacim birimlerini siralar.
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kisa, zor, kolay, daha zor, daha kolay, daha ¢ok, daha | ¢  Ol¢iim yaparken uzunluk, kiitle ve hacim icin standart olmayan olagan birimleri
az...). kullanir.
e Uzunluklari, kiitleleri ve hacimleri karsilastirir ve karsilagtirmanin sonuglarini
belirtir.
e Zaman e Saat ve dakikalari okuyabilir.
(dakikalar, saatler, giinler, haftalar, aylar ve yillar, e  Glnln énemli zamanlarini sayar (sabah, 6glen, aksam).
kisa). e Sabah, 6gle ve aksam ne yaptigini belirtir.
e Haftanin glnlerini,yilin aylarini siralar.
e Belirli aktiviteler icin ne kadar zamana ihtiyaci oldugunu tahmin eder.

Etkinlik 6rnekleri

e  Ogrenciler bir kaseden madeni para geker ve bunlari degerlerine gére gruplandirir.

Ogretmen 6grencilere ayni miktari (6rnegin 12 denar) elde etmek igin farkli madeni paralari nasil kullanacaklarini agiklar.

e Ogrenciler (gruplara ayrilmis) parayi kullanan satici ve alici rollerini oynarlar.

e  Ogrenciler (giftler halinde) uzunlugu élger, 6rnegin: bir lastik, defter ve bank ..., parmak ve karis ile.

e Ogrenciler nerede daha fazla su oldugunu degerlendirir: biyiik, kiiciik, genis ve dar seffaf kaplarda ve hacmi kiigiik bir plastik kap ile dlcer.

e  Ogrenciler, 6rnegin farkli boyutlarda iki portakal, bir karton ve plastik kiip, bir tahta ve metal kasik, bir balon ve bir top gibi iki nesneden
hangisinin daha agir veya daha hafif oldugunu degerlendirir ve karsilastirir.

e  Ogrenciler sabah, 6glen ve aksam yaptiklarini gizerler.

e  Ogrenciler ciftler halinde bir dakikada kag kez zipladiklarini sayar ve sonuglari birbirleriyle karsilastirir.

e  Ogrenciler (gruplar halinde) bir problem durumunu ¢ézer: olay, hafta veya hikaye hakkinda bilgileri diizenler.

e  Ogretmen 6grencilere saat 7, 12, 19 ve 20 oldugunda saatin iki ibresinin nerede oldugunu gosterir.

e  Ogrenciler, zamani saat ve dakika olarak okumak icin bilgisayardaki saatlere bakarlar.

e  Ogretmen dgrencilerin cevaplayacagi sorular sorar, érnegin: ,, Bugiin Carsamba, i¢ giin sonra hangi giin olacak?; "Bugiin Pazartesi, bes giin
sonra hangi giin olacak?"

e Ogrenciler gruplar halinde analog ve dijital saatin okuma siirelerini karsilastirirlar.

e  Ogrenciler gruplar halinde zaman dilimlerini bir tablo halinde diizenler (bir saatten az siirer, tam olarak bir saat siirer, bir saatten fazla siirer).

Konu: VERILERLE GALISMA
Toplam ders sayisi: 10 (yil boyunca gergeklestirilir)

Beklenen sonuclar
Ogrenci sunlari yapabilecek:
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1. Tablo ve diyagramlari kullanarak sonuclari cikarir;

2. Tablolarda ve diyagramlarda verileri siralar, gésterir ve okur.

Temalar (ve kavramlar):

Olgme ve Degerlendirme Standartlari:

e Verileri toplar, gosterir, yorumlar ve okur (veri,
tablo, piktogramlar, stitunlar, Venn diagram, Ceroll
digram). %

Liste ve tabloda verileri toplar ve ¢ikarir .
Tabloda verileri diizenler.

Toplanan verileri veya nesneleri gruplamak icin Venn ve Carroll diyagramlarini
kullanir.

Bir tablo, piktogram, Venn, Ceroll ve basit bir situn diyagraminda sunulan
verileri okur ve agiklar.

Venn ve Carol diyagraminda nesnelerin hangi kriterlere gore
gruplandirildigini agiklar.

Verileri nasil sundugunu agiklar (6rnegin, ¢izilen tablo tzerinde ¢izim yapma,
nesneleri veya resimleri bir araya getirme).

Ayni nesneleri gruplamak igin farkli kriterler onerir.

Listeler, tablolar ve diyagramlarda olusturulan sonuglardan sonuglar ¢ikarir.

Etkinlik 6rnekleri

e Ogrenciler kiiplerle siitun gruplari olustururlar, bunlari yan yana yerlestirirler ve hangisinin en alcak /en yiiksek, daha algak/daha yiiksek

oldugunu karsilastirirlar.

Gruplara ayrilan 6grenciler, nesneleri ortak bir 6zellige gore siniflandirir, bunlari uygun bir daireye (6rnegin bir gember) - birinci daireye veya

ikinci daireye yerlestirir ve sonra bazi nesnelerin her iki daireye de ait oldugunu kesfedebilirler.

e Ogrenciler okul bahgesindeki bitkileri sayar ve flipchart 6gretmeni verileri bir flipchart tizerinde bitki tiiriine gére gruplayarak goriintiiler.

e Ogrenciler veri toplar ve diizenler (6rnegin, "En sevdigim yemek", "En sevdigim nesne", "En sevdigim oyun" vb.) ve veriler daha dnce cizilen bir
tabloya cizerek, nesneler yerlestirerek veya resimler yapistirarak sunulur.

e  Ogretmen okul bahcesinde siitunlar ve siralar cizer ve dgrenciler belirli bir kritere gore siraya girerler: sac rengi, kiyafet.

e Ogrenciler, 6rnegin 6grencilerin bir sinifta gérdikleri renk verilerini, siniftaki kiz ve erkek 6grencilerin sayisini gésteren bir tablodan verileri

okur ve bu verileri siniflarindaki durumla karsilastirir.

e Ogrenciler (ciftlere bolinmiis) sinif nesneleri (siralar, sandalyeler, defterler, kitaplar ve kalemler) hakkinda veri toplar ve bunlari bir tabloda

sunar.

10grencilerden terimleri 6grenmeleri degil, belirli etkinlikler yoluyla bunlari nasil kullanacaklarini bilmeleri beklenir.
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Ogrenci grup numaralari (4'ten 10'a kadar, 4'ten az).
Ogretmen verilerle resimli 6rnekler gizer, 6rnegin cevreden araglar (bir gizim lizerinde) ve 6grenciler bunlari siitunlar halinde gruplandirir ve
hangisinin en az hangisinin en fazla oldugunu belirlemek igin karsilastirir.
Ogrenciler giftler halinde 20'ye kadar cift ve tek sayilari bir tabloya yazarlar.
Klclik gruplara ayrilan 6grenciler, gruplarinda en ¢ok hangi meyveleri sevdiklerini bir piktogramla temsil ederler.
Ogrenciler ciftler halinde 3B sekillerle oynar ve bunlari farkli kriterlere gére bir Venn semasinda gruplandirir.
Ogrenciler grup halinde en sevdikleri tatli icin veri toplarlar ve veriler bir tablo ve tablo diyagraminda sunulur.

KAPSAYICILIK, CINSIYET ESITLIGI / DUYARLILIK, KULTURLER ARASI VE AKIMLAR ARASI ENTEGRASYON

Ogretmen ders boyunca tiim etkinliklere tiim 6grencileri dahil ederek kaynastirmayi saglar. Uygun yaklasimlarin (bireysellestirme, farklilasma, takim
calismasi, sinif arkadasi destegi) kullanilmasiyla her cocugun bilissel ve duygusal olarak mesgul olmasini saglar. Engelli 6grencilerle calisirken, bireysel
bir egitim plani uygulayin (6zel 6grenme sonuglari ve degerlendirme standartlari ile) ve mimkiin oldugunda diger insanlardan (kisisel ve egitim
asistanlari, egitim aracilari, gdniillii 6gretmenler ve kaynak merkezi okullari) ek destek kullanin. Ogrenme zorluklarini zamaninda tespit edebilmek,
o6grenme ciktilarini elde etmede onlari tesvik etmek ve desteklemek icin tim 6grencileri, 6zellikle hassas gruplardan olanlari dizenli olarak izler.
Etkinliklerin gergeklestiriimesinde 6gretmen kiz ve erkek g¢ocuklarina esit davranir, onlara cinsiyetgi kaliplasmis roller vermemeye 6zen gosterir.
Calisma gruplari olustururken cinsiyet dengesi saglamaya calisir. Ogretimde ek materyaller segerken, cinsiyete ve etnik/kiiltiirel agidan duyarli ve
cinsiyet esitligini tesvik eden, yani kilturlerarasiligl tesvik eden illistrasyonlar ve ornekler kullanin (6rnegin, metinsel goérevler farkl etnik
topluluklarin Gyelerine ait isimleri kullanir ve erkek ve kadin karakterlere dikkat edin) cinsiyet kaliplasmis rollerle iliskilendirilmemelidir). Mimkiin
oldugunda 6gretmen, 6gretimin planlanmasi ve uygulanmasinda konularin/iceriklerin/kavramlarin entegrasyonunu kullanir. Entegrasyon,
ogrencilerin diger konularin bakis agilarini bu konuda ¢alistiklari konuya dahil etmelerine ve farkli alanlardan gelen bilgileri tek bir bitin halinde
birlestirmelerine olanak tanir.

OGRENCILERIN BASARILARININ DEGERLENDIRILMESI

Ogrencilerin beklenen degerlendirme standartlarini karsilamalarini saglamak icin 6gretmen, 6gretme ve 6grenme sirasinda 6grencilerin
faaliyetlerini stirekli olarak izler ve her 6grencinin gelisimi hakkinda bilgi toplar. Etkinliklere katilim icin 6grencilere etkinligin/gorevin
gerceklestirilmesindeki basari diizeyini gosteren geribildirimler alinir ve iyilestirme yonergeleri verilir (bicimlendirici degerlendirme). Bu amacla
o6gretmen sunlari izler ve degerlendirir:

= (Ogretmen veya sinif arkadaslari tarafindan sorulan sorulara sézlii cevaplar vermeyin;

= pratik performans (6rnegin, 2B sekilleri farkl 6zelliklere gére gruplama, matematik problemlerini ¢c6zme, dijital oyun);
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= vyapilar (modeller);

= calisma yapraklarinda, calisma kagitlarinda vb. verilen cevaplar/¢éziimler;

= ev ddevi
gretmen, farkh degerlendirme teknikleri ve araclari (6rnegin, kontrol listeleri, degerlendirme 6lcegi iceren kontrol listeleri vb.) kullanarak, ulasilan
degerlendirme standartlarinin bir agiklamasi seklinde 6zetleyici bir degerlendirme yapar. Birinci geyregin, birinci yariyilin ve Uglncl g¢eyregin
sonunda, 6grenciler bir mikro 6zetleyici tanimlayici not ve 6gretim yilinin sonunda, bir nihai 6zetleyici tanimlayici not alirlar.

Miifredat uygulamasinin baslangici 2021/2022 yih

Kurum / program sahibi Egitimi Gelistirme Blirosu
161/19 ve 229/20 sayili ilkdgretim No.

Yasasi'nin ("Kuzey Makedonya yil
Cumbhuriyeti Resmi Gazetesi") 30.
maddesinin 3. paragrafina gore, Egitim Egitim ve Bilim Bakani,  Mila Carovska
ve Bilim Bakani I. Sinif icin Matematik
dersinin Ogretim programim onaylad.
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