Né bazé té nenit 55 paragrafi 1 té Ligjit pér organizimin dhe punén e organeve té administratés shtetérore ("Gazeta Zyrtare e Republikés sé
Magedonisé sé Veriut" Nr. 58/00, 44/02, 82 / 08,167 / 10,51 / 11, 96 /2019 dhe 110/2019) dhe neni 22 paragrafi 1 i Ligjit pér Arsimin e Mesém
("Gazeta Zyrtare e Republikés sé Magedonisé sé Veriut" Nr. 44/95, 24 /96, 34/96, 35/97,82/99,29/02,40/03,42/03,67/04,55/05,113/05, 35/ 06,
30/07,49/07, 81/08, 92/08, 33/10, 116 /10, 156/10, 18/11, 42/11, 51/11, 6/12,100/12, 24/13, 41/14, 116 /14, 135/14, 10/15, 98/15, 145/15, 30/16,
127/16, 67/17 dhe 64/18) dhe neni 3 i Ligjit pér Shkollén e Mesme pér Matematiké - Informatiké (“Gazeta Zyrtare e Republikés sé Magedonisé sé
Veriut” Nr. 64/18) u miratua nga ministrja e Arsimit dhe e Shkencés Programi mésimor pér Informatiké pér vitin Il (e dyté) né gjimnazin matematiké-

informatiké.



MINISTRIA E ARSIMIT DHE E SHKENCES
BYROJA E ZHVILLIMIT TE ARSIMIT

-

Programi mésimor

INFORMATIKA

pér vitin ||

Gjimnazi matematiké - informatiké

Shkup, 2021



Titulli i programit mésimor

Informatika

Lloji i programit mésimor

E detyrueshme

Vlera e kredisé sé programit mésimor

3 (tre) kredi ECVET*

Niveli i kualifikimit

Niveli IV (katért)

Viti mésimor

Il (dyté)

Numri i oréve javore/vjetore pér
realizimin e programit mésimor

3/108

Qéllimet e programit mésimor

Nxénési/nxénésja:

- té thellojé njohurité né informatiké dhe né zgjidhjen e problemeve dhe té aplikojé njohurité e fituara né situata té
pérditshme, né sfidat e duhura si dhe né léndé té tjera;

- té fitojé vetébesim pér zbatimin e aftésive praktike té fituara pér pérdorim dhe prezantim té produkt té pérgatitura
me programet e aplikimit;

- té vlerésojé fuging, dobiné dhe dimensionin ndérkombétar té informatikés;

- té ndértojé qéndrime pozitive né lidhje me aplikimin e informatikés;

- té marré pjesé aktive né marrjen e vendimeve thelbésore né bashképunim me té tjerét;

- té zhvillojé té menduarit logjik, kritik dhe té zbatuarit krijues.

! Ligji i kornizés nacionale té kualifikimit.




Temat / fushat / njésité modulare té
programit mésimor

e MULTIMEDIA (6 or&)

o BAZAT E GRAFIKES RASTERE (27 oré)

o BAZAT E GRAFIKES VEKTORIALE (21 or&)

o ARKITEKTURA E SISTEMEVE KOMPJUTERIKE (27 oré)
e RRJETET KOMPJUTERIK (27 oré&)

Kushtet materiale-teknike dhe
hapésinore

Pér té arritur géllimet e mésimit té informatikés, éshté i nevojshém zbatimi i mjeteve té ndryshme té kuptimsuara
dhe té planifikuara né mjetet e ndryshme mésimore dhe detyrimisht kompjuter pér secilin nxénés, me instalimin
adekuat té paketave programore dhe privilegje té pérshtatura pér shfrytézuesin, té ndérlidhura né Internet.
Mésimdhénési duhet té posedojé kompjuter bartés (laptop) dhe pajisje pér projektim.

Normativi i kuadrit mésimor

Programin mésimor mund ta realizojé njé profesionist qé ka njohuri té gjuhés angleze dhe aftési kompjuterike té
fituara:

-mésues me studime té pérfunduara né informatiké / mésimdhénie ose fusha té tjera, VII/1 ose KMK sipas VIA dhe
240 SETK;

Njé profesionist qé plotéson té paktén njé nga kushtet e méposhtme:

- té jeté mentor i njé nxénési i cili u shpérblye né njé konkurs prestigjioz ndérkombétar né fushén pérkatése;

- gradé shkencore doktor i shkencave té Informatikés;

- té jené té regjistruar né studimet e doktoratés né fushén pérkatése;

- té keté fituar gradén shkencore té doktorit té shkencave né fushén pérkatése.




MULTIMEDIA (6 or&)

dhe pajisjet e vecanta
harduerike té nevojshme pér
té punuar me skedaré dhe
aplikacione multimediale;

multimediale,

dosja multimediale,
aplikacioni
multimedial,
hipermedia,
kérkesat e harduerit
pér té punuar me
multimedia

Nocionet:
- Hipermedia

dhe aplikacionin multimedial;

- diskuton konfigurimin minimal té harduerit
pér té punuar me skedaré dhe aplikacione
multimediale;

- nxénésit paragesin lloje té ndryshme té
skedaréve dhe komponentéve hardueriké pér
multimedia.

Metodat:
- diskutimi i fokusuar,
- stuhiidesh;,
- demonstrimi,
- puna né cifte dhe né grupe,
- ushtrimi praktik,
- evaluimi sipas kriterit té caktuar.

Nr. Rezultatet e mésimit Pérmbajtjet dhe | Aktivitetet dhe metodat Kriteret e vlerésimit’
rend konceptet

Nxénési/nxénésja do té jeté | Pérmbajtjet Aktivitetet -Nxénési /nxénésja mund té:

né gjendje: - Multimedia, - Mésuesi diskuton pér termin multimedia né . .

e M - njeh elemente multimediale;
- té shpjeqojé termat elementet art dhe nga aspektiiTI; . ) L
. - . . ) . . . - pércakton termin multimedia

1 multimedia dhe hipermedia - paraget koncepte pér skedarin multimedial

dhe hipermedia;

- bén dallimin midis njé skedari
multimedial dhe njé
aplikacioni multimedial;

- vleréson aftésité e
komponentéve hardueriké
pér té punuar me skedaré dhe
aplikacione multimediale.

* Jané aplikuar standarde/indikatoré pér arritjet e rezultateve né bazé té sé cilés pércaktohen kriteret e vlerésimit.




- punon me formate té
ndryshme té elementeve
multimediale.

- dallon ngjyra dhe efekte té
ndryshme té elementeve
grafike.

Pérmbajtjet

Formate té
elementeve
multimediale,
formate tekstuale,
grafike, audio -
video formate
(CMY(K), RGB, HSL)

Teoria e ngjyrave,
primare, sekondare
dhe terciare, gamut,
kontrast, drité,
dendési, luminozitet

Nocionet:

Elemente
multimediale

Aktivitetet
- Mésuesi / ja demonstron formate teksti,
formate grafike, formate audio dhe video
formate;
- diskuton vegorité e formateve té tekstit,
formatet grafike, formatet audio dhe formatet
video;
- Nxénésit praktikisht punojné me elementé té
ndryshém multimedialé.
Metodat:

- diskutimi i orientuar,

- stuhiidesh;,

- demonstrimi,

- puna né cifte dhe né grupe,

- ushtrimi praktik,

evaluimi sipas kriterit té caktuar.

njeh formate té ndryshme té
elementeve multimediale;
vleréson pérdorimin e njé
formati té pérshtatshém né
varési té kérkesave té cilésisé
qé lidhen me elementin
multimedial;

vleréson pérdorimin e njé
formati té pérshtatshém né
varési té vendit té realizimit
té tij;

vleréson pérdorimin e njé
formati té pérshtatshém né
varési té aftésive té
pérbérésve té harduerit pér
té punuar me skedaré dhe
aplikacione multimediale;
zgjedh efektin e duhur té njé
elementi grafik.

- pérdor njé pasqyré pér té
paragitur pérmbajtje me
elemente multimediale;

- pérdor njé konvertues pér té
punuar me elementé
multimedialé.

Pérmbajtjet

- Puname
pasqyrat dhe
konvertuesit

- Kompresimi me
dhe pa humbje

Aktivitetet
- Mésuesi demonstron shfagjen e
pérmbajtjes sé elementeve
multimediale pérmes njé shfletuesi;
- demonstron konvertimin e formatit

pérmes njé shfletuesi (pasqyre);

dallon dhe propozon
recensues pér paragitjen e
pérmbajtjes sé elementeve
multimediale;

kategorizon pasqyré pér
konvertimin e formatit;
vleréson pérdorimin e
rishikuesve té ndryshém;




Konceptet:

- Pasqyrat dhe
konvertuesit

diskuton mbi karakteristikat e
shgyrtuesve té ndryshém;

demonstron shndérrimin e formateve
pérmes njé konvertuesi;

demonstron shkarkimin dhe ngarkimin
e elementeve dhe skedaréve
multimedial nga dhe né ueb fage té
ndryshme me njé konvertues;

diskuton pér karakteristikat e
konvertuesve té ndryshém;

realizon njé ushtrim praktik pér
shkarkimin e pérmbajtjes multimediale
dhe shndérrimin e formatit té tij me njé
konvertues dhe paragitjen e tij me njé
shfletues.

Metodat:

diskutim i fokusuar,

stuhi mendimesh,

demonstrim,

punojné né cifte dhe grupe,

ushtrime praktike,

vlerésimi sipas kritereve té pércaktuara.

zbaton njé konvertues té
konvertimit té formatit;
krahason shndérrimin e
formateve pérmes shfletuesit
dhe konvertuesit;

zbaton shkarkimin dhe
ngarkimin e skedaréve nga
dhe né ueb fage té ndryshme
me njé konvertues;

vleréson pérdorimin e
konvertuesve té ndryshém.




- dallon grafikén vektoriale dhe

Pérmbajtjet

Aktivitetet

i sqaron parimet e prezantimit

4 rastere. - Nocioni pér grafikén | -  Diskuton pér dallimin ndérmjet paraqitjes dhe pérpunimi i vizatimit né
’ vektoriale dhe rastere vektoriale dhe rastere né grafik, pérparésité kompjuter;
dhe mungesat né punén me dy ményra,me | . identifikon grafikén vektoriale
Konceptet: orientimin e programeve konkrete pér té dy dhe rastere:
- Grafika vektoriale ményrat. - numéron formate té dadotekave
dhe rastere. Metodat: grafike.
- diskutimi i orientuart,
- stuhiideshg,
- demonstrimi,
- evaluimi sipas kriterit té caktuar.
BAZAT E GRAFIKES RASTER (27 or&)
Nr. Rezultatet e mésimit Pérmbajtjet dhe | Aktivitetet dhe metodat Kriteret e vlerésimit’
rend. konceptet
Nxénési/nxénésja do té Pérmbajtjet Aktivitetet Nxénési/nxénésja mund té:
1 aftésohen té: - Ambientii punés - Mésuesi demonstron puné pér njohjen e - numéron formatet e skedaréve

- rregullojé objekte té grafikés
raster.

(paleta), ngjyra dhe
selektime

- Vizatim dhe
ngjyrosje, puna me
brusha dhe goma.
Puna me shtresa

ambientit té punés né grafikén e rasterit.

- Realizon puné praktike me lloje té ndryshme
pérzgjedhjesh, transformim té pjeséve té
zgjedhura, mbushje té pérzgjedhjes me ngjyré
dhe gradient.

grafike;

pérdor desktopin e njé
aplikacioni té vecanté grafik

té pérpunojé njé imazh me
operacionet mé themelore né njé
program grafik raster;

* Jané aplikuar standarde/indikatoré pér arritjet e rezultateve né bazé té sé cilés pércaktohen kriteret e vlerésimit.




- Pérpunimi themelor
i vizatimit
Nocionet:

- Grafika e rasterit,

Realizon puné praktike me mjete pér
vizatim dhe ngjyrosje, me lloje té ndryshme.
furca dhe gomé dhe vendosja e parametrave
bazé té furcave dhe gomave.

pérdor elemente harduerike
(skaner, aparat fotografik digjital)
pér té sqaruar imazhet;

pérdor mjetet pér vizatim,

- Gradient. - Realizon puné praktike me shtresa, duke ngjyrosje dhe fshirje;
paré pérparésité e pérdorimit té shtresave, punon me shtresa;
shtimin, fshirjen dhe vendosjen e korrigjon ndricimin, kontrastin,
karakteristikave themelore té shtresave. dimensionet dhe zgjidhjen e nj&
fotografie;
- Realizon ingizimin praktik té fotografive aplikon njé gradient né njé
me pajisje digjitale dhe skanimin e fotografi;
fotografive. ruan vizatimet dhe fotografité né
- Realizon puné praktike me teknika pér formate té ndryshme né
korrigjimet bazé té pérpunimit té fotografive pérputhje me rrethanat me
(ndrigimi, kontrasti, ndryshimi i ngjyrés, pérdorimin e métejshém té té
dimensionet, rezolucioni, retushimi clone njéjtave.
stamp, dodge, burn, smudge).
Metodat:
- diskutimi i orientuar,
- stuhiidesh,
- demonstrimi,
- puna me gifte dhe né grup,
- ushtrimi praktik,
- evaluimi sipas kriterit té caktuar.
Pérmbajtjet Aktivitetet - shpjegon ngjashmérité dhe

ndryshimet midis animacionit




identifikon animacionin e
vizatuar me doré dhe
kompjuter;

- pérdor desktopin e njé
programi pér té béré

animacione té thjeshta 2D.

- Animacioni, historia
e animacionit,
vecorité e animacionit
té vizatuara me doré,
vecorité e animacionit
kompjuterik

- Llojet e animacionit

kompjuterik, desktopi i

njé programi pér krijimin

e animacioneve 2D

Puna me shtresa
(ang. layers)
Krijimi dhe
importimi i
pasqyrave grafike
Puna me korniza
(ang.frames)

Nocionet:
Animacioni,
Shtresat.

- Mésuesi / ja paraget vegorité e animacionit té
vizatuar me doré;

- paraqet vecorité e animacionit kompjuterik;

- demonstron llojet e animacionit kompjuterik;
- demonstron funksionimin e desktopit bazé té
njé programi pér krijimin e animacioneve 2D.

- paraget llojet e shtresave;

- demonstron shtimin, fshirjen, riemértimin e
shtresave;

- demonstron dukshmériné e shtresés;

- demonstron gjendjen e shtresés;

- realizon njé ushtrim praktik pér dukshmériné e
njé objekti né varési té gjendjes sé shtresés.

- paraget llojet e kornizave;
- demonstron gjendje té ndryshme né njé
kuadeér kyc;
- demonstron punén me teknikén ONION
SKIN;
- realizon njé ushtrim praktik pér animimin e
njé ekrani grafik duke pérdorur teknikén
ONION SKIN.
- demonstron ményra té ndryshme té
eksportimit té njé projekti té pérfunduar;
- realizon njé ushtrim praktik pér shtimin e zérit,
akordimin e kamerés dhe eksportimin e njé
projekti té pérfunduar.

té vizatuar me doré dhe
kompjuter;

- vleréson aplikimin e llojeve
té ndryshme té animacionit
kompjuterik;

- zbaton elementet bazé té
mjedisit té punés né njé
program pér krijimin e
animacioneve 2D.

dallon llojet e kornizave;
zbaton ményra té ndryshme
né njé kuadeér kyg;

zbaton teknikén e animimit
ONION SKIN;

- dallon ruajtjen e njé draft -
projekt nga eksportimi i njé
projekti té pérfunduar;

- zbaton ményra té ndryshme
té eksportimit té gatshém té
projektit.




Metodat:

diskutim i fokusuar,

stuhi mendimesh,

demonstrim,

puna né cifte dhe grupe,

ushtrime praktike,

evaluimi sipas kritereve té pércaktuara.

- kombinon skedarét video né
njé produkt video mé té gjaté

Pérmbajtjet
- Puname
videodadoteka

Aktivitetet

- Mésuesi demonstron incizimin e njé
skedari video me ndihmén e njé kamere
(p.sh. nga njé smartphone);

- demonstron transferimin e skedaréve
video nga pajisjet portative
(smartphone) ose nga njé server i largét
(Internet) né njé kompjuter;

- hulumton njé mjet falas pér
kombinimin e shumé skedaréve video né
njé;

- shpjegon mjedisin e punés dhe realizon
njé ushtrim praktik pér pérdorimin e njé
mjeti pér kombinimin e disa skedaréve
video né njé sipas njé kriteri té
paracaktuar;

pérdor skedaré video té
gatshém;

organizon dhe lidh video
skedaré té gatshém né njé
skedar video;

kombinon mjete té ndryshme
nga mjedisi i punés;
vleréson skedarét video;
skedaré video té kombinuar
si njé produkt i ri;

krijon njé skedar video né
internet.




- demonstron ngarkimin (upload) e njé
skedari video né internet (p.sh.
YouTube).
Metodat:

- diskutim i fokusuar,

- stuhi mendimesh,

- demonstrimi,

- puna né cifte dhe grupe,

ushtrime praktike,

- vlerésimi sipas kritereve té pércaktuara.

BAZAT E GRAFIKES SE VEKTORIT (21 oré)

Nr. Rezultatet e mésimit Pérmbajtjet dhe | Aktivitetet dhe metodat Kriteret e vlerésimit’
rend. konceptet
Nxénési/nxénésja do té jeté | Pérmbajtjet Aktivitetet Nxénési/nxénésja mund té:
L né gjendje té: - Mjedisii punés - Mésuesi / ja demonstron puné pér t'u - pérdor desktopin e njé aplikacioni

-rrequllon objektet nga grafika njohur me mjedisin e punés né grafiké té veganté grafik;

(paletat), ngjyrat

vektoriale. dhe pérzgjedhjet vektoriale. - té pérRunojé nJe imazh me -
- Realizon puné praktike me lloje té operacionet mé themelore né njé
- Vizatim dhe program grafiké vektoriale;

ndryshme pérzgjedhjesh, transformim
ngjyrosje, puné

* Jané aplikuar standarde/indikatoré pér arritjet e rezultateve né bazé té sé cilés pércaktohen kriteret e vlerésimit.




me furca dhe
gomé. Puna me
shtresa

- Pérpunimibazéi
imazhit

Nocionet:
- grafika vektoriale

té pjeséve té zgjedhura, mbushje,
vendosje té skajeve.

- Realizon puné praktike me mjete pér

vizatim dhe pikturé, me lloje té

ndryshme furcash dhe gomash dhe

rregullimin e parametrave bazé té
furcave dhe gomave.

Realizon puné praktike me shtresa, duke

paré pérparésité e pérdorimit té
shtresave, shtimin, fshirjen dhe

vendosjen e karakteristikave themelore

té shtresave.

Metodat:

diskutim i fokusuar,
stuhi mendimesh,
demonstrim,

puna né cifte dhe grupe,
ushtrime praktike,

vlerésimi sipas kritereve té pércaktuara.

pérdor mjetet pér vizatimin e
figurave themelore gjeometrike,
ngjyrosjen dhe fshirjen, mbushjen
me ngjyra dhe modele, vendosjen
e skajeve;

ruan vizatimet dhe fotografité né
formate té ndryshme né
pérputhje me rrethanat me
pérdorimin e métejshém té té
njéjtave.

Né ményré té pavarur té
pérpunojé vizatim kompleks.

Pérmbajtjet

- Tekniké e avancuar e
vizatimit, pérbérje e
elementeve té ndryshém
né té njéjtin dokument

Aktivitetet

- paraget vecorité e njé imazhi vektorial

kompleks.

- paraget kompozime té elementeve té

ndryshém né njé imazh.

- shpjegon ngjashmérité dhe
ndryshimet midis njé vizatimi
té béré né grafiké vektoriale
dhe bitmap;

- forméson dhe vendos vetité e
vizatimit;




pér té hedhur poshté njé
imazh kompleks

- Puna me tekstin
vektorial dhe krahasimi i
tekstit duke punuar si
grafiké té bitmapuar

- demonstron tekste té béra né
bitmaped dhe grafiké vektoriale.

Metodat:
diskutim i fokusuar,

- stuhi mendimesh,

demonstrim,

- puna né cifte dhe grupe,

ushtrime praktike,

- vlerésimi sipas kritereve té pércaktuara.

- dallon tekstin e béré né
bitmaped dhe grafiké
vektoriale;

- krijon paraqitje grafike
vektoriale;

- importon fotografi me
formate té veganta;

- vleréson objektet grafike
vektoriale té shkallézuara nga
fotot e shkallézuara né
aspektin e cilésisg;

- krijon njé paraqitje grafike té
kombinuar té pérbéré nga
paragitje grafike vektoriale
dhe fotografi.

- té béjé njé vizatim
fotorealistik né ményré té
pavarur;

- té béjé material promovues.

Pérmbajtjet

- Tekniké e avancuar e
vizatimit duke pérdorur
mjete té mbivendosjes
Sé ngjyrave: gjurmimi,
mjegullimi

- Puna me aplikimin e
modeleve me ngjyra

Nocionet:
- Efektet

Aktivitetet
- Mésuesi / ja paraget njé tekniké pér té
béré njé vizatim fotorealistik;
- paraget teoriné e ngjyrave dhe zbatimin
e modeleve té ngjyrave.

Metodat:
- diskutim i fokusuar,
- stuhiidesh,
- demonstrim,
- puna né cifte dhe grupe,

- redakton njé vizatim fotorealistik
ose poster shkollor gé¢ mund té
shfaget né ekran dhe té printohet;

- bén logot, materialet pér promovim,
shfagjen e veprimeve té marketingut;
- bén njé poster me pérmbajtje nga
fusha té ndryshme shkencore.




- ushtrimet praktike,

- evalvimi sipas kriterit té caktuar.

Nxénési /nxénésja do té
aftésohen té:

- té identifikojé pajisjet, té
pérshtatshme pér ¢do
gjeneraté;

- té pérshkruajé zhvillimin dhe
té njohé arritjet mé té médha
né teknologjiné kompjuterike.

Pérmbajtjet

Hyrje né historiné e
teknologjisé kompjuterike

Konceptet: Sistemi
kompjuterik, ENIAC, tuba
vakumi, transistor, ¢ip,
mikroprocesor, rrjete
neurone

Aktivitetet

- Mésuesi / ja fillon njé diskutim té hapur me
nxénésit rreth historisé sé teknologjisé
kompjuterike.

- Mésuesi i drejton ata té mendojné né ményré
té pavarur pér shpejtésiné e transferimit té
informacionit dhe pajisjet e pérdorura gjaté

gjeneratave kompjuterike dhe zhvillimin e tyre.

- Mésuesi i paraget arritjet dhe pajisjet mé té
médha teknike té pérdorura gjaté historisé.

- Nxénésit béjné fleta mésimore ku shpikjet
dhe funksioni i tyre duhet té vendosen né
ményré hierarkike.

Metodat:

- diskutimi i fokusuar,

- stuhi mendimesh,

- demonstrimi,

- puna né gifte dhe grupe,

Nxénési/nxénésja mund té:

- Té pérshkruajé strukturén e
sistemeve kompjuterike;

- Emérton pajisje té pérshtatshme
pér ¢do gjeneraté;

- identifikon dhe krahason sistemet
kompjuterike sipas géllimit;

- ndan sistemet kompjuterike dhe
elementet e tyre sipas arritjeve mé
té médha teknike.




- ushtrime praktike,
- vlerésimi sipas kritereve té pércaktuara.

- té klasifikojé zhvillimin

historik dhe pérbérésit bazé
té sistemeve kompjuterike;

Fazat e zhvillimit té
sistemeve kompjuterike
Historia e kompjuteréve
elektroniké - VI gjeneratat

Kushtet:

Abakus

Paskaline

Bebe

Siemens

Gjashté gjenerata
kompjuterésh

- Mésuesi / ja i njeh ata me historiné e
sistemeve kompjuterike duke renditur
zbulimet gé kané kontribuar né zhvillimin e
shkencés kompjuterike.

- Thekson zbulimet mé té réndésishme, né
ményré hierarkike sipas vitit, pajisjes, autorit
dhe aplikacionit.

- Nxénésit ndahen né grupe, zgjedhin dy
pajisje, i hulumtojné né internet dhe né ményré
té pavarur pérgatisin njé prezantim té shkurtér
duke marré rolin e autorit.

- Abacus, makiné Cicard, Pascaline, Leibnikova,
aritmometér, Makiné diferenciale pér fémijé,
Zuse Z1-SIMENS, ABC, et;.

- Mésuesi definon njé ndarje té re té fazave té
zhvillimit, pérmes 6 gjeneratave, pajisje -
shpikje (llamba elektronike, transistoré, garqe
té integruara, mikroprocesor, kompjuteré
paralel, neurokompjuteré).

Metodat: prezantimi, hulumtimi, puna né
grupe.

- Pérshkruan dhe rregullon fazat e
zhvillimit té sistemeve
kompjuterike dhe specifikat e tyre;
- paraget dhe analizon punén e
sistemeve té ndryshme
kompjuterike sipas periudhés sé
zhvillimit;

- hulumton, kontrollon dhe rendit
tiparet e zhvillimit té sistemeve
kompjuterike.

- té identifikojé pajisjet dhe
komunikimin e tyre né
kompjuter;

Modeli Fon Najmanov (CPU
roli dhe rolii memories sé

- Mésuesi paraget njé model té makinés Fon
Nojmanov dhe ményrén e funksionimit.

- Tregon, shpjegon, demonstron
té gjithé modelin e Fon
Nojmanov;




- té shpjeqojé rolin dhe
funksionin e pajisjeve né
kompjuter;

jashtme, pllaka amé, pajisjet
hyrése - dalése)

Nocionet:

Sllot

Soket

Magjistrale

Kontrolloré

Njésité aritmetike - logjike
(NJAL)

Njésité kontrolluese
Memorja e brendshme (
POM,PAM, Kesh, Virtuel)

- Mésuesi shpjegon rolin e procesorit dhe ¢faré
llojesh té detyrave gé kryen, i njeh ata me
termin bazé dhe shpejtésiné e pérpunimit té té
dhénave.

- Shfaq pllakén amé dhe shpjegon rolin e saj.
Tregon vendndodhjen e prizés pér procesorin
dhe slotet e memories.

- Pércakton strukturén e sistemit kompjuterik
dhe shpjegon funksionin e autobuséve dhe
kontrolluesve.

- Nxénésit punojné né grupe, duke hulumtuar
pajisje té ndryshme né kompjuter dhe
funksionin e tyre.

Metodat: diskutim, dialog, demonstrim, mésim
me zbulim, hulumtim.

klasifikon dhe harton modelin
von Neumann dhe e krahason
me arkitekturén moderne
kompjuterike;

analizon funksionalitetin e
pajisjeve né kompjuter;
pérshkruan dhe krahason
funksionet e pajisjeve né
kompjuter.

Pérshkruan dhe krahason
funksionet dhe pajisjet né

- té pércaktojé njé ndarje
bazé té njé sistemi
kompjuterik;

- ténjohé udhézimet,
programet dhe pajisjet pér
funksionimin e njé sistemi
kompjuterik;

- identifikon llojet e
programeve kompjuterike.

Harduer dhe softuer

Nocionet:

Njésia gendrore

Pajisjet periferike dhe ndarja
Pajisje me furnizim té
energjisé elektrike

Ram

Pllaka amé

Procesori

Hard Drive,

Pllaka bazé

Mésuesi / ja i njeh ata me ndarjen e
pérgjithshme té sistemeve kompjuterike,
harduerit dhe softuerit. Thekson se hardueri
dhe softueri jané njé térési e pandashme.
Shpjegon termin harduer dhe ndarjen bazé té
Njésisé gendrore (shtépiza) dhe pajisjet
periferike.

- Paraget, demonstron dhe krahason

brendésiné e:

Dallon dhe identifikon
harduerin dhe softuerin;
hulumton, krahason dhe
klasifikon pajisjet harduerike
dhe specifikat e tyre;
rekomandon pajisjet
harduerike pér géllimin e duhur;
rekomandon pajisje periferike
pér njé qéllim specifik;

zbaton njohurité e méparshme
té softuerit dhe identifikon dhe
klasifikon softuerin e aplikimit.




Softueri,
oC
Softueri aplikativ

PC shtépizés me té gjithé pérbérésit dhe
specifikimet: furnizimi me energji,
motherboard
RAM, Hard Disk, harta grafike, ftohés,
procesor), né Laptop me té gjitha
komponentat, né Smartphone, né
superkompjuterin, né kompjuterin
industrial.
Nxénésit dégjojné me vémendje dhe vérejné
parashtrojné pyetje.
Mésimdhénési definon ndarje té pérgjithshme
té softuerit.
Metodat: diskutimi, dialogu, demonstrimi,
mésimi pérmes zbulimit, hulumtimit.

té shpjegojé géllimin e
memories operative;

té shpjegojé géllimin e
memories sé jashtme,

llojet dhe karakteristikat.

Hierarkia e memories

Kapacitetet e memories

Nocionet: Informata, b, byte,

KB, MB

Sasia e informatave, PAM,
POM, memorie e jashtme,
Kapacitetet e memories

Mésuesi fillon njé diskutim me pyetje né lidhje
me memorien né jetén e pérditshme, pra
krahasimin me memorien njerézore.

- Mésuesi jep puné praktike.

- Mésuesi praktikisht demonstron
funksionimin dhe pérdorimin e memories sé
sistemit operativ Windows né menaxherin e
detyrave.

- Prezantimi pér konvertimin e sasive té
informacionit.

Zbaton rrequlla pér sasiné e
informacionit dhe
vendosjen e njésive té
matjes;

konverton sasité e
informacionit nga njé njési
mé e vogél né njé masé mé
té madhe dhe anasjelltas;
pérshkruan lloje té
ndryshme té memories,
dallon RAM -ine
brendshém (cache) nga
memoria e jashtme: hard




- Nxénésit konvertojné sasi informacioni.

- Diskutojné pér lloje té ndryshme té memories
dhe zbatimin e tyre.

Metodat: Diskutim, dialog, prezantim,
demonstrim, puné praktike.

disk, SSD, flesh memorie,
disk optik;

- pérshkruan ndryshimin
midis shpejtésisé,
kapacitetit dhe kostos sé
llojeve té ndryshme té
memories.

- té shpjegojé rolin e
procesorit né
funksionimin e sistemit
kompjuterik;

- té pérshkruajé rolin e
regjistrave dhe
magjistraleve.

Procesori

Ményra e funksionimit

Nocionet: CPU, procesor,
takt punues, regjistér, njésité
aritmetike - logjike
kontrolluese

- Mésuesi fillon njé diskutim me shembuj nga
jeta e pérditshme duke i krahasuar ato me
funksionin bazé té CPU -sé dhe ményrén se sii
pérpunon té dhénat.

- Mésuesi paraget video pér té kuptuar
funksionin e orés sé punés, regjistrat, fuginé e
pérpunuesve dhe ményrén e funksionimit té
tyre.

- Mésuesi demonstron njé strehé té hapur dhe
punon né procesor, regjistra dhe magjistrale.

- Nxénésit testojné vegorité e procesorit,
regjistrat dhe magjistralet.

Metodat: Diskutim, dialog, prezantim,
demonstrim, puné praktike.

Pérshkruan rolin e pérpunuesit;
dallon punén e procesorit,
regjistrat dhe magjistralet;
pérshkruan procesin e kryerjes
Sé operacioneve né procesor,
regjistra dhe autobusé.
shgyrton karakteristikat e
pérpunuesve, regjistrave dhe
magjistraleve.




RRJETET KOMPJUTERIK (27 or&)

té shpjegojé konceptet dhe
parimet bazé té
komunikimit kompjuterik;
té numérojé llojet e
rrjeteve;

té pérshkruajé interfejs té
ndryshém pér komunikim
me pajisjet e rrjetit;

pér karakteristikat e
pajisjeve té rrjetit.

nocionet themelore

Nocionet:
-LAN
WAN

- Hab, ruter, suic

Diskuton me nxénésit historiné e internetit dhe
rrjeteve kompjuterike.

| njeh me terminologjiné bazé, ndarjen e rrjeteve
kompjuterike dhe njohjen e tyre.

Mésuesi tregon pajisjet minimale té nevojshme
pér ngritjen e njé rrjeti kompjuterik dhe cila
éshté nevoja themelore pér ngritjen e njé rrjeti
kompjuterik: pérdorimi i burimeve / pajisjeve té
pérbashkéta, shkémbimi i té dhénave.

Metodat:

- diskutim i fokusuar,

- stuhi mendimesh,

- demonstrim,

- puna né gifte dhe grupe,

- ushtrime praktike,

- vlerésimi sipas kritereve té pércaktuara.

Nr. Rezultatet e mésimit Pérmbajtjet dhe | Aktivitetet dhe metodat Kriteret e vlerésimit’
rend. konceptet
- Nxénési/nxénésja do té Pérmbajtjet Aktivitetet Nxénési/nxénésja mund té:
1 jetéiafté: - Hyrje né rrjetet Mésuesi / ja i njeh nxénésit me temén e re
' kompjuterike dhe mésimore dhe pérmend qéllimet dhe kriteret. - identifikon dhe pércakton termin

rrjet kompjuterik;

- dallon llojet e rrjeteve
kompjuterike dhe pajisjet bazé té
nevojshme pér njé rrjet
kompjuterik funksional;

- analizon dhe krahason funksionin
e pajisjeve té lidhjes né rrjet;

- dallon interfejsé pér komunikim
me pajisjet e rrjetit.

* Jané aplikuar standarde/indikatoré pér arritjet e rezultateve né bazé té sé cilés pércaktohen kriteret e vlerésimit.




konfiguron pajisjet pér
lidhjen e njé rrjeti
kompjuterik;

pér té planifikuar,
organizuar dhe hartuar njé
rrjet kompjuterik virtual
LAN dhe kontrolluar
funksionalitetin.

Pérmbajtja:
Llojet dhe
karakteristikat e
mediave
transmertuese
Llojet e kabllove
(koaksial, optik)
Rrjetézimi dhe
konfigurimi

Nocionet:
Kartela e rrjetit,
Repeater, Hub, Router,
Switch, Bridge

Aktivitetet:

Shpjegimi i termave gé lidhen me rrjetet
kompjuterike;

pérdorimi i rrjetit ekzistues né shkollé
pér analizé dhe diskutim;

planifikimi dhe organizimi i ushtrimeve
pér hartimin e njé rrjeti virtual - Intranet
me nén -rrjeta té shumta me gasje né
internet;

planifikimi dhe organizimi i ushtrimeve
pér bérjen e kabllove pér lidhje né rrjet.

Metodat:

diskutim i fokusuar,

stuhi mendimesh,

demonstrim,

puna né cifte dhe grupe,

ushtrime praktike,

vlerésimi sipas kritereve té pércaktuara.

- instalon, konfiguron dhe
rikonfiguron njé rrjet
kompjuterik;

- njeh llojet e kabllove;

- pérshkruan funksionin e
modemit, shpérndarésit,
ndérprerésit, urés, portés;

- lidh pajisjet né njé rrjet
kompjuterik (shpérndarés,
ndérprerés, ruter);

- konfiguron ruterin;

- harton njé rrjet kompjuterik;

- mirémban njé rrjet
kompjuterik;

- mirémban dhe pérditéson
dokumentacionin pér rrjetet
kompjuterike.

- té pérdorin parimete
teknologjisé sé rrjetit,
internetit dhe
shérbimeve té
internetit;

Pérmbajtjet:
-Shtresé pér lidhjet
-OSI MODEL

-TCP IP protokaoll
Historia dhe zhvillimi i
internetit

Aktivitetet:

Mésuesi / ja i njeh nxénésit me
historing, zhvillimin, rolin dhe
arkitekturén e internetit.

Mésuesi demonstron metoda pér gasjen
dhe menaxhimin e rrjedhés sé

- Dallon teknologjité e rrjetit;

- I numéron dhe shpjegon
karakteristikat e teknologjive té
transmetimit té dhénave;

- njeh organizimin e nivelit té rrjeteve
- modelin e referencés OSI;




- pérté pérdor dhe

ndryshme té internetit.

konfiguron shérbime té

Arkitektura e internetit transmetimit té té dhénave. Shpjegon - pérdor protokollin TCP / IP;
Nocionet: organizimin e rrjeteve sipas niveleve. - monitoron komunikimin midis
0sl Metoda OSI shtresave té rrjetit;

IP/TCP - Shpjegon funksionin e protokollit - shpjegon shfagjen, zhvillimin, rolin
HTTP (shtresén e transportit) TCP / IP (me dhe arkitekturén e internetit;
IPv4 IPv6 - zbaton adresimin IP;

< lidhje té krijuar dhe té pavendosur).

HTTP

~ Shpjegon rolin dhe funksionin e HTTP - zbaton adresat e rrjetit dhe hostit.

(shtresa e aplikacionit).
- Demonstron ményra pér té lidhur dy
rrjete té zonés lokale

Metodat:
- diskutim i fokusuar,
- stuhi mendimesh,
- demonstrimi,
- puna né cifte dhe grupe,
- ushtrime praktike,
- vlerésimi sipas kritereve té pércaktuara.

Vlerésimi i arritjeve té nxénésve

Gjaté oréve té informatikés, rekomandohet monitorimi formues, i cili pérfshin zhvillimin dhe menaxhimin e njé
portofoli nxénésish qé pérfshin:

- mbledhjen e treguesve (nxénési punon né kompjuter) pér secilin nxénés individualisht;

- listat aktuale (formuese) té para-pérgatitura té vlerésimit pér secilin nxénés veg e veg, té cilat pérgatiten sipas
veprimtarisé sé tij specifike. Gjithashtu monitorohet interesi i nxénésit pér punén, bashképunimin me nxénésit e
tjeré dhe kémbéngulja né kryerjen e detyrave.

Né fund té ¢do tremujori, bazuar né njohurité nga vlerésimi formues, realizohet vlerésimi mikro-pérmbledhés.




Sipas natyrés sé programit né [éndén e informatikés, vlerésimi mund té realizohet me gojé, praktikisht, me njé
prezantim dhe té ngjashme.

Nxénési vlerésohet me noté numerike.

Mésuesi, sipas gjykimit té tij, mund té testojé njohurité me pérgjigjet gojore té nxénésve, me teste sipas njésive
modulare, detyrave té shtépisé dhe mé shumé.

Literatura dhe burimet tjera

- Libér mésimi i Informatikés i zgjedhur né nivel shkolle dhe i miratuar nga Ministrja e Arsimit dhe Shkencés;
- Internet dhe programe edukative;

- mjedise té integruara dhe programe demo;

- mjete audio-vizuale.
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