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OGRETIM PROGRAMIN TEMEL YAPISI

Ogretim Dersi Tiirkge
Dersin Tiirii/Kategorisi Zorunlu
Sinif IV (Dérdinci)

1. Dil ve iletisim
Ogretim Program Konulari/Alanlari 2. Edebiyat ve Yaraticilik
4. Medya Kiiltiirii ve Medya Okuryazarhgi

Ders Sayisi Haftada 5 Ders / Yilda 180 Ders

e Diz Ustl bilgisayar, bilgisayar, tablet;
e Akill tahta,
e Renkli kalemler (isaretleyiciler);
e Faaliyetlerle ilgili calisma sayfalari, posterler, resim dizileri (ayri ayri veya arka arkaya);
e Kitaplar (hikayeler, masallar, éykuler, fabillar, siirler, bilmeceler, atasozler kitaplan);
Gorsel Arag, Gereg ve Materyaller e Cocuk dergileri, resimli cocuk ansiklopedileri, resimli sézliikler;
e Dijital kiitiiphane
e Sinif kitiphanesi
e Animasyon filmleri, tiyatro gosterilerinin gorsel-isitsel kayitlari, cevrimici egitim
yazilimi ve diger gorsel-isitsel yardimci materyaller ve amaca bagh diger arag-gerecler
(sesli kitap, dijital resimli kitaplar).
Dordiincl siniftaki egitim-6gretim siirecini gerceklestirmek igin asagidaki bélimlerden mezun
olan 6gretmenler ders verebileceklerdir:
e Sinif Ogretmenligi Mezunu (Tiirkce Bélimdi), VII/1 veya VI/1 MNC’ye gore ve 240 AKTS

Ogretim Norm Kadrosu/Diizeyi




ULUSAL STANDARTLAR iLE BAGLANTISI

Ogretim programinda sunulan 6grenme kazanimlari, “Dil Okuryazarhigi” alaninda yazilmis yeterliliklerin kazanilmasina yénlendirmektedir.

Odrenci:

I-A.1

Farkl iletisim durumlarindaki distincelerini, duygularini, bilgilerini ve tutumlarini ana dilinde farkli amaclarla ifade etmeyi ve
aktarmayi bilir/uygular.

I-A.2

Farkli yazili anlatim bigimlerini bilir/uygular ve kullanir: edebi (siir, kisa dyki, sunum / konusma, edebi deneme, glinliik vb.) ve edebi
olmayan (tematik makale, raporlama, talep, basin bildirisi, reklam vb.).

I-A.3

Goruslerini arglimanlarla ifade ederek elestirel ve yapici bir diyalog baslatmayi bilir.

I-A.4

Standart dil (egitim, 6gretim ve yazi dili olarak kullanilan), s6zIi ve yazili anlatimda dil bilgisi ve yazim kurallarina dikkat ederek glinlik
hayatta kullanmay bilir/uygular.

I-A.6

Ana dilin temel 6zelliklerini (alfabe, tarih, lehceler vb.) ve diger dillerle olan benzerlik ve farkliliklari bilir/uygular.

I-A.8

Sesli mesajlarin icerigini anlar: mesajlardan bilgileri ayirma, analiz etme, degerlendirme ve 6zetleme ¢alismalarini yapar ve aynilarini
kullanarak (yazili ve sozlii olarak) kendi kelimeleri ile ifade etmeyi bilir.

I-A.9

Yazil bir metnin icerigini anlar: mesajlardan bilgileri ayirma, analiz etme, degerlendirme ve 6zetleyebilme calismalarini yapar ve
aynilarini kullanarak (yazili ve sézli olarak) kendi kelimeleri ile ifade etmeyi bilir.

I-A.10

Gorsel olarak sunulan igerikleri (diyagramlar, tablolar ve grafikler, resimler, animasyonlar vb.) anlar: gérsel olarak sunulan igerikleri
ayirir, analiz eder, degerlendirir, 6zetler ve aciklar (yazili ve s6zIi olarak).

I-A.11

Edebi eserlerin vermek istedigi mesaji anlar, ayni zamanda mesajlarin Uslup ve estetik unsurlarini belirlemeyi ve analiz etmeyi bilir.

I-A.12

Farkli kaynaklardan ve medyadan gelen bilgileri kullanir ve sunulan bilgilerin kaynagini, baglamini, amacini ve glvenilirligini dikkate
alarak elestirel bakis agisiyla mesajlara ve bilgilere yaklagmayi bilir/uygular.

Ogrenci:

I-B.1

Anadilinin incelenmesi yoluyla kisi kendi dilsel ve kiltirel kimligini gelistirir, ayni zamanda dilbilimsel iletisim yoluyla kiltirel miras ve
yasam kulttr( aktarildigini anlar/kabul eder.

I-B.2

Dilin farkh baglamlarda ve ortamlarda, farkli sekillerde kullaniimasi, etkili iletisim ve etkilesimin sagladigini (iletisimin kiminle
gerceklestigini her zaman akilda tutarak) anlar/kabul eder.

I-B.4

icerik ve kisinin kendi fikrini ifade etme sekli, iletisimin siirdiiriilmesine ve gelistiriimesine katkida bulunabilir, ancak ayni zamanda
yanlis anlasiimalara ve ¢atismalara da neden olabiliecegini anlar/kabul eder.

I-B.6

Ana dili 6gretimi, diger tum alanlarda (6gretim derslerin) 6grenmenin ve bilgi edinmenin temel dersi oldugunu bilir/anlar.
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Ogretim programi ayrica Ulusal Standartlarin asagidaki alanlarinda ilgili yeterlilikleri de icermektedir: “Dijital Okuryazarhk”, “Kisisel ve Sosyal
Gelisim”, “Toplum ve Demokratik Kiiltiir” ve “Sanatsal ifade ve Kiiltiir”.

Ogrenci:

IV-A.2 Bir 6devi/sorunu ne zaman ve ne sekilde ¢dzme gdérevinde BiT kullaniminin gerekli oldugunu bilir/uygular.

IV-A.5 Hangi bilgilere ihtiya¢ duydugunu belirlemek, dijital verileri, bilgileri ve icerigi bulmak, se¢mek ve indirmek igin bilisim teknolojisini
kullanmayi bilir.

IV-A.7 Uygun BIT iletisim araglarini seger ve kullanir, bilgileri giivenli bir sekilde paylasir, cevrimici projelerde, sosyal etkinliklerde veya kisisel
kullanim i¢in baskalariyla iletisim kurar ve isbirligi yapar.

IV-A.8 Dijital igerigi, egitimsel ve sosyal aglari glivenli ve sorumlu bir sekilde kullanir.

IV-A.10 | Dijital kimligine, glivenligine ve itibarina dikkat eder ve gizlilik politikalarina saygi gosterir.

V-A.4 Kendi yeteneklerini ve basarilarini (gliclii ve zayif yonleri dahil) degerlendirir. Kendi basarilarinin gelismesini ve ilerlemesini saglayacak
oncelikleri belirlemeyi bilir.

V-A.5 Kendi icindeki ve baskalarindaki duygulari tanir, farkli durumlarda kisinin kendi duygusal tepkilerinin sonuglarini algilar ve duygularla
basa ¢ikmak icin uygun stratejiler uygular.

V-A.6 Ogrenme ve kendini gelistirme icin hedefler belirler ve bunlara ulasma yolunda ortaya cikan zorluklarin iistesinden gelmek igin ¢alsir.

V-A.7 Gelecekte 6grenmelerini kolaylastirir ve kendi davranislarini ayarlamak icin kendi deneyimlerini uygular.

V-A.10 | Kendi ve baskalarinin eylemlerinde dogru ve yanlisi degerlendirirken etik ilkeleri uygular ve 6zelliklerini ortaya cikarir (diristlik,
adalet, saygi, sabir, 6zen, nezaket, minnettarlk, kararlilik, cesaret ve 6z disiplin gibi).

V-A.13 | Baskalariyla iletisim kurar ve kendini duruma uygun sekilde aciklamayi bilir.

V-A.14 | Aktif dinleyen ve uygun sekilde karsilik veren, baskalarina empati ve anlayis gésteren ve kendi kaygilarini ve ihtiyaclarini yapici bir
sekilde ifade etmeyi bilir.

V-A.15 | Ortak hedeflere ulasmak icin baskalariyla isbirligi yapar, kendi gérislerini ve ihtiyaglarini baskalariyla paylasir. Baskalarinin goris ve
ihtiyaclarini dikkate almayi bilir.

V-A.17 | Kendileriigin geri bildirim ve destek ister, ayni zamanda baskalarinin yararina yapici geri bildirim ve destek saglamayi bilir.

V-A.19 | Sonug ¢cikarmak ve rasyonel kararlar almak icin 6nerilerde bulunur, gesitli olasiliklari g6z 6niinde bulundurur ve sonuglarini 6ngorr.

V-A.21 | Kendi 6grendiklerini analiz eder, degerlendirir ve kendi 6grenciklerini gelistirmeti bilir.

VI-A.3 Goruslerini formile eder ve tartisir. Baskalarinin gorislerini dinler ve analiz etmeye galisir ve aynilarini uygular.
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VI-A.5 Herhangi bir gerekgeyle (cinsiyet ve etnik kbken, yas, yetenekler, sosyal statii, cinsel yonelim vb.) insanlar arasindaki farkliliklari
anlar/bilir.

VI-A.6 Kendisi ve baskalari arasinda kliselerin ve dnyargilarin varligini kabul eder ve ayrimciliga karsi kendi gorislerini ifade etmeyi bilir.

VI-A.7 Sozlu ve fiziksel siddetin olumsuzluklarini tanir, siddetin sonuglarini algilar ve buna karsi ¢ikmayi bilir.

VII-A.9 Onceden benimsenen ve verilmis kurallara gére ve tiim ekip tyelerinin roliinii bilir/anlar ve yaptiklari katkilara saygi gdstererek ekip
calismasina aktif bir sekilde katilr;

VII-A.1 | KiltGrin tim alanlarindan (edebiyat, muzik, gorsel sanatlar, sahne sanatlari, dekoratif sanatlar, mimari, tasarim) farkli sanatsal ifade
bicimleri hakkinda bilgi sunar.

VIII-A.3 | Sanatsal veya diger yaratici ifade bicimlerini (bireysel veya toplu) kullanarak kendi fikirlerini, deneyimlerini ve duygularini ifade
eder/uygular.

VIII-A.4 | Kendi veya baska kiilturlere ait baskalarinin yarattigi sanat Urlnlerinde ifade edilen fikir, deneyim ve duygulari yorumlamayi bilir.

VIII-A.5 | Edebiyat ve gorsel sanatlar, mizik, dans ve diger kultirel Grianler araciligiyla kendi kltirleri ve farkl ifade bigimleri hakkinda bilgi
edinir ve paylasarak uygular.
Ogrenci:

IV-B.1 Dijital okuryazarlik ile glinlik yasami icin gerekli - 6grenmeyi, yasami ve isi kolaylastirma, iletisimin, yaraticiligin ve yeniligin
genislemesine katkida bulundugunu bilir. Eglence icin gesitli firsatlar sunarak eglenceli dakikalar gecirebilecegini anlar/kabul eder.

IV-B.4 Dijital alanda kimlik, mahremiyet ve duygusal giivenligin korunmasi gerektigini bilir, nefret séylemi ve siber siddet kullanmamak ve
dijital topluluklarda iletisim kurallarina ve normlarina saygi duymak 6nemli oldugunu bilir ve aynilarini kabul eder.

V-B.3 Kisinin kendi basarilari ve refahi buiyiik 6lctide ortaya koydugu ise ve elde ettigi sonuglara bagh oldugunu anlar/kabul eder.

V-B.4 Yaptigi her eylemin kendisi veya gevresi icin sonuclari olacagini kabul eder.

V-B.7 Sanatsal veya diger yaratici ifade bicimlerini (bireysel veya topluluk 6niinde) kullanarak kendi fikirlerini, deneyimlerini ve duygularini
rahatca ifade edebilecegini anlar/kabul eder.

V-B.8 Baskalariyla etkilesim iki yonliddr - tipki baskalarinin kendi ¢ikarlari ve ihtiyaglarindan memnun olmalarini talep etme hakkina sahip
oldugu gibi, kendi cikarlarini ve ihtiyaclarini karsilamalari icin baskalarina yer verme sorumlulugu olabilecegini anlar/kabul eder.

V-B.9 Geri bildirim istemek ve yapici elestiriyi kabul etmek, bireysel ve sosyal diizeyde kisisel ilerlemeye yol acacagini anlar/kabul eder.




Ogretim Alani: DiL (DIiL BILGISI) ve ILETiSIM
Ders sayisi: 80
Kazanimlar:

Ogrenci:

icerik ve uzunluk bakimindan farkh olan duyulmus metinlerin ve diyaloglarin igerigini yeniden anlatir.

Bir metni dinledikten sonra belirli bir konuyu tartisir.

Cesitli islevsel stillere sahip ve farkl okuma giicliigii olan metinleri yasa uygun hizda akici bir sekilde okur.

Sesli ya da sessiz okunan metinlerin icerigini (dikkatli veya kendi s6zleriyle) aktarir.

vk W

Guinluk iletisimde standart dilin resmi olmayan bir bigimi olarak yerel dili (lehgeleri) standart Tirk dilinden ve konusma dilinden (s6zlii ve
yazili) ayirt eder.

6. Cesitliiletisim ihtiyaclari icin standart bir dilde, benimsenen sézcilik dagarcigini kullanarak ve benimsenen dil bilgisi ve yazim kurallarina
uyarak metinleri (s6zll ve yazih) anlatir.

7. Turkgenin yazim ve noktalama kurallarini uygular. S6z varligi unsurlarini yerinde ve anlamlarina uygun olarak kullanir.

Temalar (ve kavramlar): Olgme ve Degerlendirme Standartlari:

e Edebi ve edebi olmayan metinleri dinleme e Edebi ve edebi olmayan metinlerdeki ana fikirle ilgili anahtar sdzcikleri ve
clmleleri vurgular (bildirimler, davetiyeler, duyurular, reklamlar, cesitli
konulardaki ses ve video icerikler);

e Dinlediklerinde/ izlediklerinde gecen kelimelerin anlamlarini tahmin eder;

¢ Dinlediklerinde/izlediklerinde glinliik hayata iliskin temel s6z varligini tanir;

e Ses ve video kayitlarindan cesitli icerikli kisa metinleri oynatir ve igerigin
bolimlerini veya tiim icerigi s6zll ve yazili olarak kendi sozleriyle aktarir;

e Dikkatini dinledigine yogunlastirir, gorgli kurallarina uygun dinler;

e Metnin yapisal (giris, ana bolim ve sonug) veya kronolojik (baslangicg,
gelisme ve son) unsurlarini tanir ve soyler ve icerigin sirasina gore siralar;

e Dinlediklerinde/izlediklerinde gunlik hayata iliskin temel s6z varligini tanir;

e Dinledikleri/izlediklerine iliskin distncelerini ifade eder;

e Metnin tirline gore resim, fotograf, grafik, cizim, veri tablolari, ses ve
gorintt kayitlari vb. unsurlari, metni tamamlayici ve/veya destekleyici
unsurlar kullanir.
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Farkli konularda* diyaloglari dinleme ve okuma

*Konular, Doga Bilimleri ve Tarih ve Toplum basta
olmak Uizere diger konularin igerigiyle uyumlu
olmasina dikkat edilmelidir.

Yapilan bir konusmaya katilir, duygu ve dislincelerini séyler;
Dinledigi/izledigi metni konusunu belirler ve ana hatlariyla anlatir;
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili goruslerini ifade eder;

Dinledigi/izledigi hikaye edici metinleri canlandirir ve sinif icindeki tartisma
ve konusmalara katilir, kendi yasantisindan ve giinlik hayattan 6rnekler
Verir;

Yazilarinda kendi yasantisindan ve glinlik olaylari, metinleri, televiziyonda
izledikleri bir icerligi yazar.

Resmi ve resmi olmayan iletisim durumlarinda
bulunma

Kiltirel iletisimin genel kabul gérmis kurallarina ve uygun dil ciimlelerine
isaret eder ve bunlar glinlik yasamin farkl durumlarinda uygular - simile
edilmis konusmalarda farkli roller Gstlenir.

Belirli bir konuyu veya tercih edilen bir konuyu
anlatma

Soyut ve somut olarak ifade ettigi her diizeydeki sozli veya yazili anlatimin
ozelliklerini belirler;

Duygu, distince, hayal ve isteklerini acik ve anlasilir bir sekilde eksiksiz ifade
eder;

Belirli bir konuya gore veya tercih edilen bir konuya gére (populer bilim ve
gazetecilik metinlerinden vb.) s6zlii ve yazili olarak, uygun kelime dagarcigi
ve dilbilgisi kurallarini kullanarak anlatir.

Okuma Tdrleri
Sesli ve Sessiz Okuma, Hizli Okuma

Okuma ve dil gelisim yasina gore yiiksek sesle, akici ve net bir sekilde okur;
Aciklayici bir sekilde yiiksek sesle okur (metnin tiirli ve niteligine gore - siir,
kisa 6yk{, masal, drama, gazete metni ve bilimsel - popiler metinler);
Climle tonlamasina gore anlamli bir sekilde yiiksek sesle okur, noktalama
isaretlerini tanir ve bunlari "fonolojik olarak" nasil yorumlayacagini bilir;
Sesli okumada tonlama ve vurguya dikkat eder;

Akici okur ve kurallarina uygun sessiz okumaya calisir;

Konusma hiziyla ve konusma sesiyle okur.

Edebi olmayan metinleri okuma ve yorumlama

Popdiler bilim metinlerinde ve gazetecilik bilgilerindeki grafikleri, tablolari,
diyagramlari ve sunulan verileri kelimelerle agiklamay bilir.

Okunan igerigin anlamini gercek durumlarla iliskilendirmeyi bilir.

Belli bir bakis acisini agiklamak icin okunan bir metinden alintilar ve
arglimanlar kullanir.
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e Yenikelimeler 6grenme

Yeni kelimeleri uygun baglamda uygular;

Kelimelerin zit ve es anlamhlarini bulur. Es sesli kelimelerin anlamlarini ayirt
eder;

Kelimeleri kullanim ve anlamlarina gore gruplandirir;

Bilinmeyen kelimelerin ve ayni ve zit anlamdaki kelimelerin anlamlarini
bulmak icin dijital s6zllk kullanir. Baglamdan yararlanarak bilmedigi kelime
ve kelime gruplarinin anlamini tahmin eder.

e Tirkge edebil dilin kullanimini saglama

Sik kullanilan lehge sozcikleri ve ifadeleri gdsterir ve bunlari standart
bicimleriyle ve diger agizlardaki bicimleriyle karsilastirir;

Konusmada yore dili lehge, sive/ agiz arasindaki farki ayirt etmeye baslar;
Konusma ve kendini sozIl ifade etmede Tirkce edebi dili kullanmaya baslar.
Tlrkge yore dili ile en az li¢ atasdzii/deyim aciklar;

Dinledigi bir metinde standart olmayan konusmayi tanir. Dil-kiltir iliskisini
belirler. Kullanimdan kaynaklanan dil farkliliklarini agiklar;

Tirkgenin ozelliklerini arastir, lehge, agiz terimlerinin anlamlarini arastirir.

e Kelimeleri hecelere ayirma

Kelimeleri hecelere ayirir, bazi kelimeler yalnizca bir hece igerir ve tek heceli
kelimelerin érneklerini verir;

Tirkcedeki seslerin 6zelliklerini agiklar, tek heceli, iki heceli ve Ug heceli
kelimeleri tanir ve gosterir;

Hece ve kelimelerin cesitli fonetik kaliplarini yorumlar;

e Adlar/isimler (tekil, cogul, soyut, somut ve
topluluk adlar, adlarda kigtltme — gibi/kadar,
ad durumlari, ad tamlamalari)

e Sifatlar (isaret sifatlari)

e Kisi zamirleri

e Eylemler/fiiler (kisi ve zaman)

Blylk harfleri ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanir;
Adlarin tekil veya ¢ogul oldugunu belirtir ve 6rnekler verir (tanimsiz);
Kelimelerin es ve zit anlamhlarini bulur;

Soyut ve soyut adlari ayirt eder (tanimsiz);

Kokleri ve ekleri ayirt eder;

Zamirlerin metnin anlamina olan katkisini agiklar;

Kisi zamiri, insanin yerini tutan zamirlerdir. Kisi zamirleri, ben, sen, o, biz, siz,
onlar seklinde oldugunu bilir;

S6zlU ve yazili anlatimda kisi zamirlerini ve kisi zamirlerinin bicimlerini
kullanir;

2. Kisi cogul kisi zamirini sozlli veya yazili anlatimda kullanir;




Bir varligin kiclk oldugunu anlatmak istenildigi sirada addan énce minik,
ufak, klguk gibi sozclkler getirir;

Sifatlarin kelime gruplarinin olusumundaki islevini agiklar (tanimsiz);
Cumlede is, olus, hareket bildiren sézclkleri ayirt eder (tanimsiz);

Eylem (fiil) olan kelimeleri kavrar;

Cumledeki is ve hareketlerin lic zamandan birinde yapildigini kavrar;
Kelime tirlerini islemine uygun kullanir. Eylemler, biten bir eylem (ge¢mis
zaman), Devam eden bir eylem (simdiki zaman), Gelecekte yapilacak bir
eylem(gelecek zaman);

S6zlU ve yazili anlatimda adlar, sifatlar, kisi zamirleri ve fiilleri, mantiksal
olarak ve belirli bir climle baglamindaki dil bilgisi kurallarina gére kullanir.

Cimlenin temel 6geleri (6zne ve yiklem)
Ciimle cgesitleri (kuralli - devrik, olumlu -
olumsuz; bildirme, soru ve (inlem climleleri)
-mi soru ekin yazilisi

Bir dislinceyi, bir dilek ya da duyguyu s6z veya yazi ile anlatabilmek icin en
az iki 68e gerektigini bilir/uygular.

Climlede anlamin olusumunu aciklar, olaylari anlatmak icin bildirme/haber
climleleri kurarak kisa metinler yazar;

Turkce’de cimleyi olusturan 6geler dizilisine gore siralanmasini bilir/uygular
(kuralli, devrik cimleler);

Olumlu ve olumsuz isim ciimlelerinin kurulus 6zelliklerini bilir/uygular;
Ayni dislincenin farkli cimlelerle ifade edilebilecegini 6rnek vererek
bilir/uygular;

Climlenin ogelerini ayirt eder ve climle tirlerini tanir;

Cumleye soru katmak icin kullanilan mi —eki ayri olarak yazildigini
bilir/uygular.

Tirkgenin kurallarina uygun ciimleler kurar;

Yazim Kurallari
(nokta, iki nokta, virgll, tirnak isareti, soru isareti,
Unlem isareti)

Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur;

Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ederek okur;

Noktalama isaretlerini islevlerine uygun olarak kullanir;

Kelime ve climleleri buyik harf kurallarina gére yazilmasini bilir/uygular (6zel
isimler ve cografi terimler, kitaplar ve dergiler, adresler ve kurumlarla vb);
Cumle iginde tirnak veya yay ayrac icine alinan climleler biyik harfle
basladigini ve sonlarina uygun noktalama isareti (nokta, soru, Gnlem vb.)
konulmasini bilir/uygular.
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Etkinlik Ornekleri:

Ogrencilerin dinledikleri metinle resimleri eslestirme etkinlikleri, sesleri ayirt etme, metinlerdeki kisilerin amag ve iletisim niyetlerini
anlayabilme, dinle ve bir eylemi tamamla tirt etkinlikler (Dinle ve resim yap/ciz/dogru siraya koy/yanlisi belirle/ isaretle), ilgisiz bilgiyi
cikarma, dogru/yanlis etkinlikleri, detaylari ayirt edebilme tiir(i, ayrintilar fark etme, soru ve cevap etkinlikleri yaptirilir.

Dinlediklerinde /izlediklerinde gecen olaylarin gelisimi ve sonucu hakkinda tahminde bulunur. Dinledigi/izledigi metni anlatir. Olaylarin
olus sirasina gore anlatiimasi saglanir. Dinlediklerinin/izlediklerinin konusunu belirler. Dinlediklerine/izledikleri: Olay, sahis, varlik kadrosu
ve mekdna yénelik sorular5 N 1 K ("ne? ne zaman? nerede? nasil? neden? kim,) yoneltilir.

Dinlediklerinde gecen iki farkli nesnenin, kisinin, olay, yer v.b birbirleriyle olan benzer ve farkh yonlerini karsilastirir. Aciklama: Bu yas
grubundaki 6grencilerin dikkat silireleri gz 6niine alinarak etkinlikler planlanir. Dinleme 6ncesi ve dinleme sirasinda cesitli gorseller,
actklamalar ve sorular yardimiyla 6grencinin dikkat strekliligi saglanir.

“Es Sesli Kelimeleri Bul” (Soylenisleri ayni anlamlari farkli kelimeleri bulmalari istenebilir.) etkinligi yaptirilabilir. “Es Anlamlisini Bul” (Calisma
kagidinda verilen kelimelerle dinledikleri metindeki kelimeleri anlam agisindan karsilastirmalari istenebilir.), “Karsitini Bul” etkinligi
yaptirilir.

Seslerden harfler, harflerden heceler, hecelerden kelimeler, kelimelerden climle olusturma etkinligi yaptirilir. Kelimelerde hece sayisini
belirtmeleri ve yazmalari istenir.

Ogrencilere, karisik verilen kelimelerden anlamli ve kuralli ciimle olusturma etkinliklerine katilmalari istenir.

Ogrenciler kaydedilmis ti¢ giinliik hava durumunu dinler (ilk giinden Ggiinci giine kadar biiyiik bir sicaklik farki vardir). Ogretmen daha
sonra onlari belirli bir glin segerek (¢ gruba ayirir (birinci grup-birinci gin, ikinci grup-ikinci giin, tGglinci grup-tglinci giin) ve her gruba
hava durumu bilgilerine gore nasil giyineceklerini (kisa bir yazili metinle) agiklamalarini sdyler.

Ogrencilerin okuduklari metindeki bilgileri/ gorselleri eslestirme, metinlerdeki kisilerin niyetlerini anlayabilme, baslk bulma, ana fikri
belirleme, ayrintilari anlama, tamamla tiiri etkinlikler (Oku ve resim yap/giz/dogru siraya koy/yanlisi belirle/ isaretle), ilgisiz bilgiyi
¢tkarma, dogru/ yanlis etkinlikleri, ayrintilari fark etme, ima edilen bilgileri anlayabilme, metnin dil bilgisel boyutlarini fark etme, soru ve
cevap etkinlikleri, metindeki bilgileri tablo/sekil/ listede bulma etkinlikleri yaptirilir. Bir giin igerisindeki yaptigi etkinliklerini 6zetlemesi ve
anlatmasi istenir.

Yazar koltugu (koltuga oturan 6grenci sorular sorar, olay/fikra anlatmaya ¢alisma etkinlikleri uygulanir.

Selamlasma, tanisma, arkadaslariyla ve yetiskinlerle konusma, tesekkir etme, kutlama, 6ziir dileme, telefonda konusma, konusmalarin
gerektirdigi durumlara uygun konusmalar yapmalari istenir.

Ogrenciler, "Ciftlik Hayvanlari" adli cocuklara yénelik egitici bir film izler. Daha sonra film hakkinda konusulur ciftlikte yasayan hayvanlar
hakkinda ve bu hayvanlarin insanlara faydalari hakinda tartisilir.

Ogrenciler bir otobiise binerken ve bir gezide seyahat ederken kiiltiirel iletisimin kurallarini anlatan bir cocuk belgeseli dinlerler. Daha
sonra, otobiiste farkh durumlarda stiriicti ve yolcu roliinii oynamaya calisirlar ve oyun esnasinda kultlrel davranis kurallarini uygulamaya
dikkat ederler (selamlama, soru sorma, cevaplama, yardim isteme vb).
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Birkag 6grenci park oyunlarini, kar oyunlarini, hafta sonlari kbye gitmelerini, tiyatro ziyaretlerini, yaz tatillerini, kutlamalari, isimlerin
yaninda sifatlar kullanarak kendi yasantilarindan bahseder. Diger 6grenciler dinlerken kullanilan isimleri ve sifatlari yazip yliksek sesle
okuyup daha fazla hangi isim / sifati belirledigini karsilastirirlar.

Ogretmen 6grencilere belirli bir konuyla ilgili anahtar kelimeler iceren kartlar dagitir, 6rn. “Memleketimin Giizellikleri”. Ardindan, {i¢
0grenci kendisine diisen karttaki anahtar kelimeyi kullanarak bir cimle séyler. Dérdiinct 6grenci ise duyan climleleri anlamli bir metinde
birlestirmeye calisir. Etkinlik sinifin tim 6grencilerine uygulanir.

Ogrenciler lehge dilinde yazilan bir metni okur ve ardindan edebi dilinden farkli oldugunu diisiindiikleri kelimeleri ciftler arasi tartisirlar.
Her ¢ift kendi 6rneklerini arkadaslarina sunmaya ¢alisir.

Yore dili/sive/agiz ve edebi dil arasindaki farki kavrama igin rnekler ile etkinlikler uygulanir. “Konusuyoruz, kayda aliyoruz, birbirimizi
dinliyoruz” etkinligi yaptirilir.

“Ninnemin ve dedemin konusmasi”, oyununu oynamak i¢in réportaj/gériisme yaptirilir. Ogrenciler réportajda yore dilini kullanir.
Ogrenciler giftler arasi “Pazar” oyununu uygular (“Pazarda Nasil Konusuyoruz?”). Ogrencilerden biri lehge dilini kullanir.

Ogrenciler, yazi dili ile konusma dili arasindaki farkliliklari arastirirlar. Arastirma sonuglarina ait diisiincelerini ifade eden yazilar

kaleme alinir, daha sonra yazilanlar arkadaslarina okunur.

Ogretmen, dgrencilerin bilmedigi bazi kelimeleri iceren ekoloji konusunda kisa bir metin okur. Ogrenciler, bilmedikleri kelimelere isaret
eder ve bunlarin anlamlarini kullanildiklari baglamda aciklamaya calisirlar. Ogretmen onlara kelimelerin sézciiksel anlamini sdyler.
Ogrenciler daha sonra bu kelimeleri yeni bir baglamda uygularlar.

Ogrenciler gruplara ayrilir. Her gruba metinden bir paragraf verilir, paragraftaki tekil ve cogul adlar ile “ ériimcek ag” olusturulur.
Ogrenciler dért "uzman" grubuna ayrilir. Tiim gruplar bir metin/ paragraf alir. Her grup metni/paragrafi belirli bir yénden analiz eder: 1.
grup- ortak adlarin tekil ve cogullarini belirler 2. grup sifatlari belirler 3. grup kisi zamirlerini belirler 4 grup ise metinde/paragrafta tium
eylemleri bulur ve zamana gore siniflandirir. Daha sonra, bu gruplardan gelen 6grenciler, her yeni grupta bu dort gruptan bir temsilci
bulunacak sekilde yeniden yeni gruplara dagitilir. Yeni olusturulan gruplar, her grubun "uzman" grubunun yaptiklarini digerlerine
sunacagi sekilde tiim metin lzerinde calisir.

Ogrenciler gruplara ayrilir. Ogretmen asagidaki gereksinimlere gére bir yarisma diizenler “ Dogru Cevabi Soyleyin”: 1. Her grup bir 6zel ve
bir ortak ad sdylemelidir. (sorular karmasik olabilir). 2. “Bunu Zaten lyi Biliyoruz” Her grup birer 6zel ve ortak ad ve bir sifat yazmalidir.
Ogrenciler gruplara ayrilir ve her grubun kendi sectikleri bes ortak ve bes 6zel adla ciimleler yazma gérevi vardir. Sonra onlari okurlar.
Ogrenciler ciftler halinde calisirlar: bir 6grenci bir ad digeri ise bir sifat sdyler ve sonra roller degistirilir. Ogrenciler drnekleri yazar ve sinif
arkadaslarina sunarlar (6rnegin kazak - kirmizi, ylnlQ, dar, genis, kliclk, buyik, glzel vb.).

Ogrenciler tek tek ad ve sifat icin drnekler vermeleri istenir, daha sonra tabela lizerine tekil ya da ¢ogula gore gruplandirirlar (sandalye -
biyik, kahverengi; top - renkli, futbol; tavuklar - sari, kiiglik vb).

Ogrenciler bir "Nesneyi Tanimla" oyunu oynarlar. Bir 6grenci sinifta tahtaya bir nesnenin ismini yazar. Diger égrenciler sifatlar araciligiyla
nesnenin neye benzedigini aciklar ve dgrenci sifatlari tahtadaki ismin etrafina yazar. islem diger 6grencilerle tekrarlanir.
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Ogrenciler "Ne Oldugunu Tahmin Et, Kim Oldugunu Tahmin Et" oyunu oynarlar: Ogrenciler gruplar halinde bir nesne, bir hayvan veya bir
bitki icin birkag sifat yazar. Daha sonra sadece sifatlari (birbiri ardina) séylerler ve diger gruplardan 6grenciler onlarin nesne / hayvani /
bitkiyi oldugunu tahmin ederler. Oyun her grup icin tekrar edilir.

Ogretmen, verilmis metinin icinde 6zel ve ortak adlari bulma etkinlikleri uygular.

Ogrenciler, Ginlii kahramanlarla bir ¢izgi romanda gésterilen bir diyalogu izlerler. Daha sonra karakterlerin adlari yerine kisi zamirlerini
kullanarak tekrar soylerler.

Ogrenciler, kisi zamirlerini ve kisi zamirlerinin formlarinin kullanildigi diyaloglarda / ciimlelerde okurlar ve daha sonra benzetme yoluyla
kendi 6rneklerini yaratirlar: Yasemin, Sema, ve islam Nese'yi gérdii. (Onlar onu gérdii) Ogretmen Semir ile konusuyor — (O, onunla
konusuyor.). Ogrenciler giftler halinde konusur, isimler yerine kisi zamirlerini ve kisi zamirlerin formlarini kullanarak etkinlikler yaptirilir.
Ogrencilerin gorevi, kisi zamirleri ve kisi zamirlerinin formlarini kullanarak diyaloglarda gereken bosluklari tamamlama etinlikleri
uygulanir.

Ogretmen, ciimlelerde gecen eylemlerin zamanini bosluklara yazma etkinlikleri uygular.

Her 6grenci herhangi meslekle ilgili fiil secer ve bunu bir kagida yazar. Daha sonra bitin kagitlar bir araya konur ve karistirilir. Her 6grenci
bir kagit parcasi ceker (Ogrenci fiili paylasir, hangi meslege ait oldugunu agiklar ve fiille bir ciimle olusturur.).

Ogretmen fiilerin zamanini belirtmek icin “Diin — Bugiin — Yarin” oyununu uygular. Ogrenciler sorulari cevaplar: Diin ne yaptiniz? Su an ne
yapiyorsunuz? Yarin ne yapacaksiniz?

Ug fiil zamani (gegmis zaman, simdiki zaman, gelecek zaman) icin kisisel fiiller kullanilir. Ogretmen diin (geg¢mis zaman), bugiin (simdiki
zaman), yarin (gelecek zaman) kelimeleri yazar. Ogrenciler gecmis zaman, simdiki zaman, gelecek zamanda fiilleri séyler ve bunlari fiil
eyleminin zamanina karsilik gelen kelimelerin altina yazarlar.

Ogrenciler, farkli metinlere ait on ciimle secerler. Kelimeleri birlestiren dil bilgisi 6geleri arasindaki uyumu ve kelimeler arasindaki anlam
iliskilerini arastirirlar.

Ogrenciler, ayni cimlenin farkli baglamlarda séylendiginde anlam bakimindan ne gibi degisiklikler gésterecegini tartisirlar.

Ogrencilere bir kagit tizerinde isimler, sifatlar ve fiiller verilir. “Storyjumper” sitesini acarlar ve icindeki isimleri ve sifatlari ararlar ve
bunlari secenekler olarak goriinen resim ve illiistrasyonlarla birlestirerek uygularlar. Belirtilen kelimeleri kullanarak kisa bir metin
olustururlar. Elde ettikleri sey bir sinif kitabi olur.

Ogrencilere farkli resimler verilir, (dis agrisi olan, mum Ufleyen ve dilek hayal eden ¢ocuk, dksiiren ve su isteyen bir kisi, hediye agmayi
bekleyen ¢ocuk vb...) Ogrenciler resmlere gére ciimleler yazar. (bildiri, inlem ve soru ciimleleri).

Ogrenciler sasirtmak, emir vermek, sormak veya bir sey séylemek ifadeleriyle ciimleler yazarlar.

Ogrenciler kelimeleri siitunlar halinde birlestirir, bir siitun SN1K sézciiklerini icerir ve ikinci siitun cevaplanan sdzciikleri veya ciimlenin
bolimlerini icerir (6rnegin Kim?-Osman; Nerede?-Ormanda; Neden?-Ayse oyle dedi; Ne?-Ispanak; Nasil?-Neseli; Ne zaman?-Sabah).
Ogretmen hazirlamis oldugu bir cekilis kutusunu sinifa gdstererek icerigi hakkinda tahminde bulunmalarini ister. Cekilis kutusunda
fiillerle ilgili kagit pargalarini 6grenciler seger ve ciimle iginde kullanir.
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Ogretmen gruplardan sira ile birer cocugun gekilis kutusundan kagit cekerek gekilen ciimleyi gruplariyla paylasmalarini ve ciimleleri grup
icinde inceleyerek eksiklikleri belirlemelerini ister.

Ogretmen sinifi, cocuk sayisina gére 3 ya da 4 gruba ayrir. Onceden hazirlamis oldugu metinde gecen ciimlelerin yazili oldugu kagitlari
katlayip (verilmek istenen biyik harf yazimi ya da noktalama isaretleri eksik birakilmis olarak) bir kutuya yerlestirir. Gruplardan sira ile
birer cocugun gekilis kutusundan kagit cekerek gekilen ciimleyi gruplariyla paylagsmalarini ve climleleri grup iginde inceleyerek eksiklikleri
belirlemelerini ister.

Ogrenciler noktalama isareti icermeyen bir metni okurlar. Etkinlik kgitlari cocuklar tarafindan tamamlandiginda cocuklardan cevaplarini
siniftaki arkadaslariyla paylasmalariigin gonilli ¢ocuklar segilir. Paylasim igin segilen ¢ocuklar tahminlerini sunarken de bu ¢ocuklara sinif
arkadaslari tarafindan sorular sorulur.

Hecelerdeki vurgu, uzunluk, yikseklik gibi ses 6zelliklerini, duraklarinin diizenli bir sekilde ritim ile ilgili etkinlikler yapilir.

Ogretmen 6grencilere bir etkinlik yapacaklarini belirterek etkinlik kagitlarini sinifa dagitir. Etkinlik siireci sonunda gocuklara sorular
sorularak 6grenme durumlari kontrol edilir. Ornegin: Biiylik harfleri nerelerde kullaniriz? Noktayi nerelerde kullaniriz? Soru isaretini
nerelerde kullaniriz? Unlem isaretini nerelerde kullaniriz? Kesme isaretini nerelerde kullaniriz? Cocuklarin yanitlarina gore ihtiyag
duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan ¢ocuklara geribildirimler de verilir. Cocuklarin diizeyine uygun olarak etkinlik planlanir.
Ogretmen grup calismasi yapacaklarini belirterek sinifi 5 gruba ayirir ve gruplara verilecek isimleri kura yoluyla belirler. Nokta, Kesme
isareti, Soru isareti, Unlem isareti ve Kisa Cizgi isimlerini grup adlarini belirlemek icin kullanir. Bu zarflardaki ciimleleri her grup
tamamlayinca 6gretmen kutulardaki cimleleri inceleyerek tim sinifla dogru yanitlari bulmaya calisir ve grup tyelerine doéndtler verir.

ilk olarak 6gretmen noktalama isaretleri ile ilgili gelecek ciimlelerden baslamalari gerektigini sdyler. Zarfin icinde yer alan ciimlelerde
birer noktalama isareti eksiktir. Ogretmen cocuklara eksik birakilan parantez igine hangi isaretin gelecegini uygun goriiyorlarsa onu
o0gretmen masasindaki uygun olan noktalama isareti kutusunun icine atmalari gerektigini belirtir.

Ogrencier gruplara ayrilir. Bir harf secilir ve bas harf olarak “Hizli Cografya” oyunu oynanir. Segilen harf ile iilke, kdy, sehir, nehir, gél,
deniz....yazilir. Ogrenciler, cografi terimleri ve kendi isimlerini biiyiik harflerle yazip yazmadiklarini birbirleriyle kontrol ederler.

Oyun "Hatalari diizeltin": Ogrenciler ciftlere ayrilir; her ¢ift biiyiik harfin yanlis kullanildig1 6rnekler iceren bir calisma sayfasi alir. Her ift
yanlis yazilmis kelimeleri diizeltir ve yapilanlari sunar.

Ogrenciler kiigiik gruplara ayrilir. Metinde biiyiik harf ve tirnak isareti kullanimina iliskin kurallara gére yanlis yazilmis sdzciikleri tespit
ederler (adlar ve soyadlar, adresleri, kurumlarin adlari, kitap ve dergi basliklar).

Ogrenciler, akici ve dogru bir sekilde okumaya ¢alisan “TV konusmacisi” oyununu oynamak igin ve metni okuyabilmek icin metin alirlar.
Bu oyunu oynarken farkli tirde metinler kullanilir.

Gruplara ayrilan 6grenciler, secilmis metin ve metin parcalarini, kazanimlarda belirtilen hususlari, etkinlik ve agiklamalarda dile
getirilenlerden de yararlanarak incelerler. Haber climlelerinin nerede, nigin ve nasil kullanildigi belirlenir. Haber ciimlelerinde dilin hangi
islevde kullanildigi tespit edilir.

Ogrenciler, okuduklari metinlerden belirledikleri soru ciimlelerini liste haline getirirler, bunlarin nerede ve nicin kullanildiklarini
aciklarlar.
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Ogretim Alani: EDEBIYAT ve YARATICILIK
Ders Sayisi: 90

Kazanimlar

Ogrenci:

Edebi tirlerini kavrar ve tanir (nazim ve nesir).
Edebi tiirlerini ayirt eder ve farkliliklarini agiklar.

Edebi bir metni igerik diizeyinde analiz eder ve yorumlar ve analizi desteklemek igin alintilar kullanir.
Edebi metinleri yeniden anlatir, olaylari (s6zlii ve yazili olarak) anlatir.

Temalar (ve kavramlar):

Olgme ve Degerlendirme Standartlari:

Edebi metinleri okuma ve yorumlama

Edebf tirlerini kavrama ve tanima (nazim ve
nesir).

Edebi metinler (6ykii, masal, kisa 6ykdi, siir ve
dram eserleri)

Sozlii Halk Yaraticihigi (folklor, bilmeceler,
atasézleri, deyimler)

Okudugu edebi eserler hakkinda izlenimlerini, diisiincelerini, tutumlarini ve
duygularini anlatir;

Okuma kurallarini uygular;

Bir metnin hangi edebi tire ait oldugunu belirler (masal, peri masali, 6yki,
kisa 6ykd, drama ve siir);

Edebi metinlerdeki benzerlikleri ve farkliliklari bulur ve agiklar (olaylar ve
karakterler araciligiyla);

Edebi bir metni tamamen veya kismen yeniden anlatir (s6zIU ve yazili anlatim
olarak);

Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur;

Okunan edebi bir metinde olaylarin temasini, karakterlerini ve kronolojik
sirasini belirler;

Okuduklarinda gercek olanla hayal olani ayirt eder;

Siirsel bir eserde / siirde misra, dortlik, kafiyeyi belirler;

Masal, hikaye ve fikra teknigine uygun anlatimlarda bulunur;

S6zli halk edebiyat eserlerini yeniden Uretir ve anlamlarini belirtir;

Hikaye, masal, fabl, dram, fikra, cocuk romani, temel 6zelliklerine gore tanir
ve birbirinden ayirir;

Metinde gosterilen bir karakteri, eylemi, deneyimi ve olayi géstermek igin bir
metinden alintilara agiklamalarda bulunur;

Okuduklariyla ilgili, kendi yasantisindan ve glinliik hayattan 6rnekler verir.
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Kisa metinleri betimleme, anlatma ve olusturma e Kendini sozli olarak ifade eder, olay ve yasantilarini anlatir;

e Gozlemden ve deneyimden sonra kisilikleri, manzaralari ve olaylari (s6zll ve

Olay ya da varliklari betimleme ve yorumlama yazili olarak) agiklar;

Metin ve konulari anlatma e Hayal edilen veya yasanan olaylari (s6zIU ve yazili olarak) anlatir;

e Okunan igerigin sonunu degistirerek anlatir;

e Verilen ve serbest bir konu hakkinda basit kompozisyon yapilarina gére
metinler yazar;

e Climlelerde ve metinlerdeki kelimeleri yerinde ve anlamlarina gére uygun
yazar, yazilarinda kendi yasantisindan ve giinliik hayatindan olaylar yazar.

Etkinlik Ornekleri:

“TV Sunucusu” oyununu oynamak icin 6grencilere kisa bir metin verilir. Her 6grenciden metni akici ve dogru okunmasi istenir.

Kisa video roportaj izlendikten sonra ¢ocuklar kiiciik gruplara ayrilarak onlardan videoda gordiikleri okul ¢alisanlarinin kimler oldugu ve
ne is yaptiklari Gzerine birbirleriyle sohbet etmeleri istenir. Etkinlik 6gretmen tarafindan ¢ocuklara okul galisanlari, onlarin gérevleri ve bu
calisanlarin cocuklara nasil yardim edebilecegine iliskin sorular sorularak sonlandirilir.

Ogrenciler 6ykii ile ilgili bazi gérsellerin oldugu etkinlik kagitlarini dagitir. Ogrencilerden etkinlik kagidindaki resimlere bakmalari istenir,
Ogrenciler, metnin icerigi ile ilgili tahminlerini paylasmalari igin tesvik edilir. Tim tahminleri aldiktan sonra grencilerin tahminlerini
karsilastirabilmeleri icin 6ykiiyl vurgu ve tonlamalara dikkat ederek yiksek sesle okunur.

Ogrencilere resimlerden yola ¢ikarak bu dykiiniin igeriginin ne olabilecegini sorar. Diisiinmeleri igin 6grencilere siire verir. Bu oyunu
oynarken farkli tiirde metinler kullanihr.

Ogrenciler, “Diinya Giini” hakkinda bilgi iceren bir metni okurlar ve 6gretmen onlara metinden bilgi almalari icin kisa bir istek listesi
verir. Okuduktan sonra metinden gikarilan bilgiler s6zlii olarak paylasilir.

Ogrenciler gruplara ayrilir, gruplar seklinde ellerinde bulunan metinleri bigimlerine gére tartisir ve karsilastirirlar (6rnegin, siirsel eseri ve
kisa hikayeyi veya masali sayfanin yapisina gore degerlendirebilir. Kisilere gore tek perdelik oyunlari tahmin eder).

Ogrenciler bir siir ve bir masal okur. “T-Tabela” teknigini kullanarak, tabelanin bir tarafina siirin kag kitalik oldugunu, her kitada kag dize
oldugunu yazarlar, bir kafiye var mi bulurlar ve “T-Tabelanin” diger tarafina 6grenciler masalin metninin kag satir oldugunu, karakterlerin
kimler oldugunu ve hangi diger karakterleri kimler olduklarini yazarlar. Yazdiklarini karsilastirarak sunarlar.

Ogrencilerden sebep-sonug iliskileri kurdurulurken, “clinkii bunun nedeni, bu nedenle, bunun sonucunda, bu yiizden vb.” ifadelerinden
yararlanilmasi istenir.

Ogrenciler bir dykiiyl okurlar ve daha sonra en ¢ok begendikleri bolimii ya da tiim éykiyi anlatirlar.

Metnin icerigini anlatmak ve sorulara dogru cevaplar verebilek icin “Yazarin Sorgulamasi” teknigi kulanilir.
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Ogrenciler bir metni okur. Daha sonra igerigiyle ilgili bir veya daha fazla soru bir kagida yazilir. Ayni sorularin cogunu tekrar etmemek igin,
Ogrenciler sormalari gereken soru tirlerine gore birkag gruba ayrilir: - evet / hayir-sorulari, "ne? ne zaman? nerede? nasil? neden? kim, -
sorulari ; ve / veya-sorulari, hazirlanir. Kagitlar bir cam kabin igine alinir. Herkes birer kagit secer ve hep birlikte cevap vermeye calisirlar.
Gruplara ayrilmis 6grenciler, birbiri ardina meydana gelen ¢esitli olaylari anlatan bir metni okurlar. Daha sonra numaralandirma ile
olaylarin kronolojik sirasini belirler ve kaydederler. Sonunda herkes yazilanlari okur ve olaylar dizisini ne kadar dogru yazdiklarini
belirlemeye calisirlar.

Ogrenciler bir hikaye okur. Daha sonra gruplara ayrilarak, icerdigi olaylara gore birkag bélime (ayri sayfalar) ayrilmis éykiniin metnini
alirlar. Ogrencilere 6nce calisma sayfalarini ykiideki olaylarin sirasina gore diizenler ve ardindan bazi olaylarin sirasini kendileri icin
anlamli olacak sekilde degistirme gorevi verilir. Sonunda, her grup yeni metni okur ve olaylarin sirasini degistirerek nasil bir metin elde
edildigini agiklar.

Ogretmen tahtaya bir edebi metinden bir alinti yazar ve égrenciler igerigini / mesajini birlikte analiz eder ve yorumlar. Daha sonra
o6gretmen ayni metinden baska bir alinti yazar ve her 6grenci alintidan ne anladigini yazmasini ister. Sonunda, birkag¢ 6grenci yazilanlari
okur ve sinifta tartisma ortami yaratilr.

Ogrenciler gruplara ayrilirlar ve her grupta, hikayeyi okurken anahtar kelimelere dikkat etme goreviyle birlikte (olaylarin zamani ve yerine
atifta bulunan) bir hikayeden anahtar kelimeleri iceren kartlar alirlar. Hikayeyi okuduktan sonra kelimelerin anlami hakkinda yorum
yaparlar ve onlari anlamli bir biitlin halinde birlestirmeleri istenir.

Ogrenciler edebi bir metin okur. Okurken eylemin zamanini, yerini ve ambiyansini bulurlar ve kendilerine isaret eden metnin altini
gizerler. Alti gizili, metinden alintilar seklinde, s6zIi sunum yoluyla paylasir ve alintilari karsilastirmaya ¢alisirlar.

Ogrenciler bir hikaye okur ve hikaye hakkinda sorulari cevaplar: 1) metnin icerigi ile ilgili sorular ve konuyu belirler; 2) gercekgi / fantastik
metin tlird hakkinda sorulara cevap vermeye calisirlar. Verilen cevaplar igin, ti¢ kanit (alintilar) saglamalidirlar, yani cevabi metnin tam
olarak nerede bulduklarini belirtmeleri istenir.

Ogrenciler gruplara ayrilir, siirleri okurlar ve okuduklari siirin yapisini tartisirlar/ kitalar ve misralar, siirdeki kafiye olan kelimeleri bulurlar.
Ogrenciler bir siir okur, siirdeki kafiye belirler ve ardindan kiigiik bir siir yazarak kendi érneklerini olusturur.

Ogrenciler bir hikaye secip okurlar, hikayedeki sectikleri karakteri tanimlayan bir alinti belirlerler.

Ogrenciler bir hikaye okur ve icindeki karakterleri tanimlar. Sonra bir karakter secerler ve anlaticinin agiklamasina atifta bulunan alintilar
bulup yorum yapmalari istenir.

Ogrenciler bir hikayeyi okur ve icerikten belli bir bélimi secmeye tesvik edilir.

Ogrenci bir metni okur (diiz yazi, siir veya tek perdelik oyun) ve okurken “Cift Girisli Gunlik “ - teknigini kullanir, metinden bir alinti yazar
ve aciklar.

Ogrenciler gruplara ayrilir, bir metni okur ve 6gretmen tarafindan énceden belirlenmis gereksinimlere yanit verir: metnin iceriginin kisa
bir sunumu yapilir, konu iizere tartisilir ve ana olay belirlenir. Ogrenciler daha sonra ana olayi kendi deneyimleriyle aciklarlar ve grup
icinde tartisirlar. Her grup, calismalarini ve tartismalarini kisaca sunar.
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Ogrenciler, 6gretmenin yardimiyla yakin cevrede yapilan bir giinliik gezide gérdiiklerinin bir dzetini cikarirlar, geziyle ilgili bes anahtar
kelimeyi yazarlar ve sonra bagimsiz olarak kendi metinlerini olustururlar. Ogrenciler ciftlere ayrilarak yazil metinleri birbirlerine okurlar.
Ogrenciler gegmis zaman icin fiil kullanarak biyili karakterlerle kurgusal bir olayl tanimlama etkinligi yaptirilir.

Ogrenciler “Diinyay1 Geziyorum” hakkinda yazi yazmalari istenir.

Ogrenciler, yaz tatillerini en sevdikleri karakterle birlikte (bir video oyunundan, gizgi filmden, kisa hikayeden) nasil gegireceklerini hayal
etmelerini ve hayalini s6zIi olarak anlatmalari istenir.

Ogrenciler gruplara ayrilir. Her gruba metinle ilgili gbrevler verilir (6rnegin: resim ¢izmek, ¢izgi romani ¢izmek, metnin en begenilen
bolimini dramatize etmek, metnin sonunu degistirmek vb.).

Ogrenciler sessiz okuma sirasinda belirledikleri anlamini bilmedikleri kelimelerin anlamlarini kendisinden &nce veya sonra gelen
kelimeden hareketle tahmin etmelerini ve tahminlerini etkinlikteki yere yazmalarini istenir. Tahmin edemedikleri kelimelerin
anlamlarini ise arkadaslarina sorarak ya da Resimli Tiirkce Sozlik’e bakarak kontrol etmelerini ve bulunan dogru anlamlari tahminlerinin
karsisina yazmalarini ve bu kelimeleri ciimle iginde kullanip yazmalarini istenir.

Ogrencilerin mektup yazma asamalarina uygun olarak mektup / e-posta yazma ¢alismasi yapmalari saglanir. Ayrica égrencilere mektup
yazma gelenegi Gzerine dlslince ve izlenimlerini anlatan bir yazi yazdirilir.

Ogrencilere inceledikleri metinlerden hareketle bir hikaye yazdirilir. Hikaye yazma ¢alismalarinin disinda incelenen metinlerden edinilen
diisiince ve izlenimleri konu alan farkli tiirlerde de yazma calismalari yaptirilabilir. Ogrencilerin yazdigi metinler gesitli arag ve
yontemlerle (sinif panosu, okul panosu, dergi, gazete, sosyal medya vb.) sergilenir.

Ogrencilerden, okuduklari bir kitabin sonucunu degistirerek yazmalari veya kitabin bir kesitini diyalog halinde yazmalari istenir.
Ogrencilerden yasadiklari veya kurguladiklari bir olayi haber metni haline getirmeleri istenir (dergi, gazete, radyo programi hazirlanir).
Ogrencilerden okul kiitiiphanesindeki bir kitabi “konusturarak” onun duygularini anlatan, hikdye edici bir metin yazmalari istenir.
Ogrencilerin seviyelerine uygun, edebi degeri olan siirleri ve kisa yazilari tiiriiniin 6zelligine gére okumalari ve ezberlemeleri saglanir.
Ogretmen, dgrencileri sinif sayisini dikkate alarak gruplara ayirir. Her grup farkli konuda birer konferans metni hazirlar. Gruplar sinifta
konferans ortami hazirlayarak bir sonraki derste yazdiklari metinleri arkadaslari ile paylasirlar. Her grup, diger gruplarin metinleri ve
metinleri sunuslari hakkinda distincelerini ifade eder.

Halk masallari ile Andersen masallari gibi yazari belli masallar arasindaki farkliliklari arastirma etkinlikleri uygulanir.

Ogrenciler, deyimlerin anlamlarini, atasozleri ve deyimler sdzliigiinden arastir. Buldugu deyimleri ciimlelerdeki bosluklara uygun bicimde
yerlestirir.

Kendisine ilging ve gekici gelen karakter, olay, yer, an ve buna benzer ile ilgili goriis ve dislincelerini yazma etkinlikleri uygulanir.

Masal, hikaye, fikra ve ya film teknigine gére uygun anlatmalar uygulanir. Glinllk olaylar, aile ve okul icinde yasananlar, izledikleri ve
baska izlenimler hakkinda yazi yazmalari istenir.

Ogrenciler arkadaslarindan birine elektronik posta yazma etkinlikleri uygulanir. Postada, “Teknoloji Bagimlihgl” baslatilan kampanya ile
ilgili bilgiler verilir.

Ogrenciler, dilbilgisine dayali anlatim bozukluklari bakimindan yazdiklarini gdzden gegirme ve diizeltme etkinlikleri uygulanir.
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Ogretim Alani: MEDYA KULTURU VE MEDYA OKURYAZARLIGI
Ders Sayisi: 10

Kazanimlar
Ogrenci:
1. Farkh medya ortamlarindan bilgi arar, bulur/ayirir ve kullanir.

2. Kiiltirel bir olayin mesajini anlar ve agiklama yapar.
3. Egitim amach dijital medyayi tanir, bilgiyi arastirma, kesfetme, yorumlama ve zihinde yapilandirma becerilerini gelistirir.

Temalar (ve kavramlar): Olgme ve Degerlendirme Standartlari:
e Farkh medyadan bilgiler edinme e Bilgi, duygu ve disiincelerini sunmak amaciyla bilisim teknolojisinden
yararlanir, medya icerigini tanir , sevdigi konulari seger ve onlar hakkindaki
Bilgi, duygu ve diistincelerini sunmak amaciyla disiincelerini rahatca ifade eder;
bilisim teknolojisinden yararlanma e Verilen 6deve gore cesitli medyalardan yararlanir (televizyon, internet, dergi
vb.);

e Belirli bir konuda 6zel metinler olusturmak icin farkli ortamlardan gelen
bilgileri kullanir;

e Yasina uygun dijital konular hakkkinda arastirma/inceleme yapar
(ebeveyn/veli/6gretmen gozetimi altinda).

e Kdilturel etkinlikler e Duygu, dislince ve izlenimlerini drama, tiyatro, mizikli oyun, kukla vb.
yollarla sunar;

o izledigi veya katildig kiiltuirel etkinlik hakkinda kendi izlenimleririni agiklar;

e Katildigi bir kiilturel etkinlik hakkindaki diistincelerini ifade eder ve neden
boyle diisindiglini aciklar;

e Okulda veya toplumda kultirel bir etkinlik icin bir davet / reklam posteri
olusturmaya calisir.

Etkinlik Ornekleri:

e Ogrenciler (televizyondan veya internetten) cocuklar icin bir egitim programi izler ve gésteriden 6grendiklerini gruplar halinde tartisirlar.
Devaminda yeni 6grendikleri konuyu aciklamaya calisirlar.

e Ogrenciler, sinifta tartisacaklari ve materyalleri sunacaklari ilging bir konu, bir spor veya eglence etkinligi/ spor, eglence veya kiiltiirden
UnlU bir karakter segmeyi kabul ederler. Konu {izerinde anlastiktan sonra 6gretmen 6grencileri kronolojik olarak arastirmaya yonlendirir,
boylece 6grenciler belirli bir konuyla ilgili internette yayinlanan icerigi elde etmek igin 6grenciler gruplar halinde galisir ve ardindan sunum
yapmaya hazirlanirlar.
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Ogretmen, izledikleri bir gocuk filmin iceriligini, kisileri ve mesaji hakkinda yorum yapmalarini ister.

Ogrencilere, hakkinda daha az bilgiye sahip olduklari bir konu segilir, drnegin trafik isaretleri hakkinda arastirma yapma gorevi verilir.
Fotograflar ve kisa bir agiklama ile arastirilan veriler dlizenlenir ve siniftaki herkesle paylasilir.

Ogrenciler yasadiklari gevrenin kirliligini arastirir. Ogretmen onlara elektronik medyadan, yazili medyadan ve bir blogdan materyallerle
yardimci olur. Ogrenciler bilgileri okur, siniflandirir, 6zetler, kaynagin yerini séyler ve gruplar halinde calisma etkinligi yaparlar.

Ogretmen 6grencileri gruplara ayirir ve calisma materyalleri, cocuklar igin resimli ansiklopediler, kitaplar, ders kitaplari dagitir. Her gruba
ayni ¢calismayi arastirma gorevi verilir, ancak farkl farkli kaynaklardan bulmalarini ister. Son olarak, gruplar bilgiyi paylasir.

Sinifin icindeki okuma kdsesini hazirlama (kitap, dergi ve resimli kitaplar ile diizenleme), “Okuma késesi” (Ogrencinin tercihine gére
okuma kdsesinden kitap veya resimli kitap alma ve okuma).

Rol yapma/oynama: Kiitiphaneciler ve okurlar, okunan kitap icerigi hakkinda tartisma yaratalar.

Gruplara ayrilmis 6grenciler, okuduklari bir kitabin kapagini cizmeye calisirlar. Bunu yaparken karakterlerin 6zellikleri de cizimde ifade
edilmelidir. Daha sonra resimler okul kiitiphanesindeki veya okul koridorlarindaki bir panoda sergilenir.

Ogrenciler bir tiyatro ve / veya kukla gosterisini izledikten sonra deneyimlerini gizim, resim, sarki séyleme, konusma, hareket yardimi vb.
ile ifade etme galisma etkinlikleri yaparlar.

Drama etkinliklerini planlarken ¢ocuklarin yaraticiklari, problem ¢6zme becerileri, karar verme becerileri, i¢ disiplin kazanmalari,
sorumluluk ve duygularini gelistirmelerine 6nem verilir. Televizyonda izledikleri cocuk programlari hakkindaki distincelerini
arkadaslariyla paylasmalari istenir.

Ogrenciler bir kitabin, resimli kitabin veya serginin sunuldugu bir etkinlige katilirlar ve daha sonra sinifta kisa bir bilgilendirici metin
"Ziyaret ettim / okudum” yazarlar.

Ogrenciler, seyrettigi bir tiyatroyu; eserin sahneye konulusu, temanin yorumlanmasi, oyuncularin metni yorumlamadaki basarilari veya
basarisizliklari, oyunun seyirci tizerinde biraktigi etki bakimlarindan degerlendiren bir kisa yazi yazmalari istenir.

Ogrenciler gruplara ayrilir, yasadiklari bélgede bir folklor toplulugu / karnaval konserine veya diger kiiltiirel etkinliklere katilmalari
istenir. Kisa bir metin veya ¢izim araciligiyla gbzlem yaptiklarini ifade etmeye c¢alisirlar.

Yasina uygun dijital konular hakkkinda arastirma/inceleme yapilir (ebeveyn/veli/6gretmen gozetimi altinda).

Glvenli ya da giivenli olmayan dijitalestirilmis medya igeriginin segici ve givenli kullanimi igin her dogru ifadeye isaret yapmaya calisirlar.
Dijtal icerigin kullanilminin olumlu ve olumsuz etkileri hakkinda tartisma yuratalir.

Mevcut olan dijital icerikli yazilimlari kullanarak, etkinlikler yaptirilir.

illistrasyon/resimlerle bezeme: “Ben ve Bilgisayar”, yasa uygun dijital icerikli aramalar yaptirilir.

Gorsel araclarin etkilerini bilme, dijital medyanin dogru kullanimi olumlu ve olumsuz yonlerini agiklamalari istenir.

19




KAPSAYICI EGITiM, CINSIYET ESITLIGI/DUYARLILIGI, KULTURLERARASI EGITiM VE KONULAR ARASI ENTEGRASYON

Ogretmen, tim 6grencileri sinif boyunca tiim etkinliklere 6grencileri dahil ederek kapsayici egitimi saglar. Bunu yaparken, her cocugun uygun
metodolojik yaklasimlarini (bireysellestirme, farklilasma, takim g¢alismasi, akran destegi) kullanarak bilissel ve duygusal olarak gelisimini saglar. Engelli
ogrencilerle galisirken, bireysel bir egitim plani uygulayin (6zel 6grenme kazanimlari ve degerlendirme standartlari ile) ve mimkin oldugunda
digerlerinden ek destek kullanin (kisisel ve egitim asistanlar, egitim arabuluculari, 6gretmenler, géniilliler ve merkez uzmanlar). Ogrenme
glcliklerini zamaninda tespit edebilmek, 6grenme kazanimlarinda ulasmada onlari cesaretlendirmek ve desteklemek icin tiim 6grencileri, 6zellikle
hassas gruplardan olanlari diizenli olarak izler.

Etkinliklerin gerceklestiriimesi sirasinda, 6gretmen hem erkek hem de kiz ¢ocuklarina esit davranarak onlara cinsiyet agisindan kaliplasmis roller
vermemeye 6zen gostermesi gerekir. Calisma gruplari olustururken toplumsal cinsiyet temelli dengeyi saglamaya calisir. Ogretimde ek materyaller
secerken, toplumsal, cinsiyet ve etnik/kiltirel agcidan hassas olan ve cinsiyet esitligini tesvik eden, yani kiltirlerarasilig: tesvik eden illistrasyonlar,
gorseller ve ornekler kullanmaya 6zen gosterir.

Mimkin oldugunda 6gretmen, 6gretimin planlanmasi ve uygulanmasinda konularin/igeriklerin/kavramlarin entegrasyonunu kullanir. Entegrasyon,
ogrencilerin diger konularin bakis agilarini bu konuda calistiklari etkinliklere dahil etmelerine ve farkli alanlardan gelen bilgileri tek bir bitin halinde
iliskilendirmelerine olanak tanir.

OGRENCI BASARILARININ DEGERLENDIRILMESI

Tirkge dersini goren 6grencilerin gelisimlerinin izlenmesinde 6gretmen gozlemleri biylik 6nem tasimaktadir. Bu sadece bilissel becerilerin degil,
psikomotor ve duyussal becerilerin (sorumluluklarini yerine getirme, is birligi yapma, gevresindeki kisilere saygili davranma, etkinliklere aktif katilma,
¢aba harcama vb.) gézlemlenmesine imkan saglayan 6élgltlere de yer verilmelidir. Formal degerlendirme slrecinde alternatif siire¢ temelli 6lgme
yaklasimina dayandirilarak olusturulan sinif ici ve disi tekniklerin yani sira yazili ve sézli sinavlar, habersiz kigtik sinavlar, ev 6devleri ve sinif igi/disi
projeler de uygulanmaktadir. Bu 6lgme ve degerlendirme uygulamalari, 6grencilerin dil 68renme etkinliklerini hem siire¢ hem de sonug odakli 6lgme
yaklagimlariyla ele almaktadir. Ogrencilerin beklenen élcme ve degerlendirme standartlarini karsilamasini saglamak icin égretmen, dgretim ve
o0grenim sirasinda 6grencilerin etkinliklerini stirekli olarak izler ve her 6grencinin ilerlemesi hakkinda bilgi toplar. Bu amacla, 6gretmen 6grencilerin
basarisini izler ve degerlendirir:

= Ogrencinin dnceki tecriibe , bilgi ve becerilerini takip etmek (6grencinin énceki bilgi ve becerilerini izleme);
= Bicimlendirici degerlendirme, notlandirma;

= Ogrencilerin portfolyolarini hazirlamak ve takip etmek;

=  Ev odevleri;
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= Diger 6grencilerle is birligi ve ¢alisma motivasyonunun nasil oldugu takip etmek;
= Her 6grenci icin yaptig 6zel etkinliklerini kontrol etmek ve ayri listelerde yazmak;
=  Pratik calismalar (okuma, yazma);

»  Ogrenci calismalarini ve basarisini gdzlemek (test sonuglari, uygulama).

Sumatif (6zetleyici) degerlendirme, bitiin takip ve formatif (gelistirici) degerlendirmeye dayanarak 6gretmen, 6grencinin her program alani gercevesi
icinde ve her 6grencinin ayri ayri gelisim durumunu degerlendirir (betimler). Sumatif degerlendirme, 6grenci basarisinin izlenmesinden ve
bicimlendirici degerlendirmeden elde edilen genel verilere dayal olarak, 6gretmenin her bir program alaninda her 6grencinin gelisim durumunu
bireysel olarak belirledigi (acikladigi) farkh bicimlendirici degerlendirme teknikleri kullanilarak gergeklestirilir.

Ogretim programinin uygulanmasinin 2021/2022 yili
baslangig tarihi

Kurum / Egitimi Gelistirme Blirosu Bupo 3a pa3Boj Ha 06pa3oBaHNETO
Programi hazirlayan

ilkdgretim Kanununun 30. Maddesinin 3.
fikrasi uyarinca ("Kuzey Makedonya
Cumbhuriyeti Resmi Gazetesi" no. 161/19
ve 229/20), Egitim ve Bilim Bakani,
Tiirk¢e Dersi 6gretim programini IV. sinif
icin kabul etti.

6p. 08-7413/5

CornacHo uneH 30, ctaB 3 og 3aKOHOT 3a 10.05.2021 roguHa

OCHOBHO obpa3oBaHue (,,Cnyx6eH
BeCHUK Ha Penybnuka CeBepHa
MakepoHuja“ 6p. 161/19 n 229/20)
MMUHUCTEpOT 32 06pa3oBaHMe U HayKa ja
AOHece HacTaBHaTa nporpama no Typcku
jasuk 3a IV ogpeneHue.

MuHucTepKa 3a obpasoBaHMe U HayKa,
Mwuna Laposcka, c.p.
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