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Né bazé té Planit mésimor né arsimin fillor néntévjecar pér vitin shkol-
lor 2020/2021, shkolla u ofron nxénésve kéto léndé zgjedhore:
Nga klasa e treté deri né klasén e nénté: Gjuha dhe kultura vllahe; Gjuha dhe
kultura rome; Gjuha dhe kultura boshnjake; Gjuha dhe kultura serbe; Gjuha
dhe kultura e turqve.
Klasa e katért dhe e pesté: Krijimtaria.
Klasa e gjashté: Etika e religjioneve; Njohja me religjionet; Kultura klasike né
civilizimin evropian.
Nga klasa e gjashté deri né té néntén: Gjuhé shqipe.
Nga klasa e shtaté deri né té néntén: Atdheu yné; Edukimi pér mjedisin; Hu-
lumtimi i vendlindjes; Vallézimi modern dhe vallet popullore; Projekte té artit
muzikor; Projekte té artit figurativ; Arsim teknik; Projekte nga informatika;
Sport zgjedhor; Pérparimi i shéndetit; Aftésité jetésore; Programim (klasa e
teté dhe e nénté).
Léndét zgjedhore nga klasa e treté deri né klasén e pesté realizohen me 32 oré
né vit, dhe té gjitha 1éndét e tjera zgjedhore nga klasa e gjashté deri té néntén
do té mésohen me 64 oré fond vjetor té oréve. Numri i oréve té shkurtuara
sipas temave éshté i paraqitur né tabelén mé poshté.

Tabela 1. Pasqyré e shkurtimit té oréve pér léndét zgjedhore

Léndét zgjedhore Tema me oré té shkurtuara

Gjuha dhe kultura vllahe; Duke pasur parasysh kuptimin dhe specifikat
Gjuha dhe kultura rome; Gjuha e léndéve mésimore pér mésimin e gjuhés dhe
dhe kultura boshnjake; Gjuha kulturés sé komuniteteve, né shtojcén 1jané

dhe kultura serbe; Gjuha dhe dhéné ve¢gmas tema dhe pérmbajtje té ofruara

kultura e turqve nga léndét mésimore.

Gjuhé shqipe Shkurtohen pér 2 oré nga secila temé e program-
it mésimor.

Krijimtaria Klasa IV. Né secilén temé shkurtohet nga 1 oré.
Klasa V. Né secilén temé shkurtohet nga 1 oré.

Etika e religjioneve Tema I: Etika si shkencé e té mirés dhe moralit
(mésohet né 2 oré).

Njohja me religjionet Tema I: Pércaktimi i religjionit (mésohet me 7
oreé).
Tema II: Besimet e para religjioze (mésohet me
11 oré).
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NGA LENDET evropian Tema: Letérsi (mésohet né 10 oré).

ZGJEDHORE Tema: Mitologjité dhe besimet (mésohet né 12
NE ARSIMIN FILLOR ma: 8]

NE VITIN SHKOLLOR oré).

2020/2021 Tema: Arti (mésohet né 10 oré).

Tema: Pérditshméria (jeta shogérore dhe private).
(mésohet né 10 oré).
Tema: Trashégimia antike (mésohet né 12 oré).

Atdheu yné Tema: Si éshté i organizuar shteti yné dhe insti-
tucionet e saj, mésohet me 6 oré).
Tema: Kryeqgyteti i atdheut toné Shkupi (méso-
het né 11 oré).

Edukimi pér mjedisin 4 oré shkurtohen nga Tema 1: Uji né zhvillimin e
géndrueshém té komunitetit dhe
4 oré nga Tema 2: Toka né zhvillimin e géndrue-
shém té komunitetit.

Hulumtimi i vendlindjes Tema 1: Trashégimia kulturore historike e vend-
lindjes (shkurtohen nga 4 oré).
Tema: Bashképunimi me bashkésiné lokale
(shkurtohen 4 oré).

Vallet moderne dhe vallet Tema 2: Klasifikimi i valleve popullore (mésohet
popullore né 5 oré).
Tema 4: Zona e valleve (mésohet né 33 oré).

Projekte té artit muzikor Tema: Projekte nga arti muzikor (shkurtohen 4
oré).
Tema: Projekte nga arti muzikor (shkurtohen 2
oré).
Tema: Projekti folklori muzikor rreth nesh
(shkurtohen 2 oré).

Projekte té artit figurativ Tema: Projekti hyrje né historiné e artit (shkur-
tohen 3 oré).
Tema: Projekti kritika e artit figurativ (shkurto-
hen 3 oré)
Tema: Projekti gjuha e artit figurativ (shkurto-
hen 2 oré).

Pérparimi i shéndetit Tema 1: Koncepti pér shéndetin (mésohet né 8
oré).

Tema 2: Parimet e pérparimit té shéndetit (méso-
het né 4 org)

Aftésité jetésore Né temén e paré: Ushgyerja dhe né temén e dyté:
Veshja, shkurtohen nga 3 oré.
Né temén e katért: Nxénési si konsumator
(shkurtohen 2 oré).

Arsim teknik Né pesé temat e para: Mekanizmat mekanike;
Elektroteknika; Elektronika; Automatika dhe
Krijimtaria konstruktive, shkurtohet nga 1 oré.
Né temén e gjashté: Projektet integrative né
teknologiji, shkurtohen nga 3 oré.
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Léndét zgjedhore Tema me oré té shkurtuara

Projekte nga informatika Tema: Elementet dhe fazat themelore pér pun-
imin e projekteve me pérdorimin e kompjuterit
(mésohet né 2 oré).
Tema: Mbledhja, pérgatitja, organizimi dhe rua-
jtjia e materialeve elektronike pér punimin e njé
projekti (mésohet né 2 org).
Tema: Projekte me program pér vizatim (méso-
het né 6 oré).
Tema: Projekte me program pér pérpunim té
teksteve (mésohet né 18 oré).

Sporti zgjedhor Pérpilohen vetém tema: Ushtrime pér zhvillim té
duhur fizik dhe ngritjen e pérgatitjes sé pérg-
jithshme fizike.

Programim Shkurtohet tema e fundit e 14. Tema: Shembuj té

algoritmeve dhe programeve mé té komplikuara.

Shkolla, mésimin nga léndét zgjedhore e organizon né grupe, ku jané té
paraqgitur mé sé paku 15 nxénés nga klasa e njéjté, nga paralele té njéjta apo té
ndryshme.

,<Pedagogijia e re“ e mésimit né distancé nénkupton té kuptuarit miré té proce-
seve té té mésuarit dhe lidhjen e tyre me potencialet e gasjeve inovative té té
mésuarit duke pérdorur teknologjiné dixhitale. Pér orét e l1éndéve zgjedhore,
rekomandohet qé prezantimi i pérmbajtjes sé re mésimore té mos jeté mé
shumé se gjysma e kohés sé planifikuar té orés, pra rreth 15 minuta, ndérsa
pjesén tjetér té orés mésimdhénési duhet ta pérdoré pér té komunikuar me
nxénésit pér temén qé éshté me réndésiné até moment dhe pér té cilén nxénésit
treguan interes, pér pyetje nga nxénésit, shpjegime shtesé, vetévlerésim,
dhénia e informatave kthyese et;j.

Nga qasjet inovative pedagogjike pér realizimin e mésimit nga léndét zgjed-
hore, mund té pérdoren:

» Klasé e pérmbysur (flipped classroom), ku nxénésit sé pari punojné
me materialet e pastaj né kontakt me mésimdhénésit e praktikojné,
shpjegojné mé tej dhe thellojné té kuptuarit/njohurité.

»  Mésimipérmes lojérave kompjuterike(game based learning) — bazohet
né ményrén se si lojérat mund té térheqin interesin e nxénésve dhe
té lehtésojné té mésuarit. Ekzistojné dy komponenté pedagogjik:
elementet mekanike (informata kthyese e shpejté, qéllimet,
pjesémarrje dhe sfidé zhvillimore) dhe elementet emocionale
(rréfime dhe identitete, bashképunimi dhe garimi).

» Té menduarit komjuterik (computational thinking) - zhvillon
aftésité e zgjedhjes sé problemeve pérmes parimeve té shkencave
kompjuterike. Teknikat e késaj qasjeje pérfshin zgjidhjet e péraférta,
pérpunimin paralel, kontrollin e modelit dhe strategji té kérkimit.
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Elementet themelore té késaj qasjeje jané: té menduarit logjik,
dekompozimi, algoritmet, abstraksioni dhe skemat.

Lidhur me mjetet online pér realizimin e mésimit nga léndét zgjedhore, mund
té pérdoren:

Pércaktimi i problemit/nevojés qé hasin nxénésit né jetén e
pérditshme pérmes mjeteve té disponueshme né Platformén
nacionale ose pérmes mjeteve té tjera dixhitale (shembull: anketa:
pérmes mjeteve, sic¢ jané: )
videodiskutime/audiodiskutime), hulumt1m1 dhe pérpunimi online
té zgjidhjeve té mundshme, té cilat nxénésit do t'i avokojné/lobojné
me pérfagésuesit e udhéheqésisé sé shkollés, vetégeverisjes lokale,
dhe/ose sektorit privat duke dérguar posté dixhitale dhe/ose
organizim té takimit online.

Organizimiionline debatit/diskutimit (pérmes Platformés nacionale
ose pérmes mjeteve tjera, si¢ jané: ; )
me njé teme té zgjedhur nga nxénésit, né té c1len mund té ftohen
anétarét e komunitetit lokal (pér shembull: prindérit, sektori privat,
komuna).

Organizimi i online kuizeve (pérmes Platformés nacionale ose
pérmes mjeteve tjera, si¢ jané: dhe ) mbi njé
teme té zgjedhur nga nxénésit.

Zbatimi i online fushatés (pérmes rrjeteve sociale) dhe/ose krijimi
i gazetés elektronike (pérmes web-fages sé shkollés dhe/ose
platformave si ) me pérmbajtje qé pérpunojné nevojat e
nxénésve.

Gara né punimin e produkteve online (pér shembull: video, e-gazeta,
broshura, infografik, libra pér ngjyrosje, posteré etj. pérmes
Platformés nacionale ose pérmes mjeteve dhe platformave tjera, si¢
jané: ; dhe ) si zgjidhje té mundshme pér
problemet/nevojat e nxénésve dhe/ose ngritjen e vetédijes publike
pér céshtje me interes pér nxénésit.

Gjatérealizimit té mésimit né distancé ose né pérdorimin e Platformés
nacionale pér realizimin e mésimit, mésimdhénési pérdor e-pérmbajtje.
Nga aspekti teknik, e-pérmbajtjet mund té pérbéhen nga kategorité,
elementet né vijim: prezantimet, prazantimet interaktive, animacionet,
simulacionet, videoregjistrimet, audioregjistrimet, diagramet, hartat, tek-
stet. Me réndési éshté té theksohet se e-pérmbajtjet duhet té kontribuojné
né angazhimin aktiv té nxénésve né procesin e té nxénit. Mésimi né léndét
zgjedhore duhet té bazohet né metodat dhe qasjet aktive qé u mundésojné nx-
énésve té mésojné pérmes pérvojés. Roli i mésimdhénésit éshté vendimtar né


https://www.google.com/forms/about/
https://www.surveymonkey.com/
https://www.typeform.com/
https://www.kialo-edu.com/
https://zoom.us/
https://hangouts.google.com/
https://zoom.us/
https://hangouts.google.com/
https://medium.com/
https://www.wevideo.com/
https://www.canva.com/
https://piktochart.com/
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njé mésim té tillé - nga ai/ajo varet nése lénda zgjedhore do té reduktohet né
transferimin e njohurive té gatshme dhe mesazheve moraliste pér até se si té
veprohet né situata té caktuara ose do té pérfshijé zhvillimin e kompetencave
té cilat do t’'ju mundésojné nxénésve té marrin vendime té informuara dhe té
veprojné me pérgjegjési.

Ora mésimore nga léndét zgjedhore duhet té jeté e mbushur me din-
amizém. Duke kombinuar metoda dhe forma té ndryshme té té mésuarit ak-
tiv, mund té shmangni rutinén, dhe késhtu edhe mérzitjen né oré. Mésimi nga
léndét zgjedhore, né thelb nénkupton mésimdhénien interaktive, oré né té cilén
té gjithé nxénésit aktivisht marrin pjesé né realizimin e saj.

Orét né léndét zgjedhore, kané formén e punétorive me strukturé
té qarté: aktiviteti hyrés, aktiviteti kryesor, aktiviteti pérfundimtar, aktivi-
teti pér evaluim dhe reflektim, konstatim me qéllime té definuara gqarté té
orés si dhe rezultate nga té mésuarit. Né kushte té njé atmosfere té sigurt,
inkurajuese dhe bashképunuese, nxénésit né punétori/oré kané mundési té
pérfshihen aktivisht gjaté gjithé procesit pérmes: asociacioneve, propozim
idesh, pyetjeve, pérgjigjeve, zgjidhjes sé problemeve, pérkatésisht pérmes
vizatimit, modelimit, shkrimit, 1évizjes, dramatizimit, lojérave etj. Né procesin
e punétorisg, veté zgjedhja e aktiviteteve mundéson komunikim té ndérsjellé,
bashképunim, hulumtim té pérbashkét, plotésim, me té cilét krijohen kushtet
pér barazi né pjesémarrje dhe vendimmarrje.

Nxénésit, né kulturén tradicionale, vecanérisht né arsim, mésohen
té japin pérgjigjet té cilét mésimdhénésit i presin dhe i aprovojné. Pyetjet té
cilét fillojné me A, mé sé shpeshti mbarojné me po/jo pérgjigje, duke nxitur
pérgjigjet e déshiruara tek nxénésit. Prandaj, kur diskutoni tema me nxénésit,
éshté shumé e réndésishme té béni pyetje, si psh: ¢faré mendon ti, pse mendon
ashtu, nga e di, ku e mésove, si, ne ¢cfaré ményre... Parashtrimi i pyetjeve éshté
njé mjet i fugishém pér té inkurajuar ose dekurajuar zhvillimin e stilit kogni-
tiv kritik dhe kreativ té nxénésve dhe mésimdhénésve. Si pér mésimdhénésit
ashtu edhe pér nxénésit éshté me réndési qé té diné té parashtrojné pyetje
té ndryshme kualitative. Njohja e fakteve nuk ka réndési té vecanté pér nx-
énésit nése ato analizohen, sintetizohen, apo rindértohen né njé formé qé do
té jeté e zbatueshme. Pér ta, me réndési éshté té mund té krijojné lidhje mid-
is njohurive té reja dhe té vjetra dhe té jené né gjendje té lidhin pérmbajtjen
me pérvojén e tyre. Nxénésit duhet té diné saktésisht se ¢cfaré duhet mésojné,
pse mésojné, ku dhe si do té mund t’i pérdorin ato qé mésojné gjaté shkol-
limit dhe jetés. Interesi i tyre pér pérmbajtjet mésimore duhet té stimulohet
vazhdimisht, té aktivizohet dhe zgjohet motivimi i brendshém qé nxit aktivi-
tete té caktuara mendore. Disa nga ményrat si kjo duhet té inkurajohet, éshté
duke krijuar paqartési dhe dyshim, duke dhéné shembuj qé ngjallin dyshime,
duke krijuar kontradikta, duke shkaktuar befasi, duke futur risi dhe ndryshime
né formulimin e detyrave, analiza e situatave nga jeta e pérditshme. Situatat
problematike nuk duhet té jené larg pérvojés sé nxénésve, artificiale, jo ak-
tuale, té formuluara né ményré té paqarté. Ata duhet té mbéshteten né pérvo-
jén e pérditshme té nxénésve, interesat e tyre, hobit, pérvojat e tyre personale
dhe té lidhen me 1éndé té tjera.
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Mésimi pérmes projekteve éshté element i réndésishém né realizimin
e géllimeve nga léndét zgjedhore, sepse mundéson pérfitimin e kompetencave
mé komplekse pérmes pérdorimit té burimeve té ndryshme dhe ményrave té
ndryshme té mbledhjes, klasifikimit dhe prezantimit té té dhénave, d.m.th. in-
tegrimin e njohurive dhe aftésive nga fusha/léndé té ndryshme. Projektet u
mundésojné nxénésve qé né ményré té pavarur (duke punuar né tandem dhe
né grup - bashkési pér mésim) té fitojné mé shumé njohuri rreth njé teme té
vecanté (né ményré kreative), dhe ato jané njé figuré gendrore né procesin e té
nxénit. Njohurité e marra né kété ményré mbahen mend pér njé kohé té gjaté.
Pérzgjedhja e njé teme ose i njé problemi té caktuar pér té cilin nxénésit
do té punojng, shénon fillimin e dialogut té pérbashkét né grup. Ajo pérfshin
pjesémarrjen e mé shumé nxénésve né pércaktimin e temés/problemit dhe
éshté shumé i réndésishém pér motivimin e nxénésve dhe ndjenjén e ,proné-
sisé“ sé projektit.

Hulumtimi i temés/problemit fillon me diskutimin dhe shkémbimin e njo-
hurive, informacioneve, géndrimeve, dilemave, pyetjeve qé nxénésit kané né
lidhje me temén. Céshtja kryesore qé diskutohet éshté: Pse kjo/ky temé/prob-
lem éshté e réndésishme/i réndésishém pér ne?, Por, gjithashtu éshté me réndé-
si edhe pyetja: Cfaré di pér temén?; Cilét jané géndrimet, pérjetimet e mia...?
Eshté e nevojshme té jepet kohé e mjaftueshme dhe nxénésve tu lejohet té
mendojné (mésimdhénési té mos e japé ,pérgjigjen e duhur, por duhet t’i lejojé
nxénésit té mendojné, krijojné dhe vlerésojné). Né procesin e mésimdhénies,
zbulimi, lidhja e ideve, shpesh shfagen ide qé duken budallage, palidhje, kon-
tadiktore, konfuze...Mésimdhénési duhet ta béjé té qarté se kjo éshté njé rr-
jedhé normale dhe pjesé e natyrshme e procesit té té menduarit dhe kjo nuk
duhet té pérqeshet. Pérpunimi i té dhénave nga hulumtimi éshté i nevojshém
pér zbulimin e kuptimeve personale né proces: Cfaré mésuam, kuptuam,
pamé, pérjetuam, dégjuam...? Sé pari fillon me pérpunimin e té dhénave nga
hulumtimi (numérimi i pérgjigjeve né pyetésor, analizimi i ngjashmérive dhe
dallimeve, kategorizimi i pérgjigjeve, rregullimi i deklaratave nga intervistat,
rishikimi dhe rregullimi i materialeve té dokumentuara, ndarja e pérvojave,
pérjetimeve, njohurité nga hulumtimi si dhe diskutimi pér njohurité e tyre).
Béhen pérmbledhje té njohurive té reja dhe né ményré aktive rindértohen ske-
mat pér pranimin e koncepteve té reja. Né fakt, mésohet ajo qé do té mbetet
gjithmoné e mésuar. Nxénésit me fjalét e veta e redefinojné até qé kané kup-
tuar dhe né kété ményré formohet njé kontekst domethénés personal. Gjaté
shkémbimit, nxénésit marrin parasyshé skema té ndryshme dhe e zgjerojné
skemén e tyre. Kur nxénésit fillojné té shprehin lirshém ideté e tyre, do té
shfaget njé larmi. Duhet té braktiset bindja se gjithmoné ekziston vetém njé
zgjidhje e sakté dhe duhet theksuar se ményra, procedura, procesi pér té ar-
ritur zgjidhjen jané mé té réndésishme se pérgjigja — produkti/procesi. Eshté
shumé me réndési té shprehet besimi né aftésité e secilit nxénés pér té béré
gjykime kritike (kur mésimdhénési shpreh respekt pér ideté, mendimet e nx-
énésve, atéheré edhe ata fillojné té tregojné mé shumé respekt pér mendimet
e tyre), si dhe pér té diskutuar pér veté procesin e té mésuarit, nxénésit ta
kuptojné pérmbajtjen, por edhe veté procesin e té mésuarit. Pyetjet e fundit
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jané: Cfaré duam té ndryshojmé? Cili éshté qéllimi yné? Kéto pyetje, né fakt,
jané hyrje pér fazén tjetér. Né kété fazé, nevoja pér liri dhe shprehje kreative
theksohet dhe shprehet mé sé shumti. Thelbésore éshté qé nxénésit té kri-
jojné njé hapésiré né té cilén ata do té imagjinojné té ardhmen, d.m.th. do té
imagjinojné njé arritje, njé situaté ideale né lidhje me temén/problemin, do té
formojné vizionin e tyre duke pérdorur ngjyra, tinguj, muziké, lévizje, lojéra...
Shkathtésité pér zgjidhjen e problemeve, pérvec té menduarit kritik, kérkojné
edhe njé element krijues, té menduarit qé do té ,shképutet nga problemi dhe
do té lejojé té parashikohen zgjidhjet e mundshme.

Si té arrijmé qéllimin?; Si té béjmé ndryshimin e déshiruar? ; Kéto jané
pyetjet né fillim té fazés né té cilén duhet té ndérmerren hapa konkret drejt
arritjes sé géllimit. Veprimi mund té pérfshijé rregullimin e njé klase, oborri,
organizimin e njé gare, takimi, punimin e njé informatori, fletépalosje, posteri,
libri komik, dramatizimi, sugjerimet pér procedurat, hapja e projekteve ose
kéndeve té reja, trajnimin e bashkémoshataréve, ndihmén e komunitetit dhe
produkte té aktivitete qé dalin nga temat dhe ideté e nxénésve... Veprimet jané
pjesa mé e véshtiré e zbatimit té projekteve té nxénésve. Veprimet shpesh bien
ndesh me kufizimet e mjedisit, shfagen njé numér i madh barrierash dhe kjo
mund té ndikojé shumé né motivimin e nxénésve dhe ndjenjat e pérjetimet e
tyre. Gjéja mé e réndésishme éshté qé nxénésit té mésojné ményrat dhe proce-
durat me té cilét mund té béjné ndryshime, pastaj duke dérguar mesazhe apo
duke ngritur céshtje té caktuara né nivelin e njé problemi. Hapja e disa prob-
lemeve, vetém dégjimi i zérit té tyre mund té jeté veprim i mjaftueshém dhe
késhtu éshté arritur njé ndryshim nga gjendja e méparshme, para fillimit té
projektit. E réndésishme éshté qé mésimdhénési té ndihmojé né shpjegimin
e hapave pér arritjen e njé géllimi/ideali, mésimdhénési duhet vazhdimisht té
besojé dhe t’i inkurajojé nxénésit se arritja e géllimeve éshté e mundur, me njé
organizim té miré, planifikim, pérkushtim té mjaftueshém, kohé. Gjéja mé e
réndésishme éshté té béjmé ¢do pérpjekje dhe té pérdorim té gjitha ményrat
dhe procedurat pér té arritur ndryshimin e déshiruar. Né fund, rezultati i vep-
rimit éshté i pasigurté dhe mésimdhénési duhet té flasé me nxénésit pér rezu-
Itatet e ndryshme dhe domethénien e tyre.

Informimi i shkollés dhe/ose komunitetit lokal mundéson shpérndar-
jen e informacionit dhe transparencén e procesit, mundésiné pér té pérfshiré
anétarét e tjeré dhe sigurimin e njé mbéshtetjeje mé té gjéré. Ndonjéheré
informata éshté pjesé e veprimit ose i gjithé veprimi né projekt, vecanérisht
pér temat qé jané té réndésishme, dhe shfagen e pérpunohen pér heré té paré
pérmes projekteve nga nxénésit dhe né njé mjedis ku informacioni qarkullon
dobét dhe nuk arrin deri te té gjithé anétarét e komunitetit.

Studime té shumta kané zbuluar se reflektimi ndikon né efektivitetin e
veprimeve té komunitetit. Nevojitet reflektim (me gojé, me shkrim dhe disku-
tim para dhe pas pérvojés nga pjesémarrja né projekt). Me ndihmén e reflekti-
mit, nxénésit mund té fitojné njohuri pér lidhjen e shkollés me komunitetin, si
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dhe té vendosin veprimet e tyre né kontekstin e rritjes dhe zhvillimit personal
si njé qytetar aktiv. Teorité konstruktiviste té té mésuarit sugjerojné se nx-
énési éshté njé faktor aktiv né té mésuarit e tij, gjé qé nénkupton se né vleré-
sim duhet té theksohet vlerésimi formativ (vlerésim qé synon té pérmirésojé
té meésuarit). Vlerésimin formativ e kryejné mésimdhénésit, ndérsa nxénésit
duhet té luajné njé rol aktiv né até proces. Nxénésit duhet ta kené té qarté se
cfaré kompetencash pritet té zhvillojné, ¢faré duhet té diné dhe ¢faré mund
té béjné. Mésimdhénésit i inkurajojné nxénésit qé té vendosin géllime afatsh-
kurtra dhe afatgjata pér zhvillimin e tyre dhe tu mundésojné atyre té marrin
pjesé né vlerésimin e punés sé tyre dhe pérparimin né mésim dhe arritjen e
géllimeve. Né procesin e té nxénit, mésimdhénésit duhet tu japin té gjithé nx-
énésve informaté kthyese se si pérparojné, dhe bazuar né kété, té pércaktojné
aktivitetet mésimore me secilin nxénés.

Arritjet né léndét zgjedhore vlerésohen edhe sumativ qé té dihet se
cfaré éshté arritur né fund té njé periudhe té caktuar mésimi. Vlerésimi su-
mativ i referohet mbledhjes sistematike dhe periodike té informacionit pér
té vlerésuar shkallén né té cilén jané arritur rezultatet e té nxénit ose jané
pérmbushur disa standarde té arritjeve. Pér tu siguruar njé besueshméri mé
e madhe e notave sumative, rekomandohet té pérdoren njohurité nga vleré-
simi formativ (vlerésimi i punimeve mé té mira/portofolio representative) né
formimin e tyre.
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Udhézim pér adaptimin e programeve mésimore pér 1éndét zgjedhore -
Gjuha dhe kultura e komuniteteve, sipas klasave.

Kété vit shkollor pér heré té paré né klasé té treté vendosen léndét
zgjedhore - Gjuha dhe kultura e turqve dhe Gjuha dhe kultura serbe. Mésimi
nuk éshté realizuar mé paré, rekomandimi éshté qé té shkurtohen orét né fus-
hat e méposhtme té programit
Gjuha dhe kultura turke
1. Fusha programore: Dégjim, njé oré né pjesén e pérmbajtjes. Pércaktimi i tek-
Stit té pérgatitur.

2. Fusha programore: T¢ folurit, njé oré né pjesén e pérmbajtjes. T€ flasésh pa
pérgatitje.

3. Fusha programore: T¢ folurit dhe leximi, njé oré né pjesén e pérmbajtjes.
Simbolet e shkruara.

4. Fusha programore: Shkrim dhe lexim njé oré né pjesén e pérmbajtjes.
Teknikat e té shkruarit té numrave nga 1 deri 10.

Gjuha dhe kultura serbe

1. Fusha programore: Dégjimi dhe té folurit, njé oré né pjesén e pérmbajtjes T¢
shprehurit me gojé, duke ritreguar njé situaté nga njé film vizatimor.

2. Fusha programore: Shkrim - lexim, njé oré né pjesén e pérmbajtjes Dallimi i
emrave si lloj i fjaléve té ndryshueshme.

3. Fusha programore: Shkrim - lexim, njé oré né pjesén e pérmbajtjes Shkrimi
i njé urimi.

4. Fusha programore: Kultura e serbeve, njé oré né pjesén e pérmbajtjes Teatri
- rréfimi i njé shfagjeje kukullash.

Gjuha dhe kultura rome

1. Fusha programore: Dégjim, té folurit, shkrim - lexim, nga njé oré né pjesén e
pérmbajtjeve Lutje, Falénderim, Falje dhe Urime.

2. Fusha programore: Kultura e roméve, njé oré né pjesén e pérmbajtjeve
Kéngé, instrumente, veshje, valle dhe lojéra popullore, pérralla, Legjenda dhe
pérralla.

Gjuha dhe kultura boshnjake

1. Fusha programore: Dégjim, té folurit, shkrim dhe lexim, njé oré né pjesén e
pérmbajtjes. Déshirat dhe pérjetimet e mia.

2. Fusha programore: Té shprehurit dhe krijimi, dy oré né pjesén e pérmbajtjes
Kopjimi i teksteve té shkurtra dhe rishpjegimi i tekstit /pérmbajtjes nga filmat
e animuar.

3. Fusha programore: Kultura e boshnjakéve, njé oré né pjesén e pérmbajtjes
Zanatet e vjetra té boshnjakéve.
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Gjuha dhe kultura vllahe

1. Fusha programore: Dégjim, té folurit, shkrim dhe lexim nga njé oré né pjesén
e pérmbajtjeve Lutje, Falénderim, Falje dhe Urime.

2. Fusha programore: Té shprehurit dhe krijimi, dy oré né pjesén e pérmba-
jties Kopjimi i teksteve té shkurtra dhe pjeséve té teksteve dhe pérshkrimi i

fotografive.
3. Fusha programore: Kultura e vilahéve, shkurtim pér njé oré.

Programet mésimore pér klasén e IV nga léndét zgjedhore Gjuha dhe
kultura turke dhe Gjuha dhe kultura serbe, nuk do té realizohen pér shkak se
mésimi nga kéto léndé fillon nga klasa e treté.

Gjuha dhe kultura rome:

1. Fusha programore:: Dégjim, té folurit, shkrim - lexim, shkurtim né tre oré
né pjesén e pérmbajtjeve Dégjimi i teksteve nga libri né lidhje me njé ngjarje,
vend, pérrallg, legjenda dhe pérralla.

2. Fusha programore: Gjuha, shkurtim né njé oré né secilén temé nga pérmba-

jtjet Fjalia - Llojet e fjalive: pyetése, déftore dhe thirrmore.

3. Fusha programore: T€ shprehurit dhe krijimi, shkurtim né njé oré né pjesén
e pérmbajtjes Recitim.

4. Fusha programore: Kultura e roméve, njé oré né pjesén e pérmbajtjes Zana-
tet e vjetra dhe vendbanimet.

Gjuha dhe kultura boshnjake:

1. Fusha programore: Gjuha, drejtshkrimi dhe drejtshqiptimi, dy oré né pjesén
e pérmbajtjeve Gramatika, drejtshkrimi dhe drejtshqiptimi.

2. Fusha programore: T¢ shprehurit dhe krijimi, tre oré né pjesén e pérmbajt-
jeve T€ shprehurit me gojé dhe Té shprehurit me shkrim.

3. Fusha programore: Literatura dhe kultura e boshnjakéve, tre oré né pjesén
e pérmbajtjeve Renditja kronologjike e ngjarjeve né tregime, pérralla, fabula
dhe Instrumentet popullore, veshjet, vallet dhe lojérat.

Gjuha dhe kultura vllehe:

1. Fusha programore: Dégjim, té folurit, lexim dhe shkrim, tre oré né pjesén e
pérmbajtjeve Uné dhe té tjerit, Koha e liré, Urime pér raste té ndryshme.

2. Fusha programore: T€ shprehurit dhe krijimi, tre oré né pjesén e pérmbajt-
jeve Ritregim dhe segmente té shkurtéra dialogu, tregimi ose tekste tjera té
shkurtéra, Pérshkrimi i fotografive, personave dhe objekteve.

3. Fusha programore: Kultura e vilahéve, shkurtim nga dy oré né pjesén e
pérmbajtjeve, respektivisht duke kombinuar pérmbajtjen né njé numér mé
té vogél orésh.
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Gjuha dhe kultura rome
Fusha programore: Dégjim, té folurit, lexim dhe shkrim,, njé oré né pjesén e
cdo pérmbajtjeje Fjalét e urta popullore, Tregime, Gjéegjéza, Tregime humor-
istike, Poezi dhe Biografi.

. Fusha programore: Té shprehurit dhe krijimi, shkurtim pér njé oré né pjesén

e pérmbajtjeve, Ritregimi i njé teksti dhe Ritregimi i njé teksti té pérpunuar
duke ndryshuar fundin e tekstit - rishpjegimi pas njé fillimi té caktuar, pér-
katésisht kombinimi i tyre pér njé numér mé té vogél orésh.

. Fusha programore: Kultura e roméve, njé oré né pjesén e pérmbajtjes Kéngé,

instrumente, veshje, valle dhe lojéra popullore.

Gjuha dhe kultura boshnjake

Fusha programore: Gjuha, drejtshkrimi dhe drejtshqiptimi, dy oré né pjesén
e cdo pérmbajtjeje Gramatika, drejtshkrimi dhe drejtshqiptimi.

. Fusha programore: Té shprehurit dhe krijimi, dy oré né pjesén e ¢do pérm-

bajtjeje Té shprehurit me gojé dhe njé oré né pérmbajtjen T¢é shprehurit me
shkrim.

Fusha programore: Literatura dhe kultura e boshnjakéve, njé oré né pjesén e
pérmbajtjes Proza dhe dy oré né pjesén Kultura e boshnjakéve.

Gjuha dhe kultura vllahe

Fusha programore: Dégjim, té folurit, lexim dhe shkrim,, katér oré né pjesén
e cdo pérmbajtjeje Temat aktuale né shkollé, Familja dhe mjedisi, Mjedisi im
dhe Koha e liré.

. Fusha programore: Té shprehurit dhe krijimi, njé oré né pjesén e ¢cdo pérm-

bajtjeje T€ shprehurit me gojé dhe njé oré né pérmbajtjet T€ shprehurit me
shkrim.

Fusha programore: Kultura e vilahéve, shkurtim né dy oré né pjesén e pérm-
bajtjeve, pérkatésisht kombinimi i pérmbajtjeve né numér mé té vogél
orésh.

Rekomandojmé mésimi té shkurtohet pér 8 oré né léndét zgjedhore Gjuha

dhe kultura rome, Gjuha dhe kultura boshnjake si dhe Gjuha dhe kultura vllahe
né kété ményré:

1.

Fusha programore: Gjuha - té shkurtohen dy oré né pjesén e pérmbajtjes
Gramatika.

Fusha programore: Té¢ shprehurit dhe krijimi - té shkurtohet njé oré né
pjesén e pérmbajtjes Té shprehurit me shkrim.

Fusha programore: Kultura e komuniteteve - té shkurtohen pér dy oré
pérmbajtjet e pjesés Literatura dhe dy oré né pjesén Kultura e komuniteteve.
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Rekomandojmé qé mésimi té shkurtohet pér 8 oré né léndét zgjedhore

Gjuha dhe kultura rome, Gjuha dhe kultura boshnjake dhe Gjuha dhe kultura
vllehe né kété ményre:

1.

Fusha programore: Gjuha - shkurtim pér tre oré, kombinim i njésive mési-
more me orét e shkurtuara nga tre oré né pjesén e pérmbajtjeve: Morfolog-
jia, Fonetika dhe Sintaksa.

. Fusha programore: Té shprehurit dhe krijimi — shkurtim pér dy oré né pjesén

e pérmbajtjeve T€ shprehurit me gojé dhe Té shprehurit me shkrim.

Fusha programore: Kultura e komuniteteve — shkurtim pér tre oré né pjesén
e pérmbajtjeve Poezi popullore, zakone, valle popullore, instrumente, respek-
tivisht kombinimin e njésive mésimore pér kété pérmbajtje me shkurtim té
oréve té parashikuara.

Rekomandojmé qé mésimi té shkurtohet pér 8 oré né léndét zgjedhore

Gjuha dhe kultura rome, Gjuha dhe kultura boshnjake dhe Gjuha dhe kultura
vllahe né kété ményré:

1.

Fusha programore: Gjuha - shkurtim pér tre oré né pjesén e pérmbajtjeve
Zhvillimi i shkrimit, Morfologjia dhe Fonetika.

. Fusha programore: Té shprehurit dhe krijimi - shkurtim pér dy oré né pjesén

e pérmbajtjeve Té shprehurit me gojé dhe Té shprehurit me shkrim.
Fusha programore: Kultura e komuniteteve — shkurtim pér tre oré me kom-
binimin e njésive mésimore sipas pérmbajtjeve té caktuara mésimore.

Rekomandojmé qé mésimi té shkurtohet pér 8 oré né léndét zgjedhore

Gjuha dhe kultura rome, Gjuha dhe kultura boshnjake dhe Gjuha dhe kultura
vllehe né kété ményre:

1.

Fusha programore: Gjuha - shkurtim pér tre oré né pjesén e pérmbajtjeve
Morfologjia, Sintaksa, Fjalori dhe stili.

Fusha programore: Té shprehurit dhe krijimi — shkurtim pér dy oré né pjesén
e pérmbajtjeve T€ shprehurit me gojé dhe Té shprehurit me shkrim.

Fusha programore: Kultura e komuniteteve — shkurtim pér tre oré, njé oré né
pérmbajtjen Literatura dhe dy oré né pérmbajtjen Kultura e komuniteteve.
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