Né bazé té nenit 55 paragrafi 1 té Ligjit pér organizim dhe puné té organeve té administratés shtetérore (,,Gazeta zyrtare e Republikés sé
Magedonisé” nr. 58/00, 44/02, 82/08, 167/10 dhe 51/11), si dhe né bazé té nenit 25 paragrafi 2 dhe dhe paragrafi 5 té Ligjit pér arsim fillor (,,Gazeta
zyrtare e Republikés sé Magedonisé” nr. 103/08, 33/10, 116/10, 156/10, 18/11, 42/11, 51/11, 6/12, 100/12, 24/13, 41/14, 116/14, 135/14, 10/15, 98/15,
145/15, 30/16 dhe 127/16) ministri i Arsimit dhe Shkencés caktoi Programin mésimor pér puné me kompjuter dhe bazat e programimit pér klasén e V né

arsimin fillor néntévjecar.



PROGRAMI | SHKURTUAR

MESIMOR

MINISTRIA E ARSIMIT DHE SHKENCES

BYROJA E ZHVILLIMIT TE ARSIMIT

PUNE ME KOMPJUTER DHE BAZAT E
PROGRAMIMIT

LENDE E DETYRUESHME

Shkup ARSIMI FILLOR NENTVJECAR




1.HYRJE

Programi i shkurtuar mesimoré per puné me kompjuter dhe bazat e programimit pér klasen e pesté(V) bazohet né géllimet /rezultatet e pritura té
parashikuara nga programi mésimor pér Iéndén e cila zbatohet rregullisht né pérputhje me programin mésimor té percaktuar.

Programi i shkurtuar messimor pércakton tema dhe njési mésimore té caktuara gé duhet té realizohen né 159 dité mésimore,duke pasur kujdes fondin
javor té oréve te parashikuara né programin e rregullt mésimor, pér 2 oré né javé,jané parashikuar 64 oré gjithésejt gjaté vitit shkollor 2020/2021

Arsimtari gjaté planifikimin dhe realizimin té njésive mésimore nga programi i shkurtuar drejtohet nga géllimet / rezultatet e pritura, konceptet, metodat
dhe aktivitetet té caktuara té pércaktuara né programin mésimor té rregullt. Programi mésimor realizohet me ndihmén e programeve té ndryshme
arsimore gé do té jené né dispozicion té arsimtaréve. Disa nga aktivitetet mund té realizohen pérmes ToolKid, GCompris, TuxPaint, GNUPaint, si dhe
aplikacioneve standarde pér puné né zyré dhe shfletim. Aktivitetet e zhvillimit algoritmik do té implementohen pérmes aplikacioneve té pérshtatshme si
DigitMile, Scratchlr, Scratch, Daisy the Dinosaur, GreenFoot, Alice, Lightbot si dhe shembuj ilustrues dhe aktivitete e pregaditura fizike .



2. QELLIMET KONKRETE

TEMA 1: BAZAT E PERDORIMIT TE KOMPJUTERIT DHE TEKNOLOGJI INFORMATIKE TJERA (8 oré)

Qéllimet

Pérmbajtjet

Nocionet

Aktivitetet dhe metodat

Nxénési/nxénésja:

- t'i sqarojé pjesét kryesore té
sistemit kompjuterik dhe t’i
identifikojé funksionet e tyre
kryesore;

- té njihet me rolin e memories
dhe procesoréve né kompjuter, si
dhe me lloje té ndryshme té
memories;

- té pérkujtohet né nocionin
sistemi operativ dhe té béjé
dallimin midis sistemit operativ dhe
softuerit aplikues;

- t'i kryejé sipas rregullés

Hardueri dhe softueri
Pajisje hyrése
Pajisje dalése

Procesor memoria

Mijedisi i punés i sistemit

operativ.
Softueri aplikativ

Sistemi kompjuterik,
kompijuter,

teknologjia informatike
(T1)

Memoria, memoria e
brendshme, hard disku,
mediat transmetuese,
procesori

Sistemi operativ,
Kycje/ckycje,
paralajmérim dhe
shképutje, mjedisi
punues, softueri
aplikativ, licencimi

Emértimi dhe krahasimi i pjeséve té sistemit
kompjuterik (monitor, miu, tastier, memoria
transmetuese, projektori, dégjueset, mikrofoni, printeri)

Sqgarim pér memorien. Sqgarim (pérmes bisedés) té
llojeve té ndryshme té memories dhe krahasimi i tyre
sipas kapaciteteve.

Sqarim pér procesorin.

Sqgarim i mjedisit punues té sistemit operativ.

Diskutim pér softuerin e ndryshém aplikativ té cilin
nxénésit e pérdorin dhe analizé e dallimit midis
sistemit operativ dhe softuerit aplikativ.

Sqarim (pérmes bisedés) i nocionit licencim dhe llojet e
ndryshme té licencimit (Freeware, shareware, open-
source).




operacionet elementare né
sistemin operativ;

t'i njohé dhe respektojé
rregullat elementare pér puné dhe
pérdorim etik té kompjuterit;

té njihet me nocionet virus dhe
programin kundérvirusesh;

t'i sqarojé dallimet midis
pajisjeve té ndryshme: kompjuter,
laptop, tablet, smartfon;

té keté pozicion té drejté té
trupit gjaté pérdorimit té
kompijuterit, laptopit, tabletit,
smartfonit.

Puné me ikona, dritare,
datoteka dhe dosje

Rregullat pér puné me
kompjuter dhe pérdorimi
etik i kompjuterit

Viruse kompjuterike

Pajisje TIK té ndryshme

Pajisjet e ndryshme dhe
ergonomia

Ikona, dritare, datoteka
dhe dosje

Pérdorimi etik

Virus kompjuterik,
programi
kundérvirusesh

Laptop, tablet, smartfon

Puna praktike pér té praktikuar procedurat pér puné
me ikona dhe dritare, si dhe pér pérzgjedhje,

kopjim, zhvendosje , ndryshim té emrit dhe shlyerje té
datotekave dhe dosjeve, krijimin e kierarkisé té dosjeve,
gjetja e datotekave dhe dosjeve.

Pérgatitja e rregullave pér puné né punétoriné me
kompjutoré.

Debat pérmes shembujve pér etikén e pérdorimit té
kompijuterit dhe keqgpérdorimeve té mundshme.

Debat pér llojet e ndryshme té viruseve dhe

programeve kundér virusesh.

Debat pér pajisjet e ndryshme, hulumtimi dallimeve
midis tyre.

Debat dhe ushtrime rreth pozicionimit korrekt té trupit
gjaté pérdorimit té pajisjeve té ndryshme.




TEMA 2: PUNE ME TEKST (8 oré)

Qéllimet

Pérmbajtjet

Nocionet

Aktivitetet dhe metodat

Nxénési/nxénésja:

- té mund té krijojé dhe té
formatojé tekst;

- té aftésohet né manipulimin
me pjesét e tekstit (pérzgjedhje,
zhvendosje dhe kopjim, té béjé
numeérimin e tekstit né ményra té
ndryshme);

- té dijé té vendosé fotografi né
dokument nga vende té ndryshme
dhe t'i rregullojé té njéjtat;

- té aftésohet pér pérdorimin e
veglave nga shiriti pér vizatim;

Pérpilimi i dokumentit

Rregullimi i tekstit

Vendosja e
fotografive/ilustrimeve né
dokument

Vizatim né dokument

Shirit pér vizatim

Puné praktike me géllim:

- pérdorimi i tastierés pér té shkruar tekste;

- rregullimi dhe riformésimi i tekstit té gatshém;

- manipulime me dokumente;

- aftésimi i nxénésve pér pérzgjedhjen e pjeséve nga
teksti, zhvendosje dhe kopjim;

- Formatimi i tekstit duke pérdoré mundésiné e llojeve
té ndryshme té numérimit (ndryshimi i i shenjés
numéruese, mé shumé nivele té numérimit).

Ushtrime pér vendosjen e fotografive dhe
harmonizimin e tyre sa i pérket tekstit.

Ushtrime pér ndryshimin e madhésisé, rotacionin dhe
prerjen e njé pjese té fotografisé.

Ushtrime pér futjen e objekteve té ndryshme grafike
nga shiriti dhe tekste artistike pér vizatim dhe
rregullimin e tyre.




- té aftésohet pér krijimin dhe
rregullimin e tabelés né dokument.

Puné praktike me géllim té krijimit té tabelés,
rregullimin e tabelés, futjen dhe formatimin e tekstit

Puné me tabela Tabelé dhe fotografi né té.
TEMA 3: PROGRAMI PER PREZANTIME MULTIMEDIALE (8 oré)
Qéllimet Pérmbajtjet Nocionet Aktivitetet dhe metodat
Nxénési/nxénésja:
- té mund té krijojé prezantim Krijimi dhe aktivizimi i Prezantimi Puné praktike me géllim:

multimedial té réndomté;

- té aftésohet pér shtimin dhe
rregullimin e objekteve grafike né
sllajd té prezantimit multimedial;

- té aftésohet pér shtimin e
animimeve dhe tranzicioneve né

njé prezantim;

- té aftésohet pér shtimin e

prezantimit té réndomté

Shtimi i objekteve grafike né
sllajd

Shtimi i efekteve né
prezantim

multimedial, sllajd

Animacioni,
tranzicioni

-shtimi, pérllogaritja, kopjimi dhe shlyerja e sllajdeve né
prezantim, shtimi dhe formatimi i réndomté i tekstit;

- pérzgjedhje e dizajnit té sllajdit dhe radhitja e
elementeve té sllajdit.

Puné praktike me gélim té aftésimit té nxénésve pér

shtimin e objekteve grafike né prezantim.

Puné praktike me géllim té shtimit té efekteve animimit
te objektet té sllajdit dhe vendosja e ményrés dhe
kohézgjatjes té kalimit midis sllajdeve.

Puné praktike me géllim té shtimit audio dhe




audio dhe videopérshkrimeve né
prezantimin multimedial;

té aftésohet pér pérgatitje té
ploté té prezantimit me sllajde dhe
ta pérdoré pér mbajtje té njé
prezantimi gojor.

Shtimi i audio dhe
videopérshkrimeve né
prezantim

Krijimi i njé prezantimi té
ploté me sllajde si
mbéshtetje pér njé
prezantim té shkurté gojor
dhe realizimi i prezantimit
gojor.

Audiopérshkrime,
videopérshkrime

videopérshkrimeve né prezantim.

Krijimi i njé prezantimi té ploté dhe pérdorimi i tij pér
realizimin e njé prezantimi té shkurté gojor.

TEMA 4: ALGORITME, PROGRAME DHE PERVETESIMI I MENDIMIT ALGORITMIK PERMES LOJES (6 oré)

Qéllimet Pérmbajtjet Nocionet Aktivitetet dhe metodat
Nxénési/nxénésja:
t'i sqarojé nocionet pér algoritém, Algoritmet Algoritmi, Rikujtim pér algoritmet. Shqyrtimii algoritmeve reale
program dhe té sqarojé pérmes Nocioni pér programin si programi, né pérditshméri.

shembujve zbatimin e programeve
né kompjutorét dhe né
pérditshmeéri;

té sgarojé ményrén se si kompjuteri
kryen program té caktuar — sakté
dhe realizimi iinstruksioneve té
njépasnjéshme;

té aftésohet pér realizimin e
instruksioneve nga lojérat;

pjesé e softuerit

Programi sivarge
instruksioneve té
njépasnjéshme

instruksioni (udhézim,
urdhér)

Debat rreth shembujve té algoritmeve.

Rikujtim rreth programeve si pjesé e domosdoshme e
kompjuterit dhe debat rreth pjeséve pérbérése té njé
programi kompjuterik (instruksioneve).




té njihet me algoritme té caktuara
pérmes aktiviteteve fizike dhe me
pérparésité e zbatimit té tyre.

Mésim pérmes lojés pér
pérvetésimin e koncepteve
elementare nga programimi
(koncetet e rradhitjes,
pérzgjedhjes, pérséritjes,
variabilés)

Realizimi i aktiviteteve fizike
té cilat simulojné procese té
caktuara kompjuterike.

Lojé,
rregulla,
radhitje,
pérzgjedhje,
pérséritje

Loja e videolojérave edukative dhe materialeve tjera
interaktive té ofruara si materiale pér zhvillimin e
mendimit kompjuterik (Digitmile, resurse nga code.org
dhe ngjashém).

Realizimi i aktiviteteve fizike té cilat simulojné procese
té caktuara kompjuterike. Debat pas cdo aktiviteti té
béré pér té nxjerré pérfundimin.

TEMA 5: NJOHJA ME KONCEPTET INFORMATIKE PERMES ZGJIDHJES SE DETYRAVE LOGJIKE GARUESE (8 org)

Qéllimet

Pérmbajtjet

Nocionet

Aktivitetet dhe metodat

Nxénési/nxénésja:

té njihet me detyra té ndryshme
logjike garuese dhe me ményrén e
zgjidhjes sé tyre;

té aftésohet né ményré té pavarur
té zgjidhé detyrat logjike garuese;

té njihet me njé numér té
koncepteve informatike pérmes

Zgjidhje dhe analizé e
detyrave logjike garuese dhe
analizé e lidhshmérisé té
detyrés me koncepte nga
shkenca kompjuterike
(koncepte té informatikés)

Detyré logjike garuese

Programimi, strukturat
e té dhénave,
shpérndarje,
optimizém, numra
binaré, kodimi,
kriptografia, grafika
raster, paralelizmi.

Cdo oré duhet té realizohet pérmes prezantimit té
nxénésve né njé ose disa detyra (psh: detyra né
www.bebras.org, pérkatésisht detyra nga gara Dabar

pér nivelin pérkatés) dhe zgjidhja e tyre nga nxénésit.
Pastaj duhet té vijojné sqarime dhe debate rreth
procedurave té zgjidhjes sé detyrave té dhéna logjike
garuese.

Né pjesén vijuese té orés duhet pasur kujdes né njohjen
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http://www.bebras.org/

analizés té lidhshmérisé pér
shembull: detyra me konceptet
pérkatése.

e nxénésve me lidhshmériné e detyrave logjike me
parimet, ideté dhe konceptet né informatiké dhe
zbatimet e tyre té ndryshme.

TEMA 6: KRIJIMI | PROGRAMEVE TE RENDOMTA (16 org)

Qéllimet

Pérmbajtjet

Nocionet

Aktivitetet dhe metodat

Nxénési/nxénésja:

- ta kuptojé konceptin e
programimit;

- té mund té numérojé gjuhé té
ndryshme programore;

- té pérgéndrohet né procesin e té
shkruarit dhe realizimin e njé
programi né mjedisin pérkatés dhe
t'i njohé dhe drejté té emértojé dhe
pérdoré elementet nga mjedisi
pérkatése pér programim;

Programimi dhe gjuhét
programore

Rikujtimi i elementeve
elementare né mjedisin

integrues pér programim.

Rikujtimi pér shembull i
kodeve programore

Programim, gjuhé
programore, pérkthyes,
programer,
Scratch,C++, Java

Mijedis i integruar pér
programim

Diskutim rreth gjuhéve natyrore dhe artificiale,
programim, gjuhé programore, shembuj té gjuhéve
programore.

Diskutim rreth elementeve kryesore té mjedisit vizual té

integruar dhe procesit té kryerjes sé programit.
Propozim mjedis — Scratch.

Pérfundimi praktik i programeve — shembuj té gatshém.
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té aftésohet té kryejé kod té sakté
té gatshém dhe té béjé korrigjime

(debagim) né kode té réndomta té
cilat pérmbajné gabime té vogla;

té aftésohet pér krijim té pavarur té
programeve me strukturé
radhitése;

té aftésohet pavarésisht né krijimin
e programeve té cilét pérfshijné
ndryshueshméri;

té aftésohet pavarésisht té krijojé
programe me strukturé pér
pérzgjedhje me dy mundési;

té aftésohet pavarésisht té krijojé
programe me strukturé pérséritése;

té aftésohet pavarésisht té krijojé
programe me kombinimin e
strukturave dhe programeve té cilét
pérfshijné ngjarje;

Pérfundimi i programeve
shembull té gatshme dhe
debagimi i progrmave té
cilat pérmbajné gabime

Pérpunimi i programeve me
strukturé radhitése

Pérpunimi i programeve té
cilat pérfshijné
ndryshueshméri

Pérpunimi i programeve me
strukturé pér pérzgjedhje

Pérpunimi i programeve me
strukturé pér pérséritje

Pérpunimi i programeve té

Debagimi

Ndryshueshméri

Struktura pérzgjedhése

Struktura pérséritése

Ngjarje

Pérfundimi i programeve shembuj té cilét pérmbajné
gabime. Sqarimi dhe realizimi i procesit té debagimit.

Pérpunimi i programeve me strukturé radhitése.

Pérpunimi i programeve té cilét pérfshijné
ndryshueshmeéri.

Pérpunimi i programeve té réndomta me strukturé
pérzgjedhése.

Pérpunimi i programeve té réndomta me strukturé
pérséritése.

Pérpunimi i programeve té cilét pérmbajné kombinime
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- té aftésohet pér debagimin e
programeve té krijuara.

cilét pérmbajné kombinime
té strukturave dhe
pérfshijné ngjarje.

né strukturat e shqyrtuara.

Tema 7: ONLINE JETESA (12 ORE)

Qéllimet

Pérmbajtjet

Nocionet

Aktivitetet dhe metodat

Nxénési/nxénésja:

- t'i sqarojé nocionet: rrjeti
kompjuterik dhe Interneti;

- té njohé lloje té ndryshme té
serviseve té Internetit (shérbimet)

Rrjeti kompjuterik
Interneti

Serviset e Internetit

Rrjeti kompjuterik,
serveri,

klienti,

LAN, WAN
Interneti

Serviset e Internetit
www, search engines,
e-mail, e-tregtia,
download, upload,
bankierja elektronike,
komunikimi interaktiv

Diskutimi pér nocionet rrjeti kompjuterik dhe Interneti.
Analiza e karakteristikave té llojeve té ndryshme té
rrjeteve kompjuterike.

Sqarimi i rolit té kompjuteréve né rrjetin kompjuterik.

Diskutimi pér llojet e ndryshme té serviseve té
Internetit.
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té diné té shfrytézojné ueb —
shfletuesin dhe té gjithé elementet
e réndésishme té tij (vegla, puné
me tab);

té din té gjen informata nga
Interneti pér géllimin e caktuar me
ndihmén e fjaléve kryesore;

té aftésohet pér gjetjen dhe
dégjimin e video — pérmbajtjeve me
Z6 né Internet;

té din té shfrytézojé mundésité pér
komunikimin tekstual, audio dhe
video pérmes Internetit;

t'i sqarojé pasojat e ndarjes sé
informatave private né Internet;

té shfrytézojé posté elektronike pér
komunikim;

Ueb - shfletuesi
Internet adresé

Ueb kérkuesi

Video - pérmbajtje té
zéshme né Internet

Komunikim pérmes
Internetit dhe ¢éshtje sigurie
né lidhje me Internet
komunikimin

Internet adresa

Ueb kérkuesi

Fjalét kryesore

Softueri pér komunikim,
mikrofon

Posta - e, adresa - e,
llogaria pér postén - e,

Demonstrimi dhe puna praktike pér shfrytézimin e ueb
— shfletuesve.
Diskutimi pér pjesét e Internet adresés.

Puna hulumtuese dhe praktike me géllim:

- kérkimi i Internetit duke i pércjellur instruksionet nga
mésimdhénési;

- grumbullimi i pérmbajtjeve elektronike (teksti,
ilustrime, muziké).

- pérfshirja e dokumenteve té grumbulluara né
dokumente tjera (dokument tekstual, prezantim me
sllajde).

Diskutimi pér mundésité pér komunikim pérmes
Internetit, prezantimi i softuerit i cili mundéson lloj té
ndryshém komunikimi dhe diskutimi pér harduerin e
domosdoshém pér até. Realizimi praktik i komunikimit
té caktuar.

Diskutimi pér ¢éshtjet e sigurisé né raport me
komunikimin e Internetit.

Puna praktike: Diskutimi pér opsionet gjaté dérgimit
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Posta - E dhe pranimit té postés elektronike pér komunikimin e
ndérsjellé.

Blog
- té njihet me mundésité e blogimit.
Puna praktike me vegél té zakonshme gqé mundéson
blogimin e bashképunimit online (psh.padlet)

Blogu si ményré e
zakonshme pér vendosjen e
punéve né Internet

4. REKOMANDIMET DIDAKTIKE

Né programin mésimor té shkurtuar né Iéndén Puna me kompjuter dhe bazat e programimit pér klasén e pesté né arsimin fillor jané dhéné shtaté
tema me numér orientues té oréve. Nevoja pér njé radhitje mé ndryshe té oréve duhet té dal nga vlerésimi i mésimdhénésit pér pérgatitjen paraprake té
nxénésve pér puna me kompjuter, té arriturat e nxénésve, cilésia e njohurive té tyre dhe aftésité dhe interesi i tyre, si dhe nga softueri i cili éshté né
dispozicion. Megjithaté duhet pasur vémendje TE GJITHE orét e parapara pér temén e katért, pesté dhe gjashté té shfrytézohen pér pérvetésimin e térésive
té kétyre tre temave. Né ményré plotésuese rekomandohet fleksibilitet né kohézgjatjen e oréve né funksion té nevojave dhe interesave té nxénésve.

Qéllimet né temat mésimore jané planifikuar késhtu gé do té keté vazhdimési né shkrimin informatiké té nxénésve. Pérmbajtjet e ofruara né
programin mundésojné njohje graduale té nxénésve me kompjuterin, pjesét e tij dhe mundésité pér puné, aftésimi i nxénésve pér punén bazike me grafik
dhe tekst, si dhe shfrytézimi i Internetit. Gjithashtu, pérmbajtjet gradualisht i aplikojné nxénésit me nocionet pér algoritém dhe program, mundésojné
zhvillim té mendimit té algoritmit pérmes lojés dhe aftésimi i nxénésve pér hapat e para né programim. Pér zbatimin e suksesshém té programi mésimor
Puna me kompjuter dhe bazat e programimit éshté e domosdoshme qé té pércaktohen detyra praktike dhe konkrete, té pérshtatura pér moshén dhe
interesat e fémijéve me té cilat hasen né pérditshméri. Né bazé té késaj formojné njohuri té domosdoshme informative dhe dituri né hap me aktivitetet
praktike té llojllojshme. Né pjesén e aktiviteteve dhe metodave né programin mésimor jané ofruar aktivitetet té cilat mund té realizohen né orét dhe
shembuj té softuerit adekuat i cili mund té shfrytézohet pér zbatimin e dhéné.
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Mésimdhénésit duhet té kené parasysh se shkathtésité e arritura té zhvillohen né ményré plotésuese dhe té zbatohen né orét e lIéndéve tjera
mésimore.

Nxénésve nuk duhet t'ju ofrohen ¢doheré zgjidhje konkrete dhe zgjidhje té gatshme, por ata duhet té nxiten lirisht té shprehen dhe né ményré té
domosdoshme té respektohen mundésité individuale, aftésité dhe interesat e secilit nxénés né veganti. Né mésim duhet té krijohen mundési pér zhvillimin
e aftésive krijuese té secilit nxénés. Gjithashtu, duhet kushtuar vémendje edhe punés né ekip ndérmjet nxénésve.

Gjaté mésimdhénies, monitorohen dhe vlerésohen rregullisht arritjet e nxénésve, mblidhen tregues pér aktivitetet e tyre, motivimi pér puné, angazhimi i
nxénésve, angazhimi pér punén (vlerésimi formues).

Pér até géllim, rekomandohet pérgatitja dhe mirémbaijtja e njé portofoli nxénésish gé pérfshin:

- mbledhja e treguesve (punimet e nxénésve né kompjuter) pér secilin nxénés veg e veg;

-listat e parapérgatitura té vlerésimit pér secilin nxénés gé pérgatiten nga aktivitetet e tij;

Zotérimi i koncepteve té sekuencés, pérzgjedhjes, pérséritjes, ruajtjes sé vlerés, duhet té vlerésohet né ményré implicite duke pércaktuar nése nxénési ka
zotéruar lojén e duhur té lojés pérkatése. Suksesi né lojé pasqyron njé nivel mé té larté té té menduarit logjik.

Kur monitoron arritjet e nxénésve, arsimtari duhet t'i kushtojé vémendje té vecanté qasjes individuale té punés sé secilit nxénés. Kjo nénkupton gjurmimin
e arritjeve individuale té secilit nxénés. Aftésité e nxénésve né procesin e kryerjes sé njé detyre specifike vlerésohen si pérparési.

Rekomandohet gé gjaté monitorimit dhe vlerésimit té arritjeve té nxénésve, arsimtari té pérdoré lista té posagme té vlerésimit, té cilat pérmbajné kritere
dhe tregues pér njohurité dhe aftésité e nxénésit, té nevojshme pér realizimin e detyrés.

Arritjet e nxénésve né klasén e pesté vlerésohen né kombinim, pérshkrues né bazé tremujore dhe semestrale dhe né fund té vitit me njé noté numerike.

5. VLERESIMI | TE ARRITURAVE TE NXENESVE
Gjaté mésimit rregullisht ndigen dhe vlerésohen té arriturat e nxénésve, grumbullohen treguesit pér aktivitetet e tyre, motivimi pér puné,
angazhimi i nxénésve, pérkushtimi né puné (vlerésimi formativ).
Pér até qgéllim rekomandohet pérpunimi dhe udhéhegja e portfolios sé nxénésve qé pérfshin:
- Mbledhjen e treguesve (punimet e nxénésve né kompjuter) pér secilin nxénés né vecanti;
- Lista té pérgatitura paraprakisht pér secilin nxénés té cilét pérpunohen sipas aktivitetit konkret té tij, e cila éshté specifike.
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- Pérvetésimi i koncepteve té vazhdueshmérisé, zgjedhja, pérséritja, ruajtja e vlerés, e ndryshueshme duhet té jeté e vlerésuar né ményré implicite
pérmes vértetimit se vallé nxénési pérvetéson luajtjen e drejté té lojés adekuate. Suksesi né lojé reflekton nivel mé té larté té mendimit logjik.
Pérvetésimi i koncepteve té theksuara madje vlerésohet né ményré eksplicite pérmes aftésive té nxénésve té ndértojné programe té réndomta me
zbatimin e tyre.

- Gjaté pércjelljes sé té arriturave té nxénésve, mésimdhénési duhet veganérisht té keté kujdes pér gasjen individuale né punén e secilit nxénés. Kjo
nénkupton té pércillen té arriturat individuale té secilit nxénés. Me prioritet vlerésohen njohurité e nxénésve né procesin e kryerjes sé detyrés
konkrete. Rekomandohet gjaté pércjelljes dhe vlerésimit té té arriturave té nxénésve mésimdhénési té pérdor lista té posacme evaluative pér
vézhgim, té cilat pérfshijné kritere dhe tregues pér njohurité dhe diturité e nxénésit, né detyrén e caktuar.

Té arriturat e nxénésit né klasén e V notohen né ményré té kombinuar me nota pérshkruese dhe numerike, ndérsa né fund té vitit shkollor béhet
vlerésimi numerik.

6. KUSHTET HAPESINORE PER REALIZIMIN E PROGRAMIT MESIMOR

Sa i pérket kushteve hapésinore Programi pér realizim bazohet né Normativin pér hapésirén, pajisjet dhe mjetet mésimore pér klasén e I-VI
miratuar nga ministri i Arsimit dhe Shkencés me vendim nr. 07-1830/1 og, 28.02.2008.
Orét e léndés mésimore puna me kompjuter dhe bazat e programimit realizohen né klasé me laptopé apo kabinetin e informatikés.

7. NORMATIVI PER KUADRIN MESIMOR

Punén edukative — arsimore né klasén e V mund ta realizojé personi i cili ka mbaruar:
- Fakultetin Pedagogjik — profesor pér mésimin klasor;
- Fakultetin Filozofik — pedagog i diplomuar.
- Studime né informatiké, VII/1 drejtimi arsimor;
- Matematiké — informatikg, VII/1 drejtimi arsimor;
- Teknika kompjuterike, informatika dhe automatika, VII/1 me pérgatitje pedagogjike — psikologjike metodike;
- Studimet diplomike nga Iémi i informatikés, teknologjité informative apo informative — komunikuese né universitetet e akredituara né RM apo
né vend té huaj me akreditim vendor.
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8. REZULTATET E ARRITURA
Nxénési/nxénésja arrin njohuri bazike nése:

Pér TEMEN 1: HAPAT FILLESTARE GJATE PERDORIMIT TE KOMPJUTERIT:

- iidentifikon funksionet kryesore té pjeséve kryesore té sistemit kompjuterik;
- edirolin e memories dhe procesoréve né kompjuter;

- dallon sistemin operativ dhe softuerin aplikativ;

- kryen operacione themelore né sistemin operativ;

- idallon dhe respekton rregullat themelore pér pérdorim etik té kompjuterit;
- idinocionet virus dhe programin antivirus;

- ka pozicion té drejté té trupit gjaté pérdorimit té kompjuterit, laptopit, tabletit, smartfonit.

- Pér TEMEN 2: PUNA ME TEKST:

- krijon dhe formaton tekst;

- hijezon, zhvendos dhe kopjon pjesé té tekstit;

- zbaton numérimin me shenja dhe me numra né tekst;
- vendos dhe rregullon ilustrim né dokument;

- ishfrytézon veglat né dokument;

- ishfrytézon veglat nga shiriti pér té vizatuar;

- krijon dhe rregullon tabelé né dokument.

- Pér TEMEN 3 — PROGRAMI PER PREZANTIMET MULDIMEDIALE:

- krijon prezantim multimedial;
- shton dhe rregullon objekte grafike né prezantimin multimedial;
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shton animacione dhe tranzicione né prezantimin multimedial;

shton audio dhe video pérshkrime né prezantimin multimedial;
manipulon me sllajdet né prezantime;

pérgatit né ményré té pavarur dhe shfrytézon prezantim multimedial.

Pér TEMEN 4 — ALGORITMET, PROGRAMET DHE PERVETESIMI | MENDIMIT TE ALGORITMIT PERMES LOJES:
e sgaron pérmes shembujve zbatimin e programit né kompjuteré;

e sqaron ményrén té cilén kompjuteri i kryen programet;

krijon algoritme té réndomta me situata nga jeta e pérditshme nga Iéndét tjera mésimore;

i kupton dhe realizon konstruksionet gjuhésore qé jané té shprehura me algoritém.

Pér TEMEN 5 — NJOHJA ME KONCEPTET INFORMATIKE PERMES ZGJIDHJES SE DETYRAVE LOGJIKE GARUESE:

zgjidh né ményré té pavarur detyra logjike garuese;
e véren lidhshmériné e detyrave me konceptet e informatikés;
éshté i afté té theksojé disa koncepte dhe zbatime té informatikés.

Pér TEMEN 6 — KRIJIMI | PROGRAMEVE TE RENDOMTA:

e sgaron konceptin e programimit pérmes shembujve;

i sqaron nocionet programim dhe gjuhét programore;

i eméron dhe shfrytézon elementet themelore té mjedisit té integruar pér programim;
krijon programe té shkurtra dhe té réndomta me strukturé vijuese;

krijon programe qé pérfshijné ndryshime;

krijon programe té shkurtra dhe té réndomta pér zgjedhjen e dy mundésive;

krijon programe té shkurtra dhe té réndomta me strukturé pér pérséritje;

krijon programe me kombinimin e strukturés dhe programe gé pérfshijné ngjarje;
debagon programe té krijuara.
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- PérTEMEN 7 — ONLINE JETESA:

- isqaron nocionet rrjeti kompjuterik dhe interneti;

- numéron Internet servise (shérbime);

- shfrytézon ueb shfletues;

- hasinformata nga Interneti me ndihmén e fjaléve kryesore;

- hijezon dhe ruan pérmbajtje me z& dhe video pérmbajtje né Internet;
- gjen dhe dégjon pérmbajtje video dhe té zéshme né Internet;

- shfrytézon komunikim tekstual, audio dhe video pérmes Internetit;

- isqgaron pasojat e ndarjes sé informatave private té Internetit;

- e njeh konceptin pér llogari personale pér posten —e ( apo ndryshim i ngjashém) dhe pérdorimi i saj pér komunikim;
- idallon mundésit pér blogim.

Programin mésimor té shkurtuar pér |éndén Puna me kompjuter dhe bazat e programimit pér klasén e pesté té shkollimit fillor  néntévjecar pér
vitin shkollor 2020/2021 e konfirmoi:

Ministri pér arsim dhe shkencé

Mila Carovska



