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1. HYRJE

Programi i shkurtuar mésimor né IEndén mésimore té informatikés pér klasén e gjashté bazohet né géllimet /rezultatet e pritura té parapara
me programin mésimor pér [Endén mésimore gé realizohet rregullisht né pajtim me planin e pércaktuar mésimor.

Me programin e shkurtuar pércaktohen temat e caktuara dhe njésité mésimore gé duhet té realizohen pér 159 dité mésimore, gjaté sé
cilés duhet té merret parasysh fondi i oréve javore i caktuar né programin e rregullt respektivisht edhe me 2 oré né javé parashihen 64 oré né
programin e shkurtuar.

Mésimdhénési gjaté planifikimit dhe realizimit té njésive mésimore nga programi i shkurtuar udhéhiget nga géllimet/rezultatet e pritura,
nocionet e pércaktuara, metodat dhe aktivitetet e caktuara né programin e rregullt mésimor.

3. QELLIMET KONKRETE

TEMA 1: INFORMATIKA, KOMPJUTERI DHE TI TJIERA (10 oré&)

Qéllimet Pérmbajtjet Nocionet Aktivitetet dhe metodat Rezultatet e mésimit

Nxénési/nxénésja: Nxénési/nxénésja:

- ti dijé pozicionet e drejta té | Pajisjet e ndryshme | Ergonomia Sqarimi, diskutimi dhe ushtrimet - ka pozicion té
trupit gjaté pérdorimit té dhe ergonomia pér géndrimin e drejté té trupit drejté té trupit gjaté
kompijuterit, laptopit, gjaté shfrytézimit té pajisjeve té pérdorimit &
tabletit, smartfonit; ndryshme (pérdorimi i fotografive, kompjuterit;

video ingizimeve, demonstrimeve). | _ definon se cka

- t'i njeh nocionet themelore Njohja me definicionet e éshté informatika,

té informatikés; Hyrje né informatiké. | Informatika informatikés, e dhéné, informata. té dhénat dhe
Nocionet themelore | Té dhéna informata;
Infomata

- té njihet me historiné e
zhvillimit té kompjuterit;




ti dijé pjesét kryesore té
sistemit kompjuterik dhe
funksionet themelore té
tyre;

té njihet me rolin e
memories dhe
procesoréve né kompjuter,
si dhe pjesét e ndryshme
té memories;

té béjé dallim ndérmjet
sistemit operativ dhe
softuerit aplikues;

ta kuptojé sistemin e
dadotekave;

té dijé té pérzgjedh objekte
dhe té njéjtat ti zhvendos,
ta ruajé dokumentin,
pérmes pérdorimit té
aplikacionit adekuat;

ti ekzekutoj drejt
operacionet themelore né
sistemin operativ;

Zhvillimi historik i
kompjuteréve

Sistemi kompjuterik
Hardueri dhe
Softueri

Pajisjet hyrése
Pajisjet dalése

Procesori
Memoria

Mijedisi i punés sé
sistemit operativ
Softueri aplikues

Sistemi kompjuterik,
kompjuteri,
teknologjia
informatike (TI)
monitori, tastiera,
miu, memoria,
memoria e
brendshme,
procesori, hardisku,
memoria, mediat
pércjellése,hardueri,
softueri, projektori,
dégjueset, mikrofoni,
printeri

Sistemi operativ,
kycja/ckycja, hyrja
dhe dalja, ambienti i
punés,

Softueri aplikues,
licensimi

Prezantimi i historisé sé shkurtér
pér kompjuterét dhe hulumtimi pér
historiné e kompjuterit.

Emérimi dhe zbatimi i pjeséve té
sistemit kompjuterik (monitori, miu,
tastiera, memoria pércjellése,
projektori, dégjueset, mikrofoni,
printeri...).

Sqarimi pér rolin e secilés pjesé
dhe hulumtimi pér karakteristikat e
tyre moderne. Sqarimi pér
domosdohsmériné e harduerit dhe
prej softuerit.

Aktivitete pérmes té ciléve nxénésit
do té njohin harduerin/softuerin
dhe do té vendosin shembu.

Sqgarimi i ambientit té punés pér
sistemin operativ.

Diskutimi i softueréve té ndryshém
aplikues gé nxénésit i pérdorin dhe
analiza e ndryshimeve ndérmjet
sistemit operativ dhe softuerit
aplikues.

Sgarimi i nocioneve licensimi dhe
llojet e ndryshme té licencimit
(Freeware, shareware, open —
source).

e pérshkruan
zhvillimin historik,
té kompjuterit;

i identifikon pjesét
kryesore té
sistemit
kompjuterik dhe
zbatimin e tij;

dallon harduer dhe
softuer;

e dallon funksionin
e pajisjeve hyrése
nga ato dalése;

e pérshkruan rolin
e procesorit dhe
memories;

dallon sistemin
operativ dhe
softuerin aplikues;

i pérshkruan rolet e
dosjeve né
dadoteké;




ti dijé dhe ti respektojé
rregullat themelore pér
puné dhe pérdorimin etik
té kompjuterit;

té njihet me nocionet e
programeve té démshme
kompjuterike dhe
programin antivirus;

ti dijé ndryshimet ndérmjet
kompijuterit, laptopit,
tabletit, smartfonit;

Pérdorimi themelor i
dosjeve dhe
dadotekave
(dokumenti)
Zgjedhim
zhvendosim, ruajmé
Puna me ikona,
dritare, dodoteka
dhe dosje

Rregullat e punés
me kompjuter dhe
pérdorimi etik i
kompijuterit

Programet e
démshme
kompjuterike

Dosje, ikona, dritare,
dadoteka (dokument)

Hijezimi,
zhvendosja,kopjimi,pr
erja, ruajtja

Rregullat dhe
instruksionet pér
punén e sigurté
Pérdorimi etik

Programet e
démshme
kompijuterike,
programi antivirus

Laptopi, tableti,
smartfoni

Sistemi i datotekave. Diskutimi pér
organizimin e dokumenteve né
sistemin kompjuterik né dosje.
Puna themelore me datoteka dhe
dosje.

Puna praktike gé té ushtrohen
veprimet pér punén me ikona dhe
dritare, si dhe pér selektimin,
kopjimin, zhvendosjen, ndryshimin
e emrit dhe shlyerjen e dadotekave
dhe dosjeve, krijimi i hierarkive nga
dosjet, gjetja e dadotekave dhe
dosjeve.

Diskutimi pér rregullat e punés me
kompijuter.

Pérpilimi i rregullave pér punén né
klasé me kompjuter dhe
kegpérdorimet e mundshme.

Diskutimi i llojeve té ndryshme té
programeve virus dhe antivirus.
Diskutimi pérmes shembujve pér
pérdorimin etik té kompjuterit dhe
kegpérdorimet e mundshme.

Diskutimi pér llojet e programeve
té ndryshme té viruseve dhe
antiviruseve.

i kryen operacionet
themelore né
sistemin operativ;

i sqaron dhe
vleréson rregullat e
pérdorimit etik té
kompjuterit;

e sgaron rolin e
programeve té
démshme
kompjuterike dhe
programin
antivirus;

bén krahasim té
pajisjeve té
ndryshme TIK;




TIK pajisjet e
ndryshme

Hulumtimi pér programet mé té
njohura mbrojtése dhe programet
antivirus.

Diskutimi i dallimeve té funksionit
té programeve antivirus, pérmes
versioneve pa pagesé dhe me
pagesé.

Sgarimi dhe diskutimi i pajisjeve té
ndryshme, hulumtimi pér dallimet
ndérmjet tyre.

Tema 2: Puna me tekst (8 oré)

Qéllimet

Pérmbajtjet

Nocionet

Aktivitetet dhe metodat

Rezultatet e mésimit

Nxénési/nxénésja:

té njeh programe té
ndryshme pér pérpilimin e
tekstit;

té dijé té punojé me
mjedisin konkret té
programit pér pérpilimin e
tekstit;

ti di karakteristikat
themelore té tastierés;

té di té punojé me
dokumente né programin
pér pérpilim e tekstit;

té krijojé dhe formatoj
tekst;

Programe pér
pérpunimin e tekstit
Mjedisi i programit
pér pérpilimin e
tekstit

Puna me
dokumente

Krijimi i dokumentit

Ushtrime pér
vendosjen e tekstit
pérmes tastierés
dhe operacionet me
tekst

Rregullimi i tekstit
Numeérimi né tekst

Pérpilimi i tekstit
Rajonet e tasteve té
tastierés

Kursori tekstual, stili,
zgjidhja e pérkrahjes
gjuhésore

Diskutimi pér shembuj té

programeve pér pérpilimin e tekstit.

Diskutimi i pjeséve pérbérése té
tastierés dhe ményrat alternative
pér vendosjen e tekstit.

Nxénésit njihen me mjedisin e
programit konkret pér pérpilimin e
tekstit.

Puna praktike me géllim
manipulimin me dokumente.

Puna praktike me géllim:

Nxénési/nxénésja:

- e sqaron rolin e
programit pér
pérpilim té tekstit;

- e njeh funksionin e
disa veglave nga
programi pér pérpilim
té tekstit;

- e zbaton programin
pér pérpilimin e
tekstit, pér pérpilimin
e komplet teksteve,
me c¢ka:




té aftésohet té caktojé
ngjyrén, madhésing,
shtrirjen, stilin e tekstit dhe
té vendos dhe ruaj tekstin
me pérkrahje té ndryshme
pér puné (latinicé dhe
ciriliké);

té di té vendos fotografi né
dokument nga vende té
ndryshme dhe ti rregullojé
té njéjtét;

té aftésohet pér pérdorimin
e veglave nga shiriti pér
vizatim;

té aftésohet pér krijimin
dhe rregullimin e tabelés
né dokument;

té aftésohet pér rregullimin
e fageve;

Shtuarja e
fotografive né
dokument

Té vizatuarit né
dokument
Puna me tabela

Rregullimi i fageve

Numérimi
Shiriti pér vizatim

Tabela

Orientimi i fages

- pérdorimi i tastierés pér té
shkruarit e tekstit;

- rregullimi i tekstit t& gatshém;

- manipulimi me dokument;

- aftésimi i nxénésve pér e
pjeséve té tekstit, zhvendosja dhe
kopjimi,

-formatimi i tekstit me pérdorimin e
mundésive pér llojet e ndryshme té
numérimit (ndryshimi i shenjés sé
numerimit);

-vendosja e fotografive dhe niveli i
rrafshimit né raport me tekstin,
ndryshimi i madhésisé, rrotacioni
dhe prerja e njé pjese té
fotografisé;

-vendosja e objekteve té ndryshme
grafike nga shiri dhe tekstet
artistike pér vizatim dhe ilustrime
né te.

-krijimi i tabelave, rregullimi i
tabelave, vendosja dhe formatimi i
tekstit dhe fotografive né té

hijezon,
zhvendos dhe
kopjon pjesé
té tekstit;

zbaton drejt
numeérimin né
tekst;

vendos dhe
rregullon
ilustrim né
dokument;

né meényreé té
drejté i pérdor
veglat pér
vizatim;

e zbaton
programin qé
té krijojé,
rregullojé dhe
formatojé
tabela;

e zbaton
programin qé
té rregullojé
formatin e
fages.




TEMA 3: ALGORITME, PROGRAME DHE PERVETESIM TE MENDIMIT ALGORITMIK PERMES LOJES (2 ORE)

Qéllimet Pérmbajtjet Nocionet Aktivitetet dhe metodat Rezultatet e mésimit
Nxénési/nxénésja: Nxénési/nxénésja:
Algoritém, - definon algoritém
- ti dijé nocionet algoritmit Nocioni i algoritmit | Programi Sqarimi i algoritmeve. Rishikimi dh? programe,
dhe programet dhe ta Nocioni i programit instruksioni dhe krijimi i algoritmeve reale té - krijon algoritme t&
sqarojé pérmes zbatimit té | si pjesé e softuerit pérditshme. éaggrr:jsitzwrig'ga eta
programit né kompjuterét Roli i programeve Sgarimi dhe diskutimi i programeve '
dhe né jetén e pérditshme, | né kompjuter Si pjesé e domosdoshme e
kompjuterit. - e sgaron zbatimin e
- ta njeh dhe ta sqarojé Programi si varg i algoritmeve dhe
ményrén me té cilén instruksioneve té programeve;
kompjuteri kryen program | pisnasnjéshme Sqarim dhe diskutim pér pjesét

té caktuar — preciz dhe - sgaron se né cilén

pércjellje jo té dyshimté K.r.yerja e. programit perbe.rese- e .nje programl ményré kompjuteri i
dhe kryerje t& né kompjuter kompijuterik (instruksione). kryen programet:
instruksioneve té
njépasnjéshme; Mésimi pérmes lojés
pér pérvetésimin e - i pérdor drejt
- té aftésohet t'i realizojé koncepteve instruksionet e lojés

pér pérvetésimin e
koncepteve té

instruksionet e lojés drejté

- ” > themelore nga
ndérsa pérmes saj ti

pérvetésojé konceptet e programet Loja, Luajtja e v.ideo - Iojérave ec-iuka.t.ive programimit;
programimit. (konceptet e rregulla, dhe materialet tjera interaktive té
vazhdimésisé, rendi, ofruara si materiale pér zhvillimin e | - e sgaron funksionin e
zgjedhja, zgjedhja, té menduarit kompjuterik koncepteve
pérmirésimi, pérséritja (Digitmile, resurse prej code.org, themelore té
ndryshorja) ruajtja e vlerés, playcodemonkey.com et;). programimit.
ndryshorja Diskutimi i lojérave né kontekst té

koncepteve té programimit




(konceptet e radhitjes, zgjedhjes,
pérséritjes, té ndryshoreve).

TEMA 4: NJOHJA ME KONCEPTET INFORMATIKE GJATE ZGJIDHJES sé detyrave logjike garuese (4 oré)

Qéllimet

Pérmbajtjet

Nocionet

Aktivitetet dhe metodat

Rezultatet e mésimit

Nxénési/nxénésja:

té njihet me detyrat e
ndryshme logjike garuese
té nivelit adekuat dhe
ményrén e zgjidhjes sé
tyre;

té aftésohet pér zgjidhjen e
pavarur té detyrave logjike
garuese té nivelit adekuat;

té njihet me konceptet e
ndryshme té informatikés
pérmes analizés sé
lidhshmérisé té shembujve
té detyrave me konceptet
adekuate.

Zgjidhja dhe analiza
e zgjidhjeve té
detyrave garuese
logjike dhe analiza e
lidhshmérisé sé
detyrave me
konceptet e
shkencés
kompjuterike
(konceptet
informatike)

Detyra garuese
logjike,

Programimi, té
dhénat, struktura e té
dhénave, logjika,
shpérndarija,
optimizmi, numrat
binaré, kodimi,
paralelizmi.

Secila oré duhet realizuar pérmes
prezantimit té& nxénésve té njérés
apo tjetrés detyré (psh.detyra né
www.bebras.org, nga garat
republikane té nivelit adekuat) dhe
zgjidhja e tyre nga nxénésit. Pastaj
duhet té vijojné sgarime dhe
diskutime pér procedurat e
zgjidhjes sé detyrave logjike detyra
garuese.

Né pjesén e tjetér té orés duhet
kushtuar vémendje njohjes sé
nxénésve me lidhshmériné e
detyrave logjike me parimet, ideté
dhe konceptet né informatiké dhe
zbatimet e ndryshme té tyre.

Nxénési/nxénésja:

- zgjidh né ményré té
pavarur detyra
logjike garuese;

- thekson dhe
prezanton shembuj
pér disa koncepte
informatike dhe qé
zbatohen né
informatiké.

TEMA 5: KRIJIMI | PROGRAMEVE (16 deri mé 20 oré)

Qéllimet Pérmbajtjet Nocionet Aktivitetet dhe metodat Rezultatet e mésimit
Nxénési/nxénésja: Programimi dhe Programimi, gjuha Diskutim pér gjuhét natyrale dhe - E sgaron konceptin e
- té njihet dhe ta kuptojé gjuhét programore programore, ato artificiale, shembuj té gjuhéve programimit; o

konceptin e programimit; pérkthyes, programore, shembuij té ndarjes sé | - E Sdaron nocionin
S , programim dhe
programet, gjuhéve programore;

gjuhét programore;



http://www.bebras.org/

té njihet dhe té dijé té
numeérojé gjuhé té
ndryshme programore;

ta njohé dhe kuptojé
procesin e té shkruarit dhe
kryerja e njé programi né
mjedisin adekuat;

ti dijé dhe ti emérojé drejt
dhe ti pérdor elementet e
mjedisit adekuat pér
programim;

té aftésohet gé té kryej kod
programues té gatshém té
sakté dhe té mund té béjé
korrigjime (debagim) né
kodet e thjeshta gé
pérfshijné gabime té vogla;
té aftésohet pér krijim té
pavarur programe té
ndérlikuara;

me strukturé rradhitése;

té cilat pérfshijné
ndryshore;

me strukturé pér zgjedhjen
nga dy mundési;

me strukturé pér pérséritje;
té aftésohet pér krijim té
pavarur té programeve té
ndrélikuara me kombinim

Koncepti pér
integrimin e mjedisit
pér programim
Njohja me elementet
themelore té
mjedisit té& mjedisit
té integruar konkret
pér programim
Shikimi i kodeve té
gatshme
programore
Ekzekutimi i
shembujve té
gatshém dhe
debagimi i
programeve té cilat
pérmbajné gabime.
Pérpilimi i
programeve me
strukturé rradhitése
Pérpilim i
programeve gé
pérmbajné
ndryshore

Scratch, C++, Java,
Lisp, Python, PHP

Mjedisi i integruar pér
programim

Debagim

Ndryshore

Struktura pér
zgjedhje

Struktura pér
pérséritje

Sqarim dhe diskutim pér elementet
e mjedisit vizual té integruar dhe
procesi i ekzekutimit té
programeve.Propozim mjedisi -
Scratch.

Sqarimi i elementeve té njé
programi té shkruar né gjuhé
programore pérmes shembu;j
programesh.

Kryerja praktike e shembujve té
programeve té gatshme. Kryerja e
shembuj programeve té cilét
pérfshiejné gabime. Paragitja e
funksionit t& debagimit.

Shqyrtimi i dadoekave té krijuara
pas ekzekutimit t& programit.

Zbatimi i rezonimit logjik nga
nxénési me géllim té vértetojé se
¢cka bén njé kod i gatshém.

Pé&rpunimi i programeve té
komplikuara me strukturé té
radhitjes.

Pé&rpunimi i programeve té
komplikuara té cilét pérfshijné
ndryshore.

- Numéron shembuj
pér gjuhét e
ndryshme
programore;

- 1 eméron dhe i

pérdor elementet

themelore té
integrimit té mjedisit
pér programim;

Pérdor mjedisin e

integruar pér

programim pér
vendosjen dhe

kryerjen e

programeve

shembuj;

Krijon né ményré té

pavarur programe

me strukturé té
vazhdueshme, té
cilét pérfshijné
ndryshime, me
strukturé pér
zgjedhjen e dy
mundésive, me
strukturé té
pérséritjes;

Krijon né ményré té

pavarur programe

me kombinimin e

strukturave dhe

programe té cilét
pérfshijné ngjarje;
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nga struktura dhe programi
gé pérfshijné ngjarje;

- té aftésohet pér debagimin
e programeve té krijuara.

Pérpilimi i
programeve me
strukturé pér
pérséritje

Pérpilimi i
programeve té cilat
pérfshijné
kombinime nga
strukturat dhe
pérfshijné ngjarje

Ngjarje

Pé&rpunimi i programeve té
komplikuara me strukturé pér
zgjedhje.

Pé&rpunimi i programeve té
ndérlikuara me strukturé pér
pérséritje.

Pé&rpunimi i programeve té
komplikuara té cilét pérfshijné
kombinime té strukturave té
shqyrtuara.

- zbulon dhe korrigjon
gabime né programet
e dhéna.

TEMA 6: HYRJE NE INFORMATIKE C++ (2 deri mé 6 oré)*

Qéllimet Pérmbajtjet Nocionet Aktivitetet dhe metodat Rezultatet e mésimit
Nxénési/nxénésja: Sqarimi i procesit té pérkthimit té -E sqaron procesin e
- tanjeh procesin e té . - programit, diskutimi pér té shkruarit dhe kryerja
shkruarit dhe té Proces i pérpilimit t&¢ | Pérkthyes

pérfundimit té& njé
programi;

- tidijé dhe ti eméroj drejt
elementet e mjedisit té
integruar (editor,
kompijaler, debager
(tregues i gabimeve dhe
ndihmé);

- té aftésohet té kryejé kod
té sakté programor té
gatshém;

- ti njeh dhe dalloj dadotekat
té cilat krijohen gjaté

njé programi (nga
versioni fillestar deri
né versioni
pérfundimtar)

Njohja e elementeve
themelore té
mjedisit integrues
pér programim

Programi bazik

Porgrami
pérfundimtar

Komenti,
Madhésia

, identifikimi

pérkthyesin, shembuj té gjuhéve
programore, programer;

Diskutimi i elementeve themelore
té mjedisit integrues pér
programim.

Sqgarimi i elementeve té njé
programi té shénuar né gjuhén
programore pérmes shembujve té
programeve.

e njé programi;

- Dallon programin
fillestar nga programi
pérfundimtar;

- *i numéron dhe
sqgaron elementet e
mjedisit integrues pér
programim;

- *e pérdor mjedisin e
integruar pér
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ekzekutimit dhe ruajtjes sé
programit;

ti njeh dhe sqarojé
elementet themelore té
gjuhéve programore;

ta njeh dhe ta pérdor
teknikén pér paragitjen né
ekran;

ta njeh teknikén dhe ta
pérdor teknikén pér
shfagje né ekran ;

ta dalloj teknikén e
kryerjes sé vazhdueshme
té sekuencés sé déshmive
(té grumbulluar );

té aftésohet té pérpunoj
program té thjeshté me
strukturé rendore.

Dukja e shembujve
té gatshme té
kodeve programore

Mbarimi i shembuj
programeve té
gatshme dhe
dadotekat té cilat né
ndérkohé
prodhohen

Elementet
themelore té gjuhés
programore (GJP)
alfabeti i gjuhés,
pjesét ndértuese,
komentet,
madhésité,
identifikatorét,
shprehjet, fjalét
kryesore)

Déshmi. Déshmi pér
shfagje né ekran.
Déshmi pér ndarje

Pérpilimi i programit

Té dhéna (urdhri),
fialét kryesore,
operatori,
nénprogrami —
funksioni, shfagja né
ekran, sekuenca e té
dhénave

Mbarimi i
vazhdueshém

Kryerja praktike e shembujve té
programeve té gatshme.

Mbarimi i programeve si shembu;j
gé pérfshijné gabime.

Paragitja e funksionit té debagimit.

Té shikuarit e dadotekave té
krijuara pas mbarimit té programit.

Diskutimi i elementeve themelore
té gjuhés programore.

Sqgarimi i shprehjes déshmi.
Shembulli pérmes déshmisé pér
shfagjen né ekran.

Prezantimi i disa programeve me
paragitje né ekran.

Pérpunimi i programeve me
paragqitje né ekran.

Diskutimi pér teknikat pér
sekuencén e shprehjeve dhe
kryerjen e vazhdueshme

Prezantimi i shembujve té
programeve dhe pérpunimi i
programeve ku disa té dhéna pér
paragitje né ekran jané té

programim pér
vendosjen dhe
kryerjen e programeve
shembuj;

- - *krijon né
meényré té
pavarur
programe té
réndomta me
strukturé vijuese
né té cilét ka
vetém shprehje
pér shfagje né
ekran dhe pér
ndarje.
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bashkangjitur ( kryhen né
vazhdimési)

TEMA 7: PROGRAMI PER PREZANTIMET MULTIMEDIALE (6 org)

Qéllimet Pérmbajtjet Nocionet Aktivitetet dhe metodat Rezultatet e mésimit

Nxénési/nxénésja:

- Té dijé pér nocionin Nocioni pér Multimedia Nxénésit njihen me nocionet pér | sgaron nocionet
multimedia dhe prezantimi | multimedia. Prezantimi multimedia, prezantimin multimedia dhe
multimedial; Nocioni pér multimedial, multimedail dhe sllajd.Shembuit e prezantimi

o . ) . . . multimedial me
prezantimin sllajd pérparésive té& multimedias .
e e : . " . . . s e s sllajde;
- Té aftésohet té krijojé multimedial. Rradhitja e sllajdeve | (pérkundér tekstit té thejshté, | numéron

prezantim multimedial:

- Té aftésohet té krijojé
prezantim multimedial;

- té shtojé tekst né sllajd
dhe té ndryshojé
fondin. Madhésiné dhe
stilin e té njeijtit;

- té mund té manipulojé
me sllajde né
prezantim;

- té dijé té zgjedh
rradhitje adekuate té
elementeve né sllajd
dhe dizajn né sllajd,;

- té dijé té shtojé dhe
regullojé objekte
grafike né sllajd nga
prezantimi multimedial,

Krijimi dhe aktivizimi
i prezantimit
Manipulimi me
sllajdet

Rregullimi i sllajdit

Shtuarja e video dhe
audio ingizimeve
grafike né sllajd né
prezantim

Shtuarja e
videoshkresave dhe
audio né prezantim
Krijimi i prezantimit
té térésishém me

Dizajni i sllajdit

Animimi,
tranzicioni

Audioshkresat,
videoshkresa

tekstit té ilustruar .....)
Puna praktike me géllim:

shtuarja, zhvendosja,
kopjimi dhe shlyerja e
sllajdeve né prezantim,
shtuarja dhe formatimi i
zakonshém i tekstit né
sllajd;

zgjedhja e dizajnit té sllajdit
dhe rradhitja e elementeve
né sllajd.

Shtuarja e objekteve
grafike né prezantim.
Shtuarja e efekteve té
animimeve té objekteve né
sllajd dhe gjetja e ményrés
si dhe kohézgjatja e kalimit
ndérmijet sllajdeve.

funksionet e
ndryshme dhe
veglat e programit
pér prezantimet
multimediale;
Pérdor program
pér prezantimet
multimediale gé té
krijojé né ményré
té pavarur
prezantim
multimedial;
Krijon né ményré
té pavarur
prezantim sipas
kritereve té dhéna
paraprakisht;
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- té dijé té shtojé
animime dhe
tranzicione né
prezantim;

- té aftésohet té pérpilojé
prezantim né térési me
sllajde dhe té pérdor
pér prezantim
gojarisht.

sllajde si pérkrahje
pér prezantimin e
shkurtér gojor dhe
zbatimi i prezantimit
gojarisht.

- Shtuarja e audio dhe
videoshkresave né
prezantim.

- Krijimi i prezantimit té
térésishém dhe pérdorimi i
tij pér realizimin e
prezantimit té shkurtér
gojor.

Prezanton prezantim
té pérgatitur
multimedial.

TEMA 8: ONLINE JETESA (10

ORE)

Qéllimet

Pérmbajtjet

Nocionet

Aktivitetet dhe metodat

Rezultatet e mésimit

Nxénési/nxénésja:

té dijé terme pér rrjetin
kompjuterik dhe Internetin;
té njihet me historiné e
Internetit si mjet pér
marrjen dhe dhénien e
informatave;

té dij lloje té ndryshme té
internet serviseve
(shérbimet);

Rrjeti kompjuterik
Interneti

Historia e internetit
si mjet pér marrjen
dhe dhénien e
informatave
/pérmbaijtjeve

Internet serviset

Rrjeti i komunikimit,
serveri,

klienti,

LAN, WAN

Internet, ueb, surfimi
né internet

Internet servis

www, search
engines, e-malil, e-
tregtia, download,
upload, banka
elektronike,
komunikimi interaktiv

Diskutimi pér nocionet rrjeti
kompijuterik dhe Interneti.

Analiza e karaktersitikave té llojeve
té ndryshme té rrjeteve
kompijuterike.

Sqarimi i rolit té kompjuteréve né
rrjetin kompjuterik.

Njohja me historiné e Internetit dhe
roli i tij aktual né marrjen e
informatave.

Diskutimi pér llojet e ndryshme té
serviseve té internetit (roli i tyre,
zbatueshméria, aktualiteti...)

- Definon rrjetin
kompjuterik dhe
Internetin;

- E pérshkruan
historianin e internetit

- Sgaron dhe numéron
Internet servise
(shérbime);

- e sgaron nocionin
ueb fage;
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té dijé pér strukturén dhe
zbatimin e ueb fages;

té dijé pér ueb shfletuesin
dhe té gjithé elementet e
réndésishme té ueb
shfletuesit (veglat, puna
me tab);

té dijé té béjé dallim
ndérmjet ueb shfletuesit
dhe ueb kérkuesit;

té dijé té gjejé informata
nga Interneti pér géllimin e
caktuar me ndihmén e
fialéve kryesore;

té di ti pérdor mundésité
pér komunikim tekstual,
audio dhe video pérmes
internetit;

ti di pasojat e ndarjes sé
informatave private né
internet.

Ueb - faga
Ueb — shfletuesi
Adresa e internetit

Kérkimi né internet.
Ueb kérkuesi

Komunikimi pérmes
internetit

Céshtje sigurie sa i
pérket Internet
komunikimit

Adresa e internetit,
Ueb shfletuesi,
Ueb shfletuesi,
Ueb fage,
hiperlinku

Fjalét kryesore

Altoparlant
Dégjuese

Softuer pér
komunikim,mikrofon

Sqarimi i konceptit pér ueb —
fagen. Demonstrimi dhe aksioni i
punés praktike pér pérdorimin e
ueb- shfletuesin né ueb kérkuesin
dhe gasja né ueb — fage té cilét
jané rezulatet pér kérkimet e
dhéna. Diskutimi i pjeséve té
adresés sé internetit.

Puna hulumtuese dhe praktike me
géllim:

- kérkim né Internet;

Grumbullimin e pérmbajtjeve
elektronike (tekst, ilustrime,
muziké) dhe pérfshierja e
pérmbajtjeve té mbledhura né
dokumente tjera (dokumenti
tekstual, prezantimi me sllajde).

Diskutimi i mundésive pér
komunikim pérmes internetit,
prezantimi i softuerit g& mundéson
lloj t& ndryshém té komunikimit dhe
diskutim pér harduerin e
domosdoshém pér até. Realizimi
praktik i komunikimit té caktuar.

- pérshkruan ueb fage;
- definon ueb
shfletuesin;

- i numéron elementet
e ueb shfletuesit;

- dallon ueb
shfletuesin dhe ueb
kérkuesin;

- gjen informata prej
Internetit me ndihmén
e fjaléve kryesore;

- pérdor komunikimin
tekstual, audio dhe
video komunikimin
pérmes Internetit;

- i sqaron rregullat pér
pérdorimin e sigurt té
Internetit dhe diskuton
pér pasojat e ndarjes
sé informatave private
né Internet.
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Diskutimi pér ¢éshtjet e sigurisé né
raport me Internet komunikimin.

3. REKOMANDIME DIDAKTIKE

Né programin mésimor té shkurtuar té |éndés sé Informatikés pér klasén e gjashté né arsimin fillor jané dhéna teté tema me numér té orientuar
té oréve. Nevoja pér ndarjen mé ndryshe té oréve duhet té del nga vlerésimi i mésimdhénésit pér pérgatitien paraprake té nxénéseve pér punén
me kompijuter, té arriturat e nxénéseve, cilésiné e njohurive té tyre dhe aftésité dhe interesat e tyre, si dhe nga softueri té cilin e ka né disponim
mésimdhénési. Megjithaté, duhet pasur kujdes qé TE GJITHA orét e parapara pér temén e treté, katért dhe pesté té pérdoren pér pérvetésimin
e géllimeve nga tre temat. Temén numér gjashté mésimdhénési mund ta realizojé sipas pérzgjedhjes pérkatésisht nése éshté arritur rezultati
vijues nga mésimi nga tema paraprake: “ Krijon programe né ményré té pavarur me strukturé vijuese té cilat pérfshijné ndryshime, me strukture

pér pérzgjidhje té dy mundésive, me strukturé t& dy mésimeve”.

Qéllimet né temat mésimore jané planifikuar né até ményré gé do té keté gasje né shkrim leximin e informatikés té nxénéseve. Pérmbajtjet e
ofruara né program mundésojné njohje graduale té nxénésve me kompjuterin, pjesét e tij dhe mundésit pér puné, aftésimi i nxénéseve pér punén
bazike me grafik dhe tekst, si dhe pérdorimi i internetit. Gjithashtu, pérmbajtjet gradualisht i vendosin nxénésit né nocionet e algoritmit dhe
programit, mundésojné zhvillimin e t& menduarit algoritmik pérmes lojés dhe aftésimi i nxénéséve pér hapat fillestare né programim. Pér zbatimin
e suksesshém té programit té informatikés éshté e domosdoshme qé té pércaktohen detyrat praktike dhe konkrete té pérshtatura pér moshén
dhe interesat e nxénéseve me té cilat ballafagohen né pérditshméri. NE bazé té késaj formohen njohurité dhe aftésité e domosdoshme informatike
dhe aplikohen termet dhe nocionet informatike adekuate né gjuhén amtare. Nocionet e reja formohen dhe plotésohen né hap me aktivitetet e
llojllojshme praktike. Né pjesén e aktiviteteve dhe metodave né programin mésimor jané ofruar aktivitete té cilat mund té realizohen né orét dhe
shembuijt e softuerit adekuat | cili mundet té pérdoret pér géllimin e dhéné. Gjithashtu jané béré ndryshime sa i pérket rezultateve té mésimnxénies

kryesisht jané ménjanuar arritjet mé té larta né disa tema.
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Mésimédhénésit duhet ta kené parasysh se shkathtési e arritura duhet té zhvillohen dhe zbatohen né ményré plotésuese né orét e léndéve tjera

mésimore né ményré adekuate.

Aktivitetet e zhvillimit t&¢ mendimit algoritmik do té realizohen pérmes aplikacioneve té pérshtatshme si Scratch Jr, Scratch, DigitMile dhe materijale
tiera me qgasje né code.org, playcodemonkey.com,bebras.org, talent.mk, mendo.mk, microbit.org etj. Nxénéséve nuk ju ofrohen ¢do here zgjidhje
konkrete dhe té gatshme, ato duhet té nxiten gé té shprehen lirshém dhe éshté e domosdoshme té respektohen mundésit individuale, aftésité
dhe interesat e secilit nxénés né vecanti. Né mésim duhet té krijohen mundésit pér zhvillimin e aftésive krijuese té secilit nxénés. Gjithashtu duhet

kushtuar kujdes edhe punés ekipore né mes nxénéseve.

Gjaté mésimit rregullisht ndigen dhe vilerésohen té arriturat e nxénésve, mblidhen tregues pér aktivitetet e tyre, motivimi pér puné, angazhimi dhe
interesimi pér puné (vlerésim formativ).

Pér kété géllim rekomandohet pérpunimi dhe mbaijtje e dosjes pér nxénésit gé pérfshijé:
- mbledhjen e treguesve (punime té nxénéséve né kompjuter) pér cdo nxénés né vecanti;
- lista evaluative té pérgatitura paraprakisht pér cdo nxénés té cilat pérgatiten pér ¢cdo aktivitet konkret, i cili Eshté specifik.

Pérvetésimi i koncepteve té renditjes, zgjedhjes, pérséritjes, grumbullimit té vlerave, té ndryshoreve duhet té vierésohet né ményré implicite
pérmes pércaktimit se vallé nxénési e ka pérvetsuar drejté luajtjen e lojés adekuate. Suksesi né lojé reflekton nivel mé té larté té té menduarit
logjik. Pérvetésimi i koncepteve té pérmendura pastaj vlerésohet edhe né ményré eksplicite pérmes aftésive té nxénésve té ndértojné programe
té thjeshta me zbatim té tyre. Gjaté ndjekjes sé té arriturave té nxénésve, mésimdhénési duhet té keté kujdes pér gasjen individuale né punén e
secilit nxénés. Ajo do té thoté gé té ndigen té arriturat individuale té ¢cdo nxénési. Me pérparési vierésohen té menduarit e nxénésve né procesin
e realizimit té detyrés konkrete.Rekomandohet gjaté pércjelljes dhe vlerésimit té arriturave té nxénésve té pérdor lista t& posagme evulative pér
mbikqyrje, té cilat pérmbajné kritere dhe tregues pér njohjet dhe mendimet e nxénésit, té obligueshme pér realizimin e detyrés pérkatése.Té
arriturat e nxénéséve né klasén e gjashté vlerésohen né ményré té kombinuar me noté me shkrim dhe me numér, kurse né gjysémvjetor dhe né
fund té vitit shkollor jepet noté me numér.
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4. NORMATIVI PER KUADRIN ARSIMOR

Programin e shkurtuar mésimor e realizon mésimdhénési né pajtim me normativin pér kuadrin mésimor t& dhéné né programin e rregullt mésimor.

Nénshkrimi dhe data e pércaktimit té programit mésimor

Programin e shkurtuar mésimor nga Informatika pér klasén e gjashté né arsimin fillor néntévjecar, me propozim té Byrosé sé zhvillimit té
arsimit, e pércaktoi

Ministér i Arsimit dhe Shkencés

Milla Carovska
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