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1. HYRJE

Programi i shkurtuar mésimor né Iéndén mésimore té informatikés pér klasén e shtaté bazohet né géllimet /rezultatet e pritura té

parapara me programin mésimor pér léndén mésimore gé realizohet rregullisht né pajtim me planin e pércaktuar mésimor.

Me programin e shkurtuar pércaktohen temat e caktuara dhe njésit mésimore gé duhet té realizohen pér 159 dité mésimore, gjaté sé
cilés duhet té meret parasysh fondi i oréve javore i caktura né programin e rregullt, pérkatésisht edhe me 1 oré né javé paarshihen 32 oré né

programin e shkurtuar.

Mésimédhénési gjaté planifikimit dhe realizimit té njésive mésimore nga programi i shkurtuar udhéhiget nga géllimet/rezultatet e pritura,
nocionet e pércaktuara, metodat dhe aktivitetet e caktuara né programin e rregullt mésimor.

2. QELLIMET KONKRETE

TEMA 1: PROGRAMI PERLLOGARITJE TABELORE (10 org)

Qéllimet

Pérmbajtjet

Nocionet

Aktivitetet dhe metodat

Rezultatet nga
meésimi

Nxénési/nxénésja:

- ti njeh elementet
themelore té programit
pér llogaritjen tabelore;

- té aftésohet pér krijimin
e tabelave té thjeshta;

- té pérdor drejt format e
treguesit;

- té aftésohet té formatojé
tabelé;

Programe pér
llogaritjen
tabelore,
shembull
hapésira e
programit dhe
elementet bazé
té fletés sé punés

Futja e té
dhénave né
tabelé

Dokument pune
Fleté pune
Tabelé

Koloné

Rreshta

Qelia

Formula

- Diskutimi pér shembuj té
programeve pér llogaritjen
tabeloré. Prezantimi i hapésirés sé
programit pér llogaritjen tabeloré
(Microsoft Excel ose Calc).

- Prezantimi/demonstrimi pér
punén praktike me lévizjen
ndérmjet gelive dhe fletave té
punés, shtuarja, shlyerja dhe
pérshtatja e gelisé, rreshtat,
kolonat dhe fletat e punés.

- Krijimi i vizatimit pérmes
adresave té dhéna té gelive me
veglat e formatimit (ose Krijimi i

Nxénési/nxénésja:

e sqaron rolin e
programit pér
llogaritje
tabelore;

e njeh funksionin
e disa veglave té
programit pér
llogaritje
tabelore;

vendos dhe
rregullon geli,
rreshta, kolona
dhe fleta pune;




t'i njeh rregullat pér
pérdorimin e formulave
dhe funksioneve,

té aftésohet qé té krijojé
tabela me formula dhe
funksione;

té aftésohet té klasifikojé
té dhéna,;

té aftésohet té krijojé
dhe rregullojé grafikone
nga rezultatet né tabelé.

Ndryshimi dhe
pércaktimi i
vlerave té
caktuara né
tabelé

Definimi i llojit té
té dhénés né qgeli

Definimi i lloji i té
dhénés né geli

Rregullimi dhe
formatimi i
tabelés

Réndésia e
formave té
treguesit dhe
plotésimi
automatik i té
dhénave né
tabelé

Formula,
Vendosja dhe
pérdorimi

Ushtrime me
vendosje dhe
pérdorim té

Funksioni
Klasifikimi
Radhitja

Grafikoni

vizatimit — shtépia me oborr,
bredhi et)).

- Puna praktike me futjen dhe
ndryshimin e té dhénave né
tabelé.

- Puna praktike me tabela:
pérshtatja e llojit té té dhénave né
geli (numerike, tekstuale, data
dhe koha), bashkimi i gelive,
plotésimi automatik i té dhénave.

- Kryerja e operacioneve
matematikore me pérdorimin e
formulave: formulat e dobishme
me operacione matematikore
themelore.

- Kryerja e operacioneve
matematikore me pérdorimin e
funksioneve: minimum,
maksimum, shuma, vlera
mesatare, COUNT.

- Klasifikimi i tekstit dhe numrave
né njé ose né disa nivele.

- Puna praktike me grafikone:
krijimi i grafikonit pér té dhénat né
tabelé, rregullimi dhe formatimi i
grafikonit.

e zbaton
programin pér
llogaritje tabelore
me plotésimin e
rregullt té té
dhénave;

pérdor drejt
plotésimin
automatik té
dhénave;

e zbaton
programin pér
llogaritjen e
operacioneve
matematikore me
pérdorimin e
drejté té
formulave dhe
funksioneve;

e pérdor drejt
klasifikimin e té
dhénave,;

krijon drejt dhe
formaton
grafikone pér té
dhénat né tabelé.




formulave dhe
funksioneve
Klasifikimi i té
dhénave
Krijimi i
grafikoneve

- Kryerja e anketés sé thjeshté dhe
té shkurtér si dhe analiza e
rezultateve té marra duke pérdorur
grafikone.

TEMA 2: NJOHJA ME KONCEPTET INFORMATIKE PERMES ZGJIDHJES SE DETYRAVE LOGJIKE GARUESE (2 org)

Rezultatet nga

Qéllimet Pérmbaijtjet Nocionet Aktivitetet dhe metodat masimi
Nxénési/nxénésja: Nxénési/nxénésja:
Analiza dhe Detyra logjike Secila oré duhet realizuar pérmes
té zhvillojé aftési pér ti zgjidhja e garuese prezantimit t& nxénésve né njérén | - interpreton detyré
kuptuar detyrat detyrave logjike apo té dy detyrat (p.sh. Detyra né tekstuale;
tekstuale; garuese Programim www.bebras.org, pérkatésisht

té aftésohet pér
zgjidhjen logjike té
detyrave logjike garuese
nga niveli pérkatés;

té njihet me konceptet
numerike informatike
pérmes analizés sé
lidhshmérisé té
shembujve té detyrave
me konceptet adekuate.

Lidhshméria e
detyrave me
konceptet e
shkencés
kompjuterike
(konceptet
informatike)

Struktura e té
dhénave

Numrat binar

Kodimi
Kriptografia
Softueri i liré

detyra nga garat ,,Dabar” pér
nivelin adekuat) dhe zgjidhjen e
tyre nga nxénésit. Madje duhet
sqarim dhe debat pér veprimet e
zgjidhjes sé detyrave té dhéna
garuese logjike.

Mésimdhénési éshté i liré pér
pérzgjedhjen e detyrave té cilat do
té punohen dhe do té jené
adekuate, konceptet té cilat do té
diskutohen.

- zgjidh né ményré té
pavarur detyra
logjike adekuate
garuese;

- thekson dhe
prezanton shembuj
pér konceptet e
caktuara
informatike dhe
zbatimet e
informatikés.



http://www.bebras.org/

Né pjesén tjetér té orés duhet
kushtuar vémendije njohjes sé
nxénésve me lidhshmériné e
detyrave logjike me parimet, ideté
dhe konceptet né informatiké dhe
zbatimet e ndryshme té saj.

TEMA 3: Programim i avancuar né mjedis vizual (0 oré)

Rezultatet nga

Qéllimet Pérmbaijtjet Nocionet Aktivitetet dhe metodat -
mesimi
TEMA 4: Programimi pérmes gjuhés sé programuar standarde strukturore (16 oré)
Qéllimet Pérmbaijtjet Nocionet Aktivitetet dhe metodat Rez;léz;tii:[”nga
Nxénési/nxénésja: Nxénési/nxénésja:
Procesi i Pérkthyes - Sqarimi i procesit té shkruarit
- ta njeh procesin e té pérpunimit té njé dhe kryerja e programit. - e sgaron procesin e
shkruarit dhe realizimin e | programi Programi Diskutimi pér pérkthyes, gjuhét | té shkruarit dhe
njé programi; zgjedhor programore, programer. mbarimin e njé
Njohja me - Diskutim pér elementet programi;
-t dijé dhe t'i eméroj elementet Programi themelore té mjedisit té
elementet e mjedisit té themelore té pérfundimtar integruar pér programim. - dallon programin
integruar pér programim; | mjedisit té - Sqarimi i elementeve té njé zgjedhor nga
integruar pér Editori programi té shkruar né gjuhét programi
programim pérfundimtar,




té aftésohet té kryej kod
té gatshém té sakté
programues;

t'i dallojé dhe t'i njeh
dadotekat té cilat
krijohen gjaté kryerjes
dhe ruajtjes sé
programit;

t'i njeh dhe sqarojé
elementet themelore nga
gjuha programore;

ta njeh dhe ta pérdor
teknikén pér paragqitje né
ekran;

ta njeh teknikén e
realizimit té
njépasnjéshém té
sekuencés nga té
dhénat (té dhénaté
grumbulluara,
grumbullim);

té aftésohet pér
pérpunimin e programit
té zakonshém me
strukturé té rregullt.

Pamja e
shembujve té
kodeve té
gatshme té
programeve

Realizimi i
shembujve té
gatshém té
programeve dhe
dadotekat té cilat
mandej krijohen

Elementet
themelore té
gjuhés
programore
(GJIP)

Té dhénat. Té
dhénat pér

shfagje né ekran.

Gjykimi pér
caktim

Pérpunimi i
programit

Operacionet
aritmetike dhe té
dhénat

Kompajler

Debagim

E dhéné (urdhér)
Shfagje né ekran

Sekuencat nga
urdhrat
Pérfundim i
njépasnjéshém

Operacionet
aritmetike
Urdhrat

programore, pérmes shembuj
programeve.

Puné praktike: realizimi i
shembujve té programeve té
gatshme.

Shqyrtimi i datotekave té
krijuara pas mbarimit té
programit.

Diskutimi pér elementet
themelore té gjuhé
programore.

Sqgarimi i nocionit e dhéné.
Prezantimi i disa programeve
me paragitje né ekran.

Diskutimi i teknikave pér
sekuencé té shprehjeve dhe
pérfundimin e vazhdueshém.
Prezantimi i shembujve té
programeve dhe pérpunimin e
programeve ku mé tepér té
dhéna jané mbledhur pér
shfagje né ekran.

Diskutimi pér operacionet
aritmetike, shprehje, madhési
GJP (konstantat dhe
variabélit).

Sqarimi i nocioneve variabéli
né GJP.

Demonstrimi i caktimit té vlerés
Sé variablit.

-  numéron dhe
sgaron elementet e
mjedisit té integruar
pér programim;

-pérdor mjedisin e
integruar pér
programim pér
vendosjen dhe
mbarimin e
shembull
programeve;

- | sgaron elementet
themelore té GJP;

- e sqaron dhe e
pérdor teknikén
paragitja né ekran;

-krijon né ményré té
pavarur programe té
thjeshta me strukturé
vijuese né té cilat ka
vetém té dhéna pér
paragitjen né ekran
dhe pér pércaktimin;




- ta njeh konceptin

operacionet aritmetike

dhe shprehjet;

- ta sgarojé nocionin pér
ndryshoren né gjuhét

programore;

- ta njeh teknikén pér

caktimin e vlerés;

- té njihet me nocionin lloji

i variablit;

- ti njeh teknikat pér
vendosjen e té dhénave

né program;

- ta njeh konceptin

e

shprehjes krahasuese (a>x,

a>=x,...);

- té aftésohet pér
kontruktimin e

shprehjeve té thjeshta
krahasuese (kushtet);

- té njihet me strukturén
pér zgjedhjen e dy

mundésive;

Konstantat dhe
variabilet

Caktimi i vlerés
sé variabélit

Lloji i variabélit

Té dhénat
(teknikat) pér
vendosjen e té
dhénave né
program

Shprehjet
krahasuese

Struktura (urdhri)
pér zgjedhjen
nga dy
mundésité

Pérpunimi i
programeve me
strukturé pér
zgjedhjen e dy
mundésive

Struktura pér
pérséritjen e ciklit

Variabéli
konstant

Operatori i
caktimit

Lloji i variabélit

Vendosja e té
dhénave

Shprehja
krahasuese
(kushti)

Struktura e
zgjedhjes nga dy
mundésité

Sgarimi dhe diskutimi pér llojin
e variablit pérmes theksimit té
dy llojeve té variabilit té
pérdorura mé tepér (psh.
variabéli i ploté dhe real).
Diskutimi i t& dhénave pér
vendosjen e té dhénave né
program.

Sqgarimi i shprehjeve
(kushteve) krahasuese.
Diskutim mbi vlerén e
shprehjes krahasuese —
sakté/pasakté kryesisht kushti
éshté/nuk éshté i plotésuar.
Bérja e shprehjeve té thjeshta
né bazé té kérkesave té dhéna
tekstuale.

Sqgarimi dhe diskutimi i
strukturés pér zgjedhjen e dy
mundésive. Diskutim pér
shembuj té pérditshmérisé.
Prezantimi i shembujve té
programeve.

Puna praktike: Kkrijimi |
programeve me strukturé té
zgjedhjes nga dy mundésité.
Diskutimi pér konceptin e ciklit
né njé program.

Diskutimi i strukturés pér
pérséritje té ciklit éshté kusht i
plotésuar. Diskutim pér
shembuj té pérditshmérisé.

- sgaron operacione
aritmetike, shprehje,
madhési né GJP
(konstante dhe
variabile);

- pérdor teknika pér
caktimin e vlerés sé
variabélit;

- analizon, krahason
dhe sqaron llgjin e
variabélit;

- pérdor teknika pér
vendosjen e té
dhénave né
program;

- e sqgaron konceptin
e shprehjes
krahasuese;

- konstrukton né
ményré té pavarur
shprehje krahasuese
sipas kérkesave té
dhéna;

- E analizon dhe
sqgaron strukturén
e zgjedhjes nga
dy mundési;

- krijon né ményré té
pavarur programe




té aftésohet pér zbatimin
e strukturés pér
zgjedhjen e dy
mundésive né
konstruktimin e
programeve;

ta njeh strukturén pér
pérséritjen e cikleve deri
sa té plotésohet kushti;

té aftésohet pér zbatimin
e strukturés pér
pérséritjen e ciklit deri sa
té plotésohet kushti i
konstruktimit té
programeve me té

né plotésimin e
kushtit

Pérpunimi i
programeve me
té thjeshta me
strukturé pér
pérséritjen e ciklit
deri sa té
plotésohet kushti.

Cikli, struktura
pér pérséritjen e
ciklit si dhe kushti
I plotésuar

Prezantimi i shembujve té
programeve.

Puna praktike: krijimi i
programeve té thjeshta me
strukturé pér pérséritje té ciklit
pothuajse éshté kusht i
plotésuar

me strukturé pér
zgjedhje nga dy
mundési;

- e analizon dhe
sqaron strukturén
pér pérséritje té
ciklit, si dhe éshté
kusht i plotésuar;

- kupton programe
me strukturé pér
pérséritje.

mundésité e blogimit;

Vulosje digjitale

blogut dhe pér zbatimin e

thjeshta
TEMA 5: JETESA ONLINE (4 oré)
Qéllimet Pérmbajtjet Nocionet Aktivitetet dhe metodat Rezrlilléiti(ra]:['inga
Nxénési/nxénésja: Nxénési/nxénésja:
Nocioni pér Blog Diskutimi pér blogje, nevoja e

té njihet me konceptin e blog dhe pérdorimit té tyre, roli né kuadér | - E sgaron nocionin

blogut; zbatimi i tij Shkresé té komunikimit né internetit. blog;

té aftésohet t'i pérdor Krijimi i blogut Koment Diksutimi pér pérdorimin etik t&¢ | - Numéron

karakteristika dhe




t'i sqaroj pasojat e
dhénies sé informatave
private né Internet dhe té
arrijé njohuri dhe
vetédije pér té drejtat e
pronésisé gjaté
pérdorimit t& materialeve
té caktuara nga ueb
fagja;

té njeh burime valide té
informatave né ueb:;

t'i kuptojé anét pozitive
dhe negative té ,,vulés
digjitale” cili e vendos.

Rregullimi
praktik i
pérmbajtjes sé
blogut dhe
vendosja
komente né
blogun e huaj

Ueb si burim i
informatave
,Vulé digjitale®

blogjeve né mésim dhe né
nxénie.

Puna praktike: krijimi, rregullimi
I blogut, shtuarja e shkresés:
(tema e diskutimit), té shkruarit
e komentit (shembull vegla -
padlet).

Diskuton pér ueb — fagen si
burim i informatave mé té
ndryshme.

Diskuton dhe hulumton pér
ményrat e njohjes sé burimeve
té mira té informatave;

Diskuton rreth konceptit ,vula
digjitale“ (Cka éshté kjo? Cilat
jané anét pozitive e cilat anét
negative? Cka duhet pasur
parasysh para se té publikohet
dicka né internet?).

|émi pér zbatimin e
blogjeve;

- Krijon né ményré
té pavarur dhe
rregullon blog;

- Hulumton tema té
ndryshme té
diskutimit, e len
mendimin e veté
dhe e vleréson
pérmbajtjen e
komenteve tjera né
piképamje té
etikés;

-Numéron burimet
etablirane té
informatave né ueb:;

- din ta dallojé
burimin e miré té
informatave né
ueb;

- e sgaron
konceptin e
,vulosjes digjitale®;

- | numéron anét
pozitive dhe anét
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negative té
Lwulosjes digjitale”
gé e vendos.

3. REKOMANDIME DIDAKTIKE

Né programin mésimor té shkurtuar té Iéndés sé Informatikés pér klasén e shtaté jané dhéna katér tema me numér té orientuar té
oréve. Nevoja pér ndarjen mé ndryshe té oréve duhet té& del nga vilerésimi i mésimédhénésit pér pérgatitjen paraprake té nxénésve
pér punén me kompjuter, té arriturat e nxénésve, cilésiné e njohurive té tyre dhe aftésité dhe intereset e tyre, si dhe nga softueri té
cilin e ka né disponim mésimdhénési. Megjithaté, duhet pasur kujdes gé 16 orét e parapara pér temén e katért t& pérdoren pér
pérvetésimin e géllimeve nga ajo temé&. Tema e treté-programimi i avancuar né mjedis vizual nuk do té mésohet kété vit shkollor. Né
ményré plotésuese , rekomandohet fleksibilitet i oréve mésimore sipas temave né funksion té nevojave dhe interesave té nxénésve.

Qéllimet né temat mésimore jané planifikuar né até ményré qé do té keté gasje né shkrim leximin e informatikés té nxénéseve, fitimin
e shkathtésive digjitale dhe shkathtési pér mendim kritik dhe algoritmik dhe zgjedhje té problemeve. Pérmbajtjet e ofruara né program
mundésojné pérvetésim té njohurive nga nxénésit pér punén me té dhéna né programin adekuat dhe pérdorimin e drejté té Internetit.
Gjithashtu, pérmbajtjet gradualisht i vendosin nxénésit né nocionet pér gjuhén programore strukturore, mundésojné zhvillimin e té
menduarit algoritmik dhe aftésim té nxénésve né programim. Pér zbatimin e suksesshém té programit té informatikés éshté e
domosdoshme gé té pércaktohen detyrat praktike dhe konkrete té pérshtatura pér moshén dhe interesat e nxénésve me té cilat
ballafagohen né pérditshméri. Né bazé té késaj formohen njohurité dhe aftésité e domosdoshme informatike dhe aplikohen termet
dhe nocionet informatike adekuate né gjuhén amtare. Né pjesén e aktiviteteve dhe metodave né programin mésimor jané ofruar
aktivitete té cilat mund té realizohen né orét dhe shembujt e softuerit adekuat i cili mund té pérdoret pér géllimin e dhéné.

Programi mésimor do té realizohet me ndihmén e softueréve té cilét do té jené né disponim té mésimdhénésve si shembull EDMODO,
QUIZLET, CODE, BLOCK, CLKER.COM, KAHOOT ETJ. Disa nga aktivitetet mund té realizohen pérmes aplikimeve standarde pér
puné né zyré dhe shfletim. Aktivitetet pér zhvillimin e t& menduarit algoritmik do té realizohen pérmes aplikimeve si Scratch, DigitMile
dhe materialeve tjera qé kané gasje né code.org, playcodemonkey.com, bebras.org, talent. mk, mendo.mk dabar 2018.talent.mk,
microbit.org. github.com e tjera. Realizimi | materialit nga programimi mund té realizohet né njé gjuhé moderne programore si C++,
Python... Gjithashtu, pér pérgatitjen e ushtrimeve praktike rekomandohet té pérdoret platforma eTwinnig.net i cili pérmban numér té
madh té detyrave dhe projekteve si pér nxénésit ashtu edhe pér mésimdhénésit. Pér realizimin e temés JETESA ONLINE té pérdoren
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ueb fage paraprakisht té kontrolluara si dhe ueb fage gé ofrojné rekomandime pér pérdorim té sigurt té Internet hapésirés si¢ jané
http://bezbednonainternet.org.mk, www.dzlp.mk, www.iSafe.org et;.

Nxénésve nuk duhet tju ofrohen vendime konkrete dhe té gatshme, por duhet té nxiten lirshém té€ shprehen dhe gjaté asaj e
patjetérsueshme éshté té respektohen mundésit individuale, aftésité dhe interesat e ¢cdo nxénési né veganti. Né mésim duhet té
krijohen mundési pér zhvillimin e aftésive kreative té cdo nxénési. Gjithashtu, duhet t'i kushtohet kujdes edhe punés ekipore té
nxenéesve.

Né programin mésimor té informatikés pér klasén e shtaté éshté shtuar edhe kolona me rezultatet nga mésimi té cilat priten té arrihen
pas realizimit té géllimeve. Rezultatet nga mésimi jané aktivitetet té cilat pritet nxénési t'i di, kuptoj ose &shté i afté t'i parages pas
mbarimit té procesit t&€ mésuarit. Té njéjtat jané té orientuara drejt réndésisé sé materialit, drejté sgarimit dhe rezymimit té proceseve,
drejté identifikimit dhe krijimit té detyrave dhe projekteve se sa drejt té¢ mbajturit mend té fakteve, termeve dhe rregullave.

4. VLERESIMI | TE ARRITURAVE TE NXENESEVE

Gjaté mésimit rregullisht ndigen dhe vilerésohen té arriturat e nxénésve, mblidhen tregues pér aktivitetet e tyre, motivimi pér puné,
angazhimi dhe pérkushtimi né puné (vlerésimi formativ). Pér kété géllim rekomandohet pérpunimi dhe mbajtje e dosjes pér
nxénésit qé pérfshijé:

- mbledhjen e treguesve (punime té nxénésve né kompjuter) pér cdo nxénés né vecanti;

- lista evolutive té pérgatitura paraprakisht pér cdo nxénés té cilat pérgatiten pér ¢cdo aktivitet konkret, i cili éshté specifik. Gjaté
pércjelljes sé té arriturave t& nxénésve, mésimdhénési duhet té keté kujdes pér gasjen individuale né punén e secilit nxénés. Ajo
do té thoté gé té ndigen té arriturat individuale t& ¢do nxénési. Me pérparési vlerésohen té menduarit e nxénésve né procesin e
realizimit té detyrés konkrete. Rekomandohet gjaté pércjelljes dhe vilerésimit té arritjeve té nxénésve té pérdor lista té posacme
evolutive pér mbikéqyrje, té cilat pérmbajné kritere dhe tregues pér njohjet dhe mendimet e nxénésit, té obligueshme pér realizimin
e detyrés pérkatése. Vlerésimi mund té realizohet gojarisht, praktikisht, prezantim etj.

Né fund té secilés temé, né bazé té njohurive nga vlerésimi formativ realizohet vlerésimi mikrosumativ.
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http://bezbednonainternet.org.mk/
http://www.dzlp.mk/
http://www.isafe.org/

Té arriturat e nxénésve né tremujorsh, né gjysmévjetor dhe né fund té vitit né klasén e shtaté me noté numerike.

5. NORMATIVI PER KUADRIN MESIMOR

Programin e shkurtuar mésimor e realizon mésimdhénési né pajtim me normativin pér kuadrin mésimor té dhéné né programin e
rregullt mésimor.

Nénshkrimi dhe data e pércaktimit té programit mésimor

Programin e shkurtuar mésimor nga Informatika pér klasén e shtaté né arsimin fillor néntévjecar, me propozim té Byrosé sé
zhvillimit té arsimit, e pércaktoi

Ministér i Arsimit dhe Shkencés

Milla Carovska
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