Bp3 ocHoBa Ha unen 55 ctaB 1 o 3akoHOT 3a opraHu3auuja u paboTa Ha opraHuTe Ha apxaBHaTta ynpasa (,Cny6eH BeCHMK Ha
Penybnuka Makegonuja” 6p. 58/00, 44/02, 82/08,167/10 n 51/11) u unen 22 ctas 1 og 3akoHoT 3a cpeaHoTo obpasosanue (,CnyxbeH BecHUK
Ha Penybnuka Makeponuja” 6p. 44/95, 24/96, 34/96, 35/97, 82/99, 29/02, 40/03, 42/03, 67/04, 55/05, 113/05, 35/06, 30/07, 49/07,
81/08, 92/08, 33/10, 116/10, 156/10, 18/11, 42/11, 51/11, 6/12, 100/12, 24/13, 41/14, 116/14, 135/14, 10/15, 98/15, 145/15, 30/16, 127/16,
67/17 v 64/18), MuHuCTEpOT 3a 06pa3oBaHMe W HAyKa ja LOHece HACTaBHATa Nporpama rno HacTaBHWUOT npeaMmeT uHdopmatuka 3a | (npea)
roguHa obpasoBaHue of, CpeAHOTO CTPYYHO 0bpa3oBaHMe CO YETUPUTOAULLHO TPaetbe.



EGITIM VE BiLiM BAKANLIGI

EGITIM VE OGRETIMIi GELISTIRME KURUMU

-

Ogretim programi
BILiSIM
Modiiler tasarlanmis

| Birinci sinif

Ogretim profili / kalifiye: Hepsi

Meslek /sektér: Hepsi

Uskiip, 2019 yili



Ogretim/ders programinin ad Bilisim

Ogretim programinin tiirii Zorunlu

Ogretim programinin kredi degeri 3 (tic) ECVET! kredisi
Meslek/alan Tam alanlar

Sektor Tam sektorler
Egitim profili Tam egitim profilleri

Unvan ve kalifiye seviyesi

Tum vasiflar

IV. (dordiincd) seviye

Ogretim yili

| (birinci)

Ogretim programinin gerceklesmesi
icin haftalik/yillik ders sayisi

2/72

Ogretim programi amaclari

informatik dersinin baslica amaclari 6grencilerin su konuarda basari, beceri ve bilgi sahibi olmalart:

Bilgisayari, bilgisayari olugturan boltmleri ve dis cihazlarini dogru sekilde kullanmak;

Onceden verilmis 6devlere gére yeni bir bitiinliikte 6ge kombinleri yapmak;

Program dili kullanan programlar ve algoritmalar ve Hazir bilgisayar programlariyla trtin tasarlarken kurallari,
islemleri ve prosediirleri kullanmak ve kurallara uymak;

bilgisayar ekipmani ve programlarini etik bir sekilde kullanmak;

elektronik bilgi kaynaklarinin dogrulugunu, 6nemliligini, uygunlugunu ve olanaklarini, arastirmak ve
degerlendirmek;

1 Ulusal kalifiye derecelendirme kanunu.




- uygulama drinleri tasarlamak.

Ogretim programinin modiiler
birimleri

e HARDWARE/ BILGISAYAR DONANIMI
e SOFTWARE/ YAZILIM

e METIN iSLETME PROGRAMLARI

e PROGRAMLAMA

e TABLOLU HESAPLAMA PROGRAMI

e BILGISAYAR AGLARI VE INTERNET

Maddi- teknik ve mekansal kosullar

informatik kabineti, internet, LCD projektér

Ogretim kadrosu normatifi

Ogretmenin 6gretim seviyesi:

- bilisim fakiltesi mezunu, Makedonya Yeterlilik Cercevesine (MYC) gore, yeterlilik seviyesi VIA veya VII/1 ve AKTS
kapsaminda edinilmis 240 kredilik egitim ve akredite edilmis yiiksekdgretim kurumlarinda edinilen pedagojik-
psikolojik ve metodolojik egitimi olmalidir;

- bilgisayar egitimi, egitmenlik bélima MYC ye gére VII/1 yada VIA ve 240 AKTS;

- matematik-bilisim, egitmenlik bolima MYC ye gére VII/1 yada VIA ve 240 AKTS;

- bilgisayar teknigi, bilisim ve otomatik, MYC ye gore VII/1 yada VIA ve 240 AKTS, akredite edilmis yiksekogretim
kurumlarinda edinilen pedagojik-psikolojik ve metodolojik egitimi olmalidir;

- Bilisim teknolojisi alanindan yiiksek lisans, Kuzey Makedonya Cumhuriyetinde akredite edilmis tGniversitelerden,
MY(C ye gore VII/1 yada VIA ve 240 AKTS ve akredite edilmis yiiksekdgretim kurumlarinda edinilen pedagojik-
psikolojik ve metodolojik egitimi olmalidir.




1. Modiiler birim/konu baghgi: BILGISAYAR DONANIMI (9 ders)

Sira | Ders sonuclan icerikler ve kavramlar Aktiviteler ve yontemler Notlandirma élgitleri *
no.
Ogrenciye sunlar égretilir: Cagdas/modern bilgisayar cesitleri Aktiviteler: Ogrenci:
- degisik turlerdeki kisisel | Desktop/Masatisti - ¢agdas bilgisayar cesitleri
1 bilgisayarlari ve | Server/sunucu/bilisim hakkinda géris alis verisini tesvik | - Dedigik turlerdeki cagdag

kullanimlarint ayirt eder ve
aciklayabilir;

Statik ve tasinabilir bilgisar
Yuvalanmis bilgisayar
Kisisel bilgisayar

ediyor;

- ¢agdas bilgisayar gesitlerinin
ozelliklerini agiklamak;

- masadustd, bilisim ve yuvalanmis
bilgsayar kavramlarini agiklamak;

- kisisel bilgisayarlar- statik ve
tasinabilir hakkinda gorus
bildirimi;

- degisik cesitlerdeki kisisel
bilgisayarlar hakkinda arastirma
yapar;

- ¢agdas bilgisayar cesitlerinin
sunumunu yapmak;

- yuvalanmis bilgisayarlarin
kullanimt hakkinda sunum yapar.

Yéntemler:

- yonlendirilmis konusma,

bilgisayar ¢esitlerini sayar ve
ozellikleri hakkinda agiklama yapar;

- Degisik turlerdeki cagdas
bilgisayarlari ayirt eder ve 6rnekler
sunar;

- Cagdas bilgisayarlarin degisik
turlerini analiz eder ve kiyaslama
yapar;

- (Cagdas bilgisayarlarin degisik
tarlerinin kullanimi hakkinda
sunum yapar ve ornekler verir.

*Notlandirma kriterlerinde esas olarak alinan basari sonuglarinin gostergelerine uygun bir sekilde standartlar belirlenmistir.




- beyin firtinasi,

- sunum yapmak,

- arastirarak galismak,

- belirlenmis kriterlere gére
degerlendirme yapilr.

- bilgisayar yapisinin temel
boltmlerini ve islevselliklerine
gore giris ve ¢ikis birimlerini
tanimlayabilir;

Bilgisayar sistemi/ yapist (donanim
ve yazilim),
Kisisel bilgisayarin cagdas modeli

Aktiviteler:
- bilgisayar yapisi hakkinda
actklamalar yapmak;
- donanim ve yazilim kavramlarini
agiklamak;
- kisisel bilgisayarin cagdas/modern
modeli hakkinda gorisler bildirmek;
- bilgisayar mimarligi kavramini
agiklamak;
- kisisel bilgisayar modeli hakkinda
sunum yapmak;
- kisisel bilgisayarin mantik modelinin
sematik gorinimund sunmak.
Yontemler:
- yonlendirilmis konusma,
- beyin firtinas,
- sunum yapmak,
- arastirarak calismak,
- belirlenmis kriterlere gére
degerlendirme yapilir.

Bilgisayar mimarisi kavramini
tanimlar;

Bilgisayar yapisinin bilesenlerini
acklari (donanim ve yazilim);
Kisisel bilgisayarin cagdas
modelinin sematik goriintisini
aciklar;

Kisisel bilgisayarin cagdas
modelinin sematik gortintistndeki
ogeleri analiz eder;

Kisisel bilgisayarin cagdas
modelinin bélimlerini islevsellikleri
acisindan analiz eder.




- farklramaclar igin kullanilan
kisisel bilgisayar gercek
modelini ayirt edebilir;

Kisisel bilgisayarin donanim
parcalarinin islevsellikleri ve
ozellikleri

Islemci

Bellek

Bit/ binary digit, bayt/byte
Veriyolu

Merkezi birim

Giris birimleri

Gikig birimleri

Giris-gtkis birimleri

Anakart

Aktiviteler:

- donanim pargalarinin islevsellikleri ve
ozellikleri hakkinda agiklama
gelistirmek;

- degisik donanim pargalari ve
parcalarin 6zellikleri ve islevsellikleri
hakkinda agiklama yapmak;

- bilgisayar sokiilmesi sunumunda
donanim pargalarini agiklayarak
tanitmak;

- tim donanim parcalarinin réllerini
aciklamak;

- donanim pargalarinin modern
ozellikleri hakkinda arastirma yapmak;
- kisisel bilgisayarlarin akttel
ozelliklerini arastirma hakkinda pratik
odev, ozellikleri tanimlayabilmek, her
parcanin verimi hakkinda gorts
bildirimi ve kullanim amaci ve yapisina

gore model segmek.

Yontemler:
- yonlendirilmis konusma,
- beyin firtinasi, sunum yapmak,
- arastirarak calismak,

Cagdas/ modern kisisel
bilgisayarin donanim pargalarini
saylyor;

Cagdas kisisel bilgisayarin
donanim pargalarinin
islevselliklerini ve 6zelliklerini
aciklar;

Bilgi kaydetmek hakkinda ve bit ve
bayt 6l¢tim birimleri hakkinda
actklama yapar;

Cagdas kisisel bilgisayar donanim
pargalarini (islemci ve i¢ bellek)
analiz eder ve 6zellikleri hakkinda
kiyaslama yapar;

Kullanim amacina bagli kisisel
bilgisayar gercek modelin
sunumunu yapar.




- tanitmak ve agiklamak,

- ikiser veya ekip halinde pratik
calismasi

- belirlenmis kriterlere gére
degerlendirme yapilir

- cagdas bilgisayar
teknolojilerini agiklayabilir;

Piyasadaki cagdas ve en yeni
teknolojiler
Touch/dokunmatik

Multi touch/ ¢oklu dokunmatik
Dokunussuz teknoloji

3B gortntd teknolojisi
Holografi

Heliodisplay teknolojisi

Aktiviteler:

- Gagdas teknolojiler hakkinda
gorus ahis verisi;

- Belirli gagdas ve en yeni
teknolojiler hakkinda agiklama
yapmak;

- Gagdas teknolojilerin galisma
yollarint agiklamak;

- Bazi cagdas teknolojilerin
calsma seklini tanitarak
aciklamak;

- Envyenibilgisayar
teknolojisinin islevselligini
arastirmak;

- Enyeni bilgisayar
teknolojisinin olanaklarini

sunmak.

Yéntemler:

- yo6nlendirilmis konusma,

Cagdas bilgisayar teknoloilerini
sayar;

Cagdas bilgisayar teknolojilerini
aciklar;

Gagdas bilgisayar teknolojilerini
ayirt eder;

Gagdas ve gelecek bilgisayar
teknolojileri hakkinda aragtirma
yapar;

Cagdas bilgisayar teknolojilerinin
kullanimi hakkinda analiz ve
arastirma yapar




beyin firtinasi,

sunum yapmak,
arastirarak 6grenmek,
tanitim ve agiklama,

ekip calismasi,
belirlenmis kriterlere gore
degerlendirme yapilir

- bilgisayar kullanimi sirasinda
dogru viicut durus pozisyonunu
ve ergonomik donanim
cihazlarinin 6nceliklerini
tanimlayabilir.

Ergonomi, ergonomik donanim
parcalari, ergonomik klavye ve diger

ergonomik cihazlar

Aktiviteler:

Ergonomi hakkinda konugma
yaratilir;

Ergonomik donanim
parcalarini agiklamak;
Ergonomik klavye ve diger
ergonomik cihazlarin
onceliklerini tanitmak;
Degisik cihazlart kullanma
esnasinda olmasi gereken
uygun viicut durusunu
tanitarak agiklamak;

Degisik cihazlart kullanma
esnasinda olmasi gereken
uygun vicut durusu hakkinda
alistirmalar yapmak.

Ergonomi kavramini tanimlar;
Degisik cihazlart kullanma
esnasinda olmasi gereken uygun
vicut durusunu goésterir;
Ergonomik donanim cihazlarin
sayar ve ayirt eder;

Ergonomik donanim cihazlarini
kullanmanin 6nceliklerini agiklar;
Gerekliligine gore ergonomik
donanim cihazlarini seger ve analiz
eder;




Yontemler:

- yonlendirilmig konusma,

- beyin firtinasi,

- sunum yapmak,

- arastirarak 6grenmek,

- tanitim ve agiklama,

- pratik 6dev

- belirlenmis kriterlere gére
degerlendirme yapilir




2. Modiiler Birim: YAZILIM (7 ders)

Sira | Ders sonuglari icerikler ve kavramlar Aktiviteler ve yontemler Notlandirma élgiitleri *
no.
Ogrenciye sunlar égretilir: | Yazilim: sistem yazilimi ve Aktiviteler: Ogrenci:
- sistem ve uygulama uygulama/ kullanict yazilim - Yazilim ve yazilim gesitleri
1 yazilimini ayirt edebilir; hakkinda konusma - Yazim kavramini tanimlar;
gelistirmek - Yazilim gesitlerini agiklar;
. - Sistem ve uygulama yazilimlarini agiklar
- Sistem ve uygulama yazilimi ]
ve ayirt eder;
hakkinda agiklama yapmak ) y i .
) - Isletim sistemini tanimlar;
- Sistem ve uygulama .
o - sistem ve uygulama yazilimi hakkinda
yaziliminin réli hakkinda ) -
ornekler belirtir;
sunum hazirlamak - belirli bir programin hangi yazilim
grubuna ait oldugunu belirler ve analiz
- Yontemler: eder:
- Yonlendirilmis konugma, - olanaklar ve kullanim amacina gére belirli
- Beyin firtinas, turdeki donanima uygun yazilimi ayirt
- Sunum yapmak, eder;
- Arastirarak 6grenmek
- belirlenmis kriterlere gére
degerlendirme yapilir.
2 - isletim sisteminin islevini | Isletim sistemi: rél, yapi Aktiviteler: - Isletim sisteminin réliind ve islevini

tanimlayabilir;

- (Cagdas isletim sistemleri
hakkinda konusma
gelistirmek

aciklar;
- Aktuel igletim sistemlerini sayar;
- Aktuel isletim sistemleri arasinda

*Notlandirma kriterlerinde esas olarak alinan basari sonuglarinin gdstergelerine uygun bir sekilde standartlar belirlenmistir.
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Isletim sisteminin rélind ve
yapisint agtklamak

Isletim sistemi kullanimin
tanitmak

Degisik isletim sistemleri
hakkinda arastirma ve
kiyaslama yapar

Yéntemler:

Yonlendirilmis konusma,
Beyin firtinasi,

Sunum yapmak,
Arastirarak 6grenmek,
belirlenmis kriterlere gore,
degerlendirme yapilir.

kiyaslama yapar;

Aktuel isletim sistemlerinin 6zelliklerini
analiz eder;

Kullanicinin olanaklart ve ihtiyaclari
dogrultusunda uygun isletim sistemi
tespit eder.

- dosya sistemini
aciklayabilir ve degisik
dosyalarin sikistirilmasi
olanaklarini kullanabilir;

Dosya kavrami

Dosya sistemi

Dosya ve klasér/dizin
Dosyalarin arsivlenmesi ve

sikistiriimasi

Aktiviteler:

Dosyalar hakkinda ve sabit
diskte dosyalarin
organizasyonu hakkinda
konusma gelistirmek

Dosya sistemini agiklamak
Dosya sistemini tanitarak
actklamak

Dosya sistemi ile ilgili pratik
calisma yapilir

Bilgilerin arsivlenmesi ve

Dosya ve klasor kavramlarint tanimlar;
Dosya sistemini agiklar;

Klasor ve altklasorlerin olusum ve
tasinmasini saglamak amacli dosya
sistemini paratik kullanir;

Bilgilerin arsivlenmesi ve sikistirilmasinin
konseptlerini ve yontemlerini agiklar;
Degisik dosyalarin sikistirilmasint saglayan
olanaklari pratikte kullanir;

Pratik galisma yaparak farkl bicimdeki
dosyalarin sikistirilma derecesini kiyaslar

11




sikistiriimasi yontemlerini ve
konseptlerini agiklamak
Degisik dosyalarin
sikistirilmasinin yizdesini
belirlemek amacgli pratik
calisma yapilir ve onun
hakkinda gors alig verisinde
bulunulur.

Yontemler:

Yénlendirilmis konusma,
Beyin firtinasi,

Sunum yapmak,
arastirarak 6grenmek,
tanitarak agiklamak,
ikiser veya ekip calismasi
yapmak,

pratik 6dev

belirlenmis kriterlere gére

degerlendirme yapilir.

ve analiz eder.

- kot amagli yazilim
turlerini ve bilgisayar
sistemine ytiklenme yollarini
tanimlayabilir ve ayirt
edebilir;

- kot amagli yazilimdan

Ko6td amagli yazilim ve ondan
korunma

Bilgisayar virtsu

Truva atlari / Trojan horse programs
Spam mesajlar

Antivirtis programlari

Aktiviteler:
- K6t amagli yazilim hakkinda

konusma gelistirmek

- K6t amagli yazilim tarlerini

actklamak

- Kot amagli yazilim tarlerini ve

Koti amagli yazilim ve ondan korunmayi

tanimlar

Kott amacli yazilim tirlerini sayar

Kott amacgli yazilimin eylemlerini agiklar

Kot amagli yazilimdan korunma yollarin
aciklar

Antiviris programlarint sayar
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korunma saglayabilir;

Ates/guvenlik duvari/ Firewall

bilgisayar sistemine yiiklenme

yollarini arastirmak

- Kétt amagli yazilimdan

korunmak hakkinda géris alis

verisi yapmak

- Antiviris programlarinin

yiklenmesini tanitmak ve

actklamak

- K6t amagli yazilim yiklemek

ve kullanmak hakkinda pratik

calisma yapilir

Yéntemler:

Yénlendirilmis konusma,
Beyin firtinas,

Sunum yapmak,
Arastirarak 6grenmek,
Tanitarak agiklamak,
ikiser veya ekip calismasi
yapmak,

pratik odev

belirlenmis kriterlere gore
degerlendirme yapilir.

Verebilecekleri zararlara gore koti amagli

yazilim gesitlerini kiyaslar

Antivirtis programi yikler ve kullanir
Belirtilen ihtiyaglara gore uygun antiviris

programini analiz eder, kiyaslar ve tespit

eder.
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- Ucretsiz yazilim, deneme
stram ve lisansli yazilimi
kiyaslayabilir ve aynilarinin
kullanim kurallarin
sayglayabilir.

Ucretsiz yazilim, deneme siiriimd,
lisansh yazilim kavramlari

Lisans

tcretsiz yazilim
deneme strimu
acik kod

lisansli yazilim

Aktiviteler:

Yazilimin etik kullaniimasi
hakkinda konusma
gelistirmek

Ucretsiz yazilim, deneme
stirim ve lisansl yazilim
kavramlarini tanimlamak

Degisik lisans cesitlerini

sunmak

Degisik lisans cesitleri
hakkinda arastirma
yapmak

Yontemler:

Yénlendirilmis konusma,
Beyin firtinasi,

Sunum yapmak,
Arastirarak 6grenmek,
Tanitarak agiklamak,
ikiser veya ekip calismasi
yapmak,

belirlenmis kriterlere gore
degerlendirme yapilir.

Ucretsiz yazilim, deneme siiriimii ve
lisansh yazilim kavramlarini tanimlar
Ucretsiz yazilim, deneme siiriimii ve
lisansh yazilima sahip olan programlari
sayar

Degisik lisansli yazilimlar arasindaki
farkhliklart kiyaslar ve belirler

Uygun yazilim lisansinin etik kullanimi
gerekliligini belirtir ve kurallari bilir
Uygun programlarin lisanslarini pratikle

ogrenir
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3. Modiiler Birim: METIN ISLETME PROGRAMI (9 ders)

Sira | Ders sonuglan icerikler ve kavramlar Aktiviteler ve yontemler Notlandirma élgitleri *
no.
Ogrenciye sunlar égretilir: Dosya sekillendirmek Aktiviteler: Ogrenci:
- metin sekillendirebilir ve Metinde grafik nesneler - metin bigimlendirmek, sayfa
1 metinde grafik nesneler sekillendirmek bicimlendirmek, sayfa ayarlamak | - Metin sekillendirmenin 6gelerini agiklar

kullanabilir;

yontemlerini tanitmak ve konu
hakkinda konusma gelistirmek;

- paragraflarda satir aralari,
paragraftan 6nce alan birakmak,
sayfa numaralandirmak, metine
grafik nesneler eklemek, metinde
grafik nesneleri sekillendirmek
(tekste bagli olarak grafik
nesneleri eslestirmek), metin
dosyasinda tabela sekillendirmek
hakkinda sunum yapmak.

- metin sekillendirme ve grafik
nesnelerin kullanimi hakkinda
pratik alistirmalar yapmak.

Yontemler:
- Yonlendirilmis konusma,
- Tanitarak agiklamak,
- ikiser veya ekip galismasi
yapmak,

(sayfa ayarlamak, paragraflarda satir
aralari birakmak, paragraftan dnce alan
birakmak, sayfa numaralndirmak);

- Metin sekillendirmeyi kullanir (sayfa
ayarlamak, paragraflarda satir aralar
birakmak, paragraftan énce alan
birakmak, sayfa numaralndirmak);

- Metin dosyasina grafik nesneler ekler
ve aynilarint sekillendirir;

- Metin dosyasina tabela ekler ve
aynisini sekillendirir;

- Metin isleme programinda orjinal bir
aran olusturur;

- Metin dosyasinin gériintisini
degerlendirir.

*Notlandirma kriterlerinde esas olarak alinan basari sonuglarinin gostergelerine uygun bir sekilde standartlar belirlenmistir.
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- belirlenmis kriterlere gére

degerlendirme yapilir
- pratik 6dev.

- mevcut stilleri kullanabilir,
degistirebilir, kendi stillerini
tasarlayabilir;

Bicemlerle/stillerle calismak

Aktiviteler:
Stilleri kullanarak pratik calisma

yapmak:

- mevcut stilleri kullanmak;

- stilleri duzenlemek;

- kendi stillerini tasarlamak

- icerik tasarlamak amagli stilleri
kullanir.

Stiller calisma icerigini kapsayan
pratik alistirma 6devi yapilir.

Yontemler:

- Yonlendirilmis konusma,

- beyin firtinasi,

- arastirma yaparak
ogrenmek,

- belirlenmis kriterlere gére
degerlendirme yapilir

- pratik 6dev.

Stil kullanimini belirliyor;

Stil kullaniminin 6ncellikleri agiklar;
Stilleri agiklar;

Mevcut stilleri kullanir

Mevcut stilleri degistirir;

Kendi stillerini olusturur;

igerik tasarlamak amacli stilleri kullanir;
Stil segimini degerlendirir.

- dosyada igindekiler ve
endeksleri tasarlar ve
dizenleyebilir;

icindekiler ve endeksler

Aktiviteler:
icindekiler ve endeksler ile pratik

calisma sunmak:
- stillerin yardimuyla igindekilerin
ogelerini belirlemek;

icindekiler ve endeksleri tanimlar;
icindekileri uygular (icerikleri
tasarlamak, uyarlamak, gtinellemek ve
silmek);

Endeksleri uygular (endeksleri
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- icindekileri tasarlamak;
- ierikleri uyarlamak;
- igindekileri silmek ve
glincellemek;
- endeks 6gelerini belirlemek ve
endeks tasarlamak;
- endeks 6gelerini diizenlemek ve
sekillendirmek;
- endeks 6gelerini silmek
- endeksleri tasarlamak,
glincellemek ve silmek.
Endeks ve icindekiler igerigini
kapsayan calisma 6devi yapilir.
Yontemler:
- Yonlendirilmis konusma,
- beyin firtinasi,
- pratik 6dev,
- belirlenmis kriterlere gére
degerlendirme yapilir

tasarlamak, uyarlamak, gtinellemek ve
silmek);

Onceden belirlenmis kriterlere gére
icindekiler ve endeksler tasarlar.

- metin belgelerinde
sablonlar ve formlar
tasarlarlayabilir ve
kullanabilir;

Sablonlar ve formlar

Aktiviteler:
- sablon ve form kullanimint, belirli

sablonlarin kullanimi ve dosya
tasarlama konularintigeren pratik
calisma sunumu yapilir;

- kisisel sablon tasarlamayi ve
kaydetmeyi tanitarak agiklamak;

Sablon ve formlari tanimlar ve ayirt
eder;

Sablon ve form kullanimini dogrular;
Sablonlar kullanir (6nceden belirlenmis
sablonlar ve kisisel sablonlar);

Formlar kullanir;

Onceden belirlenmiskriterlere gére
sablonlar ve formlarin kullanildig bir
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- mektup, anket veya 6grencilerin
istegine gore farkli sekillerde
form olusumunu tanitmak;
- forma kontrol alani eklemek ve
ozelliklerini ayarlamayi tanitmak
ve acklamak;
- form kullanimini tanitarak
actklamak;
- sablonlar ve formlarin
kullanilacagi pratik 6dev
olusturulur.
Yontemler:

- Yonlendirilmis konusma,

- beyin firtinasi,

- pratik 6dev,

- belirlenmis kriterlere gére

degerlendirme yapilir

dosya tasarlar.

- belge ve belge bélimlerinin
korunmasini saglayabilir.

Belgelerin korunmasi/gizliligi
saglanmasi

Aktiviteler:

- kontrdl alanlarinin ve belgelerin
tamamen korunmasi amagli belge
korunmasi hakkinda calisma
sunmak;

- Belgelerin korunmasini ele alan
pratik 6dev gelistirmek.

Yontemler:

Belge ve belge boltimlerinin korunma
gerekliligi hakkinda gorislerini sunar;
Belge ve belge boltimlerinin korunma
gerekliligini agiklayan érnekler sunar;
Pratikte belge ve belge bolimlerinin
korunmasini saglar.
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yonlendirilmis konusma,
beyin firtinasi,

pratik 6dev,

belirlenmis kriterlere gore
degerlendirme yapilir
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4.Modiiler Birim: PROGRAMLAMAK (25 ders)

4.1: Algoritmalar ve programlar kavrami

Sira | Ders sonuglari icerikler ve kavramlar Aktiviteler ve yontemler Notlandirma élgiitleri *
no.

Ogrenciye sunlar égretilir: - Algoritmalar ve onlarin | Aktiviteler: Ogrenci:

- bilgisayar programlarinin ve tanimlanmasi - algoritmalar hakkinda gérus bildirimi
1 algoritmlarin réliin - Yazilimin parcasi olarak | yapmak, giinliik gercekgi algoritmalari - Algoritma ve program

tanimlayabilir;

program kavrami ve
programlarin
bilisayardaki roli

arastirir;

- guinltik hayattan algoritma ve diger derslerle
ilintili algoritma 6rneklerini kullanarak basit
algoritmalar tasarlar or.: telefon numarasi
cevirmek, pasta yapmak, okula gitmek vb.;

- siralanmamis belegelere kiyasen siralanmis
(siniflandirilmis) kagit belgelerin (6rnek olarak
alfabetik siralama) énceligini belirleyen proje
calismasi gergeklestirilir;

- programlarin bilgisayarlarin vazgegilmez
parcas! olmasi hakkinda gors alis verisi
gelistirmek.

Yontemler:
- gorus alis verisi,
- arastirarak 6grenmek,

kavramlarini tanimlar;

- Algoritmik distincelerin temel
kavramlarini kullanir ve agiklar;

- Gunluk hayattan olusan olaylar
algoritmasi ve diger derslerle
ilintili basit algoritmik olaylar
tasarlar;

- Her gunluk hayatta ve
bilgisayarlarda algoritma ve
programlarin kullanimini agiklar.

*Notlandirma kriterlerinde esas olarak alinan basari sonuglarinin gdstergelerine uygun bir sekilde standartlar belirlenmistir.
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- sunum yapmak,

- tanitarak agiklamak,

- mentorlik ve yonlendirme,
- sorun ¢ozmek,

- ekip galigmast.

4.2: Programlama, progra

m dilleri ve entegre/ tiimlesik programlama ortami

Ogrenciye sunlar égretilir:
- hazir 6rnek program kodu
kullanabilir;

Programlama ve
program dilleri

Bir programin yapilma
stireci (kaynaktan
yuratalebilir sekline
dénismesi)

Tamlesik programlama
ortaminin temel 6gelerini
tanitmak

Hazir 6rnek program
kodlarinin gérinimu
Hazir 6rnek programlarin
yuratilmesi ve stirecin
sonunda dosya olusumu
Hata ayiklamak

Aktiviteler:

-dogal ve yapay diller, programlamak, program
dili ve program dillerinin 6rnekleri hakkinda
konusma gelistirmek;

- programin dil gevirisi stirecini agiklamak,
cevirici, programlama dilleri rnekleri,
programci hakkinda goris belirtmek;

- timlesik programlama ortaminin temel
ogeleri hakkinda goruslerde bulunmak;

- 6rnek program araciligi ile program diliile
yazilmis bir programin 6gelerini agiklamak;
-hazir 6rnek programlarini pratikte
gerceklestirmek;

- hata yada uyari iceren 6rnek programlari
yuratmek ve hata ayiklayicinin islevselligini
actklamak;

-s6z dizimi ve anlam bilimi konulari hakkinda
aciklama ve konusma gergeklestirmek;

- yuratdlir program siirecinin sonunda

Ogrenci:

- Degisik turlerdeki program
dillerini sayar;

- Tuamlesik programlama
ortaminda bulunan 6geleri tanr,
dogru bir sekilde adlandirir ve
kullanir (metin dizenleyicisi/
editor, derleyici, hata ayiklayici) ;

- Hazir 6rnek program kodu
yuratilmesi baslatir;

- Hatali program kodu olusumunda
hata ayiklayicinin islevini agiklar;

- YdrGtalar program sirecinin
sonunda tasarlanan dosyalari
tanir ve ayirt eder.

21




tasarlanan dosyalart incelemek.

Yontemler:

- gorus alis verisi,

- arastirarak 6grenmek,

- sunum yapmak,

- tanitarak agiklamak,

- mentorlik ve yonlendirme,

- sorun ¢ozmek,

- ekip calismasi,

- belirlenmis kriterlere gére degerlendirme
yapilir.

4.3: Siralama/Ardisik yapili program

Ogrenciye sunlar égretilir:

- basit siralama yapili
programlar

yazabilir/tasarlayabilir;

Programlama dilinin
temel 6geleri (dilin
alfabesi, yapisal
parcalari, yorumlar,
boyutlar, tanimlayici,
komut, anahtar
kelimeler, altprogramlar)

Komutlar. Ekranda
gorantileme komutu

Ardisik yariatme teknigi

Aktiviteler:

- program dilinin temel 6geleri hakkinda
actklama yapmak ve daha karmasik olanlardan
sadece bahsedilir;

- komut kavramini agiklamak;

- ekranda gorintilemeyi 6rnekler tizerinden
tanitmak,

- ekran gérintileme komutu olan birkag
program tanitmak;

- ekranda gorintilemesi olan program
calsmasi tanitmak;

- tim komutlarin ardisik sekilde yarataldaga
teknik hakkinda agklama yapmak;

Ogrenci:

- Program dilinin temel 6gelerini
aciklar;

- Ekranda gértntileme komutu
teknigini agiklar ve kullanir;

- Komut kavramint agiklar;

- Tam komutlarin ardisik sekilde
yurdatdldaga teknigi agiklar (ard
arda siralanmis komutlar dizisi,
siralamak) ;

- Basit siralama yapil program
yazar (tasarlar).
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Program yapimi

- ekran géruntileme komutunun ard arda
siralanmis komutlar dizisi (yazildiklari sirayla
gergeklesecek) olan 6rnek program ve program
yazilimini tanitmak.

Yontemler:

- gorus alig verisi,

- sunum yapmak,

- tanitarak agiklamak,

- mentorlik ve yonlendirme,

- sorunlar ¢cozmek,

- ekip calismasi,

- proje ddevi,

- belirlenmis kriterlere gére degerlendirme
yapilir.

4 4: Degiskenler ve deger verme ifadeleri

Ogrenciye sunlar égretilir:

- programlama dilinde
degiskenler ve degiskenlere
deger verme komutlarini
kullanarak basit programlar
yazabilir;

Aritmetik islemler ve
ifadeler

Programlama dilinde
boyutlar. Degiskenler ve
sabitler

Degiskenlere deger
verme. Deger verme

islegleri

Aktiviteler:

- Program dilinde aritmetik islemler, konumlar
ve boyutlar hakkinda (sabitler ve degiskenler)
actklama yapmak;

- degiskenlere sabit deger verme, aritmetik
ifadelere deger verme ve baska degiskene
deger vermeyi tanitarak agiklamak;

- degiskenlerin en ¢ok kullanildigr tarler (or.
tam say1 ve gercek sayi degiskeni) Gizerinden
degisken turleri hakkinda gorus alis verisi;

Ogrenci:

- Aritmetik islemler ve komutlar
tanimlar ve ayirt eder;

- Programlama dilinde degiskenler
kavramini agklar;

- Deger verme teknigini agklar ve
kullanir;

- Progralama dilinde degiskenler ve
deger verme komutlarint kullanir;

- Degisken tarlerini agiklar;
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Degisken tarleri

Program yazmak

- ekran géruntileme, aritmetik islemler ve
deger verme islemlerini kullanarak program
yazilimini tanitmak (ard arda siralanmig
sekilde).

Yontemler:

- gorus alig verisi,

- analiz yapmak,

- sunum yapmak,

- tanitarak agiklamak,

- mentorlik ve yonlendirme,

- sorunlar ¢ozmek,

- ekip calismas,

- belirlenmis kriterlere gére degerlendirme
yapilir.

Ogretilmis tekniklerle program
tasarlar.

4.5: Programlama dilinin ek 6zellikleri

Ogrenciye sunlar égretilir:
- programlama dilinin ek
ozelliklerini ve simdiye kadar
6grenilen programlama dili
ogelerini kullanarak program
yazabilir/ tasarlayabilir;

- Veri giris komutlar
(teknikleri)

- Kullanicidan beklenen
verilerin agiklama teknigi
- Programlama dilinin ek
ozellikleri

- Simdiye kadar
ogrenilen teknikleri
kullanarak ok sayida
programlar yazmak

Aktiviteler:

- her veri giris komutundan énce ekran
goruntileme komutu araciligyla kullanicidan
beklenen verilerin agiklama teknigi ve veri giris
komutlari teknigi hakkinda goris alis verisi
baslatmak;

- hazir 6rnek programlari ve simdiye kadar
ogrenilen teknikleri kullanarak program
yazmay! tanitmak ve agiklamak;

- aciklamalar, 6rnekler ve aynilarinin dahil

Ogrenci:

Programin veri giris tekniklerini
tanimlar ve kullanir;

Kullanicidan beklenen verilerin
actklama teknigini tanimlar ve
aciklar;

Programlama dilinin ek
ozelliklerini kullanarak programlar
tasarlar.
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oldugu (6r. Isaret degisken tiird, formativ
baski...) programlari yazmak araciligiyla c++
nin belirli ek 6zelliklerini vurgulamak.
Yontemler:

- gords alis verisi,

- analiz yapmak,

- sunum yapmak,

- tanitarak agiklamak,

- mentorlik ve yonlendirme,

- sorunlar ¢ozmek

- ekip calismasi

- proje 6devi

- belirlenmis kriterlere gére degerlendirme
yapilir.

4.6: Iki secenek arasinda secim yapisi

Ogrenciye sunlar égretilir:

- iki secenek arasinda secim
yapisint kullanarak ve simdiye
kadar 6grenilen programlama dili
ogelerini kullanarak program
tasarlayabilir.

- Kiyaslama ifadeleri

- Mantiksal ifadeler

- iki secenek arasinda
segim yapisi/ komutu

- Komutlar blogu

- Komutlarin yuvalanma
teknigi

- Program yazmak

Aktiviteler:

- kiyaslama ifadeleri (kosullar) hakkinda
konusma baslatmak.

kiyaslama degerleri-dogru/ yanlis veya kosul
yerine getirilmis/ yerine getirilmemis;

- kiyaslama ifadelerinin olumsuzluk, birlesme ve
ayrilma ifadeleri araciligi ile olusan, mantiksal
ifadeler (karmasik kosullar) hakkinda gérus alis
verisi yapmak;

- verilen metinlere gére mantiksal ifadeler ve
kiyaslama ifadeleri olusturmayi gostermek;

Ogrenci:

- Kiyaslam ifadelerini tanimlar ve
ayirt eder (a>b, a>=b,...);

- Basit kiyaslama ifadeleri/kosullar
olusturur;

- kiyaslama ifadelerinin olumsuzluk
birlesme ve ayrilma ifadeleri
araciligi ile, mantiksal (karmasik
kosullar) ifadeleri olusturur;

- iki secenek arasinda segim
yapisinin sozdizimi ve anlam
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- iki secenek arasinda se¢im yapisinin (komut)
s6zdizimi ve anlam dizimi hakkinda agiklama
yapmak. Ornek program tanitmak.

- gunltik hayattan 6rnekler gostermek;

-iki secenek arasinda se¢im yapisi olan program
yazmay! gostermek;

- komut blogu hakkinda agiklamalar (blok,
kompleks komut). ki secenek arasinda secim
yapisinin parcasi olarak blok.;

- blogun parcasi olarak iki segenek arasinda
secim yapist hakkinda agiklama yapmak;

- komutlarin yuvalanma teknigini tanimlamak;
- yuvalanmis komutlar teknigini kullanarak
(simdiye kadar 6grenilen diger teknikleri de
ekleyerek) program yazimi géstermek.
Yontemler:

- gorus alis verisi,

- analiz yapmak,

- sunum yapmak,

- tanitarak agiklamak,

- mentorlik ve yonlendirme,

- sorunlar ¢ozmek,

- ekip calismas,

- proje 6devi,

- belirlenmis kriterlere gére degerlendirme
yapilir.

dizimini ayirt eder ve tanir;
Program tasarlamakta iki
segenek arasinda segim yapisini
kullanir;

Komutlar blogunun konseptini
aciklar;

Komutlarin yuvalanma teknigini
ve programlarin olusumunda
aynilarinin sonuglarini agiklar;
Program tasarlamada komutlarin
yuvalanma teknigini kullanir.
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5. Modiiler birim: TABLOLU HESAPLAMA PROGRAMLARI (12 ders)

formiilleri ve mutlak ve relatif

- Daha bilesik matematik formlleriigin

Sira | Ders sonuclan icerikler ve kavramlar | Aktiviteler ve yontemler Notlandirma élgiitleri *
no.
Ogrenciye unlar égretilir: Tabela ve tabela Aktiviteler: Ogrenci:
dgelerini sekillendirmek | - tabela tasarlamak ve diizenlemeyi tanitmak;
- tabela ve tabela 6geleri; (hiicre, satir, stitun) - hiicrede degisik tiirlerde bilgilerin kullanmive |- Tabela ve tabela 6gelerini
1 bilgilerin sekillendirilmesi sunumunu yapmak sekillendirmesini kullanir;
(ondalik birimi, tarih, para birimi, ylizde, metin - Degisik tiirlerde bilgiler kullanir;
oryentasyonu, hiicre birlesimi, hiicre ayirimi, - Hiicrede bilgi sekillendirmesini
hicre rengi, cerceve reng.;i.ve tar.2|); ' . kullanr:
el b AT . Ty e
degerlendirir;
Yéntemler: - Belirlenmis I.<riterlere gore tabela
~ yénlendirilmis konusma, dosyasi sekli tasarlar.
- beyin firtinas,
- sunum yapmak,
- arastirarak 6grenmek,
- tanitarak aciklamak,
- ikiser calisma,
- pratik 6dev,
- belirlenmis kriterlere gére
degerlendirme yapilir.
2 - daha karmagsik islevler ve Formiillerin ve islevlerin | Aktiviteler: - Formidiller ve islevler arasindaki

farki ayirt eder;

*Notlandirma kriterlerinde esas olarak alinan basari sonuglarinin gostergelerine uygun bir sekilde standartlar belirlenmistir.
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adreslemeyi kullanabilir ;

ileri dizeyde kullanimi

islevler ve formdillerle pratik 6dev
sunumu yapmak;

- Mutlak ve relatif adresleme kullaniminin
sunumunu yapar;

- COUNT, COUNT IF, SUM IF, IF
islevleriyle calismay gosterir;

- Formdiller ve islevlerin kullanildig Pratik
odev calismasi yapilir.

Yontemler:

- yonlendirilmis konusma,

- beyin firtinasi,

- sunum yapmak,

- arastirarak 6grenmek, tanitarak
aciklamak,

- ikiser ve ekip calismasi,

- pratik 6dev,

- belirlenmis kriterlere gére
degerlendirme yapilir. .

Formiiller ve islevlerin kullanim
gerekliligini agiklar;

Daha bilesik matematik
formalleri kullanir;

Mutlak ve relatif adreslemeyi
aciklar ve ayirt eder;

Mutlak ve relatif adreslemeyi
kullanir;

COUNT, COUNT IF, SUM IF, IF
islevlerini kullanir;

Secim yapiyor ve formdl ve
islevleri kombin ediyor.

- tasarlanmus gizelgeleri
dizenleyebilir;

Cizelgelerle ileri dizeyde
calisma

Aktiviteler:
- gizelgelerin ek diizenlemesini gosteren pratik

odev calismasi yapilir (gizelge elemanlarini
dizenlemek, baslik dizenlemek, eksenler ve
gostergeler);

- tekrardan veri kaynagi se¢gmek;

- gizelgede veri sunumu yapmak;

- gizelge duizenlemesi hakkinda pratik 6dev

Cizelge kullanimini agiklar ve
ornekler;

Cizelge ve gizelge duzenlemesini
kullanir (cizelge elemanlarini
diizenlemek, baslik dizenlemek,
eksenler ve gostergeler);

Secilen cizelge tarind
degerlendirir.
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calismasi gerceklestirmek.

Yontemler:

- yo6nlendirilmis konusma,

- beyin firtinasi,

- sunum yapmak,

- arastirarak 6grenmek, tanitarak
actklamak,

- ikiser ve ekip calismasi,

- pratik 6dev,

- belirlenmis kriterlere gére
degerlendirme yapilir. .

- metin ve sayilara filtre
uyqulayabilir;

Verilerin filtrelenmesi

Aktiviteler:
- verileri filtrelemek ve metin ve sayilarin

otomatik olarak filtrelenmesi igin ek kosulun
eklenmesini gosteren pratik 6dev calismasi
yapilir;

- filtre uygulamak hakkinda pratik 6dev
calismasi yaplir.

Yontemler:
- yonlendirilmis konusma,
- beyin firtinasi,
- sunum yapmak,
- arastirarak 6grenmek, tanitarak
actklamak,

- Verilerin filtrelenmesi
gereksinimini agiklar

- Verilerin filtrelenmesi kullanimi
hakkinda 6rnekler verir

- Metin ve sayilarin filtrelenmesi
icin otomatik filtrelemeyi
kullanir
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ikiser ve ekip galismasi,
pratik 6dev,

belirlenmis kriterlere gore
degerlendirme yapilir.

- veri diizenleyebiir;

Veri diizenlemek

Aktiviteler

Veri diizenlemek, metin ve sayilari bir ve
daha fazla seviyelerde diizenlemeyi
pratik 6dev ¢alismasiyla gostermek;
Veri dizenlemek hakkinda pratik 6dev
calismasi yapilir.

Yontemler:

yonlendirilmis konusma,

beyin firtinasi,

sunum yapmak,

arastirarak 6grenmek, tanitarak
aciklamak,

ikiser ve ekip galismasi,

pratik odev,

belirlenmis kriterlere gére
degerlendirme yapilir.

- Veridizenleme gereksinimini
acklar;

- Veridizenleme érnekleri sunar;

- Metin ve sayilari bir seviyede
dizenler;

- Metin ve sayilari daha fazla
seviyelerde diizenlemeyi kullanir.

- hiicre korunmasi/kilidi/ cell
lock ve calisma kitabinin
korunmasini saglayabilir;

Hicrelerin korunmast ve
caligma kitabinin
korunmasi, veri
gegerliligi

Aktiviteler:

Hicrelerin ve calisma kitabinin
korunmasini agiklayan galisma 6devi
gerceklestirmek;

Dosya korunmasi hakkinda pratik 6dev
calismasi yapilir.

Yéntemler:

- Hucre kilidi ve galisma kitabinin
korunmasi gereksinimini agiklar;

- Hucre kilidi ve galisma kitabi
korunmasi kullanimi hakkinda
ornek sayar;

- Hucre kilidi ve galisma kitabinin
korunmasini gergeklestirir;

30




yonlendirilmis konusma, - Galisma kitabint korunmasini ve
beyin firtinasi, metin dosyasinin korunmasini
tanitarak agiklamak, kiyaslar.

ikiser ve ekip galismasi,
pratik 6dev,

belirlenmis kriterlere gore

degerlendirme yapilir.
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6. Modiiler birim: BILGISAYAR AGI VE INTERNET

Sira | Ders sonuglar icerikler ve kavramlar | Aktiviteler ve yéntemler Notlandirma élgiitleri *
no.
1 Ogrenciye sunlar égretilir: Giris: Bilgisayar agt Aktiviteler: Ogrenci:

- bilgisayar aglarini, ag cihazlarini
kullanabilir ve kablosuz yénlendirici
yapilandirmasi yapabilir;

nedir?

Bilgisayar aglarinin
ozellikleri;

Galisma istasyonuna
giris. Masalsti ve
tasinabilir bilgisayarlarin
aga baglantisi;

Agda cevresel cihazlar ve
ek donanim: klavye, fare,
bilgisayar monitérd,
yazicilar;

Ag dagitimina giris. Ag
kablolari. Ag iletimine
giris. Hab. Yonlendirici
(ruter). Ag kartlars;
internet hizmetler
saglayicisi (ISP);
gtvenlik/yangin duvari
(firewall).

- bilgisayar agi kavrami ve 6zelikleri
hakkinda gorus alii verisi yapilir;

- bilgisayar agi kurulumunda gerekli olan
minimum donanim yapilandirmasi hakkinda
acklama yapmak;

- calisma istasyonu, internet hizmet

saglayicisi ve ag cihazlari kullanarak (switch,

hub...) pratik calismasi yapmak;

- ag iletimi konseptlerini sunmak;

- pratik calisma sunumu yapmak: web
tarayicisi yardimiyla kablosuz yonlendirici
yapilandirmasi yapmak.

Yontemler:

- yénlendirilmis konusma
- bulus yaparak 6grenmek
- sunum yapmak

- tanitarak agiklamak

- ekip galigmasi

- Bilgisayar agini ayirt eder ve
aciklar;

- Bilgisayar aginin 6zelliklerini
sunar;

- Ag iletimi konseptlerini agiklar;

- Web tarayict yardimiyla kablosuz
yonlendirici yapilandirma
becerisine sahiptir.

*Notlandirma kriterlerinde esas olarak alinan basari sonuglarinin gdstergelerine uygun bir sekilde standartlar belirlenmistir.
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- belirlenmis kriterlere gére degerlendirme
yapilir

- Internet servislerini, enformasyonel,
cagdas ve ahlakli sekilde kullanabilir.

Internetin tarihi, gelisimi
ve calismasi;

WWW - giinimiz
teknolojileri ve gelecek
teknolojiler: Sunlari
hatilatmak Hyper Text
Transfer Protocol
(HTTP), Tekdiizen
Kaynak Bulucu (Uniform
Recource Locators -
URLs), Arama motorlart;
Web 2.0 ve Semantik
Web ile tanismak,
Nesnelerin interneti
(Web).

Sosyal medyanin teorik
yonleri. Ag etkisi;

Web, sosya aglar ve
kisisel verilerin gizlilik ve
gtivenlik sorulari.
Topluluga hitap etmek.

Aktiviteler:

- Internetin, tarihcesi, gelisimi ve calismasi
hakkinda agiklama yapmak;

- web arastirmasi araciligrile www, http ve
url kavramlarini tanimlamak;

- arastirma araciligi ile Web 2.0, semantik
web ve nesnelerin internetinin (web)
amaclariyla tanismayi saglamak;

- bu teknolojilerin beklenilen ve sundugu
faydalar hakkinda arastirma yapmaya
tesvik etmek ve agiklama yapmak;

- ag etkisini agiklamak ve sosyal medyanin
teorik yonlerini sunmak;

- sosyal aglarin alt kiimesi olarak web
sosyal aglari agiklamak ve 6rnekler sunmak
(www.etwinning.net, www.edmodo.com ve

diger egitici aglar);

- kullanict sayisi araciligr ile (bélgesel ve
kiiresel capta) akttiel web sosyal aglarin
gliciind arastirmayi tesvik etmek;

- bilgisayarlari ahlaksiz sekilde kullanmanin
orneklerini sunmak;

- yasal normlar, kisisel bilgilerin korunmasi,
kisisel bilgilerin gizliligi, hizmet

Internetin tarihcesini, gelisimini ve
calismasini agiklar;

WWW, HTTP ve URL kavramlarini
tanimlar;

Web 2.0, semantik web ve
nesnelerin internetinin amaglarini
aciklar;

Gelismis web teknolojilerinin
beklenilen ve sundugu faydalar
sayar;

Sosyal aglarin alt kiimesi olarak
web sosyal aglari ve sosyal aglarin
teorik yonlerini agiklar;

Bilgisayar programlari ve bilgisayar
kullaniminda ahlaki normlari
kullanir ve agiklar;

Kisisel verilerin suistimali ve
korunmasi hakkinda yasal normlar
ve kurallart agiklar;

Hizmet saglayicilarinin
mahremiyeti saglamak ve korumak
amacli yasal yukumlaliklerini ve
kisisel bilgilerin gizliligi sorunsalini
aciklar.
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saglayicilarin gizliligi saglamak ve korumak
amagl yasal yakamldlikleri hakkinda
gorus alis verisi yapmak.

Yontemler:

- gorus alig verisi,

- analiz yapmak,

- sunum yapmak,

- tanitarak agiklamak,

- mentorlik ve yonlendirme,

- sorunlar ¢ozmek,

- ekip calismas,

- proje 6devi,

- belirlenmis kriterlere gére degerlendirme
yapilir.
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Ogrencinin basarisinin degerlendirilmesi
ve notlandrilmasi

Bilisim dersi egitimi boyunca 6grencilerin, dtzenli bir sekilde takip edilmesi ve her 6grenci igin bireysel portfoy
olusturulmasi gerekir:

- her 6grenci icin bireysel olarak gostergelerin toplanmasi (bilgisayarda 6grenci calismalari);

- 6grencilerin aktivitelerini iceren 6nceden hazirlanmis degerlendirme listeleri.

Formatif degerlendirmeden hareket ederek her ti¢ ayin sonunda 6grencinin notlandirilmasi gerekir.

Bilisim dersinin 6zelliklerinden hareket ederek notlandirma sézel, pratik 6dev ve sunum yapmak v.b sekillerde
gerceklestirilir.
Ogrenci saysal notlandirilir.

Literatir ve diger kaynaklar

Egitim bakanliginin onayladig: kitap, yardimci kitapgiklar ve diger kaynaklar kullanilir.

Ogretim programinin uygulanacad
ogretim yih

2019/2020 dgretim yil

Kurum/program tastyicisi

Egitim ve 6gretimi gelistirme kurumu (EOGK)

[MoTnuc un AAdTYM Ha AOHeCyBadhe€ Ha
HACTAaBHATA MNporpama

6p. 13-4390/12
11.6.2019 roguna
MUHUCTEP,

C.p.

Dr. Arbér Ademi

IlaTyM Ha peBu3unja
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