
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Врз основа на член 55 став 1 од Законот за организација и работа на органите на државната управа (,,Службен 
весник на Република Македонија” бр. 58/00, 44/02, 82/08, 167/10 и 51/11),, како и врз основа на член 30 од Законот за 
основно образование (,,Службен весник на Република Македонија” бр. 103/08, 33/10, 116/10, 156/10, 18/11, 51/11, 6/12, 
100/12, 24/13, 41/14 и 116/14) министерот за образование и наука ја утврди наставната програма по ликовно 
образование за VIII одделение на деветгодишното основно образование за учениците со оштетен вид во посебните 
училишта и посебните паралелки во основните училишта. 
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DEVETGODI[NO  
OSNOVNO OBRAZOVANIE 

ADAPTIRANA 
NASTAVNA PROGRAMA 

ZA U^ENICITE SO 
O[TETEN VID 

 
 



 
1. VOVED 

 
 

Predmetot likovno obrazovanie pretstavuva sostaven del od konceptot za devetgodi{no osnovno obrazovanie. 
Se izu~uva kako zadol`itelen predmet i vo tretiot period na osnovnoto obrazovanie, odnosno od VII do IX oddelenie 
so po eden ~as nedelno, odnosno 36 ~asa godi{no.  

Likovnoto obrazovanie nudi mo`nost za steknuvawe trajni i upotreblivi znaewa i ve{tini za likovno izrazuvawe. 
Toa im pomaga na u~enicite da go spoznaat svetot i da se integriraat vo nego.  

Preku nastavata po likovno obrazovanie se pottiknuva psihomotorniot, emotivniot i intelektualniot razvoj na 
u~enicite, se razviva nivnata fantazija i ~uvstvoto za estetsko procenuvawe. U~enikot/ ~kata u~i da nabquduva, da gi 
spoznava umetni~kite vrednosti i da vospostavuva vrska so umetnosta koja }e bide prisutna vo tekot na celiot negov/nejzin 
`ivot. 
 

Likovnoto obrazovanie se temeli na procesot na istra`uvawe i tvore{tvo. Toa gi uva`uva i gi sledi razvojnite 
fazi na u~enicite za nivnoto likovno izrazuvawe i tvorewe. Od nastavnikot bara kreativen i fleksibilen pristap vo 
realizacijata na nastavata spored interesot i sposobnostite na u~enicite.  

Predlo`enite aktivnosti i metodi vo nastavnata programa ovozmo`uvaat integracija na sodr`inite na programata 
po likovno obrazovanie so sodr`inite na programite po drugite zadol`itelni i izborni predmeti. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



2. CELI ZA RAZVOJNIOT PERIOD OD VII  DO IX ODDELENIE 
 
 
 
U~enikot/u~eni~kata: 
 

- da gi pro{iruva svoite znaewa za likovniot jazik i likovnoto izrazuvawe;   
- da razviva interes, fantazija i kreativnost za likovno izrazuvawe;   
- da gi izrazuva samostojno i slobodno svoite soznanija, ~uvstva, do`ivuvawa i vpe~atoci, misli i fantazija so 

pomo{ na likovniot jazik i tvore{tvo;   
- da gi primenuva steknatite znaewa i ve{tini za likovno izrazuvawe;   
- da gi neguva kulturno-higieno-tehni~kite i rabotnite naviki;   
- da gradi pozitiven odnos kon kulturnoto nasledstvo od razli~ni etni~ki zaednici;   
- da stekne osnovni poznavawa od istorijata na umetnosta i teorijata na umetnosta;   
- da ja vospriema prirodata i sredinata vo koja{to `ivee kako estetska vrednost, inspiracija za likovno 

izrazuvawe i prostor za likovno deluvawe;   
- da go po~ituva svoeto i likovnoto izrazuvawe na drugite;   
- da se osloboduva od stres, emocionalna napnatost preku likovno izrazuvawe;   
- da gi pro{iruva i primenuva znaewata vo koristeweto na informati~kata tehnologija vo likovnoto izrazuvawe.  
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3. CELI NA NASTAVATA VO VIII ODDELENIE 
 
U~enikot/u~eni~kata: 
 
- da gi poznava, identifikuva i upotrebuva likovnite elementi i principi;  
 
- identifikuva i izdvojuva likovni karakteristiki vo predmetite i pojavite;  
 
- umee da koristi razli~ni likovni materijali i tehniki vo svojot likoven izraz;  
 
- da go upotrebuva likovniot jazik vo pretstavuvawe na sopstvenite misli, emocii, soznanija i fantazija;  
 
- da gi organizira smisleno i kreativno likovnite elementi (linija, forma, boja, volumen, povr{ina) vo svojot 

likoven izraz;  
- da sozdava likovno delo so upotreba na klasi~nite likovni tehiki, fotografija, kompjuterska grafika;  
 
- da se zapoznae so trodimenzionalnoto likovno izrazuvawe i da realizira stati~na i dinami~na skulptura, 

asembla`, mobil;  
- da upotrebuva perspektiva vo likovnoto izrazuvawe;  
 
- da razbira {to e plan na slikata i koe e negovoto vlijanie na celata likovna kompozicija;  
 
- da gi objasnuva elementite na likovniot jazik vo kompozicijata vo likovnite dela;  
 
- da go istra`uva simboli~koto i skrienoto zna~ewe na deloto;  
 
- da prepoznava i imenuva avtori od razli~ni likovni stilovi;  
 
- da go sfati zna~eweto na likovnite dela od nacionalnoto kulturnoto nasledstvo, da go neguva i po~ituva.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
4. КОНКРЕТНИ ЦЕЛИ 
 

Crtawe (orientaciono 8 ~asa) 
 
Celi Sodr`ini Poimi Aktivnosti i metodi 
U~enikot/u~eni~kata: 
- da gi razbira i primenuva 
karakteristikite na taktilniot 
crte` ili model kako taktilna 
skica i kako samostoen likoven 
izraz; 
- da gi prepoznava i razlikuva 
razli~nite vidovi na taktilni 
crte`i: kola`iran so takitlen 
materijal crte`, oboen (so boja 
pome{ana so pesok) crte`, 
crte`-objekt ili model; 
- da prepoznava i razlikuva i 
razbere realen od iluzija na 
prostor; 
- da prepoznava i razlikuva i 
razbere  relativnost na goleminite 
vo likovnite dela; 
- da se zapoznae id a gi sfati 
na~inite na pretstavuvawe na 
iluzija na trodimenzionalen 
prostor (preklopuvawe, relativna 
golemina, vozdu{na 
perspektiva, linearna perspektiva); 
- da pretstavi iluzija na 
prostor so koristewe na linii (od 
plastelin) so razli~na tonska 
vrednost; 
- da prepoznava i razbere {to e 
realisti~no i apstraktno 
pretstavuvawe; 

- da gi prepoznava poznati umetnici i 

 
 
 

Likovni elementi i 
principi vo 

crtaweto 
 
 
Sredstva za crtawe 
(moliv, tu{, 
 Flomaster, 
taktilni 
materijali..) i 
nivnata upotreba so 
akvarel, gva{, 
kola` 
 
 
Crtawe/modelirawe 
     
 
 
 Estetsko      

procenuvawe 

 
 
-Taktilna skica; 
- kola`iran 
crte` so odoreden 
taktilen 
mamaterijal; 

 
-oboen crte` so  
boi vo koi ima 
pesok; 

 
-crte`-objekt-        
model; 

 
-linearna; 
-perspektiva; 

 
-proporcii; 

 
-portret; 

 
-{rafura; 

 
-laviran tu{; 

-Nabquduvapercepirawe po taktilen pat na 
taktilni (reljefni) materijali i fotografii  
prezentacija na trodimenzionalen prostor; 
 
-Realizira crte`-taktilen so primena na taktilna 
liniska perspektiva; 
-Realizira razli~ni vidovi na taktilni crte`i: 
kola`iran crte`, oboen crte`, crte`-objekt vo 
pretstavuvawe na iluzija na prostor- laviran tu{, 
bajc, sepija; 
-So vizirawe, kadrirawe i proporcii realizira 
skica i crte` so upotreba na material koj mo`e 
takitlno da go percepira na portret, mrtva 
priroda, pejza` (na primer vo bojata dodadava 
pesok i koga }e se isu{i crte`ot istiot mo`e 
taktilno da go percepira); 
-Diskutira za realisti~no od apstraktno 
pretstavuvawe; 
-Diskutira za osnovni elementi vo delata na 
makedonski i stranski umetnici. 
U~enikot/u~eni~kata se zapoznava so 3 avtori od 
navedenata lista (po izbor na nastavnikot): 
Avtori: 
Rembrant,Rafaelo Santi, Andrea Mantewa, Luka 
Siworeli, Dominik Engr, Robert Rau{enberg, 
@or` Brak, Maks Ernst, Pol Kle, Kurt [viters, 
Rodoqub Anastasov, Qubomir Belogaski, Dimitar 
Manev. 



da u~estvuva na u~eni~ki likovni 
tvorbi; 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



Slikawe (orientaciono 10 ~asa) 
 

Celi Sodr`ini Poimi Metodi i aktivnosti 
U~enikot/u~eni~kata: 
- da gi percepiraso preostanatite 
setila  i analizira tonskite 
vrednosti vo neposrednata okolina, 
prirodata i umetni~kite dela; 
- da realizira tonska skala so 
hromatski i ahromatski boi 
pome{ani so pesok; 
-da go razbere poimot tonsko 
stepenuvawe; 
- da stekne sposobnosti za 
pretstavuvawe na modelacija so 
upotreba na tonsko stepenuvawe; 
- so gradacija na ton da realizira 
iluzija na prostor; 
- da se zapoznae i primeni postapki 
za pretstavuvawe perspektiva vo 
individualniot likoven izraz; 
- da se zapoznae po taktilen pat so 
poimite simetrija / asimetrija; 
- da gi voo~uva i razlikuva 
simetri~nite i asimetri~nite 
odnosi vo svojata okolina i vo 
umetni~kite dela; 
- da se osposobi za kreativna 
realizacija na simetrija i 
asimetrija so primena na tonsko 
stepenuvawe; 

 
 
 
Sredstva za slikawe i 
nivnata upotreba 
(tempera, gva{, 
akvarel) 
 
 
 
Likovni elementi i 
principi vo slikaweto 
( ton, valer, ramnote`a, 
golemina, prostor) 
 
 
Slikawe 
 
 
Estetsko procenuvawe 

 
 
 
 
- tonsko 
stepenuvawe 
- modelacija; 
- valer; 
- perspektiva; 
- ramnote`a; 
- simetrija / 
-asimetrija; 
- dinamika; 

- Gi nabquduva preku taktilno, auditivno i 
mirisno percepirawe  i prepoznava tonskite 
vrednosti vo neposrednata okolina; 
- sporeduva karakteristiki na realen prostor i 
iluzija na prostor na umetni~ko delo; 
- Realizira taktilna tvorba so primena na 
perspektiva; 
- So tonskata gradacija na bojata slika motivi od 
prirodata; 
- Slika pejza`i po nabquduvawe, po se}avawe 
i fantazija so upotreba na tonski vrednosti, 
preklopuvawe na planovi i relativnost na 
golemina; 
- Zapoznava, kreativno kombinira i koristi novi 
tehniki i postapki za aplikacija na razli~ni 
materijali vo pretstavuvawe na iluzija na prostor; 
-Percepira simetrija i asimetrija na konkretni 
predmeti ili modeli; 
- Percepira i analizira odnosi na simetrija / 
asimetrija vo okolinata i umetni~kite dela; 
- Realizira simetrija i asimetrija so primena na 
tonsko stepenuvawe;  
- Analizira kako proporciite i valerot go 
opredeluvaat zna~eweto vo umetni~kite dela; 
U~enikot/u~eni~kata so pomo{ i pod mentorstvo 
na nastavnikot  prepoznava tonski vrednosti, 
dinamika, simetrija i asimetrija vo umetni~kite 
dela na trojca makedonski i stranski umetnici 
(spored navedenata lista po izbor na nastavnikot): 
Avtori: 
Leonardo Da Vin~i, Rafaelo Santi, Mikelanxelo 
Bunaoroti, Fransoa Mile, Vilijam Tarner, 
Pitrer Brojgel, Oskar [lemer, JanVermer, Kamij 
Pisaro, Pol Sezan, Rene Magrit,Anselm Kifer, 
Klemnte, Ri~ard Prins,Dimitar Pandilov 
Avramovski, Qubomir Belogaski, Tomo 
Vladimirski, Lazar Li~enoski, Dimitar 
Kondovski, Du{an Per~inkov, Re{at Ameti, Nehat 
Be}iri,Rodoqub Anastasov; 



 
 
 
 
 
 
 
 

Skulptura (orientaciono 6 ~asa) 
Celi Sodr`ini Poimi Aktivnosti i metodi 

U~enikot/ u~eni~kata: 
- go prodlabo~uva soznanieto za 
interaktivnosta me|u formata 
i prostorot; 
- koristi simetrija i asimetrija 
vo neo~ekuvano likoven izraz; 
- se zapoznava i razlikuva 
stabilna i mobilna skulptura; 
- razviva sposobnost za kreirawe 
na linearno skulptorsko re{enie; 
- go prodlabo~uva soznanieto za 
proporcijata i nejzinata uloga 
vo skulpturata; 
-steknuva soznanija za 
koristeweto nestandardni 
materijali vo skulpturata 
primenuvaj}i konstruirawe, 
gradewe, aplicirawe, redewe; 
- razlikuva monolitna masa od 
celina od poveke delovi; 
- gi voo~uva karakteristikite na 
razli~nite skulptorski 
re{enija; 
- zabele`uva deka mobilnata 
skulptura poaktivno go 
vklu~uva prostorot vo 
skulptorskoto delo; 

 
Sredstva za 
modelirawe / 
gradewe (materijali i 
tehniki) 
 
 
Likovni elementi i 
principi vo 
skulpturata 
(forma volumen, 
ramnote`a, 
dvi`ewe, golemina, 
prostor, linija, 
kompozicija. ritam, 
boja, perspektiva ) 
 
Modelirawe/ 
Konstruirawe 
(Gradewe) 
 
Estetsko procenuvawe 
na dela od skulpturata 
i u~eni~ki tvorbi 

 
- kompozicija 
- masa i volumen 
- linija 
- polna plastika 
(linijski 
oblik, 
- plo{noisten~en 
oblik i dr.) 
- prostor 
- monument 

-Demonstrirawe takitlno percepirawe na: 
- mobilna i stabilna skulptura 
- dela so naglasena simetrija i asimetrija; 
- skulptorsko re{enie koe naglaseno go vklu~uva i 
artikulira prostorot; 
- linearni re{enija i na~ini na koristewe na 
linijata vo skulpturata 
- sistemi na konstruirawe, (aplicirawe, 
prika~uvawe) 
- Modelira vo glina plo{no isten~en i liniski 
oblik; 
- Analizirawe skulptorski re{enija 
-Poseta na muzej so skulpturi, ili pro{etka nap 
lo{tadot i razgovor za skulpturite. 
- Tvori po do`iveano i po fantazija i gi koristi 
site prethodno steknati ve{tini i znaewa za 
skulpturata; 
U~enikot/u~eni~kata se zapoznava so 3 avtori od 
navedenata lista (po izbor na nastavnikot): 
Avtori: 
Jordan Grabuloski, Dragan Popovski - Dada, Vasil 
Vasilev,  Boris Nikolovski, Tome Serafimovski,  
TomeAxievski, Olga Mili}, Praksitel, 
\anlorenco Bernini, Henri Mur, Alberto 
Xakometi, Osip Zatkin, Robert Smitson, Naum 
Gabo, EntoniKaro, Pol Makarti, Gabriel Orosko, 
Sindi [erman, Ani{ Kapur 
 
 
 
 
 



 
 
 

Grafika (orientaciono 6 ~asa) 
 

Celi Sodr`ini Poimi Aktivnosti i metodi 
U~enikot/ u~eni~kata: 
-da gi percepira so preostanatite 
setila tonskite vrednosti vo 
prirodata; 
-da se zapoznae so tehnikite na dlabok 
i ramen pe~at, nivnata realizacija i 
osobenosti; 
-da gi prepoznava i razlikuva 
tehni~kite i likovnite kvaliteti na 
visok, ramen, dlabok pe~at vo 
umetni~kite dela; 
-da se osposobi za tehni~ka 
realizacija na matrica za 
linogravura, suva igla ili bakropis; 
-da se osposobi da napravi skica 
za dlabok i ramen pe~at so pomo{ na 
kompjuter so vgraden zvu~en program; 
-da se zapoznae so mo`nostite i so 
postapkite na primena na 
kompjuterska grafika vo pove}e boi; 
-da se zapoznae so grafi~ki 
otisoci realizirani vo tehnika 
na dlabok i ramen pe~at vo pove}e boi; 
-da gi razlikuva i verbalno objasnuva 
estetskite i tehni~ki 
specifi~nosti na grafi~ki 
otisoci vo razli~ni grafi~ki 
tehniki. 

 
 
Sredstva za pe~atewe 
 
 
Likovni elementi vo 
grafikata (linija, 
boja, ton, tekstura, 
forma) 
 
 
Grafika 
 
Estetsko procenuvawe 
na grafi~ki listovi i 
u~eni~ki tvorbi 

 
 
 
 
- visok, dlabok, 
- ramen pe~at; 
- linogravura; 
- suva igla; 
- bakropis; 
- akvatinta; 
- kolografija; 
- kompjuterska 
grafika; 

-Percepirawe so ostanatite setila na 
neposrednata okolina i voo~uva tonski 
vrednosti; 
- Zapoznavawe so grafi~kiot materijal, alatot i 
pomagalata za pe~atewe na dlabok i ramen pe~at; 
-Demonstrirawe i taktilno percepirawe na 
matrica i pe~atewe na grafi~ki otisok vo 
tehnika na dlabok pe~at; 
-Izrabotka na matrica za linogravura, suva igla 
ili bakropis so razli~en intenzitet i gustina na 
linii i po mo`nost ja otpe~atuva; 
-So komjuter so vgraden zvu~en program se 
izrabotuva skica za opredelena grafi~ka tehnika 
i ja otpe~atuva na pe~ata~ vo pove}e boi; 
U~enikot/u~eni~kata gi analizira i objasnuva 
postapkite so koi se realizira grafi~ki otisok 
vo pove}e boi od makedonski i stranski 
umetnici (spored navedenata lista po izbor na 
nastavnikot): 
Avtori: 
Rembrant van Rijn, Albreht Direr, Pablo 
Pikaso, Antonio Tapi, Robert Rau{enberg, 
Dragutin Avramovski, Dim~e Nikolov, Dimitar 
Malidanov, Fatmir Krupa, Sokol Be}iri,Simon 
[emov/ 

 
 
 
 



 
 

Dizajn i vizuelni komunikacii (orientaciono 6 ~asa) 
 

Celi Sodr`ini Poimi Aktivnosti i metodi 
U~enikot/u~eni~kata: 
- da se zapoznae so poimot na zlaten 
presek i da go prepoznava vo 
umetni~ki dela; 
- da gi razlikuva poimite sekvenca i 
kadar i nivnoto zna~ewe vo 
realizacija na fotografija i film; 
- da se zapoznae so zna~eweto na 
fotografijata kako samostoen 
likoven izraz; 
- da ja razbira upotrebata na 
fotografija vo funkcija na likovno-
dizajnerski re{enija (plakat, omot, 
ambala`a, reklama...); 

 
 
Likovni elementi i 
principi vo 
dizajnot i vizuelnite 
komunikacii 
 
Dizajn 
 
Vizuelni 
komunikacii 
 
 
Estetsko procenuvawe 

 
 
-zlaten presek 
- sekvenca; 
- kadar; 
- digitalna 
-fotografija; 
- industriski i 
-grafi~ki dizajn; 

- razgleduva ili diskutira so nastavnikot za 
likovni dela i go analizira zna~eweto na 
zlatniot presek; 
- rabota vo par: slabovide so slep u~enik-
realizirawe digitalni fotografii so 
kadrirawe; 
- primenuva taktilna fotografijata izrabotena 
na swell touch ma{ina vo realizacija na tvorba 
po sopstven izbor (plakat, omot, ambala`a, 
reklama ...); 
- so taktilna fotografija izrabotena na swell 
touch ma{ina i razli~ni postapki (skenirawe, 
rekomponirawe, obrabotka...) realizira 
dizajnersko re{enie; 
- izrabotuva taktilna skica i maketa za 
scenografija; 
- realizira skici za kostimografija na odredena 
pretstava; 
- go analizira i objasnuva vlijanieto na 
sredinata, istoriskiot period i estetskite 
karakteristiki vrz razli~ni dizajnerski 
re{enija;  
U~enikot/u~eni~kata se zapoznava so 3 avtori od 
navedenata lista (po izbor na nastavnikot): 
Avtori: 
Endi Vorhol, Men Rej, Ri~ard Hamilton, Robert 
Mapeltrop, @an Pol Gotje, Blagoja Drnkov, 
Milton Manaki, Aleksandar Cvetkovski, 
Ladislav Cvetkovski, Konstantin Tan~ev-Dinka 

 
 

 
 



 
5. DIDAKTI^KI PREPORAKI  
  
Nastavnite sodr`ini od predmetot likovno obrazovanie davaat mo`nost za integrirano celno i sodr`insko povrzuvawe so 
ostanatite nastavni predmeti. Isto taka, se dava mo`nost za vnatre{no integrirano planirawe na site temi vo soglasnost na 
potrebite na u~enicite i planiranite aktivnosti.   
Vo vreme koga e ogromna zastapenosta na vizuelni informacii so razli~na vrednost vo sekojdnevniot `ivot, likovnoto 
obrazovanie treba da ponudi nastavni sodr`ini i nagledni sredstva, koi ovozmo`uvaat steknuvawe na znaewa, sposobnosti i 
komepetncii vo likovnoto izrazuvawe. Predlo`eniot spisok na avtori vo sekoe likovno podra~je pretstavuva nasoka za izbor 
na kvalitetni primeri koi nastavnikot treba da gi koristi vo nastavniot proces.  
 
Koristewe na primeri na avtorski dela od istorijata na likovnata umetnost i sovremenoto likovno tvore{tvo e neophodno vo 
realizacijata na sekoja nastavna sodr`ina vo site likovni podra~ja za ovozmo`uvawe na soodvetna vizuelna komparativnost i 
jasnost na nastavnita sodr`ini,   
Izborot na primeri {to }e se koristat pri realiziraweto na nastavnite sodr`ni gi opredeluva samiot nastavnik.



Godi{en fond na ~asovi:  
 TEMI Број на 
  часови 
1. Crtawe 8 ~asa 
   

2. Slikawe 10~asa 
   

3. Skulptura 6 ~asa 
   

4. Grafika 6 ~asa 
5. Dizajn i vizuelni komunikacii 6 ~asa 
   

Vkupno: 36 ~asa 
   

 
* Zabele{ka: Brojot na ~asovite e daden orientaciono.  
 
Nastavni sredstva:  
• razni izvori na u~ewe od neposrednata okolina (predmeti vo prirodata i okolinata);   
• didakti~ki sredstva i materijali;   
• vizuelni tgaktilni i auditivni sredstva (predmeti od neposrednata okolina, reprodukcii, detski tvorbi, aplikacii i 

sl.);  
• slajdovi, slikovnici, spisanija i sl.;   
• audio-vizuelni sredstva (TV, DVD-pleer, video-pleer, digitalen fotoaparat, digitalna kamera, mobilen telefon,  

kompjuter i drugi sredstva zavisno od predmetot).   
• Internet, obrazovni softveri.  
 
 
 
6. OCENUVAWE NA POSTIGAWATA NA U^ENICITE 
 
Vo tekot na nastavata redovno se sledat i vrednuvaat postigawata na u~enicite, se pribiraat pokazateli za nivnite aktivnosti, 
motiviranosta za likovno tvorewe, kolektivnata sorabotka i sl. (formativno ocenuvawe). 
Ovaa komponenta e sostaven del na planiraweto na nastavnikot za nastavata i u~eweto. Na krajot na nastavnata godina se 
izveduva samo broj~ena ocenka. 
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7. PROSTORNI USLOVI ZA REALIZIRAWE NA NASTAVNATA PROGRAMA 
 
Programata vo odnos na prostornite uslovi se temeli na Normativot za prostor, oprema i nastavni sredstva za devetgodi{noto osnovno 
u~ili{te donesen od strana na ministerot za obrazovanie i nauka so Re{enie br. 07-1830/1 od 28.02.2008 godina. 
 
8. NORMATIV ZA NASTAVEN KADAR 
 
Vospitno-obrazovnata rabota vo VIII oddelenie mo`e da ja izveduva lice koe zavr{ilo:  

 - Fakultet za likovni umetnosti – pedago{ki oddel 
 - Fakultet za likovni umetnosti – so dopolnitelno polo`eno grupa pedago{ki predmeti 
 - Dopolnitelna defektolo{ka doobrazba.  
 
 
 
 

Потпис и датум на утврдување на наставната програма 
 
Адаптираната наставната програма по ликовно образование за VIII одделение на деветгодишното основно образование за 

учениците со оштетен вид во посебните училишта и посебните паралелки во основните училишта, врз основа на утврдената соодветна 
наставна програма за девтегодишно основно образование, на предлог на Бирото за развој на образованието,  ја утврди 

 
 
                   
 Бр. 11-15636/1        Министер   
 30.09.2014 година                
           ___________________________ 
           Abdilaqim Ademi 
 
 
 
 
 

Изготвил: работна група, координатор Зоран Мазновски, советник 
Контролирал: Трајче Ѓорѓиевски, раководител на одделение 
Одобрил: м-р Митко Чешларов, раководител на сектор 
 

 
 


