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 VOVED 

Potrebite na sovremeniot `ivot nalo`uvaat s$ pokva
litetno obrazovanie so {iroki horizonti na znaewa i 
sposobnosti koi treba da gi steknuvaat u~enicite. Nas-
tavata po zadol`itelnite predmeti vo osnovnoto obra-
zovanie ne gi iscrpuva mo`nostite za edukacija i obuka na 
mladite, tuku se neophodni i drugi izborni i vonnastavni 
aktivnosti na u~enicite.

Na takov na~in }e se pottiknuva nivnata individu-
alnost, inicijativnost, sposobnost za organizacija 
na rabotata. U~enicite se osposobuvaat za sozdavawe 
vizija za zada~ata koja treba da ja ostvarat se pot-
tiknuva fleksibilnoto mislewe vo baraweto kvalitetni 
re{enija i anga`iranosta na edinkata od po~etokot, pa s$ 
do zavr{nite raboti na proektnata zada~a, sorabotka so 
drugi stru~ni lica i kolegi od u~ili{teto i von od nego, 
koristewe na razni kapaciteti (dizajnerski i proektan-
ski biroa, proizvodni pogoni, ateljea na umetnici itn.). 
Proektnite aktivnosti baraat nastavnikot vo mentor-
skata rabota da iznao|a drugi metodolo{ki re{enija za 
postignuvawe na celite. Toj treba da poka`uva ume{nost 
za poraznovidna organizacija na rabotata, sozdavawe na 
pogolema doverba i poslobodna i neformalna sorabotka 
so u~enicite, roditelite i drugi lica, fleksibilna komu-
nikacija i dr.

Globalna tendencija na proektnite aktivnosti e pot-
tiknuvawe na inicijativata i samostojnoto likovno (te-
oretsko ili prakti~no) tvorewe i razvoj na kreativnite 
sposobnosti na u~enikot i {irewe na kulturata preku ko-

ristewe na u~ili{nite i nadvore{nite resursi (stru~ni 
lica, ustanovi, zdru`enija, muzei, dizajnerski biroa i 
dr.). Del od likovnata produkcija na u~enicite }e bide 
nameneta za oblikuvawe na estetskiot ambient na en-
terierot i eksterierot na u~ili{teto. Pritoa va`na e 
i sorabotkata so drugite sekcii i nastavni predmeti vo 
zbogatuvawe na kulturniot `ivot na u~ili{teto (likovno 
ureduvawe na scenata i kostimografija za odredena pret-
stava za patroniot praznik ili druga prigoda, dizajnirawe 
na u~ili{niot vesnik i sl.) 

Procesot na ostvaruvaweto na proektnata aktivnost 
gi sodr`i postapkite na otkrivawe na likovnata ideja, 
planirawe na rabotata, organizacija i realizacija na 
zamislata pri {to se koristat novite soznanija od po-
leto na likovnite umetnosti i koristewe na sovremenata 
tehnologija - Internet vo sobirawe na podatoci i kom-
pjuter vo izrabotkata na skici ili idejni re{enija za 
grafi~kiot dizajn. 

Proektnite aktivnosti }e se sproveduvaat so orga-
nizacija na rabotata vo oddelni fazi po~ituvaj}i gi za-
konitostite na nastanuvaweto na likovnoto delo:

- 	voo~uvawe na likovniot problem i kriti~ka procena 
na informaciite;

- 	inkubacija, opu{tawe, fantazirawe, divergentno 
mislewe, igra; 

- kreativna igra (iluminacija) (izrabotka na skici, 
kombinacii, istra`uvawe, definirawe na likovna-
ta ideja);

- 	realizacija vo materijal na likovnata ideja; 
- 	verifikacija – procenuvawe na postignatiot rezul-

tat.

Proektnite zada~i sodr`at fazi na realizacijata koi 
}e bidat naso~eni kon

•	 proekcija na zamislata vo vid na teoretska post-
avenost (hipoteza, odnosno elaboracija na idejata 
– likovnata zamisla koga se raboti za likovno – 
tvore~ka rabota), izbor na materijali, prostor i dr. 

*	 Istra`uva~ka rabota, nabquduvawe, sobirawe na in-
formacii i sozdavawe na bele{ki – izrabotka na 
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skici, sorabotka so drugi ~lenovi na grupata, koga 
se raboti za grupna rabota i dr.

•	 Samostojna tvore~ka rabota na u~enicite i vo oblas-
ta na likovnata teorija ili likovnata praktika. 

 NAZIV NA PREDMETOT: PROEKTNI 
 AKTIVNOSTI OD LIKOVNA UMETNOST 

Proektnite aktivnosti od likovna umetnost se sostaven 
del od nastavniot plan na osnovnoto obrazovanie. Izbor-
nata nastava od proekti po likovna umetnost e zastapena 
so po dva ~asa sedmi~no vo VI, VII ili VIII oddelenie, taka 
{to u~enicite mo`at da go izberat ovoj predmet  vo VI ili 
VII ili VIII oddelenie.

Proektnite aktivnosti so svoite specifiki 
ovozmo`uvaat zadovoluvawe na interesot na u~enikot 
za likovno tvore{tvo i komunikacija, odnosno da doj-
dat do izraz negovite prirodni afiniteti za estetsko 
do`ivuvawe na prirodata, na likovnite i drugite dela od 
umetnosta. Ovie formi na nastavna rabota pridonesuvaat 
preku likovnoto tvore{tvo i kulturata da se razviva indi-
vidualnosta na u~enikot, negoviot senzibilitet i emocio-
nalnata priroda i likovno –tvore~kite sposobnosti. 

Voedno proektnite aktivnosti go nadopolnuvaat 
op{toto vospitanie i obrazovanie i ovozmo`uvaat 
pogolema sorabotka so drugite nastavni oblasti vo 
u~ili{teto i nadvor od nego. Nastavata po likovno ob-
razovanie i proektnite aktivnosti so svoite osobenosti 
ovozmo`uvaat maksimalno i koordinirano da se razvivaat 
mentalnite, psihomotornite i emocionalnite karakteris-
tiki na li~nosta na u~enikot.

Slobodata na izbor na likovni i drugi aktivnosti od 
kulturata e zna~aen faktor za poka`uvawe zgolemen in-
teres, anga`iranost i zadovolstvo od postignatioit re-
zultat. Spontanoto estetsko procenuvawe na postignatiot 
rezultat i do`ivuvawe na likovnata ili druga kreacija, 
odnosno otsustvoto na standardno ocenuvawe i zaveduvawe 
na ocenka, dopolnitelno gi pravi proektnite aktivnos-
ti primamlivi za u~enikot i pridonesuva za sozdavawe 
opu{tena atmosfera i zadovolstvo.

Isto taka, zna~aen e faktot deka preku integraci-
jata so drugite vidovi umetnost (muzika, tanc, litera-
tura) i drugite oblasti na osnovnoto obrazovanie mo`e 
vo zna~itelna mera da se zbogati programata za rabota i 
afirmacija na u~ili{teto.

Status na predmetot: izboren

 OP[TI NASOKI ZA PLANIRAWE 
 NA AKTIVNOSTITE 

-	 Godi{niot fond na ~asovi e so obem od 72 ~asa vo VI 
ili VII ili VIII oddelenie:

a)	 15 ~asa (orientaciono) koi nastavnikot gi koristi 
za davawe op{ti nasoki za izbor na medium (likovno 
podra~je, tehnika, pravec i sl.), objasnenija za met-
odologijata na rabota, organizacijata na sprovedu-
vaweto na zamislata, vr{eweto korekturi vo tekot 
na tvore~kiot proces i nasoki za prezentacija i 
obrazlo`enie (teoretski osvrt na ostvarenata pro-
ektna zada~a);  

b)	 40 ~asa (mo`e i pove}e ~asovi zavisno od interesot 
na u~enikot i obemot na proektnata zada~a) koi 
u~enicite gi koristat za izrabotuvawe na proekt-
nite zada~i i prezentacija na prikazot na proektite. 
Vo ovoj del od rabotata osobeno }e dojde do izraz in-
dividualnata anga`iranost na u~enikot i slobodata 
na tvore{tvo i mo`nostite na sorabotka nadvor od 
u~ili{teto. 

-	 Aktivnostite se odvivaat vo u~ili{teto po sloboden 
izbor na u~enikot pod mentorstvo na nastavnikot;

-	 koristewe na drugi institucii za realizacija na 
proektnite aktivnosti dokolku postojat vo lokalnata 
sredina. 
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SODR@INI

PROEKTNI AKTIVNOSTI

I. Likovna teorija

Voveduvawe vo istorijata na umet-
nosta (vovedni aktivnosti);
likoven jazik –elementi i prin-
cipi;
likovna kritika (analiza na likov-
ni dela- tehniki i avtori, individ-
ualni sogleduvawa i mislewa).

»

»

»

II. Likovna prak-
tika (realizacija 
na likovni tvorbi 
vo materijal)

Crtawe;
slikawe;
skulptura;
grafika;
dizajn i vizuelni komunikacii 
(primeneta umetnost).

»
»
»
»
»

 	 DIDAKTI^KI PREPORAKI 

Izborniot predmet proekti po likovna umetnost dava 
mo`nosti za integracija so sodr`inite od programata po 
likovno obrazovanie, kako i so sodr`inite od drugite 
nastavni predmeti. Isto taka, ima mo`nost za vnatre{no 
integrirawe na sodr`inite od proektnite aktivnosti. 
Nastavnikot treba da im pomogne na u~enicite da steknat 
jasna pretstava za fazite i ~ekorite vo izrabotkata na 
proektot (izbor na tema, definirawe na cel, formirawe 
na tim, podelba na ulogite, planirawe na aktivnostite, 
opredeluvawe na vremenska ramka).

Vo programata se ponudeni nekolku vidovi proekti od 
razli~ni oblasti (likovna teorija i likovna praktika). 
Spored poso~enite modeli u~enicite i nastavnikot mo`at 
da napravat proekti na koi }e rabotat u~enicite. Izborot 
na proektite i odreduvaweto na nivniot broj vo edna 
u~ebna godina se pravi spored procena na mo`nostite i 
afinitetite na u~enicite (na primer, preku prethodno an-
ketirawe na u~enicite). Vremetraeweto na eden proekt go 
odreduva nastavnikot spored vidot na proektot. Pri izgot-
vuvaweto na vremenskata ramka na eden proekt nastavnikot 
treba da odredi nekolku ~asa za zavr{nata prezentacija. 

Vo tekot na godinata eden u~enik mo`e da realizira do 
~etiri proekti.

Organizacija na proektnite zada^i

Bidej}i vo likovno – tvore~kata rabota preovladuva 
individualnata forma na rabota mo`e da se koristat 
razni organizacioni mo`nosti: u~enicite paralelno da 
realiziraat sekoj svoja proektna zada~a vo ist period vo 
u~ili{teto i nadvor od nego, a nastavnikot da vr{i kore-
kturi i druga sovetodavna rabota. 

 LIKOVNA TEORIJA 

I. Proekt: VOVEDUVAWE VO ISTORIJATA 

NA UMETNOSTA

Istorijata na umetnosta e nauka koja go istra`uva i 
prou~uva razvojot na likovnata umetnost (crte`, slikarst-
vo, vajarstvo-skulptura, grafika, primeneta umetnost i 
arhitektura). Se zanimava so istra`uvawe na odnosite 
pome|u poedine~ni umetni~ki dela, `ivotot i deloto na 
poedine~ni umetnici, so opi{uvawe na sodr`inite i 
oblicite na umetni~kite dela (ikonografija, ikonologija) 
kako i so prou~uvawe na odnosite pome|u razli~ni kulturi 
zemaj}i gi vo obyir politi~kite, op{testvenite, verskite 
i nacionalnite uslovi.

Denes istorijata na umetnosta odvoeno gi prou~uva:
•	Istorijata na zapadnata umetnost (Evropa, Severna 

Amerika i Avstralija);
•	 afrikanaskata umetnost;
•	 aziskata umetnost;
•	 umetnosta na pretkolumbovskata Amerika.

POJAVA I RAZVOJ
Interesot za spomenicite na kulturata se pojavil u{te 

vo antikata (Vitruvie), potoa se obnovil vo renesansata 
(Leon Batista Alberti, Lorenco Gilberti i dr.). Golem 
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pridones imale i `ivotopiscite na umetnicite (Xorxo 
Vazari, J. Von Sandrart i dr.).

Johan Joahim Vinkleman so deloto ,,Istorija na umet-
nosta na stariot vek” napi{ana 1764 godina gi udril 
temelite na modernata istorija na umetnost. Tatko na 
modernata istorija na umetnosta mnogumina go smetaat 
Hajnrih Volflin (1864-1945), koj bil student na Burhardt 
vo Brisel. Toj voveduva nau~en pristap na istorijata na 
umetnosta baziran na tri koncepti: najnapred ja koristi 
psihologijata, potoa voveduva komparativna metoda i na 
krajot gi prou~uva umetnostite od gledi{te na narodite i 
naciite. Vo tekot na stoletijata se menuvale stilovite na 
vizuelnite umetnosti i tie razliki gi poddr`uvale pro-
menite vo veruvawata i tradiciite na lu|eto paralelno 
so razvojot na nivniot `ivot. Se menuvale i materijalite, 
a toa na umetnicite im ovozmo`uvalo da otkrivaat novi 
na~ini na istra`uvawe na svetot koj gi opkru`uval.

VREMENSKA TABELA

GODINA ISTORISKI REPERI

30 000 pr.n.e. Se sozdale najstarite umetni~ki dela.

30 000 -10.000 
pr.n.e.

Pe{terska umetnost.

Okolu  
5 00 pr.n.e.

Verno prika`uvawe na ~ove~kite figuri 
koi gi sozdal narodot Nok vo zapadna 
Afrika.

100 pr.n.e. 
- 300 n.e.

Rimskoto carstvo ja {iri klasi~nata 
umetnost na del od Evropa.

618 - 907 god.
Dinastija Tang, Kina: se razviva tradicija 
na slikawe pejza`i.

15 vek Po~etok na renesansata vo Evropa

16 vek
Mughalskata dinastija ima vlast vo In-
dija pa zatoa masovno se {irelo mini-
jaturnoto figurativno slikarstvo.

17 vek Zlatno doba vo slikarstvoto vo Holandija.

19 vek Otkriena e fotografijata.

1860 -1890 god. Vo Francija se razviva impresionizmot.

20 vek 

Vreme na neverojatni raznovidnosti na 
stilovi vo vizuelnite umetnosti, me|u 
koi kubizmot (1907-1920), apstraktnata 
umetnost (1910-1950-tite), nadrealizam 
(1920-tite) i pop-art (sredina na 1950-
tite).
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 ZAPADNOEVROPSKA UMETNOST 

Drevna umetnost
Predistoriskata umetnost e period koga najstarite 

umetni~ki dela naj~esto imale religiska ili magiska na-
mena: pretstavi na bogovi ili za da mu donesat na lovecot 
sre}a vo lovot na `ivotnite. 

Vo stariot Sumer (dene{en Irak) se razvila mesopota-
miskata umetnost -bogata umetni~ka tradicija koja traela 
tri iljadi godini pr.n.e. i koja vlijaela na umetnosta na 
stariot Egipet. Ovie dve monumentalni religiski i vla-
darski umetnosti podednakvo vlijaele na egejskata umet-
nost vo Sredozemjeto.

Zapadnoevropskata umetnost e prodol`etok na tradici-
jata na drevniot svet, osobeno umetnosta na stara Grcija 
i Rim. Osobeno skulpturite sozdadeni vo toj period se 
realisti~ni, naturalisti~ki.

Srednovekovna umetnost
Srednovekovnata umetnost se pojavila u{te vo vreme 

na karolinskata renesansa, no svojot vrv go dostignala za 
vreme na prviot evropski stil - romanikata, a osobeno za 
vreme na gotikata.

Primeri:
Leonardo da Vin~i, Dama so hermelin, Krakov
Karavaxo, Hristos go povikuva Matej, Rim.
Francisko Goja, 3. Maj 1808., Prado, Madrid.

Renesansa
Po padot na Rimskoto Carstvo hristijanskata civili-

zacija zapo~nala da se razviva vo Evropa, a klasi~nata 
umetnost se smetala za paganska. Vo 15 vek slikarite, 
skulptorite i arhitektite zapo~nale da ja o`ivuvaat 
klasi~nata umetnost vo sozdavaweto na hristijanskite 
umetni~ki dela. Ovoj period se narekuva renesansa, 
spored francuskiot zbor koj zna~i ,,povtorno ra|awe”. Se 
javuva vo Italija, a na po~etokot na 16 vek se {iri niz 
cela Evropa, a vo Italija vo toj period se javuva i poseben 
umetni~ki stil - manirizam.

Barok
So terminot barok se ozna~uva stil vo umetnosta vo 17 

vek. Se pojavil vo Rim, vo sredi{teto na Katoli~kata crkva. 
Vo 16 vek Katoli~kata crkva se podelila na Rimokatoli~ka 
i Protestanska. Od 17 vek Katoli~kata crkva ja koristela 
umetnosta za {irewe na svojata misla. Za da bide prifat-
liva na gleda~ot, umetni~kiot stil bil teatralen i emo-
cionalen. Od slikarot se baralo so pomo{ na svetlinski 
efekti (svetlo-senka) da sozdava dramati~ni kontrasti, 
a od skulptorot da gi prika`e likovite vo dinami~ni 
polo`bi. Za da postignat takvi efekti umetnicite morale 
da bidat mnogu ve{ti.

Barokot imal dekadenten kraj vo stilot rokoko.

Neoklasicizam 
Neoklasicizmot e umetni~ki pravec koj se bazira na 

klasi~nata umetnost na stara Grcija i Rim. Kolevka na 
neoklasicizmot se smeta deka e Rim vo tretata ~etvrtina 
na 18 vek, no se razvil duri vo Francija blagodarenie na 
racionalizmot na francuskiot duh, posvetenosta na en-
ciklopedistite i novite op{testveni odnosi koi gi done-
la Francuskata revolucija.

Primer:
Klod Mone, Impresija- izgrejsonce, 1872, Luvr, 

Pariz.

Romantizam
Po~etokot na 19 vek vo Evropa e poznat kako period na 

romantizmot. Delumno toa bila reakcija na umetnosta na 
18 vek koja ja naglasuvala ramnote`ata i redot. 

Umetnicite vo romantizmot si go postavuvale pra{a
weto za polo`bata na ~ovekot vo univerzumot, gi poten-
cirale ~ove~kite vrednosti, fantazijata, emociite, ja 
slavele silata na prirodata na dramati~nite sliki so 
pejza`i.

Umetnosta na 19 vek
Vo po~etokot na 19 vek pod vlijanie na gra|anskata rev-

olucija se javuva realizmot. Napredokot vo naukata, in-
dustrijata i tehnikata ovozmo`il izrabotuvawe na prvite 
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fotografii koi kako pomo{no sretstvo go koristele umet-
nicite na realizmot. Glavni pretstavnici na ovoj pravec 
se Gustav Kurbe i @an-Fransoa Milet. Osven Kurbe u{te 
eden pretstavnik ja {okiral javnosta vo 1863 godina. Toa 
bol Eduar Mane so svojata slika ,,Pojadok na treva”. Ne-
govoto slikarstvo preku tretmanot na svetlinata i bojata 
pretstavuva predvesnik na impresionizmot kade {to so 
podocne`nite dela i samiot pripa|a.

Impresionizam e {kola za slikawe koja se razvila vo 
Francija na krajot na 19 vek. Umetnicite kako Kamil Pisa-
ro (1830-1903), Klod Mone (1840-1926) i Ogist Renoar 
(1841-1903) gi slikale svoite impresii za kus vremenski 
period, osobeno promenite koi gi predizvikuva son~evata 
svetlina. Vo po~etokot bile surovo kritikuvani, bidej}i 
gleda~ite o~ekuvale sliki so pove}e detali, no podocna 
bile mnogu ceneti i vlijatelni.

Vo sredinata na 19 vek umetnicite po~nale da se 
odvojuvaat od tradicijata koja ja vtemelile prethodnite 
generacii. Prethodno nivnite za{titnici (meceni) koi 
gi pla}ale im pora~uvale {to da naslikaat a sega tie 
zapo~nale da slikaat i da tvorat {to sakaat, a potoa se 
obiduvale svoite dela da gi prodavaat.

Postimpresionizmot e stilski pravec vo umetnosta 
od krajot na 19 vek, koj nastanal od umetnicite koi se raz-
vile od impresionizmot, no koi prodol`ile ponatamu so 
svoite streme`i. Novata generacija na umetnici (Vinsent 
van Gog, Pol Gogen, Pol Sezan, Henri de Tuluz-Lotrek) sle-
dele razli~ni, originalni i individualni pati{ta, kako 
na primer pointelizmot na Sera.

Korenite na simbolizmot se vo romanti~arskiot trend 
na 19 vek. Toa e me|unarodno dvi`ewe koe se pro{irilo niz 
Evropa, a umetnicite vo toj period sakale da gi o`iveat 
sodr`inite koi poteknuvale od poezijata, mitologijata i 
psihologijata. Vode~ka uloga odigrale francuskite umet-
nici vo polemikite za estetikata.

Art nuvo e pravec vo umetnosta i dizajnot koj saka 
da go ,,razubavi industriskoto proizvodstvo, da go spoi 
ubavoto so korisnoto, da gi ukrasi bezli~nite fasadi na 
zgradite...” Vo Francija ovoj pravec se narekuva art nuvo, 

vo Germanija - jugendstil, vo SAD - art deko, a kaj nas e 
poznat pod avstriskiot naziv - secesija. Pravecot kul-
miniral na po~etokot na 20 vek, zapo~nal 1880, a svojot 
vrv go dostignal 1892-1902 godina.

Primeri:
Vinsent van Gog, Yvezdena no}, Hjuuston.
Antonio Gaudi, Kaza Batlo, 1904, Barselona.

 Umetnosta na 20 vek 

Vo tekot na 20 vek umetnicite istra`uvale novi teor-
ii za svetot, religiite i umot. Tie od javnosta barale da se 
sprotivstavi na rabotite koi bi sakale da bidat otfrleni, 
a da istra`uva brojni razli~ni stilovi. Po 2500 godini 
mo}ta na klasi~nite umetnosti be{e razorena. Vo periodot 
na 20 vek golemo vnimanie se posvetuva na sociolo{kite, 
sociolo{ko-psiholo{kite, kulturno-filozofskite i kul-
turnite pra{awa.

Golem del na modernata umetnost bila sozdavana za 
izlo`uvawe vo muzei ili galerii, a ne za ku}i, palati ili 
crkvi kako {to bilo praktika vo minatoto. ^esto namenata 
& bila da zbuni, da se potsmeva ili da provocira, a ne da 
poka`uva odredeno zna~ewe.

Taka francuskiot trgovec so umetni~ki vrednosti Am-
brozie Volard (1865-1939) pottiknal kupuvawe, prodavawe 
i izlo`uvawe na modernata umetnost. Toj na umetnicite na 
po~etokot na 20 vek im pru`al izvonredna finansiska i 
tvore~ka sloboda da slikaat onaka kako sakaat.

Umetnicite kako Pablo Pikaso (osnova~ na kubizmot) 
i Henri Matis (osnova~ na fovizmot) postignale uspeh vo 
Volardovata galerija vo Pariz na po~etokot na 20 vek.

Ekspresionizam e termin koj go koristela grupa ger-
manski umetnici na 20 vek, so koj sakale da gi opi{at 
svoite umetni~ki na~ela. Toj izraz se koristi za sekoe 
umetni~ko delo na koe objektivnata stvarnost e izmestena 
za da se prika`e vnatre{nata (psiholo{kata) sostojba na 
umetnikot.

Apstraktnata umetnost ne gi prika`uva pred-
metite od sekojdnevniot `ivot, tuku idejata ili emocijata 
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e sugerirana od bojata i oblikot. Taka apstraktnata umet-
nost stanuva kako muzikata, nitu ednata nitu drugata ne 
prika`uvaat ni{to {to bi mo`elo da se iska`e preku zbo-
rovi, no i dvete mo`at da bidat izrazni i motivira~ki.

Konstruktivizam e avangarden skulptorski pravec 
koj nastanal 1913 godina vo Rusija pottiknat od Maqevi} 
koj so svojot suprematizam vlijael na drugi umetnici.

 Dadaizam e umetni~ko dvi`ewe koe stava akcent na 
besmislenosta na civilizacijata koja gi uni{tuva sopst-
venite vrednosti. Umetnicite koi go sledele dadaizmot 
ja naglasuvale apsurdnosta izlo`uvaj}i vo galeriite ba-
nalni predmeti kako umetni~ki dela.

Nadrealizam e fantasti~na umetnost na 1920-tite 
koja se zanimavala so istra`uvawe na na~inite na koi 
funkcionira mozokot i umot. Novite idei uka`uvale na 
toa deka ~ovekot svesno koristi samo mnogu mal procent 
na svojot mozok i deka ne e svesen za potsvesta i nejzinata 
aktivnost nad koja nema racionalna kontrola. Prikazite 
kako od son, kako na primer na nadrealistot i {panski 
slikar Salvador Dali (1904-1989), bile inspirirani tok-
mu od tie idei.

Modata i umetnosta silno vlijaele na produktite 
od dizajnot i nieden umetni~ki pravec nemal taka golemo 
vlijanie kako pop artot. Pop umetnicite kako Endi Vorhol, 
Xasper Xons, Roj Lihten{tajn i Robert Indijana go prevr-
tele naopaku svetot na umetnosta slikaj}i go sekojdnevi-
eto kako ironija, kako irelevantna umetnost.

Konceptualna umetnost e nasoka vo modernata 
umetnost od ranite 1960-ti do sredinata na 1970-tite, 
nastanata kako te`nenie na umetnicite da go demateri-
jalizirat predmetot preku tvore~kiot ~in i so koristewe 
na netradicionalni umetni~ki postapki i materijali (po-
laroid, film, video, teloto na umetnikot-bodi art, hepen-
inzi, urbani akcii i intervencii) da ja objasnat idejnata 
sodr`ina koja mu prethodi na deloto ili, pak, e sodr`ana vo 
deloto. Ovaa umetnost radikalno go pro{irila podra~jeto 
na umetni~koto tvore{tvo, go zadr`ala kriti~kiot stav 
kon tradicionalnite umetni~ki i kulturni vrednosti. 

Primeri:
Vasilij Kandinski, Moskva 1, 1916.
Xekson Polok, Kompozicija br. 16.

PERIODI I PRAVCI NA ZAPADNATA UMETNOST

Praistorija
Paleolitska umetnost • Neolitska umet-
nost • Umetnost na bakarnoto, bronzenoto 
i `eleznoto vreme

Antika
Drevna Mesopotamija • Umetnosta na 
drevniot Egipet • Umetnost na stara 
Grcija • Umetnosta na stariot Rim

Docna antika  
i sreden vek

Ranohristijanstvo • Vizantska umetnost 
• Predromanika • Romanika • Gotika

15 - 18 vek
Renesansa • Barok • Rokoko • Neoklasi-
cizam

19 vek
Romantizam • Realizam • Historicizam  
• Impresionizam • Postimpresionizam 
• Simbolizam • Pointilizam

20 vek

Art nuvo • Fovizam • Ekspresionizam  
• Naiva • Kubizam • Orfizam • Apstraktna 
umetnost • Suprematizam • De stil  
• Konstruktivizam • Futurizam  
• Dadaizam • Metafizam • Nadrealizam  
• Apstrakten ekspresionizam • Kineti~ka 
umetnost • Pop art • Op art • Neorealizam 
• Minimalizam • Ta{izam • Enformel • 
Konceptualna umetnost • Land art  
• Postmoderna

	 PRIMERI NA AKTIVNOSTI

Proekt: VOVEDUVAWE VO ISTORIJATA NA UMETNOSTA

Primer 1. Zapoznavawe so osnovnite na~ela, 
funkcijata kako i predmetot na prou~uvawe na 
istorijata na umetnosta, likovnite periodi 
i pravci i nivnite karakteristiki

Prva faza. Zapoznavawe so likovnata disciplina - is-
torija na umetnosta preku razgleduvawe na enciklopedii, 
poseta na muzei (arheolo{ki, Muzej na sovremena umet-
nost, retrospektivni izlo`bi i dr.). Za ulogata na isto-
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rijata na umetnosta, likovnite pravci, umetnicite i dr. 
u~enicite mo`e da se zapoznaat i preku vizuelnite sred-
stva, preku proektirawe na slajdovi, video (DVD) prezen-
tacii, posetuvawe na specijalizirani Internet sajtovi 
i dr. Nastavnikot gi zapoznava u~enicite so postoeweto 
na likovnite pravci, karakteristikite po koi odreden 
pravec najlesno mo`e da se prepoznae. Se razgleduva ta-
belata na koja se prika`ani periodite i pravcite na za-
padnata umetnost.

Praistorija
Paleolitska umetnost • Neolitska  
umetnost • Umetnost na bakarnoto,  
bronzenoto i `eleznoto vreme

Antika
Drevna Mesopotamija • Umetnosta na 
drevniog Egipet • Umetnosta na stara 
Grcija • Umetnosta na stariot Rim

Docna antika  
i sreden vek

Ranohristijanstvo • Vizantska umetnost  
• Predromanika • Romanika • Gotika

15. - 18 vek
Renesansa • Barok • Rokoko  
• Neoklasicizam

19 vek
Romantizam • Realizam • Historicizam  
• Impresionizam • Postimpresionizam  
• Simbolizam • Pointilizam

20 vek

Art nuvo • Fovizam • Ekspresionizam  
• Naiva • Kubizam • Orfizam • Apstraktna 
umetnost • Suprematizam • De stil  
• Konstruktivizam • Futurizam • Dadaizam 
• Metafizam • Nadrealizam • Apstrakten 
ekspresionizam • Kineti~ka umetnost  
• Pop art • Op art • Neorealizam • Mini-
malizam • Ta{izam • Enformel • Koncep-
tualna umetnost • Land art • Postmoderna

U~enicite se grupiraat po dvajca i se odreduvaat 
(mo`e i po pat na izvlekuvawe) da istra`uvaat za odreden 
likoven pravec, pri {to nastavnikot vnimava odbranite 
temi da ne se povtoruvaat.

 Vtora faza. Vo ovoj period u~enicite podeleni vo 
parovi, naso~uvani od nastavnikot, istra`uvaat, sobiraat 
podatoci i vizuelen materijal od razni izvori na infor-
macii (knigi, Internet, muzei). Otkako }e soberat dovolen 
materijal pi{uvaat tekst za temata koja ja odbrale. Temata 

treba da sodr`i podatoci (op{ti) za likovniot period, 
pravec, umetnik, delo, osnovni karakteristiki i belezi po 
koi go prepoznavame i razlikuvame od ostanatite.

Treta faza. Prezentacija na temata, materijalot vo 
vid na predavawe pred ostanatite u~enici. Na~inot na 
prezentacija na podgotveniot materijal treba da bide 
spored kreativnosta na u~enicite. Na kraj prezentacijata 
se vrednuva i ocenuva od site u~enici.

Primer 2. Kreirawe na kniga za istorijata 
na umetnosta vo Makedonija

Prva faza. U~enicite dobivaat zada~a da sobiraat 
podatoci i vizuelen materijal za likovnata umetnost vo 
Makedonija, za likovnite pravci, biografii za likovnite 
umetnici od Makedonija, izlo`bi, likovni karakteristiki, 
specifi~nosti i vlijanija koi gi pretrpuvala likovnata 
umetnost niz vremeto. Ovie podatoci mo`e da gi dobijat 
preku monografii za likovnite umetnici, literatura so 
soodveten materijal, razgovor so istori~ar na umetnosta, 
Internet i dr. 

Vtora faza. Otkako nastavnikot }e zaklu~i deka post-
oi dovolen materijal, u~enicite gi motivira na grupna 
rabota. Tie so negova pomo{ dobienite podatoci gi sobi-
raat i hronolo{ki gi podreduvaat vo edna celina, odnosno 
kreirawe na kniga: ,,Istorija na makedonskata umetnost”. 
Ovaa faza bara integrirawe na pove}e likovni podra~ja 
osobeno na dizajnot, bidej}i vo ovaa faza u~enicite treba 
grafi~ki da ja uredat knigata, da ja podredat na kompjuter, 
da ja isprintaat, da kreiraat korica i sosema na krajot da 
ja ukori~at. Ovaa faza bara timska rabota i podelba na 
aktivnostite spored afinitetite i mo`nostite.

Treta faza. Prezentacija na knigata pred po{irok 
auditorium (u~enici koi ne se opfateni vo proekt-
nite aktivnosti po likovno), promocija na knigata pred 
roditelite i ostanatite nastavnici. Za taa prigoda 
potrebno e da izrabotat pokani za promocijata, a site 
aktivnosti da gi zabele`uvaat i fotografiraat. Dokolku 
u~ili{teto ima Veb-strana celokupniot materijal, din-
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amikata na slu~uvawa i aktivnostite i fotografiite 
mo`at da se prenesat na nea.

LIKOVNA KRITIKA

Likovnata kritika ima istorisko-umetni~ki karakter, 
bidej}i vo svoite osnovi pripa|a na istorijata na umet-
nosta, a so svoeto deluvawe na nekoj na~in i ja sozdava 
perspektivata na umetnosta. Zada~a na likovnata kritika 
e sledeweto, tolkuvaweto i vrednuvaweto na sovremenata 
likovna produkcija. Taa mnogu zavisi od podgotvenosta na 
kriti~arot, kako i negovata objektivnost. Likovnata kri-
tika zavisi i od pismenosta, od ve{tinite za izrazuvawe, 
od sposobnosta da se sugerira, no najzna~ajno e kriti~arot 
sekoga{ da poa|a od voo~uvawe na specifi~nite svojst-
va na deloto i tvorecot, odmeruvawe na inovativnosta i 
originalnosta. Preteraniot subjektivizam, od druga stra-
na, mo`e da mu go odzeme kredibilitetot na kriti~arot. 
Kritikata, duri i toga{ koga deluva slobodni i origi-
nalno, treba da podrazbira i sodr`i odredeni prostorni 
i vremenski koordinati, a bi trebalo da se zapazi i ce-
lokupniot sostav koj mnogu govori za umetni~koto ostvaru-
vawe i zna~ewe na analiziranoto delo.

Tradicionalnata akademska kritika se bazirala na 
normativni, didakti~ki ili t.n. ve~ni kriteriumi vr os-
nova na koi umetni~koto delo trebalo da se sozdava. 

Avangardnata kritika (od impresionizmot do denes) 
ja inovirala orientacijata kon toa deka samo ne{to novo, 
neo~ekuvano i iznenaduva~ko vo umetnosta mo`e da go pot-
tikne senzibilitetot, a idninata e taa koja }e gi doka`e 
vistinskite umetni~ki vrednosti.

Likovnata kritika e diskusija ili estetsko pro-
cenuvawe na likovnata umetnost.

Likovnite kriti~ari naj~esto ja kritikuvaat umet-
nosta vo odnos na estetikata i teorijata na umetnosta. 
Edna od celite na likovniot kriti~ar e da vospostavi ra-
cionalna osnova za ceneweto na umetnosta.

Mno{tvoto na likovni pravci rezultiralo so podel-
ba na likovnata kritika vo pove}e disciplini, a sekoja 
od niv koristela razli~ni kriteriumi za procenuvawe. 

Najpoznata podelba e na istoriska likovna kritika i 
evalvacija (eden vid likovna istorija) i sovremena likov-
na kritika na delata na sovremenite (`ivite) umetnici.

Iako sfa}awata i procenkite na likovnata kritika vo 
tekot na vremeto mo`e da pretrpat korekcii, kriti~arite 
od minatoto ~estopati gi falele i vozdignuvale umetni
cite koi denes ne se ceneti (kako akademskite slikari od 
docniot 19 vek) ili, pak gi ismejuvale i otfrlale onie koi 
denes se smetaat za majstori na umetnosta (prvite impre-
sionisti). Nekoi likovni pravci i dvi`ewa svoite imiwa 
gi imaat dobieno od likovnite kritiki koi podocna bile 
prifateni od likovnite umetnici sledbenici na toj stil 
(pravec), odnosno bile prifateni vo ~est na likovnite 
kriti~ari koi gi upotrebile tie imiwa vo nivnite kri-
tiki (pr., impresionozam, kubizam).

Nekoi kriti~ari bile nesposobni da se naviknat na 
novite umetni~ki pravci i ovozmo`ile nivnite mislewa 
i proceni da ja nadminat objektivnosta, {to rezultiralo 
so nesoodvetna kritika. Umetnicite ~estopati imale ne-
soodvetni odnosi so kriti~arite. Na umetnicite im bila 
potrebna pozitivna kritika za nivnite dela. 

ISTORIJA (Poteklo)
Svoite za~etoci likovnata kritika (onakva za koja nie 

ja poznavame) gi postavila vo 18 vek. Prv pisatel koj ja 
dobil reputacijata likoven kriti~ar na 18 vek vo Fran-
cija e La Font de Sant-@en. Francuskiot pisatel Denis 
Diderot (18 vek) se smeta deka e kreator na moderniot me-
dium na likovnata kritika. 

Dominantna figura na likovnata kultura vo 19 vek bil 
poetot ^arls Bodler, mnogu od negovite kriti~ki misli 
bile novina za toa vreme.

•	Period pred Vtorata svetska vojna
^lenovite na grupata ,,Blumsberi”, Roxer Fraj i Kliv 

Bel bile najzna~ajnite likovni kriti~ari vo Anglija. 
Fraj go pretstavil vo svojata zemja post-impresionizmot, 
a Bel bil eden od osnova~ite na formalisti~kiot pristap 
kon umetnosta. Herbert Rid gi favoriziral britanskite 
moderni umetnici kako Pol Ne{, Ben Niklson, Henri Mur 
i Barbara Hepvorth. 
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Vo SAD Klement Grinberg prv bil nare~en likoven 
kriti~ar so esejot ,,Avangarda i ki~” 1939.

•	Period po Vtorata svetska vojna
Kao slu~ajot so Bodler i vo 20 vek povtorno se pojavile 

poeti-kriti~ari: francuskiot poet Apolinear (pi{uval 
za kubizmot), a francuskiot pisatel i heroj na Otporot, 
Andre Maltro pi{uval likovni kritiki nadminuvaj}i gi 
granicite na Evropa (Latinska Amerika, meksikanskite 
murali, argentinskite novi umetni~ki dvi`ewa).

Vo 1940-tite imalo malku umetnici, a so toa i likovni 
kriti~ari vo Wujork{kata Avangarda, a i malku kni`evni 
umetnici kako Robert Madrvel i Barnet Wuman koi funk-
cionirale kako likovni kriti~ari.

•	 Denes 
Likovnite kriti~ari denes ne rabotat samo za pe~a

tenite mediumi (specijalizirani spisanija za umetnost 
i dnevni vesnici), tuku go koristat i Internetot, tele-
vizijata i radioto, vo muzeite i galeriite. Nekoi od 
niv se vraboteni vo muzeite kako edukatori. Likovnite 
kriti~ari mo`at da bidat i kuratori na izlo`bite i ~es-
topati pi{uvaat za katalozite. Postoi i svetsko zdru`enie 
(nevladina organizacija), vo sklop na UNESKO, nare~ena 
Me|unarodna asocijacija na likovni kriti~ari.

	 PRIMERI NA AKTIVNOSTI

Proekt: LIKOVNA KRITIKA

Primer 1. Zapoznavawe so likovnata kritika, 
nejziniot razvoj i funkcija 

Prva faza. U~enicite dobivaat zada~a niz podolg 
period (nekolku meseci) da sledat dnevni vesnici, 
periodi~nici, specijalizirani spisanija za umetnosta, 
rubriki za kultura, vesti za likovnite izlo`bi vo i von 
Republikata, na doma{nite, no i na stranskite umetnici.

Vtora faza. Otes~ocite, vizuelniot materijal (re-
produkcii, fotografii na umetnici) kontinuirano se 
lepat vo prethodno podgotven album ili t.n. almanah na 
likovnata kritika. Vo toj period u~enicite posetuvaat ot-

vorawe na izlo`ba, go sledat govorot po povod otvoraweto 
na izlo`bata, sobiraat katalozi i pokani za izlo`bi. Vo 
almanahot mo`at da se zalepat i prvite obidi na u~enicite 
da napi{at likovna kritika za posetena izlo`ba.

Treta faza. Periodi~no u~enicite gi ~itaat otse~oci
te od spisanijata, predgovorite od katalozite i se disku-
tira za pro~itanoto.

Ovoj proekt mo`e da trae i preku celata u~ebna godina, 
zavisno od interesot koj }e go poka`at u~enicite.

Primer 2. Analizirawe na likovno delo 
i pi{uvawe likovna kritika

Prva faza. Nastavnikot gi podgotvuva u~enicite 
so op{ti teoretski predznaewa, zavisno od izlo`bata 
koja planira da ja posetat. Za da go spre~i povr{noto 
razgleduvawe na izlo`bata vo muzejot, toj se ograni~uva 
na razgleduvawe samo na del od postavkata. Prvo nakuso 
gi zapoznava so muzejot koj go posetuvaat, za eksponatite 
koi }e gi gledaat, a potoa site zaedno go razgleduvaat 
predvideniot prostor. Potoa sekoj u~enik samostojno ja 
razgleduva izlo`bata i odbira po edna slika koja }e ja 
analizira. 

Vtora faza. U~enicite analiziraat likovno delo, na 
soodvetnata tabela gi zapi{uvaat potrebnite podatoci, a 
pod tabelata pi{uvaat svoe mislewe, vpe~atoci i kritika 
za istoto delo.
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Informacii za deloto

Avtor   

Godina

Naslov na deloto

Umetni~ki stil

Likovna tehnika

Dimenzii

Grad

Dr`ava

Treta faza. Od zabele{kite u~enicite pi{uvaat 
likovna kritika vo vid na novinarski zapis, sledej}i gi 
iskustvata steknati so ~itawe na vistinskite likovni 
kriti~ari.

Dokolku u~ili{teto ima u~ili{ten vesnik se pravi 
izbor (od strana na u~enicite) na najuspe{nata likovna 
kritika napi{ana od u~enik i se objavuva vo nego.

Primer 3. Kriti~ki osvrt kon sovremenoto 
makedonsko slikarstvo

Prva faza. Nastavnikot gi zapoznava u~enicite so 
sovremenata likovna umetnost, sli~nostite i individu-
alnite razliki pome|u umetnicite vo Makedonija, povr-
zanosta na makedonskata tradicija vo moderniot izraz na 
sovremenoto makedonsko slikarstvo. Nastavnikot naso~uva 
pove}e imiwa na sovremeni makedonski slikari.

Vtora faza. U~enicite razgleduvaat reproduk-
cii, katalozi i monografii za makedonskoto sovremeno 
slikarstvo, gi ~itaat biografiite na umetnicite, gi ana-
liziraat delata. U~enicite podeleni vo pogolemi grupi 
(4-5 u~enici), odbiraat sovremen likoven makedonski 
tvorec, pi{uvaat likovna kritika i podgotvuvaat prezent-
acija (vo Pauer point, ako za toa postojat uslovi).

Treta faza. U~enicite prezentiraat, diskutiraat 
i me|usebno ja ocenuvaat likovnata kritika (temelna, 
povr{na, objektivna, subjektivna i sl.).

LIKOVEN JAZIK

Likovnata umetnost (plasti~na umetnost, prostorna 
umetnost) e umetnost koja kako oblik na komunikacija go 
koristi likovniot jazik. Taa e del od op{tiot svet na umet-
nosta na koj mu pripa|aat i kni`evnosta, muzikata, tancot, 
glumata, filmot i dr. Likovnata umetnost se razlikuva od 
drugite umetnosti po toa {to nea ja do`ivuvame pred se, 
vizuelno, preku gledawe. 

Likoven jazik. Dodeka kni`evnosta se izrazuva preku 
zborovite, muzikata so pomo{ na zvukot, tancot preku 
dvi`eweto, likovnta umetnost se izrazuva so pomo{ na 
oblicite (linija, boja i volumen). Oblik - lik ottuka 
proizleguva i nejzinoto ime. Imaat i drugo ime -plasti~ni 
umetnosti (ja naglasuva opiplivosta na ovie umetnosti), a 
u{te se narekuvaat i prostorni umetnosti (so {to se na-
glasuva toa deka likovnite umetnosti se izrazuvaat vo pro-
storot, za razlika od muzikata koja se izrazuva vo vreme-
to). Spored toa, gledaweto vo likovna smisla e isto {to i 
~itaweto vo kni`evnata smisla. Zatoa likovnata kultura e 
i likovno ~itawe na slika, skulptura ili gradba.

Likovnite oblici imaat svoja smisla koja mo`e da se 
pro~ita samo ako se poznava likovniot jazik. Likovniot 
jazik mo`e delumno racionalno (umno) da se spoznae, a 
delumno preku likovnata intuicija. Nie mo`eme da gov-
orime samo za objektivniot i formalen del, dodeka za 
drugiot iracionalniot, subjektivniot, mu pripa|a na sve-
tot na poedinecot. Strukturata na likovniot jazik ne ja 
so~inuvaat bukvite, tuku likovnite elementi. 
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TO^KA

LIKOVNI 
ELEMENTI

PROSTOR VOLUMEN

TEKSTURA LINIJA

POVR[INA BOJA

TO^KA 
To~kata e najmaliot likoven element so koj mo`e da se 

gradi likovno delo. Taa vo umetnosta ima opti~ka i likov-
na vrednost i so nea mo`e da se gradi, kombinira, da se 
postavuva vo niza ili da se postavuva slobodno (pravilno 
ili nepravilno) na povr{inata, plohata.

So gusto ili retko rasporeduvawe na to~kite na 
povr{inata dobivame temni i svetli tonski vrednosti, pa 
i iluzija na zaoblenost (tridimenzionalnost) - ova se na-
rekuva modelirawe so to~ki.

Cel eden umetni~ki pravec se baziral na sozdavawe na 
sliki so to~ki na boja, po {to bil i nare~en pointelizam 
(point-to~ka).

Primer:
@or` Sera, Parada - poentilisti~ko slikarstvo

LINIJA
Linijata (crta) e likoven oblik koj se sozdava so 

dvi`eweto na to~kite vo niza na odredena povr{ina ili 
vo daden prostor.

Vidovi lini. Spored oblikot liniite mo`at da bidat 
raznovidni: tenki/debeli, dolgi/kusi, branovidni, is-
prekinati, spiralni, ednoli~ni/razli~ni i dr.





Spored pravecot mo`at da bidat: horizontalni, ver-
tikalni i kosi (dijagonalni). Liniite mo`at da bidat i 
otvoreni i zatvoreni. Zatvorenite linii gi formiraat 
oblicite.

Euklidski (geometriski) linii se pravilni linii koi 
se crtaat so pomo{ na tehni~ki pomagala (prava, kriva, 
lak, parabola i dr.). Kaligrafski linii se onie koi se 
crtaat so slobodna raka.

Vo umetnosta razlikuvame po zna~ewe i:
•	 konturna linija - nadvore{nata linija koja go 

opi{uva (ograduva) nekoj oblik i go odvojuva od 
povr{inata ili drugite oblici;

•	 Strukturna linija (gradbena ili karakterna) - 
linijata koja ja ozna~uva strukturata ili gradbata 
na nekoj oblik ili forma. Ovie linii mu davaat na 
oblikot osobenost (karakter).

So psiholo{koto prou~uvawe na linijata utvrdeno e 
deka sekoja linija izrazuva nekoe ~uvstvo i ima simbo
li~ko zna~ewe. I toa: 

•	 Horizontalnata linija deluva mirno, opu{teno. 
Osobeno ako e prava. Simbolizira mir, opu{tenost, 
a vo kraen slu~aj i smrt.

•	 Vertikalnata linija, pak, sprotivno na horizon-
talnata, raste, se vozdignuva, se isprava, pa e simbol 
na rastot, a so toa i `ivotot.

•	 Kosata (dijagonalnata) linija, za razlika od pre-
thodnite dve, dava ~uvstvo na dvi`ewe i dinamika. 
Simbolizira razdvi`enost i prostornost.

•	 Branovidnata linija deluva ne`no, lesno i el-
egantno.

•	 Spiralnata linija e slobodna kriva linija koja 
dava ~uvstvo na kru`no dvi`ewe i misti~na din-
amika.

So pomo{ na linijata umetnikot najdobro mo`e da go 
izrazi sopstveniot karakter ili du{evnata sostojba.

Primer:
Mikelanxeloviot crte`, Libiski sibili, 1511.
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BOJA
Bojata e setilno do`ivuvawe koe se sozdava koga 

svetlinata so karakteristi~en spektar gi nadraznuva re-
ceptorite na mre`nicata na okoto. Bojata ja gledame na 
povr{inite na objektite, svetlosnite izvori, vo zavis-
nost od nivnoto svojstvo za apsorpcija, refleksijata ili 
emisijata koja nastanuva kaj niv.

Vo vidniot spektar (zbir na boi koi ~ove~koto oko 
mo`e da gi raspoznae) se: crvenata, portokalovata, `ol-
tata, zelenata, sinata i violetovata. Infracrvenata i ul-
travioletovata ne se vidlivi za ~ove~koto oko.

Tradicionalnata podelba na boite vo umetnosta e: os-
novni (primarni) i slo`eni (sekundarni). 

•	 Osnovni boi se: crvenata, `oltata i sinata 
•	 Slo`enite boi se dobivaat so pomo{ na me{awe 

na dve osnovni boi: crvena + `olta = portokalova, 
`olta + sina = zelena i crvena + sinata = viole-
tova. 

•	 Postojat i tercierni boi koi se dobivaat so me{awe 
na primarna so sekundarna boja (sino-zelena, `olto 
- zelena i dr.).

Druga podelba na boite e spored toa {to vo prirodata 
mo`at da se povrzat so odredeni toplotni sostojbi, crve-
no-ogan, sino-more:

•	 Topli boi (crvena, `olta, portkalova).
•	 Studeni boi (sina, violetova, zelena).

Komplementarni boi se onie koi se nao|aat na spro-
tivnite strani na Osvaldoviot krug na boi (portokalova-
sina, violetova-`olta, crvena-zelena).

Simboli~ko zna~ewe na boite
Boite otsekoga{ imale zna~ajno simboli~ko zna~ewe i 

vrednost. Na pr., zlatnata boja (osobeno vo hristijanskoto 
slikarstvo) pretstavuvala svetlina na duhot i svetost, a 
violetovata (purpurna) vladetelska boja.

Simboli~koto zna~ewe na bojata se menuva zavisno 
kakva namena ima, na primer, crvenata bojata na qubovta 
vo politikata go ozna~uvala komunizmot...

 Crvena - qubov, strast, radost, temno crvena - demon, 
revolucionerna boja na site znamiwa.

Sina - aristokratija, vistina, vernost, blagorodnost.

Zelena - mir (maslinova granka, lovorov venec), 
nade`, besmrtnost (evergrin).

@olta - um, svetlost, razum.

Violetova - magija, pokornost, trpelivost, umetnost.

Portokalova - plodnost, sjaj, bogatstvo.

Rozeva - slatkost, srame`livost, ne`nost.

Ciklama - ~esnost, kralevstvo, kardinalska boja, 
dostoinstvo, bogatstvo, vozvi{enost.
Bela - ~istota, mir.

Crna - taga, bolest, smrt, nesre}a, teror.

Psiholo{ko dejstvo na boite 
Sekoja boja ima odredeno psiholo{ko dejstvo i mo`e 

kaj ~ovekot da predizvika razli~ni ~ivstva. Eve nekolku 
primeri na boi i nivnoto deluvawe:

Crvena - silno, razdraznuva~ko dejstvo, go podobruva 
raspolo`enieto, go zabrzuva pulsot, di{eweto i muskul-
nata napnatost.

@olta - deluva pottiknuva~ki, predizvikuva radost, 
lesno se zabele`uva i se upotrebuva vo soobra}ajot.

Portokalova - deluva sve~eno, veselo, predizvikuva 
~uvstvo na zdravje, `ivotna radost.

Zelena - odmora, deluva ne`no, sozdava vnatre{en mir, 
go odmora vidot.

Sina - deluva smiruva~ki, sprotivno od crvenata, pa-
sivno, studeno, ja pottiknuva koncentracijata i smiruva. 

Violetova - deluva misti~no, tainstveno, gi prigu{uva 
strastite. 

Prostorno deluvawe na boite
Vo ~ove~koto oko toplite boi izgledaat poblisku, a 

studenite podaleku. Ovie prostorni vrednosti najdobro 
gi iskoristile slikarite so slikawe na takanare~enata 
koloristi~ka perspektiva (osobeno fovistite).

Primer: 
Osvaldoviot krug na boi
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VOLUMEN 
Volumenot e svojstvo na prostornite oblici so svo-

jata masa da zazemaat odreden del od prostorot. Volumenot 
naj~esto e ispolnet so nekoja materija (ispolnet e).

Volumenot ima tri dimenzii: visina, {iro~ina i 
dol`ina. Tridimenzionalnite oblici mo`at da bidat 
pravilni (geometriski) ili nepravilni. Pravilni se onie 
na koi mo`e matemati~ki da se presmeta nivniot volumen: 
kocka, cilindar, topka, piramida i dr. 

Skulpturata e likovna disciplina koja oblikuva volu-
men vo prostorot.

Iluzija na volumen na povr{ina mo`e da se do-
bie so crta~kite i slikarskite tehniki (grafi~ki i 
koloristi~ki).

Grafi~koto izrazuvawe na volumenot na ploha (na 
crte` ili grafika) se postignuva so realizirawe na 
razli~ni gustini na linii ili to~ki na podlogata - 
grafi~ka modelacija. Tonskoto izrazuvawe na volumenot 
na podlogata se postignuva so kontrast na svetlo-senka - 
tonska modelacija.

Vo koloristi~koto slikarstvo za iluzija na volumen 
se koristat pove}e boi od spektarot i toa toplite za os-
vetlenite delovi na oblikot, a temnite za delovite koi se 
vo senka - koloristi~ka modulacija.

Primer:
Konstantin Brankuzi, Novoroden~e, mermer. Moderna 

skulptura koja se sostoi samo od kompakten poln volumen.

PROSTOR 
Prostorot kako likoven element se bazira na filo-

zofskata definicija za prostorot kako objektivna stvar-
nost vo koja se sodr`i (e smesten) materijalniot svet. 
Kako i volumenot, taka i prostorot ima tri dimenzii vi-
sina, {iro~ina i dol`ina. Prostorot pokraj volumenot e 
sostaven del na likovnite dela od oblasta na skulpturata 
i arhitekturata.





Me|uprostor e delot pome|u oddelni oblici.
Prika`uvawe na iluzija na prostor e mo`no so crta~ki 

i slikarski tehniki i mo`e da se postigne na pove}e 
na~ini:

•	 Konglomerat (na latinski ozna~uva zbrka, na-
trupuvawe) e na~in na prika`uvawe na prostorot 
kade istiot se negira, a oblicite se rasfrleni na 
povr{inata bez nikakov red (paleolitsko pe{tersko 
slikarstvo).

•	 Podelbata na povr{inata na planovi (prv, vtor...
plan) e najednostavniot na~in za dobivawe na iluz-
ija na dlabo~ina na prostorot.

•	 Perspektiva e slo`eno prika`uvawe na iluzija na 
prostorot (preku razliki na goleminite na oblic-
ite). 

Primer:
Henri Mur, Planinski lakovi, bronza,

 
POVR[INA (ploha)

Povr{inata e mestoto na koe se sre}avaat (sudi-
raat) prostorot i volumenot. Sekoj obik (priroden ili 
ve{ta~ki) e sostaven od povr{ini.

Povr{inata kako likoven element se javuva vo 
slikarstvoto, skulpturata i arhitekturata. Vo slikarstvo-
to toa e ramninata na koja se slika, no i {irokite ednakvo 
oboeni povr{ini. Vo skulpturata i arhitekturata taa go 
pretstavuva nadvore{niot del na volumenot ili masata na 
skulpturata ili gradbata. 

Povr{inata po karakter mo`e da bide: golema/mala, 
tenka/debela, tvrda/meka, ramna/zaoblena, so ostri/blagi 
ivici, izbu{ena (perforirana), {upliva, isprekr{ena, 
nabrana i dr.

Primer:
Apstraktniot slikar Pit Mondrijan gi naslikal svoite 

,,kompozicii” na povr{inata na platnoto so povr{ini 
oboeni so osnovnite boi.


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TEKSTURA
Teksturata e osobina (nadvore{en izgled) na nekoja 

povr{ina. Taa mo`e da bide: mazna/rapava, sjajna/mat, 
bodliva, sitno/krupno zrnesta, zbr~kana, igli~esta i dr.

Teksturata kako likoven element se javuva vo 
skulpturata, arhitekturata, slikarstvoto, crte`ot i 
grafikata. Vo skulpturata i arhitekturata se javuva 
kako vistinska (povr{ina, fasada na nekoja gradba ili 
povr{ina na skulpturata), a vo slikarstvoto, crte`ot i 
grafikata kako nevistinita (iluzija, imitacija).

Slikarskata obrabotka na povr{inite se narekuva 
faktura, a zavisi kolku i na koj na~in e nanesena bojata 
na slikata. Taka fakturata na slikata mo`e da bide 
izedna~ena/neizedna~ena, mazna ili reljefna. Bojata 
mo`e da bide nanesena vo tenok sloj - lazuren (retka 
boja), a fakturata da bide mazna. Ako bojata se nanesuva vo 
debeli sloevi (ili direktno od tuba) se sozdava pastozen 
(gust) sloj, a fakturata - reljefna.

Primeri:
Na egipetskiot reljefen portret koj se nao|a vo 

Luvr mo`eme da prepoznaeme mazna tekstura na liceto i 
ritmi~ka rapava tekstura na kosata.

Na detal od Leonardovata slika Mona Liza mo`em da 
vidime kako puknatinite na slikata sozdavaat raspukana 
faktura.

Kompozicijata, pak, ima svoi elementi po koi 
likovnite elementi se postavuvaat vo celina.

	 PRIMERI NA AKTIVNOSTI

Proekt: LIKOVEN JAZIK

Primer 1. Zapoznavawe na u~enicite so 
likovniot jazik, potrebata za negovo poznavawe 
i razbirawe.

Prva faza. Nastavnikot preku grafikon gi zapozna-
va u~enicite so likovnite elementi koi go so~inuvaat 
likovniot jazik. Gi obrazlo`uva site likovni elementi 

 poedine~no. Za sekoj likoven 
element podgotvuva sood-
veten vizuelen materijal.

Vtora faza. U~enicite 
go razgleduvaat vizuelniot 
materijal koj go ponudil 

nastavnikot i umetni~kite dela gi analiziraat od as-
pekt koj likoven element preovladuva ili dominira, koi 
likovni elementi gi sodr`i i kako se kombinirani, kakov 
likoven jazik koristel tvorecot i sl. Se obiduvaat da go 
,,pro~itaat” likovniot jazik na avtorot, preku likovnite 
elementi da gi otkrijat skrienite misli, poraki i emocii 
koi gi iska`uva. Odbiraat tema za ovoj proekt.

Treta faza. U~enicite gi prezentiraat svoite ana-
lizi, gi branat temite, diskutiraat i davaat ocenka za 
uspe{nosta.

Primer 2. Zapoznavawe na u~enicite so 
likovniot jazik specifi~en za sekoe likovno 
podra~je, kako i negovo prepoznavawe

Prva faza. U~enicite razgleduvaat originali ili 
reprodukcii (ili slajdovi) na crte`i, sliki, grafi-
ki, skulpturi, dizajnerski ostvaruvawa, arhitektura, 
zabele`uvawe na likovnite elementi koi dominiraat vo 
toa likovno podra~je (linija-crte`, boja-slika itn.) i 
donesuvaat zaklu~oci za karakteristikite na likovniot 
jazik vo crte`ot, slikarstvoto, grafikata, skulpturata, 
dizajnot, arhitekturata.

 

TO^KA

LIKOVNI 
ELEMENTI

PROSTOR VOLUMEN

TEKSTURA LINIJA

POVR[INA BOJA
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Informacii za u^eni^kata tvorba
Avtor i vozrast   
Likovna tehnika

Likoven jazik

Likovni elementi koi gi 
koristi u~enikot (zaokru`i)

1.to~ka
2.linija
3.boja
4.volumen
5.prostor
6.povr{ina
7.tekstura

Dominanten likoven element

Na tvorbata zabele`uva{
(zaokru`i)

1.harmonija
2.gradacija
3.kontrast

Zabele{ka:

Vtora faza Nastavnikot nudi odbrani u~eni~ki 
tvorbi na koi u~enicite treba da gi zabele`at likovnite 
elementi, likovniot jazik na tvorecot, koj likoven ele-
ment dominira, vo koja likovna oblast pripa|a tvorbata, 
kako tvorecot gi kombiniral elementite vo celina, dali 
postignal harmonija, gradacija ili kontrast. Dali so 
pomo{ na likovnite sredstva postignal iluzija na volu-
men, tekstura (dvodimenzionalen izraz) ili koi likovni 
sredstva gi upotrebil vo tridimenzionalniot izraz.

Treta faza. Individualno, sekoj u~enik poedine~no, 
gi prezentira rezultatite od analizata (istra`uva~kata 
aktivnost), odnosno dava osvrt pred ostanatite u~enici.

 LIKOVNA PRAKTIKA 

LIKOVNI UMETNOSTI
Likovnite umetnosti spored sredstvata na izrazuvawe 

se delat na: crte`, slikarstvo i grafika (dvodimenzion-
alni) i skulptura i arhitektura (tridimenzionalni).

Pokraj ovie postojat i drugi samostojni ~ove~ki de-
jnosti koi se nedelivi i tesno povrzani za likovnite 
umetnosti kako:

•	 urbanizam
•	 primieneta umetnost
•	 dizajn
•	 fotografija 
•	 film 
•	 vizuelni komunikacii.

CRTAWE 

Crtawe e grafi~ki prikaz na oblik na nekoja 
povr{ina. Vo po{iroka smisla, toa e slika na predmetot 
ili pojavata relizirana so pomo{ na grafi~ki sredst-
va-linija, znak, damka, to~ka. So kombinacija na ~istite 
linii, povrzuvaweto na liniite i damkite, kontrastot na 
crnoto i beloto, efektot na svetloto i senkata se postignu-

LIKOVNI UMETNOSTI

TRIDIMENZIONALNIDVODIMENZIONALNI

ArhitekturaSkulpturaGrafikaSlikarstvoCrte`
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va linearnost i plasti~nost (tridimenzionalnost) na 
crte`ot. Crte`ot e na~in na izrazuvawe koj e postar i od 
pi{aniot zbor. Tehnikite koi se koristat pri sozdavawe 
na crte`ot se narekuvaat crta~ki tehniki.

Na crte`ot so linijata mo`at da se izrazat dvete os-
novni dimenzii: visina i {iro~ina. Iluzijata na tri-
dimenzionalniot volumen (prostorna dlabo~ina) se 
postignuva so primena na geometriskata perspektiva.

Ako vo crte`ot preovladuva linijata kako osnoven 
likoven element, toj crte` se narekuva linearen crte`. 
Ako vo crte`ot preovladuva svetloto i senkata, odnosno 
tonovite, toj crte` se narekuva tonski ili slikarski 
crte`. Crte`ot naj~esto e ednoboen, no mo`e da bide re-
aliziran i vo pove}e boi.

Umetni~kiot crte` e osnova (temel) na site likovni 
oblici: grafikata, slikarstvoto, skulpturata i arhitektu-
rata. Crte`ot mo`e da bide samostojno i kompletno delo 
ili mo`e da bide po~eten, podgotvitelen stadium pri kon-
cipirawe na slika, za fiksirawe na odredena zamisla i 
oblik vo prostorot. Kako i drugite likovni dela, crte`ite 
tematski se delat na: crte`i po nabquduvawe ili po za-
misla (imaginacija, fantazija). Crte`ot raboten po 
nabquduvawe na prirodnite oblici e sredstvo so koe na 
specifi~en (umetni~ki) na~in se definira stvarnosta.

 CRTA^KI TEHNIKI 

Crta~kite tehniki se site materijali i na~ini na 
nivnoto koristewe pri izrabotka na umetni~ki crte`.

Primer:
Albreht Direr, crte` Vitez na kow, skica za grafika 

“vitez, smrt i |avol”.

Proekt: CRTAWE

Primer 1. Crtawe na studija na portret

Prva faza. Nastavnikot prika`uva vizuelen materi-
jal (slajdovi, reprodukcii, enciklopedii, monografii na 
poznati umetnici) na portreti realizirani od vrvni majs-
tori na likovnata umetnost, vo razli~ni likovni tehniki, 

no i u~eni~ki tvorbi. U~enicite se zapoznavaat so poimot 
portret (anfas, profil, poluprofil) i portretist, kako 
i so nekoi imiwa na portretisti (doma{ni i stranski), 
pozirawe, model. Nastavnikot gi podgotvuva u~enicite za 
crtawe na studija na portret: demonstrira i nekoi osnov-
ni postapki (vizirawe), elementi koi pri izrabotka na 
portret treba da se zapazat (proporcii, karakterni linii 
i dr.) i metodi za realizirawe na studija na portret vo 
crta~ki materijal. 

Vtora faza. Vo nekolku posledovatelni ~asovi (bro-
jot na ~asovi go predviduva nastavnikot), u~enicite crta-
at studija na portret po `iv model ili studija na bistata 
na patronot na u~ili{teto. Dokolku se raboti studija na 
portret po ̀ iv model, nastavnikot go organizira crtaweto 
taka {to u~enicite se grupiraat vo parovi, pri {to edniot 
u~enik go crta drugiot i obratno vo pove}e navrati (po-
lovina ~as pozira edniot, a drugiot u~enik go crta por-
tretot, a potoa ulogite se menuvaat)

Treta faza. od zavr{enite studii na portreti se pra-
vi izlo`ba vo holot na u~ili{teto. U~enicite se motivi-
raat vo doma{ni uslovi da nacrtaat i drugi portreti na 
~lenovite na semejstvoto ili da realiziraat avtoportret.

Primer 2. Crtawe na skici kako podgotovka 
za realizacija na likovno delo

Prva faza. Nastavnikot gi zapoznava u~enicite so 
potrebata na umetnikot od crtawe na skicite kako pod-
gotovka za realizacija na umetni~koto delo. Za taa cel 
prika`uva nekolku skici i dela (slajdovi ili reproduk-
cii od enciklopedii ili od drugi izvori) koi proizlegle 
od istite skici (na primer skici od Leonardo da Vin~i 
kako podgotovka za slikata ,, Tajnata ve~era”). Toj gi za-
poznava so potrebata za crtawe skici kako podgotovka za 
slikarsko, grafi~ko, skulptorsko, dizajnersko i arhitek-
tonsko delo.

Vtora faza. Nastavnikot im predlaga na u~enicite 
sekoj da nacrta skica za slika, grafika, skulptura, dizajn 
ili arhitektura po sopstvena zamisla, pritoa samostojno 
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da go odbere crta~kiot materijal, motivot, temata. Sekoj 
u~enik treba da izraboti nekolku skici.

Treta faza. Sekoj u~enik gi sobira skicite vo papka 
ili korica od blok i gi ~uva za eventualno podocna za 
nekoj drug proekt da gi realizira vo materijal.

SLIKARSTVO 

Slikarstvoto e likovna umetnost na oblikuvawe 
na povr{inite so boja (se {to se sozdava so umetni~ko 
slikawe). Slikaweto e postapka na nanesuvawe me{avina 
na pigment i lepilo na podloga (povr{ina) i se sozdava 
slika. Podlogata i tehnikite na slikawe se razli~ni: na 
pr. povr{inata na yidot odgovara na freskoslikarstvo-
to, drvena plo~a ili platno-tempera, masleni boi, har-
tija-akvarel, tempera, gva{ i dr. Na slikarstvoto mu pre-
thodi crte`ot, a osnovni izrazni sredstva mu se bojata i 
povr{inata.

No, za razlika od fotografijata, slikarot ima pogolema 
sloboda na oblikuvawe i likovno izrazuvawe, t.e. mo`e da 
go vidoizmenuva oblikot i bojata na sekoj lik, prostorot 
ili nivnite odnosi, pa duri i da tvori po fantazija i da 
go slika toa {to vo realnosta ne postoi.

Ako slikata e realizirana samo vo edna boja, taa se 
narekuva monohromna (ednobojna). No, ako slikata e re-
alizirana vo pove}e boi toga{ pome|u niv se sozdavaat 
odnosi: me|uzavisnost na boite i kompozicija na boite. 
Me|uzavisnosta na boite zna~i deka boite vlijaat edna 
na druga, na primer, ako do bleda boja naslikame inten-
zivna boja, taa }e izgleda u{te pointenzivna. Kompozicija 
na boite zna~i deka na slikata site boi se dovedeni vo 
nekakva me|usebna povrzanost i soodnos. Zna~i rasporedot 
na boite na slikata e isto taka va`en, kako i rasporedot 
na oblicite na slikata.

SLIKARSKI TEHNIKI

Postoi zaemen odnos na slikarskite tehniki i boi. 
Edna slikarska tehnika e pastelot, toj sozdava ~uvstvo 

na ne`nost i privle~nost. Akvarelot im dava na boite 
efekt na proyirnost. Freskoslikarstvoto, tehnikata na 
yidno slikarstvo, nema polno detali, no izrazuva monu-
mentalnost i prostornost, temperata e svojstvena za 
plakatot, maslenite boi (naj~esto na platno raspnato na 
drvena ramka) se pogodni za slikawe i najsitni detali. 
Bojata mo`e da se nanesuva na slikata na nekolku na~ini: 
kako damki, potezi, plohi i dr. Plo{noto slikarstvo 
e ona na koe na~inot i pravecot na nanesuvawe na bojata 
ne mo`e da se prepoznae (pro~ita), sozdadenite plohi 
preminuvaat edna vo druga sozdavaj}i slika so plo{ten 
karakter. Koga boite se nanesuvaat taka {to potezite os-
tanuvaat vidlivi, mo`e da se dobie gusta povr{ina (t.n. 
impasto) toa se narekuva pastuozno slikawe. Sprotivno 
na ovoj na~in na slikawe e koga bojata e tolku retka {to 
niz eden sloj boja se proyira prethodniot sloj ili bojata 
na slikarskata podloga (na pr., tkaeweto na platnoto), i 
toa se narekuva lazurno slikawe. 

Iluzionisti~no slikarstvo se narekuva slikarst-
voto vo koe so pomo{ na re{enija na perspektivata i so 
upotreba na arhitektonski elementi, kako i so pomo{ na 
svetlo-senka (kjaroskuro) se postignuva iluzija na treta 
dimenzija.

Nasoki vo slikarstvoto: 
•	 Paleolitska umetnost 
•	 Neolitska umetnost 
•	 Drevna Mesopotamija 
•	 Umetnosta na drevniot Egipet 
•	 Umetnosta na stara Grcija 
•	 Umetnosta na stariot Rim 
•	 Vizantska umetnost 
•	 Predromanika 
•	 Indiska umetnost 
•	 Kineska umetnost 
•	 Japonska umetnost 
•	 Afrikanska umetnost 
•	 Amerikanska umetnost 
•	 Romanika 
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•	 Gotika
 Poznati slikari: 
•	 Leonardo da Vin~i 
•	 Salvador Dali 
•	 Vinsent van Gog 
•	 Pablo Pikaso 
•	 Endi Varhol 
•	 Mikelanxelo Buonaroti 
•	 Francisko Goja 
•	 Rembrant 
•	 Edvard Munh 
•	 Vasilij Kandinski
 
Motivi vo slikarstvoto 
•	Portret - veren prikaz na odredena li~nost koja 

mo`e da sodr`i i psiholo{ka karakterizacija 
na likot. Postoi realisti~en, idealiziran i 
naturalisti~ki portret.

• 	Avtoportret - portret na samiot slikar. 
•	 Karikatura - groteskno prika`uvawe na ~ovek - 

komi~en oblik. 
•	Figura - zamisleni lik, kostimiran ~ovek bez 

psiholo{ki izraz na liceto. 
•	 Akt - pretstava na golo ~ove~ko telo.
•	Poluakt - pretstava na gol ~ovek do pojasot.
•	 Enterier - prika`uvawe na vnatre{en prostor. 
•	Pejza` - prika`uvawe na prizor od prirodata. 
•	Panorama - {irok prikaz na naseleno mesto. 
•	 Veduta - prikaz na grad. 
•	Marina - morski pejza`. 
•	 Animalizam - prikaz na `ivi `ivotni, naj~esto vo 

priroden ambient.
•	Mrtva priroda - ovo{je, cve}e, predmeti za seko-

jdnevna upotreba i mrtvi `ivotni (ptici, ribi i 
dr.) 

Primer:
Vermer, Alegorija na slikarstvoto, 1667 

Kunsthistori{e muzeum- Viena

	 PRIMERI NA AKTIVNOSTI

Proekt: SLIKAWE

Primer 1. Prika`uvawe na stati~ki 
i dinami~ki sostojbi vo tvorbite

Prva faza. Nastavnikot podgotvuva i prezentira vizu-
elen materijal: fotografii, likovni dela (reprodukcii) 
na koi figurite se vo prepoznatlivi i izrazeni stati~ki 
i dinami~ki sostojbi. Gi zapoznava so zna~eweto na ovie 
dva poimi i so prisustvoto na istite vo prirodata i vo 
likovnite dela. Vo u~ilnicata na yidot postavuva dva 
hameri: eden na koj pi{uva statika, a na drugiot - din-
amika. U~enicite dobivaat zada~a vo odreden period da 
sobiraat ise~oci na vesnici, fotografii koi samite }e gi 
napravat i drug vizuelen materijal koj }e go najdat. Ovie 
materijali soodvetno na napisot da gi zalepat na soodvet-
niot hamer. Vo toj period nastavnikot gi sledi, odgovara 
na pra{awata, gi re{ava dilemite okolu ovie dva poimi, 
go kontrolira lepeweto i gi korigira nepravilnostite.

Vtora faza. Otkako u~enicite gi sfatile ovie poimi 
od site aspekti nastavnikot im dava zada~a da kreiraat 
dve likovni tvorbi vo likovniot medium koi samite }e 
go izberat (crte`, slika, skulptura). Isto taka i motivot 
na tvorbata treba da bide po sloboden izbor. Zada~ata 
e sozdavawe na dve tvorbi na koi u~enicite jasno }e gi 
prika`at dvete sostojbi poedine~no.

Treta faza. U~enicite me|usebno gi razgleduvaat 
tvorbite, razmenuvaat misli, idei i komentari. Od 
najuspe{nite tvorbi na koi najizrazeno se prika`ani 
stati~nata i dinami~nata sostojba pravat izlo`ba vo 
u~ilnicata.

Primer 2. Organizirawe likovna izlo`ba 
vo u~ili{teto

Prva faza. U~enicite zaedno so nastavnikot planiraat 
da organiziraat likovna izlo`ba vo u~ili{teto. Gi plani-
raat aktivnostite, odbiraat tema, objavuvaat konkurs na 
oglasnata tabla na u~ili{teto, davaat rok za dostavuvawe 
na tvorbite gi odreduvaat, dimenziite, likovnata tehnika 
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(slikarska), zaka`uvaat termin za otvorawe na izlo`bata 
i dr. U~enicite na ovoj proekt dobivaat zadol`enija: da 
gi primaat tvorbite, da gi klasificiraat spored vozras-
ta, da formiraat `iri za izbor na tvorbite koi }e bidat 
izlo`eni, pofaleni i nagradeni, da ja uredat izlo`bata, 
da izrabotat plakat, pokani, blagodarnici i diplomi.

Vtora faza. U~enicite gi realiziraat planiranite 
aktivnosti, gi zapazuvaat terminate, pokanuvaat gosti 
(roditeli, nastavnici i ~lenovi od op{tinata i sl.), or-
ganiziraat otvorawe na izlo`bata, dodeluvaat blagodar-
nici i diplomi, fotografiraat nastani i gi zabele`uvaat 
slu~uvawata. 

Treta faza. U~enicite pi{uvaat izve{taj za real-
izacijata na ovoj proekt, izve{tajot go ilustriraat so 
fotografiite. Ovoj izve{taj go dostavuvaat do direkto-
rot na u~ili{teto i go objavuvaat na veb-stranicata na 
u~ili{teto. Dokolku na izlo`bata ima prisustvo na no-
vinari davaat izjavi za planiranite i realiziranite ak-
tivnosti.

SKULPTURA

Skulptura (lat. Skulpere = se~e, re`e) e likovna dis-
ciplina na oblikuvawe na volumenot vo prostorot. Skulp-
torot e umetnik koj se zanimava so oblikuvawe i modeli-
rawe na materijalot so koj tvori (kamen, glina i dr.), a 
skulpturata e tridimenzionalna umetnost, pa zatoa mo`e 
da se nare~e i prostorno-plasti~no oblikuvawe.

Za razlika od slikata koja ima samo dve dimenzii 
(visina i {iro~ina, skulpturata ima i treta - dlabo~ina 
(dol`ina), pa taa mo`e da se po~uvstvuva, odmeri i pro-
ceni so dopir - taktilno. Zatoa e potrebno skulpturata da 
se nabquduva poinaku od slikata, crte`ot i grafikata. 
Taa treba da se nabquduva od site strani. Za razlika od 
dvodimenzionalnite dela skolpturata nema samo edna 
kompozicija, tuku onolku kolku {to ima agli na gledawe 
(so na{eto dvi`ewe se menuva agolot na gledawe, a so toa 
se menuvaat i odnosite na delovite na sklpturata).

Kakvi oblici skulptorot }e sozdava, zavisi od materi-
jalot koj mo`e da e: svitliv, rastegliv i koj mu dopu{ta na 
umetnikot da dodava i odzema (glina, plastelin, vosok); 

ili krut, kr{liv, porozen i koj mo`e da se dlabi, kr{i, 
odnosno umetnikot mo`e samo da tvori so odzemawe (drvo, 
kamen, mermer i dr.). 

Vo skulpturata postojat pove}e razli~ni skulptorski 
(vajarski) tehniki.

SKULPTORSKI TEHNIKI

Postojat dva osnovni na~ini na sozdavawe na skulptu-
rata: so modelirawe i so delkawe (dlabewe).

Modelirawe e koga skulptorot bezobli~nata masa na 
glina ja modelira i oblikuva so pritiskawe, razvlekuvawe, 
dodavawe ili odzemawe. Skulptorot mo`e da modelira i 
so drugi materijali kako hartijata, kartonot, metalen lim, 
sinteti~ki materijali, staklo, ~elik (so liewe) i dr.

Delkaweto podrazbira deka od pogolem volu-
men od odreden materijal (drvo, kamen) so postapki na 
otkr{uvawe, otsekuvawe ili dlabewe se oblikuva pomala, 
prethodno zamislena forma.

LIKOVNI ELEMENTI VO SKULPTURATA

Osnovni likovni elementi vo skulpturata se volumenot 
i prostorot, no skulptorot mo`e da koristi i da kombinira 
i drugi likovni elementi kako linijata, povr{inata, bo-
jata i teksturata.

So oblikuvaweto na volumenot skulpturata se slu`i so 
site izrazni sredstva na likovnata umetnost: kompozici-
jata, svetlo-senka, boja.

Osnovno izrazno sretstvo e volumenot. Preku nego 
mo`e da se izrazi s$: povtoruvawe na oblicite od priro-
data, nivna stilizacija, sozdavawe na novi, apstraktni 
oblici i formi. Volumenot mo`e da bide edinstven i 
zatvoren, ostavaj}i go prostorot nadvor od skulpturata, 
ili mo`e da bide ras~lenet i da prodira vo prostorot i 
da sozdava slo`ena i dinami~ka kompozicija pome|u volu-
menot i prostorot.

Povr{inata na skulpturata mo`e da bide sovr{eno 
izmazneta, rapava ili izrazeno neramna. Izmaznetata 
skulptura, oblikuvana vo mazni i zaobleni povr{ini koi 
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odrekuva od konkretnite oblici i predmeti. Vo vtorata 
polovina na 20 vek skulpturata posegnuva kon figuralni 
temi, ~estopati napu{taj}i gi klasi~nite vajarski materi-
jali i upotrebuvaj}i sintetski masi, pleksiglas i dr.

Primeri:
Vilendorfska Venera, 30000 pr. n.e., kamen, 11 sm.
David, Mikelanxelo, 1504, mermer, Galerija Ufici, 

Firenca

	 PRIMERI NA AKTIVNOSTI

Proekt: SKULPTURA

Primer 1. Izrabotuvawe na proekt na skulptura 
za oblagoroduvawe na odreden prostor

Prva faza. Nastavnikot razgovara so u~enicite za 
skulpturata, nejzinata uloga vo sekojdnevniot `ivot na 
lu|eto, vidovite na skulpturi (spored namenata, materi-
jalot od koi se napraveni, motivot, dimenziite, mestoto 
na postavenost i dr.). Vo mestoto na `iveewe izveduva 
pro{etka i zaedni~ko otkrivawe na skulptorskite dela vo 
okolinata. Pome|u skulpturite poso~uva razliki: polna 
plastika, reljef, statua, bista, spomenik, fontana, skulp-
turi vo parkovite i dr., , da bidat del od arhitekturata (vo 
enterierot ili eksterierot), reljefi, obele`ja na spome-
nicite na kulturata, ukrasni reljefi i rezbi na fasadite 
ili vo vnatre{nosta na verskite ili drugi objekti na koi 
motivite mo`at da bidat figurativni ili apstraktni. 

Vtora faza. U~enicite svoite steknati znaewa treba 
da gi iskoristat za realizirawe na nacrti za skulptor-
sko delo koe bi poslu`ilo za oblagoroduvawe na odreden 
prostor vo rodnoto mesto ili u~ili{teto. Ideite treba da 
proizlezat od samite u~enici. Soodvetno na idejata (za-
mislata) u~enicite crtaat skici, nacrti i proekti. Ovie 
skici potoa u~enicite gi realiziraat vo materijal, no vo 
mali dimenzii - maketi vo glina, karton, hartija, stiropor 
i dr. soodvetno na idejata. Pritoa idejata ja transformira 
od vtora vo treta dimenzija. Nastavnikot mo`e da odbere 
1-2 nacrti za koi u~enicite grupno }e izvedat maketa. 

Treta faza. U~enicite gi izlo`uvaat maketite i na-
crtite vo holot na u~ili{teto.

sozdavaat ne`ni i meki preodi na svetlo i senka, ja simu-
liraat mekosta na organskite, `ivi materii. Na rapavite 
povr{ini svetlinata se prekinuva sozdavaj}i izrazen 
kontrast na svetlina i senka, naglasuvaj}i ja grubosta i 
bez`ivotnosta na materijalot.

Linijata na skulptorskoto delo ja prepoznavame kako 
mesto na spojuvawe (dopirawe) na prostorot i volumenot. 
Taa mo`e da bide ~ista i ednostavna ili isprekr{ena i 
isprekinata. Na nekoi skulpturi linijata pretstavuva 
crte` na povr{inata.

Bojata na skulpturata e prirodnata boja na materi-
jalot (belinata na beliot mermer, kafeno-zelenkastite 
tonovi na bronzata i dr.). No, bojata mo`e da se nanesuva 
i dopolnitelno ili za potencirawe na nekoj detaq ili za 
prekrivawe na celata povr{ina na skulpturata.

PODELBA NA SKULPTURATA

Skulpturata se deli na polna plastika i reljef.
Polnata plastika e poln volumen, obraboten od site 

strani i koj mo`e da se nabquduva od 360 stepeni, a relje-
fot e volumen koj e obraboten samo od prednata strana i 
mo`e da se nabquduva smo od edna strana (kako slika).

Razlikuvame tri vida reljef: plitok, nizok i visok 
reljef.

Istorija na skulpturata
Pojavata na skulpturata se zabele`uva u{te vo paleoli-

tikot, no svojot podem go do`ivuva vo tretiot vek p.n.e. vo 
Mesopotamija i Egipet. Prvata slobodnostoe~ka figura 
na ~ove~ko telo ja sozdale starite Grci koi gi postavile 
pravilata i tehnikite na anti~kata skulptura. Najdobri 
ostvaruvawa na stariot Rim se portretite. Vo sredniot vek 
najmnogu se izrabotuvaat dekorativni reljefi vo crkvite. 
Renesansata ja osloboduva skulpturata od arhitekturata 
i ~est motiv e akt vo polna plastika. Barokot vnesuva 
nemir, pateti~nost i vozbudenost vo skulptorskite dela.  
Za vreme na rokoko doa|a do razvoj na sitnata plastika vo 
porcelan. Klasicizmot se navra}a na anti~kite modeli, 
a impresionizmot nastojuva da gi zarobi vizuelnite im-
presii, vozbudata i strasta. Apstraktnatata skulptura se 
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Primer 2. Kreirawe na mobil so kombinirawe 
na tehniki (origami, konstrukcii)

Prva faza. Preku soodveten vizuelen materijal (foto
grafii od enciklopedii) nastavnikot gi zapoznava u~eni
cite so podelbata na sulpturata spored stati~nosta ili 
podvi`nosta na istata na statua i mobil. 

MOBIL
Podvi`nost

STATUA
Stati~nost

SKULPTURA

Vtora faza. Potoa nastavnikot ja demonstrira tehni-
kata origami (poka`uva {ema za origami i previtkuva 
forma). Na u~enicite im nudi pove}e {emi i im predlaga 
so formite dobieni so previtkuvaweto na origamite da 
izrabotat podvi`na skulptura - mobil. U~enicite previt-
kuvaat origami od raznobojna hartija, izbiraj}i {emi i 
formi od ponudeniot materijal, pravat konstrukcija od 
pra~ki ili plasti~ni cev~iwa (ili materijal koi samite 
}e go predlo`at), gi vrzuvaat so konci origamite i soz-
davaat oblik ~ii delovi se dvi`at vo prostorot. Mobilite 
mo`at da gi zbogatuvaat so elementi po sopstvena kreaci-
ja.

Treta faza. U~enicite svoite tvorbi gi postavuvaat 
vo prostorot na u~ilnicata, gi nabquduvaat mobilite, 
nivnite transformacii pri provev i sl. Ovie tvorbi 
mo`at da gi postavat i vo zanimalnite na bliskata gradin-
ka.

GRAFIKA

Grafikata e oblast vo likovnata umetnost, a i naziv za 
postapkata i rezultatot na koristewe na nekoja grafi~ka 
tehnika pri realizacija na umetni~ko delo.

Grafikata e neposredna likovna disciplina, bidej}i 
taa ne se sozdava direktno so potez na podlogata (kako 
crte`ot), tuku crte`ot se vre`uva na plo~a, nare~ena 
matrica, a potoa taa plo~a se prema~kuva so boja i se 
otpe~atuva na hartija ili druga podloga. Vo site grafi~ki 
tehniki, osven vo monotipijata, edna matrica se koristi 
za umno`uvawe, odnosno dobivawe na pove}e isti prim-
eroci. 

ALAT I POMAGALA
Za izrabotka na grafi~kiot list grafi~arot koristi 

alat i pomagala koi se razlikuvaat vo odnos na grafi~kata 
tehnika vo koja se izrazuva. Alatot se specijalni dleta 
za re`ewe, dlabewe i grebewe, gumeni valjaci i {pakli 
za nanesuvawe na boja, boja, grafi~ka ma{ina - presa 
koja mo`e da bide mehani~ka ili elektri~na, kompjuter, 
pe~ata~. Za odredeni grafi~ki tehniki se koristat i 
kiselini so pomo{ na koi se nagrizuvaat metalnite plo~i 
- matrici za dlabok pe~at, sita za sito pe~at i dr.

 GRAFI^KI TEHNIKI 

PODELBA NA GRAFI^KITE TEHNIKI

Spored procesot i postapkite na pe~atewe na grafika-
ta postoi op{ta podelba na ~etiri grafi~ki tehniki, i toa 
visok, dlabok, ramen pe~at i propusen pe~at. A vo sekoja od 
ovie tehniki spa|aat i drugi grafi~ki tehniki koi me|u 
sebe se razlikuvaat po materijalot od koj se izrabotuva 
matricata ili spored alatot i postapkata za rabota. Kako 
najsovremen vid na grafika se smeta kompjuterskata gra-
fika.
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KOMPJUTERSKA GRAFIKA

PROPUSTLIV PE^AT

Sito pe~at

RAMEN PE^ATDLABOK PE^AT

GRAFIKA

VISOK PE^AT

Monotipija
Litografija i dr.

Sito pe~at

Suva igla
Bakropis
Akvatinta 

Meyotinta i dr.

Karton pe~at
Linorez
Gipsorez

Drvorez i dr.
Drvorez
Bakrorez

TEHNIKI NA VISOK PE^AT
Tehnikite na visok pe~at se onie kaj koi liniite i 

oblicite koi sakame da gi otpe~atime se na povr{inskiot 
del na plo~ata (matrica), a dodeka me|uprostornite (vd-
labnati) linii i oblici ne se otpe~atuvaat. Kaj ovie 
tehniki bojata se nanesuva na ispaknatite delovi na mat-
ricata.

TEHNIKI NA DLABOK PE^AT
Za tehnikite na dlabok pe~at se koristat naj~esto me-

talni plo~i (bakar ili cink) na koi se graviraat (re`at) 
liniite na crte`ot. Bojata se nanesuva vo vdlabnatite de-
lovi na plo~ata i vo procesot na otpe~ateweto se prenesu-
vaat na hartijata. Liniite na matricata za dlabok pe~at se 
vre`uvaat na dva na~ina: mehani~ki (dleta, igli i sl.) ili 
hemiski (so kiselini). Po mehani~ki pat se izrabotuvaat 
bakrorez, suva igla, meyotinta i dr., a po hemiski: akvatin-
ta, bakropis i dr.

Tehnikite na dlabok pe~at ovozmo`uvaat kreirawe na 
grafiki koi izobiluvaat so linii so razli~en karakter, 
tonovi i polutonovi.

TEHNIKI NA RAMEN PE^AT
Tehnikite na ramen pe~at koristat za matrica ramna 

plo~a. Toa se grafi~kite tehniki: monotipija, litografija 
i dr. Karakteristika na ovie tehniki e toa {to elementite 
koi se otpe~atuvaat i ne se otpe~atuvaat se nao|aat na ista 
ramnina.

PROPUSTLIV PE^AT
Ovie tehniki go dobile imeto po toa {to matricata ja 

propu{ta bojata niz sitnite pori, no samo na mestata kade 
umetnikot toa go odredil. 

KOMPJUTERSKA (DIGITALNA) GRAFIKA
Kompjuterot e sovremeno likovno-tehni~ko sredstvo so 

koe mo`e likovnata misla da se materijalizira na sosema 
nov i sovremen na~in. Aktuelizacijata na kompjuterot vo 
site pori na ~ovekoviot `ivot, vo sferata na naukata, in-
dustrijata, pe~atenite mediumi, uslovuva informatikata 
da go zazeme svoeto mesto i vo umetnosta.

Likovnata tvorba rabotena so pomo{ na kompjuterot 
dobiva novi i dosega nepoznati izrazni specifi~nosti. 

Za ovaa grafi~ka tehnika se koristat posebni kompju-
terski softveri koi ovozmo`uvaat kreirawe na linii, 
oblici i boi. So pomo{ na mausot se oblikuva i realizi-
ra likovnata ideja, a so pomo{ na ,,alatkite” se dodavaat 
boi, formi. Ovaa grafi~ka tehnika ovozmo`uva pe~atewe 
na grafiki vo pove}e boi istovremeno (bez izrabotka na 
pove}e matrici za sekoja boja posebno). Ovoj otpe~atok se 
narekuva kompjuterska grafika. Za otpe~atuvawe se kori-
stat pe~ata~i (laser ili ink-xet) ili ploteri, a likovna-
ta ideja mo`e da se so~uva kako i sekoj drug kompjuterski 
dokument.

Primer:
Albreht Direr: ^etirite java~i na apokalipsata, 

drvorez, 1497-98
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Poznati grafi~ari: 
•	 Hans Baldung 
•	 Albreht Direr
•	 Rembrant van Rijn 
•	M. C. E{er
•	Francisko Goja 
•	 Edvard Munh
•	 Ogist Roden
•	Xejms Mek Nil Vistler
•	 Endi Vorhol

	 PRIMERI NA AKTIVNOSTI

Proekt: GRAFIKA

Primer 1. Realizacija na grafika vo tehnika 
na visok pe~at

 
Prva faza. Nastavnikot organizira poseta na atelje 

na umetnik-grafi~ar. Za vreme na posetata u~enicite se 
potsetuvaat za prethodno nau~enoto za ovaa likovna dis-
ciplina, no pred s$ steknuvaat novi i prakti~ni znaewa 
za: grafi~ko atelje, umetnik-grafi~ar, grafikata kako 
posebna grafi~ka disciplina, grafi~ka tehnika, alat 
i pomagala, grafi~ka presa, skica za grafika, matrica, 
grafi~ki list-otpe~atok, grafika vo edna ili pove}e boi 
i dr. Za vreme na posetata na ateljeto na u~enicite im se 
demonstrira procesot na sozdavawe na umetni~ko delo - 
grafika, upotrebata na alatot, presata i postapkite koi se 
potrebni za otpe~atuvawe na odredena grafi~ka tehnika.

Vtora faza. Vo u~ili{ni uslovi u~enicite dobivaat 
zada~a da realiziraat matrica za visok pe~at - linorez, 
vo edna ili dve boi. Tie ja precrtuvaat odbranata skica na 
linoleumot i pristapuvaat kon re`ewe na matricata (ako 
grafikata e vo dve boi - dve matrici). Vo u~ili{teto, so 
nastavnikot, u~enicite otpe~atuvaat probni otpe~atoci 
i ako ne se zadovolni od rezultatot prodol`uvaat so 
re`eweto.

Treta faza. Vo sorabotka so umetnikot - grafi~ar 
i so negova tehni~ka pomo{ u~enicite gi otpe~atuvaat 
grafikite (1-2 primeroci). Otkako bojata }e se isu{i 
pristapuvaat kon potpi{uvawe na grafi~kite listovi i 
postavuvawe vo paspartu.

Primer 2. Realizacija kompjuterska grafika 
i koristewe na grafi~ki softveri

 Prva faza. Nastavnikot gi potsetuva preku grafikot 
za podelbata na grafi~kite tehniki. 

VISOK
PE^AT

GRAFIKA

KOMPJUTERSKA 
GRAFIKA

DLABOK
PE^AT

RAMEN
PE^AT

PROPUSTLIV
PE^AT

Nakuso gi obrazlo`uva razlikite pome|u niv i 
poka`uva originalni grafiki ili reprodukcii na grafi-
ki vo razli~ni grafi~ki tehniki. Osobeno vnimanie 
obrnuva na istoriski najsovremenata grafi~ka tehnika 
- kompjuterskata (digitalnata) grafika. Predlaga zaedno 
so nastavnikot po informatika da otkrijat koi grafi~ki 
programski softveri se koristat za izrabotka na kompjut-
erska grafika, na koj na~in se kreira i pe~ati (printa) 
takov vid na grafika. Ovoj ~as mo`e da se organizira 
vo kompjuterskata u~ilnica na u~ili{teto ili vo nekoe 
kompjutersko studio. 

Vtora faza. U~enicite so pomo{ na nastavnikot po 
likovno i nastavnikot po informatika u~at i kreiraat 
kompjuterska grafika. Bidej}i kompjuterot nudi takva 
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mo`nost, u~enicite so mali intervencii mo`at da izrabo-
tat i nekolku varijanti na istata grafika (so menuvawe na 
boite, formite, kompozicijata, elementite). Ovie grafiki 
gi so~uvuvaat vo kompjuterski personalizirani dokumenti 
ili, ako postoi mo`nost, gi otpe~atuvaat vo u~ili{teto. 

Treta faza. Grafikite se prefrlaat vo programot 
Pauer point i se podgotvuva prezentacija na grafi~kata 
produkcija na u~enicite koja mo`e da se prika`e pred 
po{irok auditorium (roditeli, nastavnici, gosti) ili da 
se prefrlat na veb-stranicata na u~ili{teto.

DIZAJN I VIZUELNI 

KOMUNIKACII (primeneta umetnost)

DIZAJN
Dizajnot e primeneta umetnost i ovoj poim najnapred 

se koristel kako izraz za sozdavawe na arhitektonski 
plan. Zborot Dizajn doa|a od angliskiot zbor koj ozna~uva 
crte` ili skica, nekoja ideja izrazena preku crte`. Ed-
nostavno re~eno, dizajnot pretstavuva umetni~ko obli-
kuvawe na predmetite za sekojdnevna upotreba. Vo seko-
jdnevniot `ivot dizajnot e prisuten nasekade okolu nas, 
duri za toa i ne sme nitu svesni. Denes ovoj poim se koris-
ti za mnogu poliwa i naj~esto ozna~uva finaliziran plan 
ili rezultat od realizacija na toj plan. Vo sekojdnevnata 
upotreba gi ozna~uva site industriski proizvodi i pred-
meti na masovnoto proizvodstvo, maloserijskite proiz-
vodi, mebel, obleka, grafi~kiot izgled na stranicite na 
spisanijata... 

RAZLIKA ME\U LIKOVNITE UMETNOST I DIZAJNOT
Vo princip kako i likovnite umetnosti, i dizajnot 

kako primeneta umetni~ka disciplina se zanimava so or-
ganizacija na vizuelnite elementi (linija, boja, oblik 
i dr.) na dvodimenzionalna povr{ina (grafi~ki dizajn, 
veb-dizajn) ili vo tridimenzionalniot prostor (arhi-
tektonski dizajn, industriski dizajn). Za razlika od 
slikarstvoto, grafikata i skulpturata, koi kako umetni~ki 
aktivnosti se odvivaat vo muzejsko-galeriski uslovi vo 
koi e naglasena slobodnata razmena na umetni~ki dobra 

pome|u umetnikot i publikata, dizajnot go ima svoeto mes-
to vo protokot na simboli~en i finansiski kapital, a vo 
sovremenoto op{testvo u~estvuva vo s$ poslo`eniot komu-
nikaciski proces i vo trgovijata pome|u proizveduva~ot 
i kupuva~ot. Denes granicata pome|u dizajnot i likovnite 
umetnosti re~isi i da ne postoi. 

ISTORIJA NA DIZAJNOT
Predmetite otsekoga{ bile ukrasuvani. S$ do poja-

vata na industriskiot dizajn ne postoela razlika vo soz-
davaweto na predmetite za sekojdnevna upotreba i skulp-
turata, obata bile individualni proizvodi. Vlijanieto 
na avtonomnata figurativna umetnost vo sozdavaweto na 
predmetite za sekojdnevna upotreba bilo spontano i 
logi~no.

Vo onoj moment koga proizvodstvoto stanuva indus-
trisko, oblikuvaweto na predmetite prestanuva da bide 
umetnost. Taka doa|a do podelba na unikatni (sozdadeni vo 
umetni~kite rabotilnici) i industriski proizvodi (in-
dustrijski dizajn). Industriskite proizvodi bile oslo-
bodeni od preteranoto ukrasuvawe koe se smetalo za ki~.

Periodot na intenzivno pojavuvawe na izumi koe i 
denes trae zapo~nal vo 18 i 19 vek. Tie izumi imale nau~na 
namena i po oblik bile bezobli~ni i izgledale dosta na-
ivno.

Na krajot na 19 vek vo Anglija se javuva ideja za povr-
zuvawe na umetnicite i industriskoto proizvodstvo za da 
se uni{tat imitaciite i ki~ot. Spojuvaweto na umetnosta 
i proizvodstvoto go zapo~nal Viljam Moris. Negovoto vli-
janie se ~uvstvuva vo Minhen. Podocna Valter Grupius ja 
osnova specijaliziranata {kola za oblikuvawe-Bauhaus 
(vo Veimar 1919). Pod vlijanie na modernite umetnosti 
(ekspresionizam, kubizam i drugi apstraktni umetnosti) 
oblikuvaweto dobiva poinakvo zna~ewe-postignuvawe 
na funkcionalnost na predmetot preku kreativen ~in. 
Na~elata na industriskiot dizajn na Bauhausot va`at i 
denes: edinstvo na namenata (funkcija), po~ituvawe na 
materijalot i procesot na seriskoto proizvodstvo.
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PODELBA NA DIZAJNOT

Primeri:
Vilhem Vagenfild, stolna lamba VG 24, 1924
Sokovnikot na Filip Stark
Gerit Retveld, stol inspiriran od umetni~kiot 

pravec De Stil

PRIMENETA UMETNOST

Primenetata umetnost e poim koj se koristi za site 
vidovi na umetnost koi opfa}aat oblikuvawe na predmeti 
so prakti~na upotreba. Toa e po{irok naziv za umetni~koto 
priozvodstvo ili dekorativnata umetnost. Vo minatoto 
koga ne postoele fabriki, tuku samo zanaet~iski rabotil-
nici, predmetite (orudija, oru`je, nakit, obleka, sadovi, 
poku}nina i dr.) gi proizveduvale ra~no zanaet~iite-ma-
jstori i pritoa se trudele tie predmeti da bidat so {to 
poprivle~en oblik i da bidat ukraseni. Delata koi nas-
tanale so ra~na individualna rabota gi narekuvame uni-
kati i tie imaat posebna vrednost.

Primenetite umetnosti gi delime na: tekstil (vezewe, 
pletewe, tkaewe i dr.), vnatre{no ureduvawe (enteri-
eri), kostimografija, scenografija, primeneta skulptura, 
primeneto slikarstvo, primeneta grafika.

•	 Primenetoto slikarstvo slu`i za dekorirawe 
i ukrasuvawe na nekoj prostor, gradba, predmet za 
sekojdnevna upotreba ili kniga. Tehniki koi na~esto 
se koristat za taa namena se: mozaikot, freskos-
likarstvoto, vitra`ot i iluminiraweto na knigi. 
Ilustracijata e propraten slikoven dodatok 
na nekoj tekst i mo`e da bide oblik na primeneta 
grafika ili primeneto slikarstvo).

•	 Primenetata grafika se pojavila kako potreba 
za oglasuvawe koe prvo go izvr{uvale glasnicite, 
podocna so zapi{uvawe na kameni plo~i (na pr. 
Hamurabieviot zakonik, Vavilon), a vo modernoto 
vreme pokraj tekstot se postavuvala i slika, pa se 
sozdal plakatot. Plakatot se sostoi od slika (ed-
nostavna, no privle~na i lesna za pametewe) i tekst 
(koj treba da bide kus, ednostaven i jasen, a bukvite 
~itlivi). Plakatite naj~esto gi rabotele umetnici, 
pa tie imale vrednost na slika ili grafika. Bile 
izrabotuvani vo grafi~kite tehniki litografija 
ili sito pe~at. Prvite umetni~ki plakati datiraat 
od po~etokot na 20 vek i gi izrabotuval Henri Tuluz-
Lotrek. Denes plakatite gi izrabotuvaat grafi~kite 
dizajneri i namesto crte` ili slika koristat i 
fotografija.

•	 Primenetata skulptura otsekoga{ bila povrzana 
za reljefnoto ukrasuvawe na gradbite, mebelot i 
drugi predmeti za sekojdnevna upotreba. Kerami-
kata e poim koj gi ozna~uva site predmeti izrabo-
teni od pe~ena glina (grn~arstvo, fajans, kamenina 
i porcelan). Prvoto kerami~ko delo se javuva u{te 
vo mladoto kameno vreme, a keramikata se usovr{ila 
vo delata na starite civilizacii: Mesopotamija, 
Egipet, Grcija i Rim. Najgolemiot umetnik na 20 vek 
Pablo Pikaso bil mnogu uspe{en kerami~ar. 

•	 Scenografijata e vid na primeneta umetnost koja 
se zanimava so ureduvawe na scenite vo teatarot 
(ili film) i e stara professija isto tolku kolku i 
samiot teatar. Scenografot ja ureduva teatarskata 
bina (scena) so kulisi koi, pak, treba da go dolovat 
prostorot ili ambientot vo koj se slu~uva dejstvieto 
na pretstavata. Osven kulisite koi se izrabotuvaat 

DIZAJN

GRAFI^KI TEKSTILEN

Spisanija, 
vesnici, strip,  
plakati, vizit- 

karti nalepnici, 
bilbordi, logo, 
veb-dizajn i dr.

Materijali 
i kroevi

Industriski 
proizvodi:
avtomobili,

mebel, aparati za 
doma}instvoto, 
telefoni i dr.

INDUSTRISKI
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od raznoviden materijal (hartija, platno, karton 
ili daski), scenografot dodava i delovi od mebel, 
klimi, sliki i dr. Scenografot e likoven umetnik 
koj najprvo pravi nacrt za scenata, potoa maketa, gi 
odreduva kulisite, pa duri toga{ zapo~nuva so pod-
gotovkite, gi otslikuva i prilagoduva na dejstvieto 
na pretstavata. Teatarskata scena mo`e da pretstavu-
va ulica, enterier, pejsa` i sl. zavisno od mestoto i 
vremeto vo koe se odviva dejstvieto. Dobrata sceno-
grafija e mnogu va`na za op{tiot vpe~atok i uspeh 
na pretstavata, muzi~kiot festival ili filmot.

•	 Kostimografijata e, isto taka, vrzana za teatarot 
i filmot, a se sostoi vo izrabotka na kostimi za 
teatarskite pretstavi i za filmovite. Kostimo-
graf e zanimawe koe bara od umetnikot da gi kreira 
kostimite soodvetno na vremeto od koe poteknuvaat. 
Kako i scenografot, kostimografot najprvo gi pravi 
nacrtite za kostimite, a potoa gi {ie so pomo{ na 
{iva~ite.

•	 Dizajnot i enterierot. Arhitektite ili dizajne-
rite se zanimavaat so ureduvawe na enterierite vo 
koi go minuvame pogolemiot del od `ivotot i tokmu 
poradi toa e zna~ajno kako toj prostor }e izgleda. Do-
bro proektiran i ureden enterier mo`e da go napra-
vi `ivotot podobar i poprijaten, a so toa prestojot 
na rabotnoto mesto ili u~ili{teto pougoden. Sekoja 
prostorija treba da se uredi soodvetno na namenata 
koja ja ima. Dizajnerot vo svojot nacrt mora da go 
predvidi sekoj detaq (bojata na yidovite i zavesite, 
materijalot, mebelot, do ukrasnite predmeti i ras-
vetnite tela) i s$ da povrze vo harmoni~ko i edinst-
vena celina, da gi po~ituva `elbite na nara~atelot, 
no sekoga{ da go izbegnuva ki~ot.

FOTOGRAFIJA

Fotografijata e tehnika na hemisko ili digitalno 
zapi{uvawe na prizorite od realnosta vrz sloj na ma-
terijal koj e ~uvstvitelen na svetlinata koja pa|a na nego. 
Zborot doa|a od gr~kite zborovi koi ozna~uvaat svetlina 
i perce (kist) koi, pak, zaedno pribli`no zna~at ,,crtawe 

so pomo{ na svetlinata”. Fotoaparati. ,,Kamera opsku-
ra,, (lat. mra~na komora) e kutija ~ii vnatre{ni yidovi 
ne dopu{taat refleksija na svetlinata (oboeni so mat 
crna boja ili prekrieni so crn filc) na ednata strana 
na kutijata e izbu{eno mnogu malo dup~e. niz toj siten 
otvor svetlosnite zraci odnadvor vleguvaat vo mra~nata 
komora i ja proektiraat slikata na motivot pred kamerata 
vo vnatre{nosta na kutijata. Dokolku vo taa mra~na ko-
mora se postavi fotosenzitivna povr{ina (~uvstvitelna 
na svetlina), a koja mo`e da bide hemiski (fotografski 
film) ili digitalen (senzor), mo`e da se napravi snimka 
na motivot. 

Mra~nata komora e osnova za site dene{ni kameri 
(foto-aparati, kino, video ili digitalni kameri) i taa 
e prisutna kako sostaven del na site sovremeni kameri i 
go pretstavuva prostorot pome|u objektivot i fotosenzi-
tivnata povr{ina na koja se snima.

Osven ovaa tehnika, postojat i drugi na~ini kako 
mo`at da se dobijat fotografii, kako fotogramite ili 
rajografiite (spored fotografot Man Raj, koj ~esto ja 
koristel ovaa metoda) ili fotokopii (kserografii) i 
skenovi. Rajografijata se izrabotuva taka {to vo temna 
komora (zamra~ena soba) direktno vrz fotosenzitivniot 
sloj kako motiv se postavuva nekoj predmet, a potoa se os-
vetluva, pa slikata ja sozdavaat senkite na motivot i re-
fleksiite na svetlinata.

Pove}eto aparati za fotografirawe imaat mo`nost za 
podesuvawe na slednite vrednosti:

•	fokus (preku koj se izostruva proekcijata na motiv-
ot);

•	 blenda (otvorenost na objektivot);
•	 ekspozicija (vremetraewe na propu{taweto na 

svetlinata niz objektivot).

Osven toa, fotografot mo`e da odbere:
•	 objektivi so razli~ni fokusni vrednosti (zavis-

no kakvo zgolemuvawe na motivot saka da dobie na 
snimkite); i

•	filmovi so razli~na ~uvstvitelnost (na koja 
e odredeno koli~estvoto na svetlina potrebna za 
nekoj motiv da mo`e da se snimi).



30 | Likovna umetnost

Postojat avtomatizirani fotoaparati (t.n. ,,idioti”) 
so vgraden mikroprocesor koj procenuva i pru`a najdobra 
kombinacija za dobivawe na uspe{na snimka.

Istorija na fotografijata
Kako {to prethodno rekovme mra~nata komora e pre-

thodnik na fotografijata. Me|utoa, problemot koj trebalo 
da se re{i bil: kako da se zadr`i slikata na nekoja pod-
loga. Vpro~em, poznati bile materiite koi pri dejstvo na 
svetlinata ja menuvale bojata i koi so mra~nata komora 
davale fotografii, no tie ne bile trajni.

Ovoj problem go re{il vo 1825 godina Nikifor Nips. 
Negovata metoda barala pove}e~asovna ekspozicija 
(izlo`enost) na silna son~eva svetlina. Sepak, negovata 
metoda ne se poka`ala kako mnogu uspe{na, pa toj vo part-
nerstvo so pariskiot slikar @ak Dagerom (Jacques Da-
guerreom) pokrenal istra`uvawe na novi metodi. Vo 1839 
@ak Dagerom najavil deka prona{ol na~in za dobivawe na 
permanenten pozitiv. Toj izum e nare~en dagerotipija, a 
francuskata vlada vedna{ go otkupila izumot i ovozmo`ila 
sekoj zainteresiran da mo`e da go usovr{uva.

Istovremeno vo Anglija Viljam Foks Talbot otkril dru-
ga postapka nare~ena kalotipija {to podrazbiralo post-
oewe na negativ od koj mo`elo da se dobie neograni~en 
broj na pozitivi. 

Vo naredniot period fotografite ja usovr{uvale ovaa 
postapka, no se veruva deka najgolem tehnolo{ki skok 
postignal Xorx Istman koj go izmislil fotografskiot 
film t.n. lenta so fotosenzitiven sloj. Prvite Kodak foto 
- aparati imale vgraden film. Za razvivawe bilo potreb-
no da se odnese vo Kodakovite rabotilnici celiot aparat, 
a po razvivaweto povtorno se zemal nazad so nova vgrade-
na rolna film. Podocne`nite aparati mu ovozmo`uvale 
na sopstvenikot sam da si gi menuva i razviva filmov-
ite. Vo 1925 godina na pazarot se pojavil prviot Lajka-
aparat ~ija rolna bila {iroka 35 mm, {to bilo pomalku 
od dotoga{nite golemoformatni aparati. Lajkata go post-
avila i standardot, koj va`i i denes, za formatot na foto-
grafiite so proporcii na stranite 2:3.

Sleden ~ekor bilo otkrivaweto na fotografijata vo 
boja. Po nekolku pove}e ili pomalku uspe{ni obidi vo 

1935 godina bil pu{ten vo masovno proizvodstvo prviot 
moderen film vo boja Kodahrom. 

Pojavata na digitalniot aparat im ovozmo`ila na 
fotografite koi rabotele na teren (novinarite dopisni-
ci) i koi nemale vo blizina laboratorii za razvivawe na 
filmovite realizacija na fotografii koi mo`ele da gi 
razvivaat vo mini labotratorii ili niven brz transfer 
preku Internet i sl.

Vo 1981 godina Soni ja sozdava prvata kamera za koja ne 
bil potreben film, tuku koristela disk; a vo 1990 godina 
Kodak ja sozdava prvata komercijalna digitalna kamera.

FILM

Filmot (film na angl. zna~i ko`i~ka, membrana, te-
nok sloj) e vizuelna proekcija vo dvi`ewe koja naj~esto e 
ozvu~ena. Kako i drugite umetnosti i filmot e namenet za 
publikata. Filmovite ~estopati se gledaat vo posebni pro-
storii za proekcija (kinosali) ili na drugi mesta (video, 
DVD). Filmot ~esto se narekuva i sedma umetnost. Film-
skoto delo e celina so op{testveno celishoden filmski 
proizvod. Filmot i kinematografijata se prou~uvani 
od humanisti~ko-nau~nata disciplina filmologijata.

Istorija na filmot

•	 Nem film. Vo Pariz vo 1895 godina e prika`an film-
ot na bra}ata Lumier: ,,Izleguvawe na rabotnicite 
od fabrikata”. Toa bila prvata filmska pretstava na 
svetot. Traela samo nekolku minuti. Na proekcijata 
prisustvuval i @or` Mele (Georges Méliès) koj inaku 
se smeta za ,,tatko na animacijata”.

•	 Zvu~niot film, odnosno istovremenoto odvivawe na 
slikata i tonot go ovozmo`ile fotostanicite. Prvi-
ot zvu~en film e prika`an 1927 godina vo Amerika i 
imal naslov: ,,Xez peja~”. Glavna uloga imal glumecot 
Al Xonson, no samo delovite so muzi~ki to~ki bile 
so zvuk.

Filmski `anrovi:
•	 Biografski film 
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•	 Istoriski film 
•	 Komedija 
•	 Kriminalen 
•	 Vestern 
•	 Quboven film 
•	 Mjuzikl 
•	 Drama 
•	 Avanturisti~ki film 
•	 Triler 
•	 Nau~nofantasti~en (SF)
•	 Horor 
•	 Dokumentaren film 
•	 Eksperimentalen film 
•	 Kratkometra`en film 
•	 Ednominuten film 

Profesii vklu~eni vo sozdavaweto na film:
•	 Re`iser
•	 Scenarist 
•	 Producent 
•	 Snimatel 
•	 Monta`er 
•	 Glumci 
•	 Kompozitor
•	 [minker 
•	 Kostimograf 
•	 Masker 
•	 Kasting direktor 
•	 Lice zadol`eno za odnosi so javnosta 

	

	  PRIMERI NA AKTIVNOSTI

Proekt: DIZAJN I VIZUELNI KOMUNIKACII

Primer 1. Realizirawe na dizajn za konkretna
potreba na u~ili{teto

Prva faza. Nastavnikot im predlaga na u~enicite 
prakti~no da realiziraat nekolku idejni re{enija za 
odredena prigoda za potrebite na u~ili{teto. Dokolku 
se raboti za jubilej ili patronen praznik na u~ili{teto, 
toj gi deli u~enicite na nekolku grupi. Na primer: ednata 
grupa izrabotuva idejno re{enie za logo na u~ili{teto 
- jubilejot, druga grupa izrabotuva plakat, treta pokani 
za proslavata, ~etvrta e zado`ena za ureduvawe na binata, 
petta za ureduvawe na izlo`bata vo holot.

Vtora faza. U~enicite tvorat po grupi, no ne e 
isklu~ena i sorabotkata i pomo{ta me|u grupite. Nas-
tavnikot gi naso~uva, im dava soveti i gi motivira. Pokan-
ite mo`at da se izrabotat i vo kompjuterskata u~ilnica, 
a plakatot mo`e da sodr`i i fotografii koi u~enicite 
samostojno }e gi izrabotat. Vo ureduvawe na binata i 
izlo`bata mo`at da u~estvuvaat site u~enici.

Treta faza. Bidej}i za vreme na rabotata: od plani-
raweto do realizacijata nastavnikot nastanite gi foto-
grafira, od tie fotografii, no i od u~eni~kite ,,biseri” 
i anegdoti se pravi zaedni~ki hamer koj se postavuva vo 
u~ilnicata po likovno ili vo holot na u~ili{teto.
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O^EKUVANI REZULTATI

LIKOVNA TEORIJA: 

•	 u~enikot gi znae fazite vo izrabotkata na proekt od 
likovnata teorija;

•	 gi planira aktivnostite, ja po~ituva vremenskata 
ramka i gi sledi fazite za izvr{uvawe na proektot;

•	 sposoben e samostojno da istra`uva, otkriva, re{ava 
zadadeni problemi, samostojno donesuva re{enija;

•	 poka`uva prezenterski ve{tini pri prezentacii na 
sopstven ili grupen proekt pred u~enicite i pred 
po{irok auditorium;

•	 aktivno gi povrzuva istra`uva~kata rabota i likov
noto tvore{tvo.

LIKOVNA PRAKTIKA:
•	 u~enikot izrabotuva samostojno ili vo grupa likov-

no delo od odredeno likovno podra~je (crte`, slika, 
skulptura, grafika, dizajn);

•	 poka`uva sopstven stil i afiniteti kon odredeno 
likovno podra~je;

•	 za sopstvenite kreacii koristi tradicionalni i 
sovremeni likovni materijali i tehniki;

•	 primenuva grafi~ki softveri vo realizacijata i 
prezentacijata na tvorbite od umetnosta; 

•	 gi razbira i koristi likovnite poimi. 
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