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VOVEDEN DEL ZA IZBORNIOT PREDMET

Proekti od Informatikata e izboren predmet koj se 
voveduva za u~enicite od osnovnoto obrazovanie, zapo~nuvaj}
i od 6 -to oddelenie. 

Predmetot pretstavuva logi~na potreba na sovremenoto obra-
zovanie i na sovremeniot `ivot.

Predmetot treba da im ovozmo`i na u~enicite da se zapoz-
naat so tehnikite, ve{tinite i postapkite za realizacija na 
proektna zada~a so kompjuter.  

Toa podrazbira:

da se osposobat za koristewe na tehniki i ve{tini za • 
rabota na proektni zada~i od razli~ni oblasti koi ba-
raat rabota so razli~ni tipovi podatoci i razli~ni 
formi na nivno prika`uvawe i povrzuvawe vo final-
na sodr`ina (rabota so tekst, slika, dijagram, grafik, 
formula, funkcija, simbol, tabela i sl.)
da se osposobat da rabotat na proektna zada~a na za-• 
dadena tema spored napraven plan i so organizacija na 
aktivnostite
da se osposobat za samostojna i timska rabota • 
da rabotat na proektnata zada~a so po~ituvawe na vre-• 
menski rok i pratewe na zadadeni barawa i upatstva, 
da se osposobat za locirawe izvori na podatoci, orga-• 
nizacija, ~uvawe i pravilno koristewe na podatocite, 
da ja pretstavat finalnata sodr`ina od proektnata • 
zada~a jasno i koncizno i vo najsoodvetnata forma 
spored nejzinata krajna namena i potreba.

Izrabotkata na proektnite zada~i treba da go naso~i u~enikot 
od korisnik kon organizator i kreator na sodr`ini so pomo{ 
na kompjuter.
U~enicite treba da  izrabotuvaat prakti~no primenlivi i 
korisni proektni zada~i. Po svojata sodr`ina proektnite 
zada~i treba da bidat edukativni, logi~ki, zabavni, kreativ-
ni, interaktivni i nameneti i interesni i za drugi koris-
nici.

Za uspe{na prakti~na realizacijata na proektnite zada~i so 
pomo{ na kompjuter, u~enikot treba logi~no da razmisluva i 
da ima tehni~ka kultura.
Logi~noto razmisluvawe e potrebno pri strukturirawe na 
pribranite podatoci, izbor i algoritamsko planirawe na 
aktivnostite a tehni~kata kultura }e mu ovozmo`i pravilno 
koristewe na elektronskite uredi pri rabota so podatocite.
Spored izu~uvanite sodr`ini i programite koi se koristat 
predmetot Proekti od Informatikata e vo tesna vrska so 
predmetot Informatika izu~uvan vo 5-to i 6-to oddelenie.
Spored osobinite i ve{tinite koi treba da gi poseduva 
u~enikot za pravilna, istra`uva~ka, i kreativna rabota 
na kompjuter predmetot e vo korelacija so predmetite: 

Makedonski i angliski jazik – izgovor, pi{uvawe, raz-• 
birawe na zborovi i poimi i pravilna izrabotka na 
tekstualni sodr`ini
Matematika – razbirawe na geometriski transfor-• 
macii, formuli, funkcii, grafici, podatoci
Tehni~ko obrazovanie – preciznost i to~nost pri krei-• 
rawe crte`, pravilno i vnimatelno rakuvawe so elek-
tronski uredi
Likovno obrazovanie – vizuelno estetsko osmisluvawe • 
na sodr`inite

Sekoj nastaven predmet bez ogled na obrazovnoto podra~je 
na koe mu pripa|a, mo`e da gi prezentira, razviva i istra`uva 
svoite sodr`ini so pomo{ na kompjuter i soodvetni kompjut-
erski programi.
Preku izrabotka na proektni zada~i u~enicite treba da go 
po~uvstvuvaat kompjuterot kako ednostavna no mo}na alatka za 
rabota so podatoci, treba da go sogledaat prakti~niot i pred 
se kreativniot moment pri rabotata na kompjuter i kone~no 
da go nasetat i da se zainteresiraat za kompjuterskoto pro-
gramirawe.
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ORGANIZACIJA NA NASTAVATA I PRIKAZ
NA NASTAVNITE SODR@INI

Nastavnata sodr`ina e podelena vo 6 tematski celini. 

TEMA BROJ NA 
^ASOVI

Tema 1: 
OSNOVNI ELEMENTI I FAZI ZA IZRABOTKA 
NA PROEKTI SO KORISTEWE NA KOMPJUTER

3-4

Tema 2: 
PRIBIRAWE, PODGOTOVKA, ORGANIZACIJA 
I ZA^UVUVAWE NA ELEKTRONSKI 
MATERIJALI ZA IZGOTVUVAWE NA PROEKT

4-5

Tema 3: PROEKTI SO PROGRAMA ZA CRTAWE 8-10

Tema 4
PROEKTI SO PROGRAMA ZA OBRABOTKA NA 
TEKST

18-20

Tema 5: 
PROEKTI SO PROGRAMA ZA 
MULTIMEDIJALNI PREZENTACII

16 - 18

Tema 6: 
PROEKTI SO PROGRAMA ZA TABELARNI 
PRESMETKI

18-20

VKUPNO 72

Nastavnite sodr`ini od sekoja tema nastavnikot treba 
da gi organizira vo nastavni edinici spored brojot na 
planiranite ~asovi za nastavnata tema.

Nastavnite sodr`ini mo`e da se podelat na teoretsko 
zapoznavawe so novi poimi i tehniki i prakti~no primenu-
vawe na usvoenite tehniki vo izrabotka na proektnite zada~i. 
Dobro e ovie nastavni sodr`ini da se planiraat naizmeni~no 
– po teoretskoto voveduvawe na poimite i tehnikite da sledu-
va prakti~na zada~a (proektna zada~a,) ili vo kombinacija, 
odnosno novite tehniki mo`e da se vovedat preku prakti~na 
rabota na podgotveni dokumenti od nastavnikot ili prethod-
no izraboteni zada~i od u~enicite.

So nekoi poimi i tehniki u~enikot treba samo da se 
zapoznae (nivnoto zna~ewe, primena – na pr. kompresija, sig-
urnosna kopija i sl.). a pogolemiot del treba prakti~no da gi 
primenuva pri realizacija na proektnite zada~i.

Formi, metodi i sredstva za rabota

Formite na rabota se grupna i individualna. 
Metodite koi mo`e da se koristat se usno i pismeno 
izlo ̀ uvawe, demonstracija i prakti~na rabota. Koris-
teni sredstva se kompjuter, pe~atar, skener i spored 
mo`nostite LCD pro`ektor, digitalen fotoaparat/kamera, 
veb-kamera i sl. Proektnite zada~i ne se vrzani so op-
erativen sistem ili korisni~ki softver. Se realiziraat 
so raspolo`liviot softver na u~ili{nite kompjuteri. 
Nastavata se izveduva vo kabinetot po informatika. 
Finalnite sodr`ini od proektnite zada~i osven na ~asovite 
po informatika i vo kabinetot po informatika, vo zavis-
nost od temata mo`e da bidat prezentirani i izlo`eni na 
~asovite po drugite nastavni predmeti  i vo drugi kabineti 
i prostorii vo u~ili{teto. Ispe~atenite materijali mo`e da 
im bidat ponudeni na koristewe na u~enicite od pomalite 
oddelenija i sl.

TEK NA REALIZACIJA NA PROEKTNITE
ZADA^I

Za realizacija na proektnata zada~a nastavnikot treba; 

- da poso~i tema za proektnata zada~a;
- da postavi vremenska ramka za realizacija na proek-
tnata zada~a, 
- da definira na~in na rabota (individualna ili grup 
  na); 
- da poso~i izvori na podatoci; 
- da ponudi jasno upatstvo za realizacija na finalnata 
sodr`ina na proektnata zada~a.

Nastavnikot poso~uva tema za proektnata zada~a. 1. 
Zapo~nuva diskusija so u~enicite za potrebata, celta i 
krajnata namena na izrabotkata na proektnata zada~a na 
poso~enata tema.

 Temite na proektnite zada~i mo`e da bidat sodr`ini 
koi se izu~uvaat po predmetot informatika i po osta-
natite nastavni predmeti ili se povrzani so slobod-
nite aktivnosti koi se odvivaat vo u~ili{teto i nep-
osrednoto opkru`uvawe (anketi, izrabotka na u~ili{ni 
prezentaciski i informativni materijali i sl.). 
Temite mo`e da se izberat i od sekojdnevniot `ivot i 
opkru`uvaweto (zabavni igri, popularni li~nosti, ak-
tuelni nastani, praznici, obi~ai i sl.).
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Edna proektna zada~a mo`e da se realizira na 1, 2 ili 2. 
pove}e ~asovi vo zavisnost od obemnosta na zada~ata, 
sposobnostite na u~enicite i uslovite i sredstvata za 
rabota.

U~enicite rabotat vo grupi od 2 do 3 u~enika. Sekoja 3. 
grupa raboti na svoj u~ili{ten kompjuter na koj kreira 
svoe steblo od folderi i potfolderi kade gi memorira 
site svoi izrabotki i podatoci.

 Po`elno e nastavnikot da kreira posebni rabotni oko-
lini za u~enicite koi go izu~uvaat posetuvaat predme-
tot informatika vo V,VI i VI  oddelenie kako izboren.

 Pri realizacijata na zada~ite, vo zavisnost od obem-
nosta na sodr`inata, sekoj u~enik dobiva individu-
alni zadol`enija vo ista zada~a (po preporaki od 
nastavnikot) ili ako sodr`inite se pokratki sekoj sa-
mostojno ja realizira istata zada~a i ja memorira vo 
soodvetniot folder vo potfolder so svoeto ime.

Nastavnikot treba da go podgotvi i organizira rabo-4. 
teweto so podatocite potrebni za proektnata zada~a:
poso~uvawe na izvorite na podatoci (klu~en zbor za • 
prebaruvawe, poso~uvawe adresi na veb-stranici, 
u~ebnici, spisanija i sl.);
koristewe skener, digitalen fotoaparat, veb-kamera, • 
mikrofon i dr. elektronski uredi za pribirawe na po-
datoci;
postavuvawe folder na mre`a, so organizirani poda-• 
toci potrebni za realizacija na proektnite zada~i. 
Od folderot u~enicite }e mo`e da gi izberat podatoc-
ite {to im se potrebni za realizacija na konkretnata 
proektna zada~a. 

 Ako se izrabotuvaat proektni zada~i so sodr`ini od 
drugi nastavni predmeti, nastavnikot po informatika 
treba da go konsultira predmetniot nastavnik za valid-
ni izvori na podatoci (veb-stranici, knigi, spisanija 
i sl.). Potoa nastavnikot po informatika treba da im 
gi poso~i tie izvori na podatoci na u~enicite.

Za uspe{na i efikasna realizacija, za sekoja proektna 5. 
zada~a nastavnikot treba da podgotvi upatstvo koe vo 
pe~atena forma vo eden primerok }e go dobie sekoja 
grupa u~enici.

 Upatstvoto treba da sodr`i grafi~ki prikaz na verzi-
jata na finalnata sodr`ina i opis na ~ekorite za da se 

realizira finalnata sodr`ina na proektnata zada~a. 
Toa podrazbira deka nastavnikot pred ~asot tre-
ba da izraboti verzija na finalnata sodr`ina na 
proektnata zada~a. Prikazot (ili demonstracija-
ta) na finalnata sodr`ina e potreben za da imaat 
u~enicite slika za ona {to treba da go srabotat i 
motiv da ja dobijat posakuvanata finalna sodr`ina.  
Pokraj toa, na vakov na~in u~enicite i grupite koi 
rabotat so razli~no tempo }e imaat mo`nost kon-
tinuirano i samostojno da rabotat na zada~ata. 
Pri koristeweto na upatstvata na u~enicite treba 
da im se obrne vnimanie na potrebata i va`nosta od 
vnimatelno redosledno ~itewe i precizno ispol-
nuvawe na site barani aktivnosti vo upatstvoto. 
Potrebno e da im se voo~i razlikata me|u slobodna iz-
rabotka na proektna zada~a i izrabotka na proektna zada~a 
vo koja treba da bidat ispolneti baranite kriteriumi. 
Po sekoja uspe{no zavr{ena proektna zada~a, do-
bro e, ako za toa ima mo`nosti, sekoj u~enik da 
ja dobie svojata izrabotka vo pe~atena forma. 
U~enicite treba da imaat mo`nost da gi sporedat svoite 
izrabotki na kompjuter so onie na drugite u~enici.

Vo prodol`enie se prika`ani nastavnite temi orga-
nizirani vo nastavni edinici. Spored konkretnite potre-
bi i uslovi vo koi }e se izveduva nastavata, nastavnikot 
mo`e ja koristi predlo`enata ili da izraboti svoja or-
ganizacija na temite na nastavni edinici. Za sekoja nas-
tavna tema prika`ani se po nekolku predlozi i primeri za 
tek na ~asot na koj se realizira izbrana nastavna edinica.  
Tie treba da mu pomognat na nastavnikot vo kreativnoto os-
misluvawe na novi temi za proektni zada~i.
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TEMA 1: 

OSNOVNI ELEMENTI I FAZI ZA IZRABOTKA NA
PROEKTI SO KORISTEWE NA KOMPJUTER
Nastavni edinici:

Elementi i fazi za realizacija na proektna zada~a 1. 
so kompjuter

Demonstracija na fazite i finalnata sodr`ina na 2. 
gotov proekt po informatika.

Planirawe i izbor na informaciskite izvori,  elek-3. 
tronskite uredi i korisni~kite programi za pribi-
rawe i podgotovka na podatoci i realizacija na fi-
nalnata sodr`ina za primer - proektna zada~a. 

Kriteriumi za vrednuvawe na informaciskite iz-4. 
vori i proverka na validnosta na sodr`inite

Celi i zada~i na temata

U~enikot da poznava, opi{uva i razlikuva:

poimi: proekt, informaciski izvor, doverlivost na • 
informaciskiot izvor i validnost na podatocite; 
elementi i fazi za realizacija na proektna zada~a • 
so kompjuter;
elektronski uredi za pribirawe podatoci (skener, • 
digitalen fotoaparat/kamera, veb-kamera, mikro-
fon);
na~ini i formi za prezentacija i koristewe na fi-• 
nalnata sodr`ina na proektot.

Nastavna edinica od TEMA 1:
Demonstracija na fazite i finalnata sodr`ina na 
gotov proekt po informatika.
Sredstva: kompjuter, LCD proektor, kompjuterska   
mre`a
Metodi: demonstracija, razgovor
Forma na rabota: grupna

Celi i zada~i:

u~enikot prakti~no da se zapoznae so zna~eweto i ko-• 
risteweto na vovedenite poimi;
da prepoznava za gotova proektna zada~a:• 
tema, koristeni podatoci, izvori i uredi, organizacija • 
na podatocite, programi za realizacija.

Aktivnosti na ~asot:

demonstracija na gotova proektna zada~a (po izbor na 
nastavnikot) i diskusija po fazite i finalnata sodr`ina.

Diskusija:

Koja e temata na proektnata zada~a? 

Istorija na denot na {egata 1 April.• 
Koje izvorot na tekstualnata sodr`ina ?• 
Internet - veb - stranica so adresa • http://www.april-
fools.us/history-april-fools.htm
Koj e izvorot na slikite ?• 
Internet - Veb stranici pronajdeni so prebaruvawe po • 
sliki i po klu~en zbor.

Kakva bi trebalo da bide strukturata na stebloto od 
folderi i potfolderi vo koe }e se ~uvaat slikite, tekstual-
niot dokument i finalniot dokument?

Vo koja programa e kreirana finalnata sodr`ina? 

Programa za ureduvawe na tekst• 
Spored koi kriteriumi se izbira korisni~kata progra-• 
ma vo koja }e se kreira finalnata sodr`ina?
Spored namenata na sodr`inata (individualno ko-• 
ristewe, javna prezentacija, vesnik i sl.).

Planirawe na tekot na izrabotkata na finalnata sodr`ina.

Pe~atewe na dokumentot.

Kade i koga mo`e da se izlo`i sodr`inata?

Na denot na {egata na u~ili{noto pano.• 
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TEMA 2: 

PRIBIRAWE, PODGOTOVKA, ORGANIZACIJA I
ZA^UVUVAWE NA ELEKTRONSKI MATERIJALI ZA IZGO
VUVAWE PROEKT

Nastavni edinici:

Izrabotka na steblo od folderi i potfolderi za 1. 
organizirawe i ~uvawe na koristenite podatoci 
i finalniot dokument pri rabota na proektnite 
zada~i

Tehniki na rabota so podatoci vo proekt 2. – zna~ewe 
i primena (format, golemina, memorirawe, kom-
presija, sigurnosna kopija,  prezemawe preku mre`a, 
razmena po elektronska po{ta i sl.)

Ve`bi za prakti~no koristewe na informaciskite 3. 
izvori i elektronskite uredi

Koristewe antivirusna programa za za{titata od 4. 
virusi – va`en ~ekor vo procesot na pribirawe 
podatoci.

Celi i zada~i na temata

U~enikot da poznava, opi{uva i razlikuva:
poimi: format, golemina, kompresija i sigurnosna • 
kopija na elektronski zapis.

U~enikot da realizira:
kreirawe na steblo od folderi i potfolderi za • 
organizacija i ~uvawe na podatocite i finalnite 
sodr`ini od proektnite zada~i;
proverka na podatocite od virusi so raspolo`liva • 
antivirusna programa;
prezemawe na dokumenti preku mre`a• 

U~enikot da znae da gi koristi:
raspolo`livite memoriski uredi: • USB memoriski 
stik, CD i sl.; 
raspolo`livite periferni uredi: skener, digital-• 
en fotoaparat/kamera, veb-kamera, pe~atar i sl. 

Nastavna edinica od TEMA 2: 
Izrabotka na steblo odfolderi i potfolderi za orga-
nizirawe i ~uvawe nakoristenite podatoci i finalniot 
dokument prirabota na proektnite zada~i

Sredstva: kompjuter, upatstvo za rabota
Metodi: razgovor, prakti~na rabota
Forma na rabota: grupna
Celi i zada~i: u~enikot da ja osmisluva i da ja planira 

potrebna struktura na stebloto od folderi i podfolderi 
pri rabota so podatoci na kompjuter;
da realizira kreirawe na steblo od folderi i pot-
folderi.

Aktivnosti:

Diskusija za potrebata od organizirawe na podatocite 
pri rabota na proektna zada~a.

Upatstvo za rabota vo vid na grafi~ki prikaz na ste-
bloto.

Razgovor za strukturata na stebloto.

Kreirawe na predlo`eno steblo od folderi i pot-
folderi.

Ve`bi za prakti~no koristewe na informaciskite 
izvori i elektronskite uredi

Aktivnosti:

U~enikot da realizira:
koristewe na digitalen fotoaparat ili veb-kamera • 
za pravewe fotografii na izbrana tema, simnuvawe 
na fotografija na kompjuter i memorirawe vo sood-
veten folder;
pronao|awe na Internet sodr`ini i fotografii na • 
izbrana tema, so odredena rezolucija i golemina na 
Internet i memorirawe vo soodveten folder.
prezemawe sodr`ini od ekran so kop~eto • PrintScreen 
od tastaturata.
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Tema 3: 

PROEKTI SO PROGRAMA ZA CRTAWE
Nastavni edinici:

Izrabotka na crte` spored zadadeni parametri 1. – 
soobra}ajni znaci (ili znamiwa)

Izrabotka na crte` so zabavna i edukativna sodr`ina 2. 
namenet za drugi korisnici:
Slo`uvalka• 
Spojuvalka• 
Kreirawe crte` od ponudeni elementi• 

Izrabotka na crte`- {ara ili ramka so geometriski 3. 
transformacii na eden zadaden grafi~ki objekt

Ve`ba za paralelna rabota i razmena na podatoci 4. 
me|u dokumenti vo programata za crtawe (so kopi-
rawe i postavuvawe)

Kombinacija na crte` i fotografija i fotomonta`a5. 

Celi i zada~i na temata

U~enikot da poznava, opi{uva i razlikuva:
poimi: geometriska transformacija, fotomonta`a;• 
formi i na~ini za kreirawe i koristewe na zabavni • 
grafi~ki sodr`ini nameneti i za drugi korisnici: 
slo`uvalka, spojuvalka, boenka i sl.

U~enikot vo programata za crtawe da realizira: 
izrabotka na crte` so zapazuvawe na tema i • 
po~ituvawe na zadadni parametri;
paralelna rabota i razmena na podatoci me|u doku-• 
menti;
otvorawe i rabota so fotografii od razli~ni iz-• 
vori.

U~enikot da koristi:
kop~iwa od tastaturata za brzo kopirawe i brza • 
promena na dimenzii na alatka i/ili objekt.

Nastavna edinica od TEMA 3: 
Izrabotka na grafi~ki fajlovi so zabavna i eduka-

tivna sodr`ina nameneti za drugi korisnici:
Slo`uvalka•	
Spojuvalka•	
Kreirawe crte` od ponudeni elementi•	

Nastavni sredstva: kompjuter, Internet, programa veb-
prelistuva~, programa za crtawe, upatstvo 

Celi i zada~i na nastavnata edinica:
u~enikot da realizira pronao|awe slika na Internet • 
so navedenite karakteristiki (tema, rezolucija);
memorirawe vo folder i otvorawe na slikata vo pro-• 
gramata za crtawe;
rabota so slikata spored zadadeni upatstva so cel • 
kreirawe zabavna sodr`ina nameneta za drugi koris-
nici.

U~enikot pravilno i precizno da raboti i da koristi:
- alatki za selektirawe na blokovi;
- alatka za rabota so pozadina na blokovi;
- kop~iwa od tastaturata za brzo kopirawe i menuvawe 

dimenzii na objekt.

U~enikot da se pottikne:
kreativno da razmisluva; • 
da dobiva idei i `elba za realizirawe na zabavni i • 
edukativni sodr`ini za sebe i za drugite. 

Razgovor so u~enicite za temata i celta na zada~ata.
Sodr`inata e zabavna, no i edukativna zatoa {to aktivno 
se koristi i menuva i so toa ovozmo`uva usovr{uvawe na 
ve{tinite za rabota so alatki i tehniki vo programata za 
crtawe.

Za uspe{no realizirawe na zada~ata u~enicite treba da 
dobijat upatstvo spored koe }e rabotat na ~asot.Nastavnata 
edinica mo`e da se realizira na 2 ~asa.
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Upatstvo za rabota na u~enikot:

Zada~a: Kreirawe crte` - slo`uvalka 

So veb-brouzer otvori ja stranicata na izbran pre-1. 
baruva~.

Izberi prebaruvawe po sliki.2. 

Vo poleto za prebaruvawe napi{i go klu~niot zbor 3. 
{to ja opi{uva slikata {to ja bara{. Na pr., Fam-
ily clipart (crtana slika na semejstvo).

Od listata na adresi na veb-stranici so barani 4. 
sliki izberi slika so rezolucija okolu 500x500, 
po mo`nost vo jpg format i memoriraj ja vo svojot 
folder za sliki od Internet.

Startuvaj ja programata za crtawe.5. 

So 6. File – Open pronajdi ja lokacijata na slikata i 
izberi ja za da ja otvori{ vo programata.

So brzo kopirawe (selektirawe na slikata + 7. ctrl + 
vle~i + pu{ti) iskopiraj ja slikata.

So 8. Ctrl - - (ili preku naredba od menito) namali ja 
2-3 pati dimenzijata na kopiranata slika.

Isklu~i ja pozadinata i so alatkata za selekti-9. 
rawe so slobodna raka ise~i ja originalnata slika 
na pove}e delovi - blokovi.

Rasporedi gi delovite na kraevite od rabotnata 10. 

povr{ina taka da ima dovolno prostor okolu niv da 
se selektiraat so alatkata za pravilno selekti-
rawe.

Ozna~i go so pravi linii delot od rabotnata 11. 
povr{ina za spojuvawe na delovite vo celina.

So alatkata za pi{uvawe ispi{i go tekstot:12. 
       „Od delovite obidi se da sostavi{ slika!”

Za spojuvawe na originalnata slika delovite tre-13. 
ba precizno da se selektiraat i postavuvaat eden 
pokraj drug na slobodniot raboten prostor.

M14. emoriraj go fajlot so nespoena slika vo svojot 
folder za crte`i - proekti pod imeto Slozuvalka.

Spoenata slika memoriraj ja pod novo ime vo istiot 15. 
folder ili zatvori ja programata bez da gi memo-
rira{ promenite!

Zo{to?

Na sli~en na~in treba da se realiziraat i ostanatite nas-
tavni edinici od ovaa tema.

Za sekoja nastavna edinica nastavnikot treba da podgotvi 
upatstvo za rabota za u~enicite.

Sleduvaat primeri za finalnite sodr`ini realizirani 
so programata za crtawe, za del od nastavnite edinici vo 
temata.

Spojuvalka

Razgovor:

Na koj na~in }e se memorira dokumentot, vo koj folder i 
pod koe ime – po kreirawe i po koristewe?

Mo`en na~in na koristewe:

Ispe~atenata verzija mo`e da im se ponudi na u~enicite od 
pomalite oddelenija. 
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Izrabotka na crte` - {ara ili ramka so geometriski 
transformacii na eden zadaden grafi~ki objekt

Kreirawe crte` so kombinacija na crtawe i fotografija

Primer 1

Koristeni fotografii

Kreiran crte`

ili Semejno steblo

Primer 2

Fotomonta`a od nekolku razli~ni fotografii



13 | Prira~nik za proekti od informatikata za VI odd. 

U~enikot da se zapoznae so tehnikata na pravilno ko-
ristewe na tastaturata so dvete race.

U~enikot da poznava i primenuva:

redosled na ureduvawe tekst; • 
pravila za pi{uvawe.• 
U~enikot vo programata za obrabotka na tekst da • 
realizira: 
preureduvawe na gotov tekst spored zadadeno upat-• 
stvo;
kreirawe na dokument so koristewe na podatoci od • 
razli~ni izvori, so razli~ni tehnikii i spored za-
dadeni upatstva

U~enikot da poznava i da koristi tehniki za:
prezemawe i vnesuvawe podatoci vo dokument;• 
ureduvawe na novinarski tekst;• 
rabota so sliki i fotografii;• 
ispi{uvawe matemati~ki formuli;• 
dijagramsko pretstavuvawe na sodr`ina;• 
postavuvawe na hipervrski kon drugi dokumenti.• 

Nastavna edinica od Tema 4: 

Izrabotka na tekst za istaknuvawe – Pravila za mo-
jata

soba

Nastavni sredstva: kompjuter, programa za ureduvawe na 
tekst, upatstvo za rabota

Celi i zada~i na nastavnata edinica

U~enikot da prepoznava i razlikuva:
razli~no  formatirawe na sodr`ina spored nejzinata • 
namena (li~na upotreba, javno istaknuvawe i sl.);
razli~ni pogledi na dokumentot i tehniki za rabota • 
so margini i orientacija na stranica za ednostrano 
prik`uvawe na sodr`ina za javno istaknuvawe.

U~enikot da realizira:
pi{uvawe i ureduvawe na prethodno osmislen tekst • 
spored zadadeni parametri;
memorirawe na dokumentot pod dogovoreno ime vo • 
soodveten folder

Tema 4: 

PROEKTI SO PROGRAMA ZA OBRABOTKA NA TEKST
Nastavni edinici:

Pravilno koristewe na tastaturata 1. –demonstracija 
na programa za u~ewe na ,,slepo” pi{uvawe

Redosled na ureduvawe tekst, pravila za pi{uvawe 2. 
tekst i korekcija na gotov tekst. Rabota so simboli

Izrabotka na tekst za istaknuvawe 3. – naslov, oglas, 
soop{tenie, pravila i sl.

Izbor na pogledot na dokumentot, orientacijata na 4. 
listot i marginite za ispolnuvawe na postavenite 
kriteriumi za tekstualna sodr`ina

Ve`ba za prezemawe na sodr`ini od drugi programi 5. 
i postavuvawe vo tekstualen dokument

Ispi{uvawe formuli vo tekstualen dokument), pret-6. 
stavuvawe tekst so dijagram (kreiranoto steblo od 
folderi i podfolderi na u~ili{niot kompjuter)

Tehniki za rabota so slika ili fotografija vo tek-7. 
stualen dokument

Kreirawe sodr`ina so grafi~ki formi za ani-8. 
macija, ukrasno pi{uvawe i rabota so fotografija 
(slika)

Kreirawe tekstualni dokumenti na izbrana tema 9. 
so tekst i grafika i kombinacija na  razli~ni teh-
niki 

 - Prvoaprilska istorija
 - „ZDRAVO” na razli~ni svetski jazici
 (http://www.wikihow.com/Say-Hello-in-Different-

Languages)

Mudri izreki i sl.10. 

Preureduvawe na gotov tekst vo novinarski tekst 11. 

Kreirawe dokument za pretstavuvawe na u~enikot 12. 
i negovite aktivnosti vo programata (podatoci za 
u~enikot, fotografija i  hipervrski kon site ne-
govi izraboteni tekstualni dokumenti)

Celi i zada~i na temata
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U~enikot pravilno da go koristi:

- upatstvoto za rabota;

- formatirawe na tekstot;

- postavuvawe nabrojuvawe i ramka;

- promena na orientacija na listot i marginite;

Razgovor so u~enicite za temata i celta na zada~ata.
Potrebno formatirawe na tekstot od tipot na soop{tenie, 
oglas, pravila i sl. Ednostrano prika`uvawe na sodr`inata.
Za uspe{no realizirawe na zada~ata u~enicite treba da do-
bijat upatstvo spored koe }e rabotat na ~asot.

Upatstvo za rabota za u~enikot:

I DEL

Startuvaj ja programata za ureduvawe na tekst.
Ispi{i go tekstot:

PRAVILA ZA MOJATA SOBA

Tropni pred da vleze{!

Vlezi SAMO ako slu{ne{ „MO@E”!

Ne koristi i ne razgleduvaj predmeti  
od sobata bez da me pra{a{!

Ako razgleduva{ ili koristi{ predmeti  
potoa vrati gi na mesto!

Ne iznesuvaj od sobata ni{to bez da me pra{a{!

JAS

Izberi pogled na dokumentot 75%.
Ostavi eden prazen red me|u naslovot i tekstot.
Postavi nabrojuvawe pred pravilata.
Postavi ukrasna ramka na stranicata vo sina boja- ku}i.
Selektiraj go tekstot i formatiraj go so font Comic-
SansMS golemina 32.
Naslovot centriraj go, potpisot desno pozicioniraj go. 
Naslovot i potpisot boldiraj gi i markiraj gi so `olta 
boja.
Sekoe pravilo selektiraj go posebno i izberi razli~na 
boja za tekstot.

II DEL

Izbor na pogledot na dokumentot, orientacijata na listot 
i marginite za ispolnuvawe na postavenite kriteriumi za 
tekstualna sodr`ina

Tekstot po formatiraweto e na dve strani.
Potrebno e negovo ednostrano A4 prika`uvawe, no taka 
da ne se promenat goleminata na fonot i sodr`inata.

KAKO?

Promeni ja orientacijata na listot vo horizontalna.
Namaluvaj gi marginite dodeka ne se postavi celata 
sodr`ina na edna strana. 
Memoriraj go dokumentot pod imeto Pravila vo folderot 
za tekstovi – proekti.
Ispe~ati go!
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Na sli~en na~in treba da se realiziraat i ostanatite nas-
tavni edinici od ovaa tema.
Za sekoja nastavna edinica nastavnikot treba da podgotvi up-
atstvo za rabota za u~enicite.
Sleduvaat primeri za finalnite sodr`ini realizirani so 
programata za obrabotka na tekst, za del od nastavnite ed-
inici vo temata.

Ve`ba za prezemawe na sodr`ini od drugi programi i 
postavuvawe vo tekstualen dokument

Aktivnosti:

Planirawe na sodr`inata.
Pronao|awe potrebni sliki na Internet so prebaruvawe po 
sliki so izbran prebaruva~.
Kopirawe na slikite vo dokumentot. Promena na dimenziite 
na slikite.

ili

Izrabotka na sodr`ini (crte`i) vo programa za crtawe i 
nivno kopirawe vo programata za ureduvawe na tekst.
Memorirawe na dokumentot vo soodvetniot u~ili{ten folder 
pod dogovoreno ime.

Predlog:

Mo`e da se izraboti prazna tabela so imiwata na razli~ni 
vidovi zelen~uk i ovo{je i da se ispe~ati.
Na samolepliva hartija mo`e da se ispe~atat crte`ite ili 
fotografiite na zelen~ukot i ovo{jeto.
U~enicite od pomalite oddelenija mo`e da gi se~at sliki~kite 
i potoa da gi lepat na soodvetnoto mesto vo tabelata.

PRIMER:

Kreirawe tekstualni dokumenti na izbrana tema so 
tekst i grafika i kombinacija na  razli~ni tehniki - Pr-
voaprilska istorija

 

Aktivnosti:

Pronao|awe sodr`ina na Internet so pomo{ na progra-
mata za prebaruvawe ili na poso~ena veb-stranica od nas-
tavnikot ( na pr. http://www.april-fools.us/history-april-fools.
htm)

Pronao|awe slika od ^arls IX i slika od Prvoaprilskite 
ribi (poisson d’ avril) ili vo vrska so Gregorijanskiot kalen-
dar so prebaruvawe po sliki.

Pronao|awe sliki na znamiwa ili obele`ja na razli~nite 
dr`avi vo koi razli~no se praznuva 1 April.

Memorirawe na pronajdenite tekstualni i grafi~ki 
sodr`ini.

Ureduvawe na tekstualnata sodr`ina.
Kreirawe finalen dokument po zadadeni upatstva.
Memorirawe vo soodvetniot u~ili{ten folder pod dogo-

vorenoto ime.

Kreirawe sodr`ina so grafi~ki formi za animacija, 
ukrasno pi{uvawe i rabota so fotografija (slika)
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Primer1

Primer2

Aktivnosti: 

vnesuvawe sliki od Internet, fotografii ili sken-• 
irawe;
se~ewe na fotografija;• 
alatki za ukrasno pi{uvawe i alatki so gotova forma; • 

tabelaren prikaz na podatocite.• 

Slikata se kopira od veb-stranica, se fotografira ili • 
skenira.
Se koristat alatki za ukrasno pi{uvawe, alatki za go-• 
tovi formi, se se~at delovi od slikata, se postavuvaat 
vo soodvetna tabela i se ispi{uva soodvetna sodr`ina 
spored upatstvoto za rabota.

Primer 3

Ureduvawe naslovna stranica 

Aktivnosti:

Orientacija na listot.
Rabota so slika – pi{uvawe vrz slikata, promena na di-

menziite i bojata, postavuvawe ramka.
Planirawe na redosledot na aktivnostite.
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Tekstualen dokument so podatoci za u~enicite koi 
rabotat vo ista grupa i linkovi kon nivnite izrabotki na 
~asovite po informatika.

Aktivnosti:

U~enicite od grupata se fotografiraat zaedno.

Slikata se memorira vo soodveten folder.
Se ispi{uvaat imiwata na u~enicite i se postavuvaat link-
ovi od sekoe ime do soodvetnata strana vo dokumentot za ne-
govo pretstavuvawe.
Od zaedni~kata slika koja se postavuva na po~etokot od doku-
mentot se se~e slikata na sekoj u~enik za negovata strana.
Se ispi{uvaat imiwata na izrabotenite ve`bi i se postavu-
vaat hipervrski kon niv.

Memoriraj go dokumentot vo soodvetniot u~ili{ten folder 
pod imeto „Grupa”.
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Tema 5: 

PROEKTI SO PROGRAMA ZA MULTIMEDIJALNI
PREZENTACII

Nastavna edinica od Tema 5: 

Razgleduvawe i doureduvawe na  gotova prezentacija 
(formatirawe na sodr`inata, postavuvawe na pozadina 
i vnesuvawe animaciski efekti i efekti na tranzicija 
spored zadadeni upatstva)

Aktivnosti:

Otvorawe na sodr`inski gotova prezentacija za 
kompjuterska istorija.

Razgovor za prezentacijata:

- demonstrirawe na izvori na sodr`ini (tekstualni i 
grafi~ki);

- vnesuvawe vo prezentacija.

Formatirawe na sodr`inata i dodavawe na efekti na tran-
zicija i animacija spored zadadeno upatstvo.

Memorirawe vo soodveten u~ili{ten folder pod ime 
„Komp_istorija”.

Izrabotka na prezentacija na izbrana tema spored 
zadadeni upatstva – na pr., Kompjuterski hardver, Make-
donija – ubava zemja i sl.

Aktivnosti:

Planirawe na sodr`inata na prezentacijata:

- ku}i{te i delovi;

- periferni uredi.

Pronao|awe sliki (Internet, fotografii, skenirawe).
Memorirawe na slikite vo soodvetniot u~ili{ten folder.
Vnesuvawe na tekst i izbrana slika za sekoj slajd.
Postavuvawe efekti na animacija (tekstot se dvi`i kon 
slikata na koja se odnesuva).
Postavuvawe ista boja na pozadina na srodni sodr`ini.
Memorirawe vo soodveten u~ili{ten folder pod ime „Hard-
ware”.

Planirawe na redosledot na slajdovite za postavu-
vawe hipervrski i postavuvawe hipervrski ( na tekst i 
grafi~ki objekt).
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Promena na prezentacija so dodavawe slajdovi za 
sodr`ina i hipervrski me|u slajdovite

Na primer:
Vo prezentacijata Komp_istorija mo`e da se dodade slajd za 
sodr`ina. Sekoj naslov od sodr`inata da vodi kon soodvet-
niot slajd i od nego nazad kon sodr`inata.

Vo prezentacijata hardware mo`e da se postavat hipervr-
ski od prviot slajd kon slajdovite za Ku}i{te i periferni 
uredi i nazad.
Od periferni uredi hipervrski kon vlezni i izlezni i naz-
ad.

Aktivnosti:

plan na tekot na prezentacijata;• 
izbor na tekst i postavuvawe na hipervrski;• 
postavuvawe na kop~e so aktivnost • – hiperlink.

Izrabotka na prezentacii so hipervrski (za pretsta-
vuvawe na li~nosti, osobini na rastenija, `ivotni i sl., 
izbrani so klik od slika ili fotografija postavena na 
slajd)

Primer 1.

Prezemawe na podatocite od tekstualniot dokument 
„Grupa” i izrabotka na prezentacija za pretstavuvawe na 
u~enicite od ista grupa.

Primer 2.

Na Internet mo`e da se pronajdat fotografii od razli~ni 
`ivotni ili rastenija i da se postavat na prviot slajd.
Od sekoja slika mo`e da vodi link kon slajd kade ima pove}e 
sliki i sodr`ini za izbranata slika. Od sekoj poseten slajd 

da se postavi hiperlink kon po~etniot slajd. 
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Tema 6: 

PROEKTI SO PROGRAMA ZA TABELARNI PRESMETKI

Nastavni edinici:

Ta1. belarni presmetki so formuli

- Za matemati~ki problem - presmetuvawe plo{tina, pe-
rimetar, strani i sl. na geometriski figuri so ko-
ristewe na formuli, a spored zadadeni vrednosti.

- Tablica mno`ewe do 10 

Uslovno formatirawe na kletki2. 

Tabelaren i grafi~ki prikaz na podatoci od sprove-3. 
dena anketa so koristewe na uslovno formatirawe

Razmena na podatoci me|u programata za tabelarni 4. 
presmetki i poznatite korisni~ki programi

Mapirawe slika - postavuvawe  slika kako pozadina 5. 
na tabela, se~ewe na koloni i redici od tabela i 
dodavawe komentari na kletki

Izrabotka na edukativna sodr`ina so koristewe na 6. 
komentari na kletka vo vid na:

- mapirana slika
- krstozbor

Hipervrski i interaktivnost vo programata za tabe-7. 
larni presmetki

Izrabotka na rabotna kniga so pove}e tabeli i 8. 
paralelna rabota so niv

Izrabotka na interaktivni sodr`ini so tabelarni 9. 
presmetki:

- konvertori (na edinici merki ili valuti) 
- planirawe na tro{oci za rodendenska zabava

Izrabotka na interaktivna edukativna sodr`ina vo 10. 
forma na tabela so pra{awa i uslovno formatirawe 
na kletkite za vnesuvawe odgovor

- u~ewe pi{uvawe na stranski zborovi
- testovi na znaewe

Celi i zada~i na temata

U~enikot da poznava, opi{uva i razlikuva:

poimi: formula, funkcija, mapirana slika, uslovno • 
formatirawe, konvertor.

U~enikot da poznava i da koristi tehniki za:
prezemawe sodr`ini od drugi programi i vnesuvawe • 

vo rabotna kniga;
postavuvawe slika ili fotografija za pozadina • 
na tabela;
kriewe na koloni i redici;• 
postavuvawe komentari na kletka;• 
uslovno formatirawe na kletka;• 
postavuvawe na hipervrski kon drugi tabeli vo • 
ista rabotna kniga.

U~enikot da realizira:

izrabotka na tabela so koristewe na matemati~ki • 
formuli i funkcii i grafi~ko prika`uvawe na 
rezultatite;
izrabotka na rabotna kniga so pove}e tabeli i • 
postavuvawe hipervrski me|u niv;
izrabotka na tabela so kontrolna i edukativna • 
sodr`ina.

Nastavni edinica od tema 6: 

Tablica mno`ewe do 10

Aktivnosti:
spojuvawe kletki;
rabota so brojni podatoci i avtomatsko popolnuvawe;
formatirawe tekst;
formatirawe kletki;
rabota so formuli i avtomatsko popolnuvawe.



21 | Prira~nik za proekti od informatikata za VI odd. 

Postapka za realizacija na zada~ata

Izbor na kletki za vnesuvawe na brojnite podatoci i • 
nivno formatirawe (ednakva visina i {irina).
Vnesuvawe na broevite od 1 do 10 so avtomatsko • 
popolnuvawe.
Planirawe na formulite: zapoznavawe na u~enicite • 
preku konkretnata zada~a so apsolutno i relativno 
adresirawe na kletki.

Koga se mno`at broevite od 1 do 10 prika`ani vo klet-
kite od ista redica so adresa C6:L6 so broevite od 1 do 10 
prika`ani vo kletkite od ista kolona so adresa B7:B16 
treba da se voo~i slednoto:
adresite na kletkite so broevite vo redicata ne go menuvaat 
brojot na redicata (C$6), a broevite od kolonata ne ja menu-
vaat bukvata na kolonata ($B7).
Ova zna~i deka formulata za mno`ewe mo`e da se zapi{e 
so kombinacija na apsolutno i relativno adresirawe (so 
pomo{ na simbolot $) na sledniot na~in: Vo kletkata C7 se 
vnesuva formulata:C$6*$B7.
So selektirawe i vle~ewe po vertikala i horizontala (av-
tomatsko popolnuvawe) vo site kletki od tabelata, se do-
biva tablicata na mno`ewe kako na slikata.

So selektirawe na kletkite se izbira boja i se for-• 
matira tekstot, za da se dobie pointeresen izgled.

Tabelaren i grafi~ki prikaz na podatocite od 
sprovedenata anketa so koristewe na uslovno 
formatirawe na kletki za voo~uvawe na rezultati 
(max, min)

Postapka za postavuvawe na uslovno formatirawe na 
kletka za voo~uvawe na potrebnite rezultati:
Na pr.:

Se selektiraat kletkite so podatoci za visina (• B2:B5).
Treba da se sporedat so kletkata vo koja e prika`ana • 
maksimalnata visina (B7). Kletkata koja se sovpa|a so 
toj rezultat (B4) treba da ja smeni svojata boja vo cr-
vena.
Toa se postignuva koga po selektiraweto na kletkite }e • 
se izbere uslovno formatirawe:

Istata postapka za uslovno formatirawe se pravi i za • 
kletkite so podatoci za te`ina i godini.

Izrabotka na edukativna sodr`ina so koristewe na 
komentari na kletka vo vid na:

- mapirana slika;
- krstozbor.

Mapirana slika 
Aktivnosti:
Postavuvawe pozadina na rabotna tabela, kriewe na redici 
i koloni.
Mapirawe slika so dodavawe komentari na kletka.
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Postapka za realizacija na zada~ata:

Za da se postavi pozadina na rabotnata kniga potrebno e • 
prvo da se pronajde potrebnata slika koja }e se mapira 
(geografska mapa, rastenie, ~ove~koo telo i sl.). Slika-
ta treba da ima soodvetna rezolucija (na pr. 800X800 za 
da ne bide pregolema). 
Bidej}i slikata postavena za pozadina se prika`uva so • 
povtoruvawe potrebno e da se ise~at (skrijat) ili obo-
jat so bela boja site ostanati redici i koloni osven 
onie na koi e postavena edna cela slika.

Kriewe na nepotrebnite redici i koloni se pravi so:• 

- selektirawe na kolonata (redicata) po slikata, a potoa 
so: 

- Ctrl+Shift+ soodvetnata strelka se selektiraat site os-
tanati koloni (redici) vo rabotnata kniga.

- Se krijat so izbor na Format – Column (Row) – Hide ili 
se izbira bela boja za kletkite.

Sega slikata e spremna za mapirawe. 
Se postavuva kursorot vo kletka na mestoto od slikata kade 
treba da se postavi komentar. 

Komentar se ostava so • Insert – Comment. Se otvora 
prozor~e vo koe so izbran font i negovo formatirawe 
se ispi{uva potrebniot komentar.
Toa se pravi na site onie kletki koi pa|aat na delovi od • 
slikata za koi treba da se ostavi komentar.
Komentarite na kletkite mo`e da bidat prika`ani • 
site naedna{, no pointeresno e nivnata sodr`ina da 
se prika`uva so postavuvawe na gluv~eto nad kletkata 
so komentar. Kletkite so komentari se prepoznavaat po 
malo crveno triagolni~e vo gorniot desen agol.
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Za da se smeni komentar na kletka, komentarot treba da • 
se prika`e so izbor na Show od menito koe se otvora so 
desen klik vrz kletkata.

Krstozbor

Aktivnosti:
Komentari na kletki, formatirawe na kletki

Postapka za realizacija na zada~ata:

U~enicite treba prvo da go osmislat krstozborot.• 
Potoa spored brojot na potrebnite redici i koloni na • 
krstozborot da selektiraat del od rabotnata kniga.
Da se postavi naslov i kratko upatstvo za popolnuvawe • 
na krstozborot.
Selektiranite kletki treba da se formatiraat ({irina, • 
visina, font, boja i sl.).
Na kletkite od krstozborot od koi treba da zapo~ne • 
ispi{uvaweto na zborovite, treba da se dodadat komen-
tari ( na pogore opi{aniot na~in).

Izrabotka na konvertori 
Aktivnosti:
Formatirawe kletki.
Rabota vo pove}e tabeli od ista rabotna kniga.
Definirawe formuli.
Vnesuvawe sliki i grafi~ki objekti.
Postavuvawe hiperlinkovi na grafi~ki objekti za vrska 
me|u sodr`inite.
Koristewe na formuli za presmetki.
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Postapka za realizacija na zada~ata:

U~enicite treba da opredelat kakov tip na konvertori • 
}e realiziraat. Za odbranite tipovi na konverzii tre-
ba da gi definiraat odnosite pome|u veli~inite (pr., 
in~i – santimetri, denari – evra, stepeni – farenhajti 
- http://www.mathsisfun.com/temperature-conversion.
html).
Mo`e da soberat informacii od soodvetnite predmeti • 
ili da se obidat da dojdat do soodnosot na veli~inite 
so pomo{ na nekoja veb-stranica  na Internet, poso~ena 
od nastavnikot.
Zada~ata treba da se realizira vo 2 ili pove}e rabotni • 
tabeli vo ista rabotna kniga, a vo zavisnost od brojot 
na konvertori.
Sekoja rabotna tabela mo`e da ima svoe ime.• 
Na po~etnata rabotna tabela mo`e da se postavat • 
grafi~ki objekti (strelki ) so opis na konvertorot i 
hiperlinkovi kon rabotnite tabeli kade se realizira 
konverzijata.
Hiperlink se postavuva so: desen klik vrz grafi~kiot • 
objekt (slikata)  – hyperlink – izbor na rabotnata kniga 
i kletkata na koja }e vodi hiperlinkot.
Rabotnite tabeli kade se vr{i konverzijata treba da • 
sodr`at kratok opis na postapkata, kletka vo koja }e se 
vnese vrednosta od edna edinica merka i kletka vo koja 
}e se prika`e vrednosta vo drugata merna edinica.
Rabotnite knigi mo`e da sodr`at sliki za da bide post-• 
apkata za korisnikot poslikovita i pointeresna.
Sekoja rabotna tabela treba da sodr`i hiperlink kon • 
po~etnata rabotna tabela kade se izbiraat konverto-
rite na pr., grafi~ki objekti – strelki).

Planirawe na tro{oci za rodendenska zabava
Aktivnosti:
Rabota vo pove}e tabeli od ista rabotna kniga.
Definirawe formuli.
Avtomatsko popolnuvawe.
Formatirawe kletki.
Vnesuvawe sliki i grafi~ki objekti.
Postavuvawe hiperlinkovi na grafi~ki objekti za vrska 
me|u sodr`inite.

Postapka za realizacija na zada~ata:

U~enicite mo`e da izrabotat univerzalen planer na • 
tro{oci ili konkretno za nekoja situacija (rodenden-
ska zabava).
Za da bide pointeresno za korisnikot, zada~ata mo`e • 
da se realizira so pove}e rabotni tabeli od istata 
rabotna kniga, mo`e da se postavat interesni sliki i 
interesno da se formatira ispi{aniot tekst.
Po~etnata rabotna kniga treba da bide vo vid na naslov • 
za zada~ata i da ima hiperlink (slika – torta) kon 
rabotnata tabela kade se vnesuvaat podatocite.
Hiperlink se postavuva so: desen klik vrz grafi~kiot • 
objekt (slikata)  – hyperlink – izbor na rabotnata kniga 
i kletkata na koja }e vodi hiperlinkot
Rabotnata tabela za vnesuvawe na podatocite treba da • 
ima link kon zavr{nata rabotna tabela kade se dade-
ni upatstva kako da se postapi po zavr{uvawe na ko-
risteweto na rabotnata kniga (tabelarniot dokument).
Za realizacija na sodr`inata vo vtorata rabotna ta-• 
bela od primerot (presmetka na tro{ocite) u~enicite 
treba prethodno da gi utvrdat potrebnite formuli i da 
ja osmislat tabelata.
Vo rabotnata kniga za presmetkite treba da se vnese su-• 
mata koja e na raspolagawe.
Potoa treba da se vnesat imeto, koli~inata i edine~nata • 
cena na proizvodite.
Treba da se koristat formuli koi }e ja presmetaat vk-• 
upnata cena na proizvodite, koja treba da se odzeme od 
raspolo`livata suma. 
Korisnikot treba da dobie informacija kolku pari }e • 
potro{i i kolku }e mu ostanat ili deka mo`ebi ja na-
dminal sumata koja mu e na raspolagawe (uslovno for-
matirawe ako vrednosta e pomala od 0, funkcijata IF i 
sl.).
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Edukativna sodr`ina – u~ewe zborovi na angliski jazik

Aktivnosti:
Rabota vo pove}e tabeli od ista rabotna kniga
Formatirawe kletki.
Kopirawe crte`i od programata za crtawe.
Vnesuvawe grafi~ki objekti.
Postavuvawe hiperlinkovi na grafi~ki objekti za vrska 
me|u sodr`inite.
Formatirawe kletki i uslovno formatirawe na kletki.
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Postapka za realizacija na zada~ata:

Vo prvata rabotna kniga treba da se postavat grafi~ki • 
objekti (na pr., sme{kovci) so tekst i hiperlinkovi 
kon rabotni tabeli vo istata rabotna kniga. Rabotnite 
tabeli kon koi vodi hiperlinkot treba da bidat vo 
vrska so sodr`inata ispi{ana na grafi~kiot objekt. 
Grafi~kite objekti mo`e da se formatiraat so boja, de-
belina na linija i sl.
Hiperlink se postavuva so: desen klik vrz grafi~kiot • 
objekt – hyperlink – izbor na rabotnata kniga i kletkata 
na koja }e vodi hiperlinkot.
Nad i pod sme{kovcite se spojuvaat kletki i se ispi{uva • 
so pogolem font naslov na zada~ata i kratko upatstvo za 
koristewe.
Za sekoja rabotna kniga se postavuva ime (po~etna, • 
ovo{je, `ivotni itn.).
Sodr`inata na sekoja od slednite rabotni knigi treba • 
da bide:

- kratko upatstvo za rabota i objasnuvawe za prika`anite 
sodr`ini.

- Nekolku zborovi ispi{ani na makedonski jazik pros-
ledeni so sliki izraboteni vo programa za crtawe i 
sl.

Vo sekoja od rabotnite knigi so grafi~ki objekt (strel-• 
ka) se postavuva hiperlink kon po~etnata rabotna ta-
bela.
So spojuvawe na kletki i izbor na pogolem font se • 
pi{uvaat zborovite na makedonski jazik. 
Do niv se spojuvaat i formatiraat kletki za ispi{uvawe • 
na zborot na angliski jazik od korisnikot.
To~nite angliski zborovi se ispi{uvaat vo druga kletka • 
i se formatiraat so bela boja za da ne se gledaat. Nivna-
ta sodr`ina e potrebna za sporeduvawe so sodr`inata 
vnesena vo kletkite vo koi se vnesuva zborot na ang-
liski od korisnikot. 

Uslovnoto formatirawe na kletkite se pravi so:• 

Format – Conditional Formatting 

Na istiot na~in se postapuva i so ostanatite rabotni knigi.
Zborovite mo`e da se menuvaat i da se dodavaat novi.

Izrabotka na testovi na znaewe so pra{awa i kontrola na 
odgovor ( so sodr`ini od razli~ni predmeti)
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Aktivnosti:
Formatirawe na kletki.
Uslovno formatirawe na kletki.
Koristewe na funkciite IF i COUNTIF

Postapka za realizacija na zada~ata:

Izbor na oblast od koja }e se osmislat pra{awata za • 
koi }e se ponudat nekolku mo`ni odgovori.
Za da se vnesat pra{awata so nekolku ponudeni odgov-• 
ori potrebno e preminuvawe vo nov red vo ista kletka. 
Toa se pravi so Alt+Enter.
Kletkite za odgovor mo`e uslovno da se formatiraat • 
so sporedba so kletki vo koi }e bide vpi{an to~niot 
odgovor (za da ne se gleda od korisnikot sodr`inata 
vo kletkite treba da bide so bela boja ili da se skrie 
kolonata – redicata na koja i pripa|aat kletkite vo koi 
se vpi{ani odgovorite).
Drug na~in e sporeduvaweto na odgovorite od koris-• 
nikot i to~nite odgovori da se pravi so funkcijata IF i 
da se ispi{uva, na pr., TO^NO i NETO^NO.
Ili mo`e da se brojat to~nite i pogre{nite odgovori • 
so COUNTIF bez da se prika`e koj odgovor e to~en ili 
pogre{en i sl.

Kombinirani proektni zada~i

Mapirana slika so hiperlinkovi  da se iskombinira so 
krstozbor i test na znaewe.
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SLEDEWE I OCENUVAWE NA POSTIGAWATA NA U^ENICITE

Za sekoja nastavna tema nastavnikot utvrduva celi koi 
u~enikot treba da gi postigne i zada~i koi treba da gi 
realizira.
Postigawata na u~enikot se sledat i ocenuvaat preku 
razgovori, diskusii, projaven interes i aktivnost za 
planirawe i izrabotkata na proektnite zada~i. Se sledi 
potrebnoto vreme i kvalitetot na realizacijata na 
proektnite zada~i, sorabotkata vo grupata, individualnata 
rabota i nivoto na primena na nau~enite tehniki i ve{tini.
Nastavnikot go sledi i proveruva  stebloto od folderi so 
sodr`inite od proektnite zada~i na sekoja grupa. Toj pravi 
individualni proverki i razgovori so u~enicite od grupata 
za tehnikite i postapkite pri izrabotka na sodr`inite.
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