
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vrz osnova na ~len 55 stav 1 od Zakonot za organizacija i rabota na organite na dr`avnata uprava (,,Slu`ben 
vesnik na Republika Makedonija” br. 58/00, 44/02, 82/08, 167/10 i 51/11) i ~len 25 stav 2 od Zakonot za osnovno 
obrazovanie (,,Slu`ben vesnik na Republika Makedonija” br. 103/08, 33/10, 116/10, 156/10, 18/11, 51/11, 6/12, 100/12 и 24/13) 
ministerot za obrazovanie i nauka ja utvrdi nastavnata programa po predmetot ликовно образование  za VIII 
oddelenie na osumgodi{noto osnovno obrazovanie, odnosno IX oddelenie na devetgodi{noto osnovno obrazovanie. 
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ZABELE[KA: 
 

            Soglasno dinamikata za voveduvawe na devetgodi{noto osnovno vospitanie i obrazovanie, nastavnata 
programa za u~enicite vo VIII oddelenie na osumgodi{noto osnovno u~ili{te od u~ebnata 2014/15 godina e 
ekvivalentna na nastavnata programa za IX oddelenie na devetgodi{noto osnovno u~ili{te. 
 

1. CELI NA NASTAVATA VO IX ODDELENIE  
 
U~enikot/u~eni~kata: 
 

 - da go nadgraduva tvore~koto mislewe i likovno – prakti~nata rabota soglasno individualnite osobenosti, 
senzibiltetot i interesot za odreden aktuelen problem;  
- da gi pro{iruva znaewata za likovnite elementi i principi i svesno da gi koristi vo sozdavaweto na 
individualni likovni dela; 
- da gi transformira svoite percepcii od prirodata, pojavite, predmetite i ~uvstvata vo likoven izraz so 
individualen pristap;  
- da gi razviva sposobnostite za zabele`uvawe i izrazuvawe na vizuelnite senzacii preku analiti~ko 
razmisluvawe; 
- da gi razbira likovnite elementi kako izrazni sredstva za kreativno izrazuvawe; 
- da gi prodlabo~uva ve}e steknatite soznanija za likovnite tehniki i da usvojuva novi soznanija i postapki vo 
nivnata primena; 
- da izbira likovni materijali i tehniki so koi }e sozdade karakteristi~en, individualen likoven izraz; 
- da se pottiknuva za istra`uvawe na sovremenite tendencii vo umetnosta; 
- da razlikuva reprezentativen od apstrakten likoven izraz; 
- da se osposobuva kreativno da gi realizira svoite idei, stavovi i emocii sozdavaj}i figurativni i 
nefigurativni  (apstraktni)  kompozicii; 
- da gi primenuva steknatite estetski vrednosti vo sopstvenoto sekojdnevno `iveewe i rabota; 
- da gi prepoznava ulogata na dizajnot i vizuelnite komunikacii i osnovite na arhitekturata i urbanizmot; 
- da umee da gi voo~i karakteristikite na likovniot jazik, motiv, likovna tehnika i drugo vo  delata na poznati 
avtori; 
- da prepoznava i koristi vizuelna metaforika: simbol, znak, asocijacija, alegorija, personifikacija i drugo; 
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- da gi primenuva svoite sposobnosti i znaewa vo ~uvaweto na prirodata i likovnoto oblikuvawe na neposrednata 
okolina vo koja `ivee; 
- da umee da organizira tvore~ki proces i da formira kultura na rabota; 
- da analizira likovni dela od poznati umetnici so nivnite stilski, istoriski i individualni karakteristiki; 
- da u~estvuva so svoi likovni tvorbi na u~eni~ki likovni izlo`bi i manifestacii i aktivno da gi sledi drugite 
aktivnosti od oblasta na kulturata;    
- da se pottiknuva da go neguva i ~uva svoeto nacionalno i da se zapoznava so svetskoto kulturno-istorisko 
nasledstvo; 
- da se osposobi da gi otkriva svoite likovni, kreativni, inovativni, manuelni i drugi sposobnosti vo funkcija na 
izborot na svojata idna profesija; 
- da go nadgraduva tvore~koto razmisluvawe i likovno- prakti~noto izrazuvawe soglasno individualnite 
sposobnosti i senzibilitetot za razvivawe na samostojnost i pretpriema~ki duh; 
- da se pottiknuva da u~estvuva vo organizirawe na komercijalni u~eni~ki likovni izlo`bi i manifestacii za 
sozdavawe na brend, svesnost za postoewe na pazarot;    
- da gi razviva sposobnostite za inovacii i pretpriemni{tvo preku kreativno likovno izrazuvawe; 
- da se osposobi da gi primenuva steknatite likovni ve{tini za inovativno razmisluvawe i neguvawe na 
pretpriema~ki duh vo ponatamo{noto obrazovanie. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 5

2. KONKRETNI CELI  
 

Crtawe   (orientaciono 6 ~asa) 
Celi                           Sodr`ini Poimi Aktivnosti i metodi 

U~enikot/u~eni~kata:   
- da upotrebuva linii so 
razli~en karakter koi 
soodvetstvuvaat so 
individualnot  karakter na 
u~enikot i potrebite za likoven 
izraz; 
 
-da izbira crta~ki materijali 
koi najdobro odgovaraat na 
individualniot likoven izraz; 
 
- da gi razviva sposobnostite za 
zabele`uvawe i izrazuvawe so 
sporeduvawe na vizuelnite 
senzacii vo crte`; 
 
-da gi prodlabo~uva i upotrebuva 
soznanijata za  perspektivata 
(linearna perspektiva so dve 
zbirni to~ki, `abja i pti~ja 
perspektiva); 
 
-da ja izrazuva plasti~nosta 
(trodimenzionalnosta) na 
oblicite so stepenuvawe na 
tonovite; 
 
-da sozdava kompozicija ~ija 

 -Likoven jazik 
 
 
 
 
-Individualnost vo 
likovniot izraz 
 
 
 
 
-Likovni materijali i 
tehniki 
 
 
 
 
 
 
 
 
-Vidovi perspektiva 

- Meka (topla) 
linija 
 
- Studija na 
proporcii 
 
- @abja 
perspektiva 
 
- Pti~ja 
perspektiva 
 
- Materija-
lizacija 
 
- Netipi~ni 
crta~ki 
postapki 
 

 

-Izrabotuva crte` so individualni 
karakteristiki. 
 
-Sozdava crte`  upotrebuvaj}i linii 
so razli~en karakter (meki(topla), 
ostri, kusi, dolgi, isprekinati…). 
 
- Izrabotuva crte` vo razli~ni 
crta~ki tehniki (moliv, tu{, jaglen, 
bajc…) koi odgovaraat na razli~nite 
individualni potrebi, 
 
- Sozdava studija na golemini 
(proporcii) koristej}i ja postapkata 
na vizirawe. 
 
- Sozdava crte` so linearna 
perspektiva (perspektiva so edna i so 
dve zbirni to~ki). 
 
- Nabquduva, analizira i gi 
prezentira sogleduvawata, od 
odnosite na predmetite gledani 
odozdola i odozgora vo likovna 
kompozicija. 
 
- Koristi plo{tini so razli~en 
valerski intenzitet i tekstura pri 
materijalizacijata na predmetite (so 
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likovna struktura dejstvuva 
edinstveno, so individualni 
karakteristiki, likovno-
estetski izdr`an i sugestiven 
izraz; 
 
- da gi istra`uva mo`nostite za 
izrazuvawe so fizi~ka 
intervencija vrz kola`iran 
crte` so razli~ni postapki; 
 
-da prepoznava i analizira 
crte` kako likovno delo i da 
razlikuva linearen od tonski 
crte`, reprezentativen od 
apstrakten crte`. 
 
- da gi razviva sposobnostite za 
kreativno i inovativno likovno  
izrazuvawe- crtawe za nov 
sovremen komercijalen 
proizvod; 
 

lavirawe, sen~awe, {rafirawe, 
bri{ewe…). 
 
-Izbira linii so sli~ni 
karakteristiki (nasoka, debelina, 
dol`ina, intenzitet…) i gi koristi 
taka {to crte`ot deluva edinstveno i 
sugestivno. 
 
-Eksperimentira i koristi ne- 
tipi~ni crta~ki postapki 
(previtkuvawe, zasekuvawe, 
otkinuvawe, perforirawe, 
aplicirawe, otisnuvawe…)  za da 
sozdade apstraktna, linearna 
kompozicija. 
 
-Komentira i iska`uva svoe mislewe 
za u~eni~ki crte`i i crte`i na 
poznati umetnici i komentira za 
motivot, upotrebata na likovnite 
elementi i postapki pri sozdavaweto 
na deloto. 
 
-Komentira i razgovara za 
specifi~nite odnosi na likovnite 
elementi i nivnoto vlijanie vrz 
~uvstvata na gleda~ot.  
 
-Crta nov sovremen komercijalen  
proizvod (hibriden avtomobil, 
mobilen telefon, {i{e za vino, еко  
ambala`a,  velosiped...); 
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Slikawe  (orientaciono 8 ~asa) 
Celi                          Sodr`ini Poimi Aktivnosti i metodi 

U~enikot/u~eni~kata:   
 
-da go razbere zna~eweto na 
poimite modelacija i 
modulacija i soodvetno da gi 
primenuva vo svojot likoven 
izraz; 
 
-da formira koloristi~ka 
harmonija ili kontrast 
prika`uvaj}i gi sopstvenite 
~uvstva ili do`ivuvawa; 
 
-da postigne edinstvo vo 
likovniot izraz koristej}i 
dominant so akcent so 
razli~ni likovni elementi 
(boja, forma, golemina…) pri 
sozdavawe na reprezentativna 
ili apstraktna kompozicija; 
 
-da se zapoznae i svesno da gi 
koristi razli~nite vidovi na 
kompozicija; 
 
-da kombinira svesno 
razli~ni vidovi na kontrasti 
koristej}i neslikarski 

 
 
-Sugerirawe na 
tretata dimenzija 
 
 
 
 
-Koloristi~ka 
kompozicija 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
-Viodovi kompozicija 
 

 
 

-Modelacija, 
(povtoruvawe) 
modulacija, 
 
-Lirska i dramska 
kompozicija 
 
 
-Otvorena, 
zatvoena, 
poluzatvorena, 
kru`na, 
piramidalna, 
dijagonalna 
kompozicija 
 
 
-Slika-objekt 
 
-Likoven hepening 
 
-Likovna 
intervencija 

 
 
 

 
 
-Koristi svetlo-temen kontrast i 
toplo-studen kontrast za 
prika`uvawe na formite i 
prostorot. 
 
-Koristi harmoni~ni boi vo molski 
klu~ pri izrazuvawe na lirski 
~uvstva predizvikani od odredena 
muzika, tekst, film, slika… 
 
-Prika`uva dramska atmosfera 
(voznemirenost, razdraznetost, gnev, 
potresenost, neizvesnost…) so 
kontrast na boja ili svetlo-temno. 
 
-Likovnite elementi gi organizira vo 
kompozicija (otvorena, zatvorena, 
poluzatvorena, kru`na, piramidalna, 
dijagonalna…) koja soodvetstvuva na 
individualnite likovni potrebi. 
 
-Sozdava slika koristej}i ne -
slikarski materijali (otpadni 
materijali…) so pomo{ na ne -
slikarski postapki (aplicira 
otpe~atuva, isprepletuva…) 
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materijali i postapki; 
 
- da komponira likovni 
elementi sozdavaj}i stati~na 
ili dinami~na kompozicija 
koja deluva so svoeto 
edinstvo; 
 
- da prepoznava i da gi 
razlikuva osobenostite na 
klasi~nite slikarski 
postapki- galeriska slika, 
mozaik, vitra`, freska; 
 
- da se upatuva vo sovremenite 
likovni tendencii i da gi 
usvoi estetskite vrednosti, 
kako del od sekojdnevnoto 
opkru`uvawe da voo~uva 
neo~ekuvani likovni 
re{enija vo svojata okolina i 
da se trudi estetski da deluva 
na sopstveniot `ivoten 
prostor; 
 
-da se zapoznae so vlijanieto 
na geografskite i 
istoriskiot kontekst vrz 
sozdavaweto specifi~en 
likoven izraz;  
 
- da procenuva i analizira 
likovni dela otkrivaj}i ja 

napu{taj}i ja dvodimenzionalnosta na 
slikata (slika-objekt, likovna 
intervencija, likoven hepening…). 
 
-Komentira za osobenostite na 
odredeni slikarski tehniki i  gi 
poznava postapkite za nivno 
realizirawe. 
 
-Gi koristi sovremenite tehni~ki 
dostignuvawa vo realizacija na 
sopstvenite estetski idei, umee da 
koristi kompjuter, fotoaparat ili 
videokamera. 
 
-Otkriva i analizira neobi~ni 
likovni re{enija vo svojata okolina 
i se trudi estetski da ja oblikuva.  
 
-Pronao|a sliki karakteristi~ni za 
odreden geografski predel (kineska, 
afrikanska umetnost, umetnost na 
Maite i Inkite…) 
 
-Analizira sloevi na likovno delo, gi 
komentira i dava sopstveno mislewe 
za deloto. 
 
-Slika nov sovremen komercijalen  
proizvod (hibriden avtomobil, 
mobilen telefon, {i{e za vino, еко  
ambala`a, velosiped...); 
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sloevitosta na deloto (motiv, 
tehnika, kompozicija, 
kreativnost, stil…). 
 
- da gi razviva sposobnostite 
za kreativno i inovativno  
likovno izrazuvawe- slikawe 
za nov sovremen komercijalen 
proizvod; 
 
 

Skulptura   (orientaciono 8 ~asa) 
Celi Sodr`ini Poimi Aktivnosti i metodi 

U~enikot/ u~eni~kata: 
 
- da go razbira odnosot ideja-
materijal-tehnika; 

 
- da sogleduva deka 
materijalot i tehnikata 
treba da bidat prilagodeni 
na idejata; 

 
- da steknuva soznanie za 
ulogata na te`inata i bojata 
na meterijalot vo 
skulpturata; 

 
- da zapoznava vidovi patina i 
nejzinata uloga vo 
skulpturata; 

 
- da implementira novi 

 
 

-Skulptorski 
sredstva i 
materjali / 
konstruirawe / 
oblikuvawe 
(materijali i 
tehniki) 
 
-Likovni elementi 
i principi vo 
skulpturata 
(forma-volumen, 
ramnote`a, boja, 
prostor, edinstvo, 
kompozicija) 

 
 

-Modelirawe /                     

 
 
- Kompozicija 
 
- Masa i volumen 
 
- Linija 
 
- Boja vo 
skulpturata 

 
- Razlo`uvawe, 
redefinirawe 

 
- Intervencija vo 
proctor 

 
- Instalacija 
 
- Umetniki object 

 
 

- Komponirawe formi so razli~na 
golemina vo kompaktna, 
akumulirana ili disperzirana 
kompozicija. 

 
- Se poka`uvaat formi od  razli~en 
materijal za da se do`ivee 
materijalot. 

 
- Kombinirawe i istra`uvawe so 
materijali so razli~na priroda i 
osobenost. 

 
- Se demonstrira odnos na dva ili 
pove}e razli~ni materijali. 

 
- Formirawe likoven objekt so 
kreativen pristap na kombinirawe 
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na~ini na kombinirawe, 
razlo`uvawe, redefinirawe, 
kako metodi vo  tvre~kata 
rabota; 

 
- da steknuva soznanie za 
pro{irenoto zna~ewe na 
poimot skulptura; 

 
- da steknuva soznanie za 
intervencija vo prostorot, 
instalacija i umetni~ki 
objekt; 

 
- da ja razbira upotrebata na 
sovremenite tehnologii vo 
skulpturata; 

 
- da steknuva elementarni 
soznanija za koristeweto na 
sovremenite mediumi vo 
trodimenzionalnoto 
izrazuvawe; 

 
- steknuva elementarni 
soznanija  za konceptualni 
mislovni objekti i 
koristeweto na tekst  vo 
skulpurata (umetnosta). 

 
- da gi razviva sposobnostite 
za kreativno i inovativno 
likovno izrazuvawe-

Konstruirawe   
Intervencija / 
Instalacija 
 
 
 
-Estetsko 
procenuvawe na 
dela od skulpturata 
/U~eni~ki tvorbi 

 

 
- Prostor 
 
- Videoart 
 
- Suvenir, reljef 
 
   
 

na slikarski i skulptorski 
postapki. 

 
- Demonstrirawe  primeri so 
naglasena uloga na bojata vo 
skulptorskoto re{enie. 

 
- Artikulirawe instalacija 
koristej}i  ja linijata kako 
primarna alatka ili metod. 

 
- Prika`uvawe primeri na  slika i 
skulptura kako edna celina. 

 
- Analizirawe likoven objekt, 
intervencija ili instalacija. 

 
- Vo u~ilnicata se demonstrira 
mo`na likovna intervencija ili 
instalacija. 

 
- U~estvuva vo kreirawe na 
ambientalno skulptorsko re{enie 
vo interierot ili eksterierot na 
u~ili{teto. 

 
- Koristewe na  razli~ni mediumi i 
tehniki vo formirawe na 
multimedijalen izraz. 

 
 -  Modelira nov sovremen 
komercijalen  proizvod (hibriden 
avtomobil, mobilen telefon, 
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modelirawe za nov sovremen 
komercijalen proizvod; 

 

{i{e za vino...); 
 
 -  Individualno modelirawe na 
makedonski suvenir (reljef so 
motiv od: Skopje,Ohrid..., sakralni 
objekti, arheolo{ki objekti...) za 
komercijalna namena-туризам. 

 
 
 
 

Grafika  (orientaciono 6 ~asa) 
Celi                           Sodr`ini Poimi Aktivnosti i metodi 

U~enikot/u~eni~kata:   
 
- da gi prepoznava 
karakteristikite na 
grafi~kiot izraz – likovno 
podra~je; 
 
- da go razbere zna~eweto i 
svesno da koristi  idejni 
re{enija – skici za 
realizacija na grafika vo 
razli~en materijal i tehnika; 
 
-da umee da kombinira 
kontrasti na linii i 
plo{tini  i tekstura vo 
grafi~kiot izraz; 
 
- da postignuva ramnote`a vo 
grafi~kiot izraz; 

 
 
-Osobenosti na 
grafi~kiot izraz 
 
 
 
 
 
-Kontrast na linii i 
plo{tini 
 
-Kontrast na 
teksturi 
 
-Ramnote`a vo 
grafikata 
 
 
-Inovacii vo 

 
  
- Grafi~ka plo~a-
matrica, grafi~ki 
list 
- Ramen pe~at, visok 
pe~at, dlabok pe~at 
 
 
 
- Kontrast, 
tekstura, 
materijalizacija 
 
 
 
 
 
- Vidovi rater, 
svetlosna gradacija 

  
 
- Razlikuvawe likovni podra~ja i 
objasnuvauvawe na karakteristikite. 
 
- Demonstrirawe i objasnuvawe 
primeri na razni grafi~ki tehniki: 
litografija, sito pe~at; batik i dr. 
tehniki vo ramen pe~at. 
 
- Podgotvuva kli{e – plo~a za 
pe~atewe grafika i otpe~atuva 
grafi~ki list kombinirana tehnika. 
 
- Koristewe dlabok pe~at, suva igla 
so dlabewe (grebewe) na 
aluminiumska (rendgent film) plo~a. 
  
- Eksperimentirawe so razli~ni 
likovni elementi za dobivawe 
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- da istra`uva, eksperimenti-
ra i tvori vo grafi~ki izraz 
so koristewe na mo`nostite 
na kompjuterskata tehnologija; 
 
- da se zapoanae so procesot na 
izrabotka i pe~atewe na 
grafi~ki listovi; 
 
- da istra`uva, prepoznava i 
sporeduva razli~ni grafi~ki 
tehniki (za nivnite tehni~ki 
karakteristiki i estetski 
vrednosti) vo delata na 
poznati svetski i domo{ni 
umetnici; 
 
- da se zapoznava so novite 
tendencii vo grafi~kiot 
izraz i pe~atawe (ink `et, 
plotter, kater, suv i voden 
pe~at, pozlata); 

- da se zapoznae so procesot na 
opremuvawe i organizirawe na 
grafi~ki listovi vo izlo`ben 
prostor. 

grafi~kiot izraz – 
kompjuterska 
grafika 

grafi~ka ramnote`a. 
  
- Sozdavawe varijanti na ista 
grafika koristej}i ednostavni 
crta~ki (kompjuterski) programi. 
 
- Poseta na grafi~ki  ateljea, 
rabotilnici i pe~atnici i 
demonstrirawe na podgotovka i 
otpe~atuvawe na grafi~ki list vo 
kombinirani tehniki. 
 
- Analizirawe i komentirawe za 
stilskite, tehni~kite i likovnite 
karakteristiki na dela od poznati 
grafi~ari od razli~ni vremenski 
periodi. 
 
- Se demonstrira kako se opremuva 
grafi~ki list i se prika`uvaat 
kvalitetno opremeni grafi~ki 
listovi. Aran`irawe grafi~ka 
izlo`ba. 
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Dizajn  i vizuelni komunikacii  (orientaciono 8 ~asa) 
Celi                           Sodr`ini Poimi Aktivnosti i metodi 

U~enikot/u~eni~kata:   
 
- da ja voo~uva ulogata na 
ukras-dekoracijata i da 
razlikuva vidovi dekoracii so 
elementi od florata, faunata, 
geometrijata; 
 
-  da se zapoznava so 
kaligrafijata i upotrebata na 
viwetata vo dekoriraweto na 
razli~ni tekstovi; 
 
- da se zapoznae so istoriskiot 
razvoj  na kreirawe obleka za 
odredena prigoda; 
 
-da se zapoznae so estetskiot  i 
tehnolo{kiot razvoj na 
odreden industriski proizvod; 
 
- da se zapozne so zna~eweto na 
vizuelnite mediumi vo  
komunikacijata i da gi 
prepoznava razli~nite vidovi 
na vizuelni mediumi;  
 
- da gi razviva sposobnostite 
za kreativno izrazuvawe so 
fotografija i da ja razbere 
nejzinata upotreba vo 

 
-Dekoracijata vo 
funkcija na dizajnot 
 
 
 
 
 
-Industriski dizajn 
 
 
 
-Grafi~ki dizajn 
 
 
 
 
-Kompjuterska 
grafika 
 
 
 
 
 
 
-Umetni~ki zanaeti 
 
 
 
 
-Komercijalen 

 
-Ukras – dekoracija, 
rozeta 
viweta 
arabeska 
 
-Kostimografija 
(povtoruvawe) 
modno kreirawe 
 
 
 
-Grafi~ki, 
Industriski dizajn 
 
 
 
 
-Reklama 
-Spot 
-Bilbord 
-Videoklip 
-Ambala`a 
 
 
 
 
-Fotografija 
-Plakat 
 
 

 
- Prepoznavawe i komentirawe 
vidovi dekoracii (ornament, rozeta, 
friz, arabeska…) i izrabotuvawe 
dekoracija po sopstven izbor. 
 
-Osmisluvawe i izrabotuvawe 
dekoracija za tekst (viweta) i 
raznovidni fontovi  (izrabotka na 
inicijali, logo, grafit). 
 
- Razgleduvawe, voo~uvawe i 
izrabotuvawe nacrt skica za obleka 
za odredena prigoda (modno kreirawe, 
kostimografija, rabotna obleka…), 
(suvenir kukla vo makedonska narodna 
nosija). 
 
- Razgleduvawe dizajn na vidovi 
industriski proizvodi  od razli~ni 
vremenski periodi i izrabotuvawe 
skici na eden proizvod. 
 
- Izrabotuvawe dizajn na industriski 
predmet (telefon, televizor, 
avtomobil, motorcikl...). 
 
 
- Razgleduvawe razli~ni vidovi  
vizuelni mediumi (reklama, spot, 
video klip, bilbord, ambala`a, 
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grafi~kiot dizajn; 
 
- da eksperimentira so 
kompjuterski programi za 
dobivawe vizuelni efekti i 
animacija; 
 
-da se zapoznae so osobenostite  
i   mo`nostite za kreativno 
izrazuvawe vo videoartot; 
 
- da prepoznava razni umetni~-
ki zanaeti i dela od narodnoto 
tvore{tvo i sovremeniot 
`ivot; 
 
- da gi razviva sposobnostite 
za kreativno i inovativno 
dizajnersko likovno 
izrazuvawe za nov sovremen 
komercijalen proizvod  i da ja 
razbere negovata upotreba vo 
sovremeniot i  sekojdnevniot 
`ivot; 
 
- da eksperimentira so 
kompjuterski programi za 
razvivawe inovativnost i 
kreativnost vo dizajwiraweto; 
 
-da razviva dizajnerski 
sposobnosti za biznis, 
pretprimni{tvo, 

proizvod 
 
-Ambala`a za 
makedonski proizvod 
 
-Inovativnost,  
kreativnost,  
pretprimni{tvo, 
konkurentnost, 
samostojnost, 
biznis... 
 

 
-Strip 
-Animiran film 
 
 
 
-Videoart 
 
 
 
-Zlatar, kujunxija, 
pletenica, vez, 
tkaewe-tkaenina, 
makedonski 
filigran. 
 
-Logo 
-Komercijalen 
proizvod 
-Ambala`a 
-Suvenir 
-Cena na likovno 
delo 

plakat  i reklama, grafit) so 
humanirna, politi~ka i kulturna 
sodr`ina i gi komentira 
simbolikata i zna~eweto na znakot, 
bojata i dr. likovni elementi vrz 
gleda~ot. 
 
- Obrabotka na fotografija so 
pomo{ na kompjuter i da ja upotrebi 
kako aplikacija vo reklamna cel. 

 
- Izrabotuvawe ednostaven strip -
crte` ili animiran film so 
kompjuter. 
 
- Izrabotuvawe, snimawe i 
montirawe kratki videomaterijali 
na temi soodvetni na vozrasta; 
 
- Razgleduvawe  dela od razli~ni 
vidovi na umetni~ki zanaeti od 
narodnoto tvore{tvo i komentirawe 
za nivnata estetska i utilitarna 
funkcija; 
 
- (doma{na zada~a) Samostojno 
inovirawe i dizajnirawe na 
makedonski filigran; 
  
- Dizajnira nov sovremen 
komercijalen  proizvod (hibriden 
avtomobil, mobilen telefon, {i{e 
za vino, velosiped...); 
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konkurentnost, samostojnost... 
 

 
- (iztra`uva~ka aktivnost) 
Kompjutersko osmisluvawe i 
izrabotuvawe na dizajn za moderna 
ambala`a za makedonski proizvodi za 
izvoz za {iroka potro{uva~ka; 
 
- Otvarawe na izlo`ba (za 
industrijata, pretstavni{tva, firmi, 
biznismeni na dr`avno ili lokalno 
nivo) za novi komercijalni, 
industriski kreativni i inovirani 
dizajnirani proizvodi;  
 
- Nastvanikot dava za doma{na 
istra`uva~ka aktivnost, zo{to 
razli~ni umetni~ki dela (sliki, 
skulpturi, grafiki, dizajni i dr.) 
imaat razli~ni ceni i se diskutira 
na ~as.    
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IX odd. - avtori i dela: 
 
U~enikot/u~eni~kata se zapoznava so trojca  avtori od navedenata lista (po izbor na nastavnikot):     
 
Crtawe - IX odd. (orientaciono 6 ~asa): 
 
Andrea Mantewa, Albreht Direr, Adolf Mencel, Leonardo da Vin~i, Piter Brojgel, Edgar Dega, Tuluz Lotrek, 
Anri Matis, Pablo Pikaso, Van Gog, Georg Gros, Hans Hartung, Pol Kle, Raul Difi, Dejvid Hokni, Nikola 
Martinovski, Borko Lazeski, Ordan Petleski, Stefan Manevski, Tanas Lulovski, Risto Kal~evski, Ivan Velkov, 
Vasko Ta{kovski…. 
 
Slikawe -  IX odd. (orientaciono 8 ~asa): 
 
Gustav Kurbe, Edgar Dega, E`en Delakroa, Eduard Mane, Pol Gogen, Van Gog, Anri Matis, Emil Nolde, Kandinski, 
Salvador Dali, Huan Miro, Pol Kle, Mondrijan, Mark [agal, Viktor Vazareli, Xekson Polok, Kristo, primeri 
na vitra`i od gotskiot period, Nikola Martinovski, Petar Mazev, Tanas Lulovski, Dimitar Kondovski, Spase 
Kunovski, Tomo [ijak, Slav~o Sokolovski, @aneta Vangeli, Jovan [umkovski, Simon [emov, primeri na mozaici 
od Stobi, Herakleja, Plao{nik…, primeri od kineska, afrikanska umetnost, umetnost na Maite i Inkite… 
 
Skulptura - IX odd. (orientaciono 8 ~asa): 
 
Petar Haxibo{kov, Stefan Manevski, Tomo [ijak, Petre Nikolovski, Gligor Stefanov, Stanko Pavleski, Bedi 
Ibrahim,Ismet Rami}evi} Konstantin Brankusi, Umberto Bo~ioni, Daniel Spoeri, Fernandez Arman, Enriko 
Bai, Marsel Di{an, Nikolas [efer, Eduardo Pauloci, Donald Xad, Bari Flanagan, Du{an Xamowa, Demien 
Hirst, Toni Kreg, Xef Kuns, Mauricio Katelan. 
 
Grafika - IX odd. (orientaciono 6 ~asa): 
 
Francisko Goja, Pablo Pikaso, Lotrek, Edvard  Munk, Endi Vorhol, Antonio Tapi , Robert Rau{enberg, Nori 
Sampsong, Dragutin Avramovski- Gute, Risto Kal~evski, Simon [emov, Dimitar Malidanov, Slavica 
Jana{lieva. 
 
Dizajn i vizuelni komunikacii - IX odd. (orientaciono 8 ~asa): 
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Primeri na dekoracii od gotski objekti, vizantiski ili muslimanski verski objekti, iluminirani tekstovi, 
@an Pol Gotje, Koko [anel, Armani, Hugo Bos, Vivien Vestvud, primeri na dizajn od Nokia, Simens, Soni, Reno, 
Citroen…, Volt Dizni,~ak Xons, ruski animirani filmovi, Endi Vofrhol, Man Rej, Ri~ard Hamilton, Kostadin 
Tan~ev- Dinka, Blagoja Drnkov, Aleksandar Cvetkovski, Ladislav Cvetkovski. 
 

3. DIDAKTI^KI PREPORAKI 
 

� Nastavnite sodr`ini po predmetot likovno obrazovanie davaat mo`nost za integrirano celno i 
sodr`insko povrzuvawe so ostanatite nastavni predmeti. Isto taka, se dava mo`nost za vnatre{no 
integrirano planirawe na site temi vo soglasnost na potrebite na u~enicite i planiranite aktivnosti. 

� Vo vreme koga e ogromna zastapenosta na vizuelni informacii so razli~ni vrednosti  vo sekojdnevniot 
`ivot, likovnoto obrazovanie treba da ponudi nastavni sodr`ini i nagledni sredstva koi ovozmo`uvaat 
steknuvawe na znaewa, sposobnosti i kompetencii vo likovnoto izrazuvawe. Predlo`eniot spisok na 
avtori vo sekoe likovno podra~je pretstavuva nasoka za izbor na kvalitetni primeri koi nastavnikot 
treba da gi koristi vo nastavniot proces. 

� U~enicite preku ovaa nastavna programa treba se pottiknat da razmisluvaat za svojata idna profesija i 
da ги развиваат ликовните способности za kreativnost, inovativnost i pretprimni{tvo.  

� Koristeweto na primeri na avtorski dela od istorijata na likovnata umetnost i sovremenoto likovno 
tvore{tvo e neophodna vo realizacijata na sekoja nastavna sodr`ina vo site likovni podra~ja. 

� Izborot na primeri {to }e se koristat pri realiziraweto na nastavnite sodr`ini go opredeluva 
nastavnikiot (soglasno preporakite da ne bidat optovareni u~enicite, za sekoja tema da se zapoznaat so 
trojca avtori). Isto taka, nastavnikot mo`e da ostavi prostor i u~enicite da predlo`at avtor/delo koe 
sakaat da go obrabotuvaat. 

Godi{en fond na ~asovi: 
 TEMI Број на  

часови 
1. Crtawe 6 ~asa 
2. Slikawe 8 ~asa 
3. Skulptura 8 ~asa 
4. Grafika 6 ~asa 
5. Dizajn i vizuelni komunikacii 8 ~asa   
Vkupno:                                                           36 ~asa 
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• Zabele{ka: Brojot  na ~asovite  e daden orientaciono. 
 
 

� Nastavni sredstva:  
• razni izvori na u~ewe od neposrednata okolina (predmeti vo prirodata i okolinata); 
• didakti~ki sredstva i materijali; 
• vizuelni sredstva (predmeti od neposrednata okolina, reprodukcii, detski tvorbi,  aplikacii i sl.); 
• slajdovi, slikovnici, spisanija  i sl.; 
• audio-vizuelni sredstva (TV, DVD-pleer, videopleer, digitalen fotoaparat, digitalna kamera, mobilen 

telefon, kompjuter i drugi sredstva zavisno od predmetot). 
• Internet, obrazovni softveri. 

 
 
 

4. O^EKUVANI REZULTATI NA KRAJOT OD CIKLUSOT VII-IX ODDELENIE: 
 

                U~enikot/u~eni~kata umee da: 
- vo likovniot izraz svesno koristi linii so razli~en intenzitet, nasoki i gustini; 
- koristi crte` kako skica i kako samostoen likoven izraz; 
- razlikuva realen od iluzija na proctor; 
- umee so pomo{ na likovni elementi da pretstavi iluzija na trodimenzionalen proctor; 
- kreativno komponira plo{tini so razli~na tekstura, tonska vrednost; 
- gradi kompozicija so komponirawe na linii, teksturi, tonski vrednosti i golemini; 
- izrazuva ritam i kontrast na linii i oblici; 
- uspe{no koristi pove}e crta~ki materijali; 
- gi primenuva steknatite znaewa za proporciite i perspektivata vo svojot crte`; 
- so sen~ewe da prika`e volumen; 
- da razlikuva linearen od tonski crte`; 
- vizuelnite i taktilnite znaewa gi transformira vo likovna celina; 
- razlikuva umetni~ki dela (crte`i) od razli~ni istoriski periodi; 
- da go prepoznava crte`ot kako samostoen likoven izraz i kako skica vo delata na poznati umetnici; 
- analizira i komentira crte`i na poznati umetnici i otkriva motiv, tehnika, kompozicija, stil. 
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- vo svojot likoven izraz svesno gi koristi soznanijata za koloristi~kite i estetskite vrednosti na 

                  prirodata; 
- razlikuva vizuelen prostor i iluzija na prostor; 
- gi razbira poimite modelacija i modulacija vo svojot likoven izraz; 
- razlikuva galeriska slika, mozaik, vitra`, freska…; 
- svesno me{a boi i dobiva hromatski i ahromatski boi i tonovi; 
- transformira hromatski vo ahromatski kompozicii i obratno; 
- koristi gradacija na ton za da pretstavi iluzija na proctor; 
- zabele`uva i primenuva vo tvoreweto simetrija i asimetrija; 
- istra`uva i koristi raznovidni slikarski fakturi i teksturi; 
- koristi raznovidni slikarski tehniki i postapki za slikawe; 
- zabele`uva dominacija na likoven element – boja vo likovno delo; 
- analizira i komentira sliki na poznati umetnici. 

 
- podgotvuva skica za grafika; 
- samostojno pe~ati monotipija vo edna ili pove}e boi; 
- umee da pe~ati grafika vo visok pe~at; 
- izrabotuva matrica za visok pe~at; 
- gi prepoznava i razlikuva grafi~kite tehniki (visok, dlabok i ramen pe~at); 
- koristi linii so razli~en intenzitet i gustini za da prika`e tekstura, ton; 
- gi prepoznava i razlikuva tehni~kite i likovnite kvaliteti na grafiki otpe~ateni vo razli~na 
      grafi~ka tehnika; 
- koristi kompjuter, skener i pe~ata~ za izrabotka na digitalna grafika. 

 
- razlikuva minijaturna, galeriska, skulptura vo otvoren proctor, monumentalna skulptura; 
- svesno razlikuva i primenuva odnosi na golemo-malo, teksturi, ritam, edinstvo; 
- koristi simetrija i asimetrija vo skulpturata; 
- razlikuva monolitna masa od celina od pove}e delovi; 
- gi zabele`uva, prepoznava i komentira razlikite pome|u stabilna i mobilna skulptira; 
- vo tvorbata koristi linija;  
- vo glina izrabotuva reljef i tvorba vo polna plastika; 
- komponira; golemo-malo, plitko-dlaboko, kompaktno, perforirano, struktuirano; 
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- izrazuva kontrast na geometriskite i amorfnite formi; 
- pri tvoreweto primenuva razni postapki; 
- realizira tvorba od predmeti koi ja zagubile svojata prvobitna funkcija; 
- razlikuva reljef, skulptura; 
- analizira i komentira skulptorski dela od razli~ni periodi; 
- ja sfa}a ulogata na skulpturata vo sekojdnevniot kulturen i socijalen `ivot. 

 
- go prepoznava zna~eweto na edinstvoto na prakti~noto i estetskoto vo primenetata umetnost i dizajnot; 
- stilizira formi od florata i faunata i sozdava ornamenti; 
- pravi nacrt za kostim za teatarska pretstava; 
- kreira idejni re{enija za plakat, logo za odredena prigoda; 
- sozdava likovno-grafi~ko re{enie za kniga; 
- strip 
- animacija 
- utilitarni proizvodi 
- izrabotuva skica ili maketa za scena; 
- fotografira pri {to svesno odbira kadar i zumira; 
- analizira teatarska scenografija i kostimi za pretstava; 
- go koristi kompjuterot za kreirawe idejni re{enija; 
- kreira animacija vo kompjuterski softver; 
- umee da izrabotuva dizajn za moderna ambala`a za makedonski proizvodi za izvoz za {iroka 
      potro{uva~ka; 
- dizajnira nov sovremen komercijalen  proizvod; 
- gi primenuva steknatite znaewa za otvarawe na izlo`ba za novi komercijalni, industriski dizajnirani  
      proizvodi; 
- analizira i komentira, zo{to razli~ni umetni~ki dela imaat razli~ni ceni.  
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5. OCENUVAWE NA POSTIGAWATA NA U^ENICITE 
 

Vo tekot na nastavata redovno se sledat i vrednuvaat postigawata na u~enicite, se pribiraat pokazateli za 
nivnite aktivnosti, motiviranosta za likovno tvorewe, kolektivnata sorabotka i sl. (formativno 
ocenuvawe). 
Ovaa komponenta e sostaven del na planiraweto na nastavnikot za nastavata i u~eweto. 
 
• Ocenuvawe: 
- opservacija na deteto-u~enik; 
- razgovor kako na~in na izrazuvawe; 
- verbalno opi{uvawe na sopstveniot crte`; 
- stepen na sovladuvawe na likovnite tehniki; 
- individualni kreativni sposobnosti; 
- u~estvo i izvedba na likovna tvorba; 
- voo~uvawe i prepoznavawe na  razni predmeti od neposrednata okolina i primenuvawe vo likovnoto 

tvore{tvo;  
- prezentacija na likovnite u~eni~ki tvorbi; 
- kreativno izrazuvawe i tvorewe vo likovnite tehniki; 
- prepoznavawe na likovnite tehniki i materijali; 
- aktivno u~estvo vo timskata rabota i dr. 

U~enicite se ocenuvaat so brojo~ani ocenki. 
 

 
6. PROSTORNI USLOVI ZA REALIZIRAWE NA NASTAVNATA PROGRAMA  
 
Programata vo odnos na prostornite uslovi se temeli na Normativot za prostor, oprema i nastavni sredstva 
za   devetgodi{noto osnovno u~ili{te donesen od strana na ministerot za obrazovanie i nauka so re{enie 
br. 07-1830/1 od 28.02.2008 godina.  
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7. NORMATIV ZA NASTAVEN KADAR 
 
Наставата по ликовно образование во VIII одделение на осумгодишното основно образование, односно IX одделение 

на деветгодишното основно образование може да ја реализира лице кое завршило: 
 - факултет за ликовни уметности- педагошка насока, VII/1 т.е 240 кредити; 
 - факултет за ликовни уметности – друга ненаставна насока, VII/1 т.е 240 кредити, со стекната педагошко-
психолошка и методска подготовка на акредитирана високообразовна установа. 

 

           

Изготвил: работна група, Зоран Мазновски, советник 

Контролирал: Трајче Ѓорѓијевски, раководител на одделение 

Одобрил: м-р Митко Чешларов, раководител на сектор 

 
            Директор 
 
           м-р Весна Хорватовиќ 
 
 
Potpis i datum na utvrduvawe na nastavnata programa 

 
Nastavnata programa po ликовно образование za VIII oddelenie na osumgodi{noto osnovno obrazovanie, 

odnosno IX  oddelenie na devetgodi{noto osnovno obrazovanie, na predlog na Biroto za razvoj na 
obrazovanieto,  ja utvrdi 

 
        na den                                                                                                     Minister 
  
    29.07.2013                                                                            Spiro Ristovski 

 
REPUBLIKA MAKEDONIJA 

MINISTERSTVO ZA OBRAZOVANIE I NAUKA 
Br.11-3679/1 
31.07.2013 god. 

SKOPJE 


